. . Dbé-f2-4-!
16. Ré1Xf2 cf6-ga+!

*
#3k

Variante Tarrasch

Cette variante, caractérisée par
la sortie du C & d2 au lieu de ¢3,
est fréquemment jouée. Nous ne re-
viendrons pas sur la partie Nicot-
Pinson (Championnat 1947) donnée
dans le Bulletin F.F.E. de janvier
1948, ma’'s citons, dans la méme
ligne la partie Eichinger-Giraudeau
(541° T. A) ou les noirs ont essayé
d’amédiorer la défense

1. €2-é4 eéT-66

2. d2-da d7-d5

3. Cbil-d2 ¢7-¢5

4. éaxds €6 X d5

5. Cg1-i3 Ch8-c6

6. Ff1-bs Dds-é7+

7. Ff1-82 ¢5Xda

8. 00 DéT-¢7

9. Cd2-b3 Ffs-d6
10. Cb3Xds aT-ab
11. b2-b3 Cgs-é71
12. Fg¢1-b2 Fe8-gal?

Tei Capablanca joua contre Kérés
(A.V.R.O., 1938) : 12. ... 0-0 - 13.
CddXcB b7Xc6 - 14, ¢2-c4 FB-é6
- 15, Ddl-¢2.

13. CdaXc6 b7X¢6
14. Dd1-da FgaXf3
15, FézXf3 Thg-g8

avec un jeu confus qui tourna i
I'avantage des noirs,
*
Dans la variante des échanges,
partie Tuppin-Khasoff (Subs, 1945)
apres

3. Cbi-d2 ¢7-¢5

4. éaXds €6 d5
5. daXges Ff3 X5
6. Cd2-b3

les noirs résisterent au plaisir de
laisser leur F en prise, pour repren-
dre le C par Da5- et jouerent
6. ... Fg5-b6! conservant cette piéce
en boune position d’attaque,

=
*%

Lorsque les blancs n'échangent
pas les pions, et attendent que les
noirs ajent joué Cg8-f6 pour pous-
ser 61-65, nos joueurs retardent &
tort ou a raison la sortie de ce
Cavalier et aboutissent & des posi-
t'ons compliquées,

Partie Javelle - Klein

3. Chi-d2 ¢7-¢5

4, Cgi-f3 Chs-¢6
5. Fi8-b5 Dds-a5?
6. Dd1-82! a7-aé

7. Fb5Xc6+ b7X¢6

La Dame noire est hors jeu.

*
%

Les noirs auraient mieux fait de
sortir leur D a b6, comme dans la
partie Saumell-Zielinski (1°7 Acc.):

5. (Fi8-b5) Dds-bé
6. €aXd5?! Db6 X b5
7. ©2-¢4 Db5-b6
8. d5Xc6 b7Xc6
9. daXxces F8X¢5

avec un jeu bien développé.
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EDITORIAL

Dans le dernier numéro, notre
Trésorier a demandé la rentrée des
cotisations. Maintenant, c'est le
rédacteur qui fait appel & la bonne
volonté de nos membres pour la
présentation des parties destinées
a notre périodique.

A plusieurs reprises, nous avions
dit que celles-ci devaient parvenir
aux divecteurs des Tournois, sous
la forme on elles paraissent dans
Le Courrier,

Tonte partie que l'on estime
<uffisnmment intéressante pour la
publieation, doit étre éerite sur une
feunille séparée, de préférence for-
mat machine & éerire ; le texte ne
doit se tronver que d’un senl coté.
8i une fenille ne suffit pas, il faut
adjoindre une s=econde feuille de
méme format, et ainsi de suite.

Tout d’abord, il fant mentionner
le numéro et la catégorie du four-
noi, ensuite indiquer l'ouverture ;
puis mettre le nom de ehaque par-
fenaire en earactéres dimprimerie
sous la rubrigne de la eouleur
Blancs ou Noirs.

Les conps suivent alors en nola-
tion algébrigue compléte,

Tout coup annoté est indigné
par une lettre de lalphabet, en
commencant par a el ainsi de

suite. Les notes doivent étre pla-
cées & la fin de la partie et non
dans le cours du texte. 8l y a lien
mettre également les diagrammes
A Pendroit convenable. Eerire fris
lisiblement et d'une facon large,
en formant bien les lettres, Ne rien
souligner.

Lo vérification est alors faecile,
et la partie peut étre envoyée di-
reetement it Uimprimeur. Sinon le
rédactenr on un jouenr hénévole
est obligé de la recopier de facon
i ce gqu'elle puisse paraitre avee la
présentation convenable. Nos lec-
teurs eomprendront aisément qu'il
n'est pas néeessaire dexiger de
notre rédacteur un pareil travail
qui peut prendre plusieurs soirées
pour un seul numéro ; alors, que
quelques minutes supplémentaires
suffisent & un joueur pour donner
i sa partie la forme convenahle
pour Uimpression.

Le Comité le PA.J.E.C. a toujours
I'imtention de publier un numéiro
spéeial pour chaque Championnai
de Franee par correspondance. lin
particulier, celui de 1947-48 vieas
du se terminer. Nous n'avons vas
encore toutes les partiss (avis aux
retardataires). Les parties regues
ne sont que tout i fait exeeption-
nellement conformes i ce que nous



pvons  demondé.  Presque  tontes
doivent étre recopides. 1l y a 36
parties, eela ieprésente 72 heares
de travail, et & condition de dispo-
ser de denx heures par soirée, cela
demande plus d'un mois. Cela n'est
pas possible pratiquement et il fau-
dra aun moins quatre mois, si le
rédacteur n’est pas aidé oum si les
joueurs du Championnat ne ren-
voient pais i nouveau leurs parties
sous la forme convenable.

Il y a lien de noter et d'insister
sur le fait que si chaque joueunr de
Championnat avait eonsacré eing
minutes supplémentaires pour cha-
que partie envoyée, en la présen-
tant suivant nos désirs, la tache
du rédactenr se véduisait a 360
minutes environ, soit nne petite
semaine de travail, et nos lectenrs
auraient reeu la brochure du Cham-
pionnat au début du printemps.

Nous avons toujours dit que le
Courrier des Echees était un tra-
vail eollectif entiérement hénévole.
11 ne faut done pas compliquer inu-
tilement celui du rédacteur ; mais
an contraire, lui faciliter la tache
en se conformant & la présenta-
tion matérielle des parties qu'il
demande. Si un certain nombre de
nos membres ne voient pas leur
nom sur le Courrier, cela tient a
ce que lenrs envois néeessitent un
trop gros travail de mise au point
de la part du rédacteur qui ne peut
évidemment consacrer deux ou
trois soirdes pour une seule partie.

En régle générale, le choix des
parties pour le Courrier dépend
de lear présentation ; celles qui
ne néeessitent que quelques minu-
tes d’examen et qui peuvent étre
données directement & I'imprimeur,
passent évidemment les premiéres.
Done, =i vous voulez voir vos par-
ties publides, conformez-vous aux
directives préeédentes.

LE TEMPS DE REFLEXION

Le directeur des Tournois recoit
fréquemment des réclamations de la

part de joueurs qui se plaignent de
la lenteur avec laguelle lenrs par-
tenaires répondent,

Cette question a été étudiée par le
Comité de PA.J.E.C, qui a apporté
d’importantes modifications au ré-
glement en vigneur. Ce dernier
paraitra dans la brochure en cours
d’impression Comment jouer par
correspondance. En attendant, de-
vant le grand nombre de lettres
recues par le directeur des Tournois
et auxquelles il ne peut toujours
répondre, il a paru nécessaire de
publier dés maintenant les articles
se rapportant i cette question.

Les joueurs par correspondance
devront done se conformer stricte-
ment aux indications suivantes,
avant d’adresser une réclamation
quelconque

§ 7. — Le temps de réflexion pour
la réponse est de deux jours en
moyenne; il est réparti sur une
série de 20 coups, soit 40 jours pour
I'envoi de 20 coups, temps de trans-
mission postale non compris. Tout

joueur qui dépasse ce temps, perd
de ce fait la partie.

§ 8. — Toutefois, le temps de ré-
flexion maximum pour un seul cou
ne pourra excéder 7 jours. Il es
cependant conseillé au joueur de ne
pas abuser de cette possibilité et de
ne I'employer qu'exceptionnellement.

§ 9. — Tout joueur resté 10 jours
sans réponse doit envoyer un dupli-
cata pour cas de perte de courrier ;
si le silence persiste 8 nouveaux
jours, le joueur doit envoyer un
second duplicata par carte recom-
mandée avec accusé de réception.
Huit jours aprés le retour de cet
accusé et sans réponse de son par-
tenaire, le joueur doit réclamer le
gain de la partie au Directeur des
Tournois, en lui remettant 1l'accusé
de réception.

COMMENT
IL NE FAUT PAS JOUER
AUX ECHECS

La troisieme édition de cet oun-
vrage célébre du maitre E. Znosko-
Borovsky vieni de paraitre chez
Iéditeur Demailly, de Lille, Cette
nouvelle édition est identique a la
précédente. Elle est particuliére-
ment recommandable aux joueurs
débutants qui y trouveront les
« slogans » abondamment commen-
tés qui leur permettront petit a
petit de faire des parties correctes.

Les joueurs plus avancés auront
également intérét a consulter ce
livre, et aprés une partie perdue,
ils verront, en parcourant le livre,
le précepte non respecté, cause du
résuliat défavorable.

Les longueurs habituelles de 'an-
teur sont ici une qualité ; chaque
paragraphe est développé comple-
tement, tout est analysé minutienu-
sement en un style alerte, de ma-
niére 4 blen démontrer que : « les
Echees sont un jeu de comprehen-
sion et non un jen de mémoire »,

Voici au hasard quelques titres
qui indiquent comment l'onvrage a
été congu :

— Ne jouez pas les premiers coups
antomatiquement, sans réfiéchir.

— N'abandonnez pas le centre i
voire adversaire.

-—— Ne perdez aucun temps.

— Ne laissez aucune piéce sans
rayonnement, sans liaison.

— Ne jouez pas trop vite,
—— Créez des menaces, etc.

24 diagrammes illustrent ce liyvre
de 79 pages, dont 'impression sur
beau vélin créme donnera toute sa-
tisfaction aux lecteurs.

Son prix est de 195 francs,

Rappelons que cet ouvrage fait
partie de la fameuse série des
« Comment de I'Echiquier ». Tous
les ouvrages de celle-ci, actuelle-
ment épuisés ou encore inédits en
francais, seront réédités ou édités
par Yves Demailly, éditenr-libraire,
8, rue Georges-Maertens, i Lille,

Nous félicitons celui-ci_de mettre
ainsi dans les mains des joueurs
francais les instruments d'études
que constituent l'ensemble des on-
vrages du maitre E. Znosko-Be-
rovsky, et qui, par cet effort, per-
mettront d’améliorer la qualité dn
jeu de mos compatriotes.

En dehors de 'ouvrage analysé,
est actuellement disponible

¢« Comment il faut commencer
une partie d'Echecs », au prix de
P
300 franes.

M. Balbo est a la disposition de
nos membres pour leur fournir ces
volumes.

Le Directeur des Tournois perma-
nents serait reconnaissant aux
joueurs des Tournois ci-aprés de
bien wvouloir envoyer leurs résultats
ainsi que ceux au’ils connaissent.

561 - Mineur; 563 - Mineur; 567 -B;
560 - B ; 676 - B ; 577 - A ; 580 - B;
581 B ; 585 - Mineur ; 587 - B |
588 - Mineur ; 591 - A ; 593 - A ;
595 - Mineur; 597 - A; 598 - Mineur;
601 - B ; 605- A ;:606-B ;607 -8B ;
609 - Mineur; 611 - B; 613 - Mineur;.
614 - B; 615 - Mineur; 617 - Mineur ;
618 - B ; 619 - A ; 620 - B ; 621 -
Mineur.

Les Tournois ci-dessus ont été mis
en route en 1947 !

A PROPOS DES VARIANTES
ULVERSTAD ET STAUNTGN

Notre Bulletin n® 2, consacré aux
variantes précitées, nous a valu
deux observations :

M. Badin signale que, dans sa
partie contre M. Colliou, reproduite
page 3, 2° eolonne, e'est & tort qu'on
a indigué que les mnoirs pouvaient
gagner la dame par Tag-b8, les
blancs disposant du coup libérateur
Db3-aa!,

M. Gaudin nous envoie une par-
tie qu'il a joude contre M. Coque-
reau (2° accession) ou la suite des
coups est plus exacte que dans la
partie Ekstrom - Wood (Zaandam
1946) reproduite p. 7, 1™ colonne.

e Dds-bs
9. Fb5-d3 h7-hé
10. ©Cg5-éa Cf6-d5
11. b2-b3 Cds-fa

12. Fe¢i-b2 f1-15
13. Céa-g3 Ff8-d6
14. Fd3-f1 00

15. Cb1-a3 Fc8-€é6

La suite fut : 16. Df3-é3 Db6-¢7
- 17. 000 Ta8-b8 - 18. ¢2-¢4, et par
Th8-b7!, suivi éventuellement de...
T{8-bB... Fd6Xa3 et de ...Ca5Xb3,
les mnoirs conservaient l'avantage.
Au lien de cela, ils firent le sacrifice
trop risqué 18. ... Ca5Xb34? et
perdirent au 46° coup.

TOURNOIS INDIVIDUELS
1} e S Bl v AR el

L’ International Correspondence
Chess Association vient de lancer
des tournois individuels internatio-
naux auxquels tous nos membres
peuvent participer. La seule comdi-



tion est d'éire abonné au Bulletin
de cetie Association, revue de seize
pages, trés intéressante, dont le
prix est actuellement de 500 fr. par
an (prix a envoyer a notre Tréso-
rier, J. Delannoy). :
Les nouveaux tournois sont ou-
verts aux joueurs de toute force ;
ils sont répartis en 5 classes
Championnat, Maitres, I, TIL 111,
Chaque tournoi groupe 7 partici-
pants disputant une partie avee
chacun de leurs adversaires, Le
Directeur des Tournois est M. E'W.
Goodwin, 72 a Bristol road, Wes-
ton-super-Mare (England).

610° TOURNOI - ACCESSION
Gambit de la Dame
Défense américaine

Blanes : Noirs :
Dr BOS GAUDIN
1. d2-da d7-d5
2. g2-c4 Cgs-fé (a)
. gaXds cfeXxXds (b)

3

4. ©gi-f3 (¢) Fg8-f5

5. Ddi-b3(d)! €71-é6 (e)
6. Chi-d2! (f) - Cds-f6 (g)?

7. Db3Xb7 (h) Cbs-d7

8. €2-6a Tas-bg

9. Db7-¢8 Ths-b6
10. Dgé-¢2 Ff5-86

11. Ff1-d3 (i)  ¢7¢5 (i)
12. 00 (k) c5Xda
13. Cf3Xda cd7-¢5 (1)

14. Fd3-b5+! (m)Cg5-d7 (n)
15. Tf1-é1 (o) F¢s-ba (p)
16. a2-a3 (q)  Fbaxd2
17. TolXd2 (r) Th6-b8

18. Cd4-¢6 Dds-¢8 (s)
19. Fb5-a4 Thg-as
9n. Fd2-ba (t) cfe-d5 (u)
91. Dg2-d2 (v) Aband,

(@) Défense inférieure que Tar-
rasch tenta vainement de réhabiliter.

(b) Tarrasch recommandait ici
3. Dxdb, par analogie avec la Défense
Scandinave, mais les blancs ont le
meilleur jeu par 4. C¢3 Da5 - 5.
Cf3-c6 - 6. é3. — Si les noirs (au
leu de 5. ¢6) jouent 5. Cg6 (Tar-
rasch) les blancs continuent par 6.
Fd2! ; et si Fgt - 1. &4, FxCf3 -
8. gXFf3 Dh4 - 9. é5 Cd2 - 10. Cds!.

(c) Si 4. 64 - 4. Cf6 - 5. Fd3 - 5.
é5!, et les noirs égalisent.

(d) Bogoljabow, dans son livre 1.
d41, recommande 5. Cb-d2, qui est
certainement trés bon, mais le coup
ilu texte (Talkacs) est encore meil-
eur.

(e) Innovation de M. Gaudin.
Dans la partie Takacs - Havasi fut
jouée la suite : 5. Ccb - 6. Cb-d2!
Cb6é - 7. é4, Fg6 - 8, d5-Cb8 - 9. a4-
a5 - 10. Cé5, Ch8-d7 - 11. Fb5 D¢ -
12. Cc4, et la réfutation du jeu des
noirs est évidente.

(f) Certainement préférable a la
prise immédiate du pion.

(g) Si 6. Fb4 (pour em icher &4)
simplemént : 7. a3. Meilleur était
6. Cb6, mais les blancs continuaient
par 7. 64 et 8 a4, avec supériorité
incontestable.

(h) Maintenant par exception, ce
coup souvent funeste, est trés bon,
car il permet le coup suivant : 8.
éd.

(i) Avec un pion de plus, un cen-
tre trés fort, autant de piéces en
jeu que les noirs (malgré la mancu-
yre de la Dame (b7-¢6 et ¢2).

() 11. FéT était meilleur, mais
M. Gaudin a toujours été un fou-
gueux attaquant. 11. ¢b est inférieur
car il est toujours mauvais de
contre-attaquer au centre avant de
roguer.

(k) N'ayant rien & craindre de la
manceuvre suivante des noirs, les
blancs achévent leur développement.

(1) Et voila I'idée des noirs : at-
taque du Cd4, menace du CXFds,
et triple menace sur é4

(m) Echec intercalaire suffisant
pour tout parer.

(n) A envisager était : 14. TXFhd
- 15. CXThb5 - 15. CcbXé4, mais les
blancs avaient encore le gain net
de la qualité, majorité de pions sur
I’aile Dame et développement supé-
rieur.

(o) Le meilleur coup blanc dans
cette partie. Il n'y avait pas d’inté-
rét immédiat & jouer : 15. Ccf et
15. De7 - 16. Fad (si 16. a4, 16. a6!)
- 16. Fd6 et les noirs roquent.

(p) On jouer ce Fou ? Si 15, ¥Feb??
- 16. DxF¢h. Si 15. Fd6 - 16. Ced. Si
15. Fé7 - 16. Cch.

(q) Incitant a 1'échange pour les
motifs de la note précédente.

() Avec la nouvelle menace Fad
gagnant la qualité.

(s) Piége un peu trop évident !

(t) Avec la menace d'installer le
cavalier a &7, les noirs pouvaient

_abandonner.

(w) Mais espérent encore !

(v) Si 21. CXFbd - 22. DXb4, et
il faut donner la Dame pour éviter
le mat & é7. Si 21. Cf6 - 22. Dd6,
Cg8 - 23. Cé5 - 23. Cf6 - 24. DET mat.

SUBSIDIAIRE B
DU CHAMPIONNAT DE FRANCE
1946-1947
Hollandaise

Blanes : Noirs

A. KHASOFF

1. d2-da
2. 82-83

J. SOUCHON

f1-15
Cgs-f6
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26.
27.
28.
29.
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Ff1-g2 €7-66
Fc1-g5 Ff8-61
Cbi1-d2 d7-d5
62-63 Chb3-d7
cgi1-h3 h1-h6
Ch3-fa cd7-f8
Fg5Xf6 Fé1 X T6
Dd1-h5-+4 Rég-67
¢2-c4 ¢7-G6
0-0 Dds-ég
Dh5-é2 cfe-h7
Tal-¢1 Fg8-d7
¢a:Xds £6 X d5
b2-ba a7-aé
Cd2-b3 g7-85
Ccfa-d3 85-84
f2-f3 hé-h5
Cb3-¢5 Tas-bg
13X g4 h5 X 84
Cc5Xd7 Dég X d7
Cd3-¢5 Dd7-€8
T Xf5 Re&7-d8
Dé2-d3 Ff6-85
Tf5-€5 Dés-h5
Ce5X b7+ Th8 X b7
Dd3X a6 Aband.
Orthodoxe
Blancs Noirs :
. KHASOFF BILLARD
d2-da d7-ds
Cgi-f3 Cgs-f6
c2-¢c4 £7-66
Cb1-¢3 Ffg-7
F¢1-85 Chs-d7
€2-€3 0-0
Tal-¢1 ¢7-G6
Ff1-d3 d5 X ca
Fd3Xca b7-b5
Fga-d3 a7-aé
0-0 G6-GE
é3-é4 ¢5-c4
Fd3-b1 h7-hé
Fg5-ha B87-85
Fh4-23 Cfg-h5s
é4-é5 Rg8-87
da-d5 Tf8-hg
d5X é6 f1Xé8
Cf3-da Ddg-bé
Dd1Xhs Dbs X da
Dh5-g6-+ Rg71-f8
D26 X é6 Ccd7-55
Dés-g6 Dda-d7
fa-fa 85-84
fa-f5 Cg5-d3
€5-66 FéT-¢5-+
Rgi1-ht Dd7-87
Fb1Xd3 Ths-g8
Fd3-é4 Aband.

653° TOURNOI MAJEUR A
Blanes : Noirs :
R. GAUDIN H. YOUSSOUFIAN

1. é2-éa é7-65

2. d2-da é5xda

3. Cg1-13 Chg-¢6

1. ¢2-¢3 d7-d5

5. éaXxds Dds X d5

6. ¢3Xda Fg8-g4

7. Ff1-62 0-0-0

&, Cb1-¢3 Ff8-ba

9. 00 Dd5-h5
10. Fe¢i-fa Cgs-f6
11. Ddi-as Ths-é8
12. Ff4-é5 Fba-dé
13. ©Cg3-bs R¢8-b8
14. Tal-¢1 Fga-d71
15. Feé5Xdeé ¢7Xd6
16. Te1Xc6 at-a6 (a)

17. Tc6Xaé (b) Aband.

(a) Si16. ..FXT - 17. DXaT7+ Rc8
- 18. Cgé5 gagnant la Dame par
menace de mat (18. ... DXF - 19,
Da8 mat).

(b) Si 17. ... bX7 - 18, Dxa6 FXC
- 19. Db6+. Si Ra8 - 20. FXF et les
blancs gagnent.

584° TOURNOI MAJEUR A

Pion Dame
Blanes Noirs
KLEIN FERLIE

1. Cgi-f3 cgs-f6

2. d2-d4 b7-bé

3. 6763 Fg8-b7

{. Cbi-d2 &7-66

5. Ffi-u3 Ff8-67

6. 0-0 d7-d5

7. TH-é1 Chs-d7

2. ¢2-¢3 0-0

9, e3-84 dsxéa
10. Ccd2Xeéa CigXeéa
11. Fd3Xéa Fb7Xéa
12. Té1Xéa cd7-fe
13. Téa-62 FéT-dé
14. Fe¢1-85 h1-hé
15. Fg5-ha 871-B5
16 Fha-g3 Fd6 X g6
17. h2Xg3 Cfe-ga
18, Té2-d2 f1-15
19. da-d5 é6-65
20, -d5-d6 é5-é4
21. Dd1-b3+4 Tig-17
22 Tat-d1 c7Xd6
23 Td2Xde Ddsg-f8
24, Gf3-h2? Gga-é5
25. DQS'éS Tag-és
26. DésXhe D8 hs
27. Td6Xhe Cé5-d3!
28. b2-b3 Tég-de

-




29.
30,

a

a1,
32.
33.
34.
39.
36.
o
3R,

a0

I .

10.
1.
12,
£3.
1.
15.
46.
47.
48.
19.
30.

00 =10 YU W0 DO

Thé-g6+ TI1-81
Tg6 X 87 _ Rg8 X g7
©3-c4 Rg71-fé
Ch2-f1 f5-fa
g23Xfa g5 X fa
82-83 Rfg-f5
g3 fa Rf5X fa
Cg1-€3 Rfa-f3
Cea-f5 Rf3-2!
Td1-f1 Tde-g8+
Cf5-83+ Ré2-f3
a2-a3 Ccda-fa
Ti1-é1 Cfa-h3+
Rg1-f1 Cch3Xf2
Cg3-f5 Ccf2-d2
Cf5-ha+ Rf3-fa
Té1-é2 Tg8-83
b3-ba €4-63
Té2-¢2 Tg3-h3
¢a-¢5 Th3 X ha
Rf1-62 Cd3-é5
Aband.
536° TOURNOI MAJEUR A
Francaise
Blanes : Noirs :
LAFONT de St-GERMAIN
62-84 €7-6
d2-da d7-d5
Ch1-¢3 Cgs-f6
Fg1-85 d5X€éa
Cc3 X éa Ffg8-é7
Fg5Xf6 Fé1Xfe
Cgi-f3 Chs-d7
¢2-¢3 0-0
Ff1-d3 ¢7-¢5
0-0 ¢5Xda (a)
CéaX f6-+ Cd71Xf6
Cf3X da b7-b6
Dd1-f3 Fg8-d7
Ta1-d1 Dds-¢7
Cd4-h5 Fd7Xb5
Fd3Xbs Tasg-ds8
8%-24 Tuds-d5
c3-ca Td5-85
h2-h3 h7-h5
D13-83 Do7X 83+
f2Xg83 h5X g4
h3-ha Tg5-€5
Td1-da Té5-63
Rgi-f2 Té3-é4
TH1-d1 TéaxX da
Tdi1Xda €6-65
Tda-d3 cfe-éa4
Rf2-g2 f1-f5
Fb5-6 Céa-¢5
Td3-a3 aT-a5
Ta3-¢3 f5-14
a2-aa fa-f3+
Rg2-f2 Rg8-f7

34. b2-b3 Tf8-ds
35. Fee-d5+ Td3Xd5
Aband. (b)

(a) Jusqu'ici Horowitz Marin, Pra-
gue 1931, qui continua : 11. ¢3xd4
Ch6 - 12. Cé5 Cd5.

(b) Evidemment
gagnaht la Tour.

: 36, PXT Cédt

438° TOURNOI MAJEUR A

Pion Dame
Blanes Noirs
BOULLE REGNIER
1. d2-d4 Cgs-f6
2. Cgi-f3 Ch8-g6
3.. Fei-fa d7-d5
4. ©2-€3 é7-66
H. a2-a3 Ff8-d6
6. FfaXds Dds X d6
7. Cbi-¢3 0-0
S Ff1-d3 €6-65
9. Gg3-b5! DdE-87
10, daxés Co6 €5
11. Fd3-62 C7-C6
12. Cf3Xés5 DéTXé5
13. Ddi1-da Dé5-b8?
14. Cb5-¢3 Tfs-é8
15. 0-0-0! Cfg-ea?
16. Cg3Xéa! T8 a2
17. Dda)éa!l! Aband.
3° TOURNOI INDIVIDUEL B
Siciliennc
Blanes Noirs :
LAGARRIGUE BANCHEREAU
1. é2-éa ¢7-G5
2. Cgi1-f3 Che-c6
3. d2-da ¢5Xda
4. Ci3Xda Cge-f6
5. Ch1-¢3 67-65 (a)
6. Cda)Xes (b) b1XcE
7. Fli-ca Ff8-é7 (c)
8. 00 0-0
9. Cg3-62(d)? CfeXéxs
10. b2-b3 (e) d7-ds
11. Fe¢3-d3 Céaxfa (f)

Position apres 11. ... CéaXf2

19 THXT2 Fé1-¢5
13. Ceé2-83 (g) é5-6a
14. Fd3-é2 pds-fe (h)
15. Rgi-h1 Fe5X 2 (1)
16. Fgi1-a3 Ff2X83 (j)
17. h2Xgs Tie-d8 (k)
18. Fa3-¢5 (1) d5-da
19. Dd1-d2 £4-63
20. Dd2-d3 Fg8-f5 (m)
21. Dd3-aé da-d3

22. Aband.

(a) Début d’une partie par cor-
respondance O. Scritter-R. Noordijk.
Championnat de Belgique 1945. Goo-
ris commentant ce 5° coup des noirs,
le déclare positionnellement incor-
rect (Monde des Echecs, n° 3).

(b) Dans la méme partie, les
blancs jouent Cd4-b3, et le méme
commentaire donne ce coup comme
le meilleur, sans méme envisager
I'échange des Cavaliers. L’échange
des Cavaliers & la méme position
est conseillé par Tartakover, mais
au 9¢ coup de la variante du Dragon.

(¢) Préféré a Ff8-b4, en raison
de la réponse Fel-gb.

(d) Avec !’intention de poursuivre
par f4 sans doute ! Coup prématuré
qui permet le coup suivant des noirs
et est sans doute la cause initiale de
la perte de la partie. Il fallait préa-
lablement protéger le pion e4 par
Dd3.

(e) Mieux efit valu ¢2-¢3 pour per-
mettre le retrait du Fc4 a b3.

(f) Sacrifice suggéré par un sacri-
fice du méme genre dans la partie
ouverte de I’Espagnole. La piéce sa-
crifiée semble devoir étre regagnée
par la prise d’une piéce blanche.

(h) Préféré A l'échange immédiat
du F contre la T qui permet le gain
de la T au coup suivant.

(i) Préféré a la prise de la T par
la D, celle-ci menacant Tal.

(j) Réponse au 162 coup blanc

révu qui contient un piége. Si FXT

f6-h4 avec menace de mat.

(k) Préféré a T 8-é8 pour la suite
d5-d4.

(1) Coup imprévu. Tal-bl suivi de
Fa3-b2 me semblait plus plausible.

(m) Préféré A F¢8-E0.

(n) IL’abandon  s'explique, Tal
étant en prise par la D, et ¢2 et
Fé2 étant en prise par d3. En outre,
la position des blancs est mauvaise.

629° TOURNO! B
Gambit de ia Dame
Défense Griinfeld

Blanecs : Noirs :
ORY BRANT
1. d2-d4 Cgs-fe
2. ¢2-¢a g7-86

3, Cb1-¢3
4. caXxds
5. é€2-84
6. b2-¢3
7. da-ds
2. Fgi1-b2
9. Dd1-d2
10.  Ffi~d3
11. ¢3-¢4
12. f2-fa
13. Fb2XEg7
14. Cg1-é2
15. faXeés
16. Dd2-¢3
17. 0-0
18. De3Xeés5+4
19. GCé2-fa (b)
20. h2-h3

Position aprés 20. ...

d7-d5
Cfe X d5
Cd5X¢3
¢71-¢5 (a)
Ff8-g7
Chs-d7
cd1-fe
Dds-¢7
0-0
cf6-hs
R88XB7
&7-85
D¢7Xé5
Tig-88
F¢8-g4
Té8 X é5
Chs-f6
Fg4-d7

Fga-d7

21. Tii-i2

22. 'Ti2-62
23. Tat-é1

24. g82-g4
25. h3-ha
26. Cfa-h5+
27. Chs-g3
28, gaxXfs5+ (d)
29, Cg3Xés
30. Céaxcs
31. Té1Xé2
(a) Si 6. ...
chant ¢5.

CfeXéa
Tasg-é8
f7-f5
Rg1-f6
g6-85 (c)
Rf6-g6
85X ha
Fd7Xf5
Rg6-h6
Té5Xé2
Aband.

Fg7 - 7. Fa3 empé-

(b) Cé2-¢3 était moins risqué.

(c) 8i Ce3 - 26, g5+R ., - 27. TXT.
Le meilleur était h6.

(d) Si 28. CXC fXxé4 - 29, TXé4
TXT - 30. TXT TXT - 31 FXT+
Rgb - 32. Ff3 avec un jeu plus diffi-

cile.

534° TOURNOI MAJEUR B
Partie francaise

Blanes :
L. PEUVEN
1. é2-éa
2. d2-d4

Noirs :
P. TILLIETTE

67-é6
d7-d5

7/



3. €4-é5 ¢7-¢5

1. 62-¢3 Ch8-¢6
5. Cgi-f3 f1-f6

6. Cf3-ha (a) Dd8-¢7
7. Ff1=d3 (b) De7-f7
8. Dd1-g8 (¢) 87-86
9. Fg1-é3 f6 X €57
10. Ch4X g6 &5-84
11. C€Cg6Xhs Df7-fe?
12. Fd3-82 g5 X da
13. Dga-g8 da X é3
11. o-0 Df6-g7
15. Fé2-h5+ (d) Rés-d7
16. Dgs8-f1+ Dg7Xf71
17. Ch8Xf71 e3 X f2+
18. TR Xf2 (e) FI8-¢5
19. b2-ba Fos5 X f2
20. Rg1Xf2 h7-b6
21. Rf2-é3 Fcs-a6
22. GCbt-a3 Tas-f8?
23. ba-bs Rd7-€7
24. 'b5XchH T8 X171
25. FhsXf1 RE7X 7
96. 6T RI7-67
277 Ca3-bs Ré7-d7
28, a2-a4 Aband.

(a) La bataille s'engage alors que
les piéces ne sont pas sorties, mais
les lignes sont ouvertes. (Ce n'est
quand méme pas a4 recommander.)

(b) Le pion é5 ne peut toujours
pas étre pris.

(¢) C'est 4 la Tour que l'on en
veut maintenant.

(d) O Ton wvoit l'utilité de : 12.
Fd3-é2.

(e) Peut-étre n'était-il pas néces-
saire de rendre la qualité ?

N.-B. — Les lecteurs des Tour-
nois B et C pourront rechercher les
préceptes qui n'ont pas été obser-
vés dans cette partie, dans le livre
de Znosko-Borovsky, analysé dans
ce «Courriers. Tls verront: ¢« Com-
ment il ne faut pas jouer aux
Echecs ».

529" TOURNOI MINEUR
Gambit de la Dame

Blancs : Noirs :
LIZOUNAT HANNON

1. d2-da d7-d5

2. ¢2-¢3 €7-é6

3. Cbi-¢3 Cgs-fe

4. Fg1-g6 Ff8-ba

5. €2-63 o-0

6. Cg1-f3 Cb8-d7

7. ©4-¢5 é6-65

8. Ffi1-é2 Tig-ég

9. 00 65-64

10. Cf3-d2 G7-¢6

11. Cd2-b3 Cd7-f8
12, 1213 Fha Xe3
3. b2Xe3 h7-hé
14. Fg5-ha Ci8-h7
i5. f3-fa Fgs-d7
16. Tf1-f2 Dds-¢3
17. h2-h3 Rg8-hs
18. Ddi-f1 Tés-g8
19. Fha-g3 g7-86
20. Fg3-h2 Tg8-g7
21. Tat-b1 Dg8-g28
22. Rgi-hi Chr-f8
23. Ch3-a5 b7-b5
24. g2-g4 Tg71-h7
25. fa-f5 26-85
26. Fh2-65 Dgs-g7
27. Ti2-h2 Rh8-g8
25, Df1-f2 Dg7-h8
29, Thi-g1 Tas-c8
30. h3-ha Fd7-é8
31. Df2-g3 cfs-d7
32. Fé5-¢7 cdr7-fg
33. Dg3-dé Dh8-g7
34, F¢7-d8 Cfs-d7
35. CabsX¢é Rgs-h8
36. Fé2Xbs T¢8 X ds
37. Cg6Xds Dg1-f8
38, DdeXfs-4 Cd7Xf8
39. ¢5-6 cf6-g8
40.  ¢6-¢7 Aband.

N.-B. — Les noirs n’ont pas en

de plan bien défini sur I’aile Roi.

PARTIE FRANGAISE
(1. 62-64 £7-66)

L’ouverture frangaise est souvent
jouée dans nos Tournois. Est-ce par
patriotisme, ou parce gque la mono-
graphie de Le Lionnais sur ce début
figure dans les bibliotheques, ou
encore parce que l'ouverture a la
réputation d’amener des nullités
faciles ?

Examinons rapidement les formes
irrégulieres, pour signaler aux dé-
butants qu'aprés 1. €2-84 é7-€6,
jouer 2, Gg1-f3 est un non-sens,
puisque les mnoirs ont montré par
leur premier coup gu'ils ne vou-
laient pas s’installer & é5.

De méme, le coup 2. Cb1-¢3 ne
peut avoir la prétention d’interdire
aux moirs la poussée d7-d5.

Par contre, les contempieurs de
la théorie peuvent jouer 2. é4-85
avec la certitude de sortir des sen-

tiers battus et d’arriver a une
formation originale, sinon solide,
le malheureux pion isolé devenant
bientét une cible pour I'adversaire.

Partie Goussard-Gomer
(549° Tournoi B)

1. e2-é4 €7-66
2. é4-é5 f1-fe
3. fT2-14 ¢7-C5
pour empécher d2-d4
(. d2-d3 Chs-¢c6
5. Cgi1-f3 Dds-¢7
5. Ch1-¢3 86X é5
7. faxeés CgbXés
S, Fei-fa Cés5Xd3!

et gagnent.

Par contre, le coup 2. f2-f4 joué
par Penven contre Oser (534° T.B.)
doit donmer Ulégalité, avec des
lignes analognes au début Bird

(1. f2-f4)
2. fa-fa d7-d5
3. 1é8-65 €7-¢5
4, Cg1-f3 Cb8-¢c6
5. Ff1-é2 Dd8-bé
6. ©2-04! etc...

*‘*

Cependant, on peut aussi sortir
des lignes habituelles, en jouant au
4° coup : Ff1-d3 ou €4){(d5

Partie Prestavoine-Rayre

(529° T. C.)
2. d2-d4 d7-d5
3. Cb1-¢3 Cgs-i6
4. Ff1-d3 Ff8-é7

Par 4. ... dbXé4, les noirs se-
raient rentrés dans une ligne plus
connue,

5. 64-65 Cfé-d7

6. Ddi-ga! Rgs-f8

7. Cg1-f3, avec beau jeu.
¥

Enfin, si les noirs veulent em-
pécher la formation de la variante
principale par : 4. h7-h8?, ils per-
dent des temps.

Partie Commissaire-Blanche

(518°. T. B.)
3. Cbi-¢3 Cgs-f6
4. Fel-85 h1-h6?
5. Fg5Xf6 81Xf6

6. e4Xds, et le centre et laile
Roi des noirs sont défoneds.
*
¥
Dans les . variantes théoriques,
les erreurs sont aussi nombreuses :

Rappelons d’abord aux débutants
.. et a quelques joueurs de Tour-
nois majeurs, qu'aprées : 1. é2-é4
67-66 - 2. d2-d4 d7-d5 - 3. Cbl-¢3
Cgs-f6 - 4. Fel-gs d5Xéd - 5.
C¢3é4 (variante Burn Rubins-
tein), si les noirs jouent : 5. ...
Ff8-47, au lien de I'habituel : 5.
. Ch8-d7, le Cavalier sur é4 est
en prise et qu’il faut, soit le proté-
ger, soit l’échanger. Cela parait
évident, mais on ne se donne pas
la peine de placer les piéces sur
I’échiquier, si bien, gue, sur une
cinquantaine de parties francaises,
3 ont été perdues de cette fagon.

Dans la variante d’avance (1.
6264 6766 - 2. d2-d4 d7-d5 - 3.
é4-65) les noirs minent la chaine
des pions adverses par : 3. ... ¢7-¢d
sur guoi les blancs répondent : 4.
G2-¢31.

Répondre 4. b2-b3 pour soutenir
le Pd4 avee le ¥b2, est trop lent :

Partie Muller - de St-Germain
(581° T. B.)

4. h2-b3 ¢5-d4

5. Ddi1Xda Cb8-c6
6. Dda-fa Cg8-é7
7. Fe¢1-b2 Dds-¢7
8. Cg1-f3 Cé7-26

et les noirs dominent.
=

De méme, aprés les coups clas-
siques : 4. ¢2-¢8 Cb8-¢6 - 5. Cgl-f3
Dd8-b6, jouer : 6. a2-a3 comme
dans la partie Oser - de St-Germain
(534° T. B.) n’a de valeur que dans
I'idée de pousser ensuite b2-bd et
Fgi-b2 soutenant le Pd4. Ayant
joud, au coniraire :

6. a2-a3 ¢5Xda
7. ¢3Xda Fe¢s-d7

(7. ... a5 était mieux)
8. Cb1-¢3? f1-fe

9. ©Cg¢3-a4, les blancs abandonné-
rent l'initiative aux noirs.

o



Dans la variante Winawer -
Alapin (1. é2-é4 é7-66 - 2, d2-d4
d7-d5) - 3. Cbl-¢3 Ff8-b4), il faut
porter une grande atfention aux
clonages.

Partie Merlande - Gélineau

(599" T. B.)
4. éa-é5 ¢7-G5
5. fo2-fa ¢5 X d4
6. DdiXda Cbs-c6
7. Ffi1-bs Cgs-871?
R, DdaXxXb4 et gagnent.
Partie Moindrot - Carroué

(Championnat 1947)
5. Dd1-ga Rgsg-f2
6. a2-a3 Ddg-a5!
7. Fgi1-d2 ¢5Xd4
8. aixbhba? DasXal+

avec le meilleur jeu.

Les blanes devaient évidemment
reprendre au 8 coup avec la Dame,

*x
e

En regard de ces erreurs, il faut
placer d’assez jolies innovations.

Gambit Chatard
1. é2é4 é7-é6 - 2, d2-d4 d7-d5 -
3. Cbl-¢3 CgB-f6 - 4. Fel-g5 FfR-&7
- 5. é4-65 Cf6-d7 - 6. h2-ha, coup
constitutif.)
Dans une partie Malezieux-0ry
(629° T. B.) les noirs essayérent

B % f1-fe
et aprés le beau gambit classique
7. Ff1-d3 ¢7-¢5
8. Ddi-h5-+4 Rég-fg
au lien de jouer : 9. 2-f4 (voir

partie Labarthe - Monrial dans le
« Courrier » n® 8), ou encore : 9.
Ce3Xd57! é6Xd5 - 10. é5-66!, on
encore : 9. é5Xf6).
9. Cg1-f3 qui ne réussit qu'a les
contraindre aprés une retraite gé-
nérale apres :
Discs ¢5X da
10. Cf3Xda Cd7Xés
Dans la partie Ferlié - Dous
(508 T. C.) les noirs jouérent : 6.
. €765 et les blancs cherchérent
des complications par
6. h2-ha ¢T-¢5
7. Cg3-bs ¢5X da

On joue d'habitude : 7. ... [7-f6.
%, Cbs-d6+ R38-f3
9. Fg5Xxé71 Dd3Xeér
10. f2-fa Chs-¢6
11. Dd1-d2 Cd7Xé5
lei encore I7-f6 est recommande.

12. faXés CG6 X é5

13. Cdeé-bs avec le meilleur jeu.
Dans la partie Sjokvist - Aubert

(Centuple Tournoi) les noirs em-

péchérent 1'intrusion du © sur b§

en jouant a7-aé avant ¢7-¢5.

o aT-aé
7. Ddi-ga Fé1X85
2. haxXgs 27-86
9. Ff1-d3 ¢7-¢5
10. GCgi-fa

Parait plus solide que le sa-
crifice Fd3Xgh Cd7Xé5!
T s ¢5Xda
11. Cg3-é2 Cd7-¢5 —
t**
Variante Burn - Rubinstein

1. Fg1-85 d5X éa
(coup constitutif)

Partie Chauveau - Sansas

(581" T. A)
5. Cec3Xéa Ff8-7
6. FgsXfe Fe1Xf6
7. Cg1=13 Cbs-d7
3. 62-¢3 0-0
9. Ddi-g2 é6-65
10. da-d5 Ti8-88

(ou partie Weeninck - Betbe-
der, Hambourg, 1930 : 10, ...
Ff6-67 - 11. 0-0-0 {7-f5 ; ou
partie Delesques - Herbaut
(606°"T. - B) :10. . Fi6-€7 -
11. Ffl-¢4 Cd7-f6 - 12. 0-0-0)
11. Ff1-d3 87-86
12, 0-0-0 Ff6-g7
13. Fd3-¢a
(pour empécher f7-f5)
iR S aT-aé
14. d5-dg Cd7-b6?
15. FoaXf1!

Les noirs abandonnent, car
si : Rg8XfT - 16. Dd1-b3+ suivi
de Cf3-85.

Partie Viaud - Zielinski
(Championnat 1946)

8. Ddi-d2 0-0
9. 0-0-0 Ff6-é7
10. h2-ha

La suite d'une partie Steiner -
Rethy (Budapest, 1935) fut : 10.
Ffl-d3 h7-h6 - 11. Dd2-é2!, avec
'avantage.

T L Cd7-16

11. Ff1-d3 b7-bé

12. Cf3-g5 BT-86

13. ha-hs avec une belle partie,
%

Systeme Winawer - Alapin

Clest la variante la plus jouée.
La partie Samet-Aubry (524° T. B)
est particulierement neite

1. é2-éa €7-66

2. d2-dg d7-d5

3. Cbi1-¢3 Fi8-ba

1. éa-é5 ¢7-G5

5. Fe1-d2 ¢5Xda

6. Cg3-bs FbaXd2+4
7. Dd1Xd2 Chs-¢8

8. fa2-fa

On essaie ici également : 8.
Ci3 et 8. 0-0-0)
B, Cgs-é7
La partie Merenyi - Szekely
(Budapest, 1828) continua par

8. ... Dd8-bhB, avec une suite ana-
logue

9. Cbs-d6-- Reég-fg

10. Cgi-f3 CéT-i5

11. CdéXf5 el les blancs repri-
rent leur pion et gagnérent.

Au lien de 5. F¢l-d2, fut joué
dans une partie Chabot - Muller
(626° T. B)

5. Cgi-f3 ¢5Xda!
Parait au moins aussi bon que
5. ... {6 joué par Ragozin contre
Botwinik (Leningrad, 1947).
6. Cf3Xda FbaXc3
7. b2Xc3 Cg8-é7
8. Ff1-é2 Dds-¢7
gagne un pion
*‘lﬁ
Si les blancs jouent : 5. a2-a3

pour liquider la position sur 1'aile,
la mode est de répondre : 5. ..
05>Xda - 6. a3xXba daxe3 - 7.
Dd1-g4. Dans une partie Badin -
Ruy Jouvin (540° T. B) les blanes
risquérent, aprés :

7. Cgi-f3 Dds-¢7

S. Ddi-da ¢3 > b2

0. Fg1Xb2 Cgs-¢7

10. Ff1-d3 0-0

11. 0-0 Chs-d7

un sacrifice qui s'avéra prémature,
faute de soutien suffisant du pion
(i

12. Fd3Xh14 Rg8 X ht

13. Dda-ha+ Rh7-g8

14. Cf3-g5 Dg7X 2!

parant les menaces des blancs,

*
*%

Le méme coup (7. Cgl-f3) fut
adopté dans la partie Renaud Long
(Championnat 1946) avee la suite :

7. GCgi1-13 63X b2
8. Fg1Xb2 Cg8-é7
9. Ffi-da Chg-d7

(Si Cb8-¢6, voir la  partie
Wood - Wallis, ¢ Chess »
n* 2216)
10. ©-0 Cé71-g6
11. g2-83 et la question reste
posée de savoir si 'attaque des
blancs compense le pion de moins.
"4

- On peut aussi jouer : 4, Cgl1=62
en offrant le pion é4. Dans une par-
tie Marie-Boulle (481° T.A), aprés:

4. Cg1-62 d5Xéa

5. a2-aj3 Fba X ¢34
6 Ce2Xc3 f1-f5

7. f2-f3 643

8. Ddi1Xf3 Dds-ha+
9. 82-83 DhaXda

les blancs ayant offert deux pions
conformément a de savants modeé-
les (Le Lionnais, p. 90; Grob, p.
33) pouvaient se eroire le meilleur
jeu, mais la suite les détrompa

10, Df3-h5+ 87-86

11. Dhs-é2 ¢7-66

12. Fei-fa Cgs-f6
13. Tat-d1 Dda-bs
11. FfaXbs Tas X bsg

15. Dé2-65?

par interversion, la position est la
méme que dans la partie Dayot-
Souchon (417 T. A) publiée dans
le Bulletin de novembre 1944 ; mais
ici, les noirs saisissent l'occasion
de liguider les Dames, laissant les
blancs sans attaque avec 2 pions
da moins,
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Les noirs peuvent aussi reprendre
au 3° coup avec la Dame.

Partie Leblan-Rousseau

7. Ff1-ca

avec un net avantage de dévelop-
pement.

(597° T. A) Partic Blanc-Tortat
3. ¢aXds Dds X d5 6. Fg¢i1-fa Ff8-dé
4. Cbi-¢3 Dd5-dg 7. €e-é3 Fdé X fa
5. Cgi-f3 é7-66 8. €3Xfa 0-0
6. 6284 Ff8-é7 9. Cf3-é5 Cf6-d5 mieux..
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LEE ECHECS,
LA CONNAISSANCE
ET LA POLITIQUE

Deux grands pays, les KEtats-
Unis et 'U.R.S.E., se sont rencon-
trés dés le début de 'aprés-gmerre
dans un mateh d’échees par radio.

Pour un esprit non prévenu, la
loi des grands nombres semblait
démontrer que les joueurs sélec-
tionnés de chaque pays devaient
étre de force sensiblement égale
et qu'il ne devait y avoir entre les
deux équipes qu'un léger éeart de
points.

Il n'en fiit rien et I'équipe russe
éerasa 1'équipe amérieaine, Depuis,
les succeés russes contre des équipes
étrangdéres ne se comptent plus et
comme couronnement, Botvinnik
vient de s'affirmer le meillenr dans
le c¢hampionnat du monde, suivi
par deux de ses compatriotes,
Smyslov et Keres.

D’autre part, les lectenrs de Les
Six Candidats aw Championnal du
Monde 1948 ont pu remarquer
quune statistique sur eent jouenrs
de premier plan donne la propor-
tion suivante : Slaves, 45 p. 100 ;
Isradlites (de tous pays), 45 p.

100 ; Chrétiens non Slaves, 5 p-
106.

Et celle-ci se retrouve pour les
six prétendants au titre mondial :
Slaves 2 (Keres et Smyslov) ; Is-
raélites 3 (Botvinnik, Fine et Res-
hevshy) § Chrétien non Slave 1
(Euwe).

D'oit le curieux probleme pro-
posé par G. Renaud : pourquoi les
Slaves et les Israélites jouent-ils
mieux aux échees que les autres ?

Et T'on peut se demander pour-
quol les Francais avaient la supré-
matie an XVIIT et an commen-
cement du XIX® sidele ?

Le présent article est une tenta-
tive pour fournir une explication
de ces faits. Pour éviter toute
polémique stérile son texte a 6té
rédigé objectivement de maniére i
toujours respecter I'opinion de tout
lectenr sur certaines guestions phi-
losophiques délicates et difficiles &
exposer simplement en quelques
lignes.

&
Le journal « Le Monde », du
28 mai 1948, publiait I'article sui-

vant que nous reproduisons inté-
gralement,




ECHECS ET... POLITIQUE

_Botvinnik doit son syccéa
@ la culture soviétique

La presse de Moscou a .célébré
Botvinnik, nouveau champion du
monde d'échecs, comme un héros
national. Elle a consacré & sa vic-
toire plus de place gu'aux contro-
verses russo-ameéricaines : trois to-
lonnes dans la Pravda, autant dans
les Izvestia, avec interviews, por-
traits, etc.

Au cours de la séance solennelle
‘ot fut remis au champion son diplo-
me de la Fédération internationale
et une couronne de laurier, on joua
Thymne soviétique: .

Que déclara Botvinnik lui-méme ?
Qu'il avait pendant deux mois et
demi senti «le puissant soutien
moral de sa chére patrie», qu'il
était heureux d'avoir justifié la
grande confiance du peuple sovié-
tique,

« La victoire des joueurs sovié-
tiques, a-t-il précisé, c’est le triom-
phe des patriotes russes élevés et
bercés par notre grand parti de
Lénine-Staline. »

L'arbitre du tournoi, Milan Vid-
mar, note que le jeu de Botvinnik
porte <« la marque d'une puissante

ensée créatrice et de sa responsa-
!;ilité devant son peuple.» II esf
facile de déceler dans son ceuvre
¢ I'écho de la vie et du travail de
sa puissante patrie. » C’est pour cela
qu'il est le chef de I'école soviétic:
et qu'il est devenu le champion du
monde.

Mais c'est le grand malitre Rago-
zine, dans sa biographie du vain-
queur, qui a donné 'explication pro-
fonde de sa maitrise :

« Michel Botvinnik est membre
du parti bolchevik et c¢’est un ar-
dent patriote. Comme il convient &
un bolchevik, il n'a pas seulement
joué aux échecs, il a combattu pour
’honneur de la patrie socialiste. Sa
brillante victoire n’est pas seulement
le témoignage de sa force épique,
elle est aussi la victoire de notre
culture socialiste, dont les échecs
constituent une partie intégrante. »

Faisons dans ce dithyrambe la
part du patriotisme; si Euwe avait
gagné, nous aurions entendu parler
de - Pintelligence hollandaise ou de
la ténacité batave. Ce qui choque
Pesprit latin, c'est de voir attri-
buer & un régime politique 'acees-
sion A la maitrise supréme dans
un jeu dont l'invention est ancien-
ne et bien antérieure & notre civi-
lisation.

et Lo g

Cependant, il est permis de se
demander si le jen des échees n'est
pas l'une des econerétisations d'un
systéme philosophique dont déeou-
lent par dantres voies les idées
marxistes el si cette lointaine pa-
renté nest pas la eause insoupeon-
née du développement des échecs
en UR.E.S.

Aussi, est-il néeessaire de donner
une idée des denx explications du
monde, qui s’opposent dds l'anti-
quité.

Iéraclite d’'Ephése (environ 540-
480) peut étre considéré comme le
fondateur de la dialectique ou art
de raisonner. Il voit dans la nature
la lutte des contraires, un aspect
extrémement mobile, une transfor-
mation incessante : « Tout s'écou-
le. Tu ne peux pas descendre deux
fois dans le méme fleuve ; car, de
nouvelles eaux coulent toujours
sar toi.»

La nature est un devenir perpé-
tuel ;3 la substance fondamentale
de tout ce qui existe est le Feu.
En langage moderne, le Feu est
I'Energie, notion qui domine toute
la physique actuelle (la matiére est
une forme de V'énergie) ; la trans-
formation incessante de la nature

_ s'apparente aux doctrines de I'Evo-

lution. Aussi, les vnes d’Héraclite
sont-elles celles, de tous les pen-
senrs de I’Antiquité, qui se rappro-
chent le plus de P'esprit scientifique
d’aujourd’hui.

11 st hien évident qu'd I'épogue
d’Héraclite, cette conception de la
nature était prématurée, qu'elle ne
pouvait conduire des résultats
positifs du fait de l'impossibilité
d'un systeme de connaissances
s'opposant & toute systématisation
et & toute explieation.

Etant & Popposé de cette doe-
trine, Aristote (384-322) éclipsa
rapidement Héraclite. I1 dressa un
inventaire des connaissances hu-
maines, admit. un caractére fixiste
% la nature et put ainsi étudier et
justifier chaque phénoméne sépa-
rément.

Aun XTITII® siéele, aprés la scission
du christianisme entre Grees et
Latins, Saint Thomas d’Aquin révi-
sa la doctrine aristotélicienne pour
la mettre en harmonie avec les
Ecritures et en aceentua le earae-
tére conservateur, fixiste et fina-
liste. Puis, le thomisme prévalut
jusqu’d la fin du XIX® sidele, apreés
une éelipse au XVIII® siécle avee
les Enecyclopédistes.

*
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Trés rapidement, on se rendit
compte au XIX® siécle que la na-
ture n’était pas immuable, que
Vévolution et la transformation des
espices étaient des faits expéri-
mentaux que l'on ne pouvait plus
nier. Et & la lumiére des connais-
sances acquises, d'une eritique rai-
sonnée des diverses interprétations
possibles, les hégéliens de gauche
que furent. Marx et Engels élaho-
rerent la dialectique moderne qui
est maintenant la philosophie offi-
cielle de I'U.R.S.S.

Il n’est pas douteux, comme nous
allons le montrer briévement, que
les principes directeurs de cette
philosophie s’appliquent étrange-
ment au jeu déchecs.

a) Loi de Vaction réciprogue. —
La nature est un tout uni ol objets
et phénoménes sont liés entre eux
et se conditionnent réciproquement.

Aux échecs tout s'enchaine ;
tout est coordonné .dans un hut
déterminé ; les piéces sont en liai-

son, soutenues par un squelette de
pions déterminé. Espace, Temps,
Force, tout doit étre mis en valeur

et soumis & la géométrie de I'échi-

quier : la moindre négligence d'mn
facteur par rapport & I'autre peut
entrainer la perte de la partie.

Llefficacité d'une piece dépend
de =son emplacement dans l'ensem-
ble du jeu: un pion peut devenir
plus fort qu'une dame, un habile
jen de position rend une piéee
sans action, ete.

b) Loi du mouvement. — La natu-
re n'est pas en état de repos, mais
en état de mouvement, de change-
ment et de renouvellement inces-
sants.

Une partie d’échecs n'est-elle pas
un déroulement, un c¢hangement
continuel ; chague coup pose des
problémes nouveaux, apporte une
modification an jen jusqu'h Ia
conclusion finale. Aucune ne res-
semble & une autre, chacune a son
caractére propre.

¢) Loi dw progrés par bonds. — 11
n'y a pas de changements lents et
uniformes. La nature procéde par
bonds : aux changements quantita-
tifs insensibles et graduels succe-
dent brutalement des changements
qualitatifs. Par exemple, entre 1 et
99°, on ne modifie pas par de faibles
élévations de température la qualité
liguide de l'eau ; dés que l'on at-
teint 100°, elle passe a l'état de
vapeur : c'est le changement brus-
que de qualité par de faibles chan-
gements quantitatifs. Méme obser-
vation par refroidissement lent ol

l'eau devient solide 4 0° en formant
de la glace.

Aux échees, aprés louverture,
quand toutes les forces sont mises
rationnellement en action, une
combinaison ou un jeu positionnel
détermine & un moment donné un
changement brusque, une erise
brutale ¢ui entraine une modifi-
cation compléte de la répartition
des piéces sur 'échiquier. I1 en
est de méme quand un pion arrive
A dame.

€



d) Loi de contradiction. — Les
objets et les phénomeénes de la natu-
re contiennent des contradictions
internes. J.a lutte des contraires,
de l’ancien et du nouveau est le
contenu du processus de dévelop-
pement, du passage du changement
quantitatif au changement qualita-
tif. Par exemple, la lumiére est a la
fois de nature corpusculaire et de
nature ondulatoire ; c'est-a-dire en
méme temps particules (photons) et
ondes, ‘

Dans une partie d’échecs, & cha-
cun de vos coups, votre partenaire
oppose le sien qui est la réfutation
du vbtre et ainsi de suite.

La défense Alekhine oblige les
Blancs & gagner de lespace, mais
leurs pions avancés deviennent fai-
bles et servent de cible aux forces
noires. A l'ocecupation d'une case
centrale par un pion, on oppose
son controle par une pieee: cest
le théme des débuts modernes dont,
par exemple, le développement des
fous en fianchetto constitue l'mn
des_aspects. ;

Les échecs constituent done un
jeu dialectique. Cette constatation
permet de r'uondre aux questions
posdes au début de article.

En effet, il est bien évident que
dans une société ot I'on apprend a
raisonner dialeclique, cela entraine
des habitudes et une éducation qui
seront aptes & réagir chaque fois
qu’il sera fait appel & cette forme
particuliére de raisonnement. Et le
jeu d’échecs vient immédiatement
a lidée aprés ce que nous avons
dit ; comme il est particuliérement
soutenu par I'Etat Soviétique, le
jugement de Ragozine sur Botvin-
nik placé & la fin de Dentrefilet du
Monde préeédemment cité se con-
coit aisément.

Cela ne veut nullement dire qu’il
suffit d’étre communiste ponr bien

jouer aux échecs, mais cela expli-
que pourquoi les marxistes ont
favorisé le jeu alors que celui-ci
présente des caractéristiques (hié-
rarchie des piéces) et des appella-
tions Rgi, Dame, Evéque (la pigce
gue nous nommons Fou) qui au-
raient di le faire rejeter.

Par ailleurs, les communistes
n'ont nullement implanté le jeu en
Russie ; ils I'y ont trouvé comme
jen national et, déja en 1880, ce
pays comptait autant de joueurs
d’échecs que le reste du monde.
L’amour que professent les raeces
slave et israélite pour les échees
provient de ee que la religion
qu'ils observent depuis des siécles
n'est pas inspirée par la philoso-
phie d'Aristote.

On peut done soutenir que c'est
griiece & leur facilité de raisonner
dialectiquement que les Slaves et
les Israédlites doivent leur supério-
rité aux échecs. Les Latins formés
par le Taisonnement cartésien, dé-
velopperont logiquement un rai-

sonnement, mais il leur sera diffi- -

cile d'y introduire des contradie-
tions pour en faire la syntheése
comme le veut la dialectique (these,
antithése et synthése de Hegel).

Trés souvent un apport d'idées
nouvelles et révolutionnaires d'un
earactére dialectique est le fait de
Slaves ou d’Israélites.

Voici quelques exemples pour
préciser : il ne serait pas venu &
lidée d'un géometre latin de nier
le postulat d’Eunclide sur les paral-
léles, mais il appartenait & un
Slave, Lohatchevsky, de créer la
géométric non-euclidienne ; Henri
Poincaré pouvait résoudre le pro-
bléme théorique soulevé par Ila
dynamique des éleetrons, soupcon-
nant la selation, il ne l'examina

pas ear il fallait nier la méeanique
classique et cela- était contraire a
son esprit : ce fut Einstein (Israé-
lite) qui la trouva et fonda ainsi la
théorie de la Relativité “avee les
développements et les conséquences
que l'on connait.

Dans le domaine échiguéen, c¢’est
Nimzoviteh (Israélite) qui dans la
pratique des parties de maitres,
répliqua pour la premiére fois au
tournoi de Saint-Pétersbourg 1914
a l'avanee I d2-d4 par le coup
devenu classique I .. Cg8-f6. Il
démontra de cette maniére qu'a
l'oceupation de d5 par un pion,
on pouvait substituer le contréle
de cette case par une pieee. Son
livre célébre Mein System témoigne
d'an esprit dialeetique appliqué aux
échecs.

Au XVIII® sigele, les Eneyelo-
pédistes et en particulier Diderot,

renouvelérent la, pensée et l'on -

trouve dans de nombreux articles
de U'Enecyeclopédie des raisonne-
ments  dialectiques.  Cela eut une
importanee incontestable dans le
déelanchement de la Révolution
francaise et il est tout a fait 1égi-
time d’estimer que les joneurs fran-
cais de 'époque appliquérent sans
le savoir ecette nouvelle maniére de
raisonner et de concevoir 'univers
a leurs plans échiquéens, d’on leur

" supériorité .

Ainsi, tout senchaine et les

échecs sont bien «le jem qui fait

le plus d’honneur & lesprit hu-
main » (Voltaire).

*‘t

Personne- ne conteste que les
Soviets n’aient en une idée heu-
reuse en considérant notre jeu com-
me une branche de I'Enseignement
et nous regrettons tous que les

Etats occidentaux ne les imitent
pas sur ce point, De la & dire que
la victoire de Botvinnik soit le
résultat de la culture socialiste, il
y a quand méme un éeart.

Retenons de tout cela que la
tournure actuelle de la science fa-
vorise le développement des philo-
sophies hégéliennes et que celles-ci
ont avec le jen des échees une
parenté qui laisse bien augurer de
son avenir.

BIBLIOGRAPHIE

ECHEC ET MAT. — Clest le
nom d'un périodique ronéotypé
publié mensuellement par le Cercle
Philidor de Villemonble.

Cette revue bien documentée con-
tient les nouvelles échiquéennes
aussi  bien internationales que
francaises.

A cet égard, elle mérite d’étre
soutenue ;  car, tout joueur ai
A savoir rapidement ce qui se passe
dans le monde échiquéen.

Un lien doit done exister entre
les différents cercles et joueurs
francais. Ce serait évidemment le
role de la F.F.E. ; mais, ses res-
sources sont modestes et le bulletin
ne parait que trimestriellement.

Trés dynamique le jemne cercle
Philidor de Villemomble s’efforce
depuis un an de remplir ce rble
par son bulletin (20 pages) ; aussi,
engageons-nous vivement nos lec-
teurs & compléter leur documen-
tation en s’abonnant A cette revue
qui leur donnera outre les nou-
velles, des parties analysées, des
études, des problemes, des fantai-
sies échiquéennes.

Prix de I'abonnement :
Boublen, CoSklne Lo asaies
TR s T el e TR ey



Montant & envoyer & Jean Bru-
net, 140, rue de Neuilly, Ville-
momble. C.C.P. Paris 5648-39.
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I’ETOILE ECHECS. — Fasci-
cule d'une trentaine de pages té-
moignant de lactivité du cercle
Etoile Echees, Contient un article
trés documenté sur l'organisation
des échees en France, le program-
me et les résultats du cercle, un
pen d’historique sur le champion-
nat du monde et sa eonquéte par
les maitres russes, des parties
analysées de ses membres jouées
aun championnat de Paris 1948 et
au cercle, des études, des proble-
mes. De la bonne propagande échi-
quéenne.

MATCH FRANCE-BELGIQUE

L’équipe francaise sort de ce
match avee 62 points eontre 58 i
léquipe belge. Toutefois, comme
huit parties n'ont pas été jouées,
les organisatenrs sont tombés d’ac-
cord pour considérer le résultat
comme nul et engager un nouveaun
mateh gui commencera le 1°° dé-
ecembre 1949. Tous renseignements
i ce sujet seront fournis ultérieu-
rement.

FRANCE - ANGLETERRE
1948-1949 (Lopez)

Blanes : * Noirs :
PATTLE GRANDJEAN
(Oxford) (Sens)

1. é2-8a é7-65

2. ©Cgi1-13 Cbgé-¢6

3. Ffi-b5 aT7-aé

4. Fb5-as Cgs-fé

5. 00 Ffg-87

6. Tf1-é1 b7-b5

7. Faa-b3 d7-d6

8. ¢2-¢3 0-0

9. h2-h3 Cc6-a5

10. Fb3-¢2
11. d2-da
12. daxeés
13. Chbi-d2
14, Cd2-f1
15, GCf1-€3
16. GCe3-f5
17. Dd1-é2
18. éaXfs
19. a2-aa
20. adxXbs
21. Fg1-é3
22. Cf3-d2
93, Dé2Xé3
24. Dé3-¢5
25. Fg2-éa
26. Dg5Xb5
27. Aband.

G7-G5
Dd8-¢c7
d6 X és
Cas-c6
h7-hé
F8-66
Tas-d8
Fé6 X f5
Tf8-68
G5-¢4

a6 Xbs
Cf6-ds
FéT1-g5
Tdg X d2
Cd5Xé23
Tés-c8
Cg6-67

CHAMPIONNAT DE FRANCE
1945-1946 (Reti)

Blanes :
EVRARD
1. Cgi-f3
2. ¢2-¢4
3. b2-b3
4. Fg1-b2
5. d2-da
6. Chbi1-d2
7. €2-é4
8. daXxeés
9. Dd1-¢2
10. Cf3-da (a)
11. Ff1-é2
12. 0-0 (h)
13. f2-fa
14. CdaXcé
5. Fbh2XET
16. Tai-d1
17, - Rgl=h
18. €4a-é5 (c)
19. Fé2-f3
20. Ff3Xc6
21. Rhi-g1
22. Td1Xf1
23. Dgp2+¢3
24. FcBXé8
25. €5 dé
26. De¢3-dg

27. DdaXa7t (e)

28, fa-f5 (f)
29. Dat-f2
30. THXf2
31. Cd2-f1
32. g2-83 (g)
33. Rgi-g2
34. TR2XH
35. TH-f2

Noirs :
BOUTTEVILLE

Cgs-fé
87-86

 Fis-g7

0-0

d7-dé
Chsg-d7
€7-é5
cf6-g2
Cgaxés
Dd8-é7
Cd7-¢5
Co5-66
Cé5-c6

b7 c6
Cée X g7
Dé7-f6
Tf8-ég
Dfé-ha (d)
cg1-f5
Cf5-g3-+
Cga X1
Fc8-15
Tas-dg
Tdg X és
¢7 X d6
Tég-66 !!
Ff5-d3
g6 X 15
Dha X f2
Tée-é1-4
Té1-al !
Rg8-87
Fd3XXf1i4
TalXa2+
Ta2-a3 (h)
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36. Tf2-b2 Rg71-16

37. Rg2-f3 Rf6-85

38, Rf3-€3 h7-h5

39. Ré3-d3 f5-fa

40, g3Xfa+4 Rés5 X 14
41. Rd3-da Rfa-f3

42. b3-ba Ta3-a6

43. ba-bs Ta6-b6 N
44. Rda-d5 f1-f5

45. Th2-a2 f5-fa

46. Ta2-a6 Th6-b8

47. Rd5Xd6 Rf3-32

48, Tas-a2+4 Rg2-g1

49, Rd6-¢c7 Thg-g88"
50. bs-be , Tgs-g7+
51. Rc7-¢6 Tg71-86-1
52. Rg6-b5 fa-f3

53. bé-b7 Tg6-82 (i)
54, Ta2Xg?2 f3Xg2

55. b1-bg8 : D Aband. (j)

NOTES DE H. EVRARD

(a) Les blancs évitent les échan-
ges, ce qui faciliterait trop le jeu
des noirs; le C 4 d4 ne risque pas
d’étre chassé par ¢7-¢5 & cause de
la faiblesse du P dé qui en résul-
terait.

(b) Un autre plan pourrait étre
l'agsaut du rogque noir. aprés : 12.
£3 - 13. 0-0-0 - 14. h4 et 15. g4. Mais
les noirs auraient la méme riposte
du coté D., et il est bien difficile de
prévoir qui prendrait l'avantage
dans cette lutte A4 mort.

(¢) Le coup qui cherche A démo-
lir la structure des P. ¢ et d, et
exploiter la faiblesse du P. ¢6, livre
malheureusement la case f5 aux
noirs., Une autre idée pourrait étre
18. Fd3 suivi de f4-fB, mais cette fois
c'est 4 &5 que le trou subsisterait,
?gr les noirs ne prendraient pas &

(d) Si 18. ... dXx65 - 19. Céda!l

(e) De graves complications vont
sur%ir de cette prise; mieux était
peut-étre : 27. b4, mais alors : 27.

. Dé7 était trés fort.

()81 28 7Tf2 ou 13 Téel+ - 29,
Cfli TXfl+ - 30. TXfl Fxfl - 31
RXfl Dxf44, ete. ~ Si 28. Cf3 DXf4
- 29, Tdl Fé&2! - Si 28. Df2 DéT avec
la menace Té2; dans toutes ces
variantes, le jeu des noirs est assez
génant,

(g) Si 32, Tf3 Feéa!! et il faut
revenir a f2, car aprés 33. Tg3+?
Rf8 - 34. ad-14 - 35. T%d: (si 35. Tc3
Ta2 gagne) Ta2! avec la menace hb
suivi de f£6.

(h) Il est évident que 1'échange
de T serait favorable aux blancs.

(i) Si 53. ... Tg8 - b54. ¢b f2 - 55.
Txf2 RXf2 - 56. ¢6 gagne.

(j) La seule chose qui reste a
faire, sur 55. ... Rhl suivrait 56.
Dg3 g1 = D - 57. DXgl+ - 68 h2-
h4': sur 55. ... h4 - 56. Df4 h3 -
57. Dg3 et la D arrive & se sacrifier
pour les 2 P

CHAMPIONNAT DE FRANOK
1945-1946
(Tournoi subsidiaire)
Partie francaise

Blanes : Noirs
CARRATUD CARROUE
1. é2-é4 é7-€6
2. d2-da d7-d5
3. Cbi-¢3 Fh3-ba
4. €4-é5 ¢7-G5
5. Ddi-ga Rés-3!
6. Fe¢1-d2 (a) c¢5Xda
7. Dgaxda Cb8-¢6
8. Dda-fa cgs-87
9. Ffi-d3 Cé71-86
10. Fd3Xgé h7X g6
11. Cg1-13 a7-a6 (b)
12. 0-0-0 Ddz-é7
13. g2-84 Cg6-as5 (c)
14. h2-ha Cas-ca
15. ha-hs 26X h5
16. ThiXhs Tha X h5
17. gaXhs Fba-a3! (d)
18. Ce¢3-aa! b7-b5 (e)
19. h5-h6!! (f) g7Xhé
20.  Tdi-h1 Ceaxd2 (g)

21. DfaXhé+4  RI8-é8
29, Cad-bs cd2X 13
23. b2Xa3 Tag-bs
24. Dhé-h8+ Dé7-18
25. Dhs-f6! (h) ThsXbe (i)

26. Thi-hs Df8Xhs
27. Df6Xh8+4 Reés-d7
28, Dhs-fe cf3-da

29 DfeXf1+ Rd7-¢6

30. Df71-é8- Fg8-d7 (j)
31. Dés-as8- Rg6-¢7

32. Das-a7+ R¢7-c6

33. Da7v-a8- RGB-¢7

Nulle par échec perpétuel.

(a) Si 6. a2-a3 Dd8-a5 - 7. Fe¢l-d2
chxd4 - 8. Dg4xXd4 Cb8 ¢6 - 9. Dd4-14
db-d4 - 10. Cc¢3-é2 Fb4xd2+ - 11.
Df4xd2 Da5xd2}+ et les noirs ont
gl_a;;mtonté toutes les difficultés du
ébut.

(b) Empéchant : 12. Cc3-b4 Fhdx
d24 - 13, Df4xd2 suivi de Cb5-d6!

(¢) Contre les menaces d'ouver-
ture des colonnes g et -h par les
blancs, les noirs contre-attaquent le
roque adverse. Ils empéchent déja
14. a2-a3 Fblxd2! et les blancs ne
gguvent reprendre sans étre mat a



(d) Les noirs menacent de mat
en trois coups par FblXb2+4 suivi
de DéT7-b4-4 et Ccd-al.

(e) Négligeant le gain d'un pion
ar : 18, Fa3xd24 - 19. Ca4Xb2
67-a3 - 20. Df4-d4! Da3xf3 - 21.
Fd2-b4+ qui aurait favorisé les
blanes.

(f) Revirement. Les blancs qui
allaient perdre trés rapidement, me-
nacent A leur tour de mater en quel-
gues coups. En effet si

...19. bd4xad - 20. h6XgT7+ et les
blanecs gagnent dans les deux va-
riantes suivantes :

1° Rf8-g8 - 21. Tdl-hl mat en
deux coups;

2o Rf8-é8 - 21. g7-g8 — D+ RéES-

d7 - 22, Dg8Xf7+

Une erreur aurait été de continuer
sur 20, Rf8-g8 par 21. Df4-h6? car
les noirs auraient annoncé le mat
en 6 coups :

... 21. Fb4xXb24 - 22. Rcl-bl Ccd-
a3+ - 23. RblxXbh2 Ta8-b84 - 23.
Rb2-¢3 Dé7-¢5-+ - 24, D¢3-d3 Dcb-cd -}
- 23. Rd3-é3 Ca3xb2 mat.

(g) Eliminant le dangereux Fou.
En effet, si : ..20 b5xad4 - 21,
Df4-h64+ Rf8-é8 - 22, Fd2-g5 DéT-f8
- 23. Dh6-f6 Df8-67 - 24, Thl-h84
Ré8-d7 - 25. Df6-g7! Dé7-bd - 26,
DgT7x{f7+ RdAT-¢6, et les blancs
gagnent.

(h) A juste titre les blancs refu-
sent de rattraper leur piéce par :
25. Dh8xf84 Ré8xf8 - 26. Thl-h84
Rf8-&7 - 27, Th8x¢8 Ta8x¢B - 28.
Ch6xc¢8+4 et le Cavalier blanc est
perdu.

(i) Et non : ... 26. Df8-a3-{ croyant
sauver la Dame - 27. Rcl-dl Tbh8x b6
- 28. Thl-h84 RéB-dT7 - 29. Df6-d8
et mat le coup suivant.

(i) Malgré une finale avantageuse,
les noirs accordent la nullité.

Si .30, ReB-c7 - 31, DéB-d7+
Fc8-d7 - 32. DéT7-¢5 Cd4-¢6 - 33. f2-f4!
Rg7-b6 - 34. f4-f5! Cc6xé5 - 36.
f5-f6 et les blancs auraient gagné.

>

TOURNOI INDIVIDUEL N° 2
MAJEUR A

Partie francaise

Blancs : Noirs :
BIDET ZIELINSKI
1. é2-é3 67-66
2. d2-d4 d7-d5
3. Cb1-¢3 - Ffg-ba
4. ©64-85 GT-¢5
5. a2-a3 ¢5Xda

6. a3Xba dax<¢3

7 Cg1-f3 ¢3 X b2

8. - F¢1Xb2 Cgs-é1

9. Ddi-da Chs-¢6
10. Dda-ga C3a7-886
11. ba-bs Cg6-87
12. Ff1:d3 Fe8-d7
13. o©-0 0-0
14. Tai-a3 Cé7-f5
15. Tfi-at Dds-bs
16. Dga-ba Ti8-¢3
17. 82-84 Cf5-ha
18. Cf3-é1 (a) aT-aé
19. Fb?-ds Df6-¢7
20. bsXaé b7 X a6
21. Fd3Xaé Tes-kbg
22. Dba-g3 D¢7X¢3
23. FdaXxXge3 Cg6-fa
24, Fae-f1 Tag X a3
25. TatXa3 8785
26. f2-13 h7-hé
27. Rgi-f2 Cha-g6
28, Cé1-d3 Rg3-87
29 Cd3-fa Cge X fa
30. Ta3-b3 (b) Th3-¢8!
31. Ff1-d3 Fd7-aa!
32. Tbh3-a3 Fad(c2!
33. Fd3Xg2 d5-da
34. Fe3Xda Tes X e2+
35. Ff2-é1 (c) Tc2 X h2
36. Ta3-a7 h6-h5 .
37. 84Xhs Th2Xh5 (d)
38. Tai-¢7 Ths5-ha
39. Ré1-d2 Cfa-d5s (e)
40. Te¢7-¢a Tha-fa
41. Rd2-é2 Rg7-86
42, Tc4-aa (f) Rg6-f5
43. Taa-ca Cd5-bs
44. Teca-ba Chs-d7
45: Aband.

(a) Les blanes pouvaient tenter
de gagner une piéce par : 18. CXC,
CxC - 19. Dé7 Cf3+4 - 20. Rg2 Té8
- 21. DXF Ch4+4 - 22, Rg3 Ta8-d8 -
23. DXTé&8 TXD - 24, RXC DXf24
- 25. Rh3 Df3+4 - 26. Rh4 Dg2 - 27.
h3 Df24 - 28. Rh6 g6+ - 20. Rgd
hé+4 - 30. RXXh6é Dh4. Il semble, par

'analyse ci-dessus, que le gain de
la piéce était perdant pour les
blanes: Outre que leur Dame
s’engageait imprudemment, ils ris-
quaient le mat, sauf nécessité de
sacrifier encore une piéce pour
I’éviter, en joutant : 29. FxX g6 avec
une position trés délicate et sans
doute perdante.

(b) Coup apparemment inoffensif,
mais qui va se révéler faible. Les
blancs perdent un pion dans tous
les cas.

(c) 8i Rgl, Cé2+! ; et si Rg3,
Tg2x. e

v

=

(d) Les noirs peuvent reprendre

avec la Tour,

car le Roi blanc ne

peut quitter la bande sans risquer
Th2+, et il est contraint d'y revenir,
sans quoi Th3 gagnerait le pion f3.

(e) Au lieu d’opérer comme il est

dit ci-dessus,

les noirs voient une

possibilité meilleure.

f) Les blancs ne peuvent rien
jouer d’autre. Si Rf2, g4!

(g) Les blancs abandonnent de-
vant la perte d’un second pion. Si :
45. Tb7, CXé5 - 46. FXC, RXF, etc.

541° TOURNOI MAJEUR A

Francaise
BLANCS NOIRS
BILLARD GIRAUDEAU
1. é2-éa €7-66
2. d2-da d7-d5
3. Cbi-¢3 Ff8-ba
4. éa-é5 ¢7-¢5
5. Ddi-ga Rég-f2
6. Cgi1-f3 Ch3-¢6
7. Dga-fa Cgs3-é71
8. Ff1-d3 C27-86
9. Fd3)Xgé h71X g6
10. a2-a3 c5Xda
11. Cf3Xda Ths-ha
12. CdaX¢6 Fba X ¢34
13. b2Xec3 b7X ¢6
14. Dfa-g3 Tha-éa+
15. F¢1-é3 F¢8-a6
16. Ré1-d2 Dds-a5
17. Thi-m ds-da
18. " Tb1-ba dax ¢34+
19. Rd2-¢1 Téaxba

90. Fé3-g5-+
21. Aband.

Da5X¢5

CHAMPIONNAT 1946-1947

(Promotion)
Défense Alekhine

BLANCS

P. LAFONT

€2-64
€4-85
02-¢4
d2-da
fo-fa
faxXés
Fg1-é3
Cg1-f3

D0 YOy Ovi 08 kO =

NOIRS
SCHLEMAIRE

cge-f6
Cf6-d5
Cds5-b6
d7-d6

d6 X é5
Chs8-c6
Fos-f5
€7-66

9. a2-a3 Dd3s-d7
10. Ff1-é2 0-0-0
11. 00 Ffg8-87
12. Cbhi-¢3 f7-f8
13. da-d5 Cg6 X é5
14. Cf3Xés f6 X é5
15. Fé3Xxhbs a7 XxXhs
16. Cg3-b5 c7-¢c6
17. Cb5-¢3 Thsa-f8
12, Ddi-ad 6 X d5
19. €g¢3-bs FéT-¢5+
20. Rgi-ht Dd7-é7
21. ¢4Xxds 6 d5
22, b2-ba Tfs-fe
23. Tai-gi Tds-fg
24. baXg5 R¢8-dg
25. ¢5Xb6 Ff5-¢8
26. Te1Xc¢8-+ Rd8X¢8
27. TH=-¢1+4+ R¢8-d7
28. Te1-¢7+4 Rd7-é8
29, TeTXé71+4 Ré8 X é71
30. Daa-ba+ Aband.

678° TOURNOI MAJEUR B

Sicilienne
Blanés : Noirs :
HARDOUIN CHANDON

1. é2-éa ¢T-¢5
2. Cgi1-fa e7-66
3. d2-da ¢5Xdg
4. GCf3xda Ccgs-fe
5. GCb1-¢g3 d7-dé
6. Ff1-é2 Ffg-é7
7. 0-0 G-0
8. Rgi-ht a7-aé
9, a2-a3 Dd8-¢7
10. Fg1-83 Chs-d7 (a)
11. Dd1-d2 Tas-bsg
12, . fo-fa (b) b7-b5
13. b2-b& (c) Fg8-b7
14. Feé2-f3 Cd7-bs
15. fa-f5 Che-ca
16. Dd2-f2 Tf8-¢8 (d)

17. f5X€é62? (e) CoaXé3
18. Aband.

(a) Le Cavalier évite de masquer
la Dame noire, qui empéche 'avance
du pion b2, et vise trois bonnes
cases.

(b) 12. a3-a4, empéchant la pous-
sée b5, était certainement meilleur.

(c) Ce coup bloque b5, mais affai-
blit irrémédiablement la colonne ¢.
Maintenant les cases é5 et ¢5 sont
interdites au Cavalier noir, mais il
lui reste b6 qui n’est pas la moins
bqnne ; 13, Ce3-a2 était sans doute
mieux.



(d) Si 16. ... Tb8-¢c8, l'avance ulté-
rieure 64-65 démasquant le Fou
et attaquant le Cavalier f6 pouvait
étre génante.

(e) Une étourderie qui perd la

idéce; mais les blancs n’ont pas de.

on coup :

Aprés 17. Cd4-é2, Cg4 suivi de Dg7-
¢4 accentue la pression noire.

Si 17, Fé3-gh, Cf6Xé4 gagne un
pion, et 17. ... C¢4-é5 sem le aussi
trés fort.

Enfin la suite : 17. Fé3-h6!? jouée
amicalement, a donné, aprés 17.
... TXh6 - 18. Df2-g3-+, Rg8-h8 - 19.
£5X 66, Ccd-&5 - 20. Cd4-f5, Tc8-g8...,
la victoire aux noirs.

591° TOURNOI MAJEUR A

Début Colle

Blanes : Noirs :

REMOND GUILLAUME
1. d2-da d7-d5
2. Cgi-13 Ccgs-f6
3. 62-63 ¢7-¢5
4. 62-¢3 e7-£6
5. Ff1-d3 Chs-d7
6. 0-0 (a) b7-b6
7. Cbi-d2 Fg8-b7
8. b2-b3 Ff8-d6
9. Fe¢l-b2 0-0
10. Dd1-62 Ccf6-éa
11. Tat-d1 f1-f5
12. ¢3-¢4 (b)- Dds-fe
13. -caXds €6Xd5
14. Fb2-a1 (¢) Dfé-he
15. Cf3-é5 f5-fa! (d)
16. Cd2Xéa d5X éa
17. Fd3-ca+ Rg8-hg
18. Dé2-g4 (e)  ¢5Xda!
19 ©Cés5Xd7 (f) faxeées
20. h2-h3 Tis-fa
91. Dga-g3 (g) e3-82!
22, FcaXxé2 Tfa-f5
23. f2-fa €413 e.p.
24. Dg3-12 fa g2l
25. Df2Xfs g2Xf D+
96. Td1Xf1 Dh6-83+
27. Tfi-f2 (h)  Fb1-82
28. Df5-f71 Tasg-ge
29. Ff1-ga Dé3-g5-1+

Et les noirs annoncent mat en
9 coups au plus. (i)

(a) 6. Cbl-d2 est plus positionnel,
pour permettre é3-64,
(b) Le systéme blanc est lent; les

noirs vont jouer pour le gain, en
attaquant sur l'aile Roi.

(¢) Menagant 14. d4X ¢h, mais sans
efficacité.

(d) Car si 15. Cé5xd7, alors f4-f3!

(e) Si 18. Ce&5-f7T+4 TI8XET - 19.
Feg4 X 67 f4-£f3!

(f) Si 19, Dgixd7 Fd6xéb - 20.
DATxb7 (7)) f4xé3! Bt si 21. h3,
alors” Df4, ou si 21. g3 é3Xf24}, etc...

(g) Si 21. Dg4-62 é3xf24 - 22. Tfl
% f2 é4-63 gagne dans toutes les
variantes.

(k) Si 27. Df5-f2 Dé3xXh3 et mat
en quelques coups.

(i) Par 30. Rgl-f1 Dgs-cl4 - 31.

Rf1-é2 Dcl-¢2+ - 32. Ré2-él1 Fd6-bi+

ete,..

591" TOURNOI MAJEUR A
Contre-Gambit Falkbeer

Blanes : Noirs :
LILLICH GUILLAUME
1. é2-é4 é7-65
2. f2-fa d7-d5
3. éaXds é5-62
4. d2-da (a) Cgs-fe
5. ¢2-¢4 (a) G¢7-G6
6. d5X¢6 Ch3 X ¢6
7. Cgi1-é2 (b) Fgs-g4
8. Fg¢1-€3 (c) Cg6-ba
9. Ddi-d2 (d) Cba-d3+

10. Ré1-d1 Dbs-be
11. b2-b3 Ff8-ba
12. Cbhi1-¢3 Dbé-as
13. Rd1-¢2 Tas-¢8
14. GCé2-83 Cfg-d5!
15. Cg3Xea Fga-f5!!
16. Ff1Xd3 Ff5Xéa
17. Dd2-é1 FbaXc¢3
18. Fé3-d2 Fg3Xd2
19. Dé1Xeéa+ Cd5-7
20. da-d5 Das-¢3+
21. Rc2-b1 f1-f5

22. Déa-é2 0-0

23. R2°R3 Cé7Xd5!
24, Thi-d1 Fd2-é3
25. Dé2-¢2 (e) Fé3-da
26. Dg2Xg3 Cd5X ¢34
27. Rb1-¢2 Ce3 < d1
28. TalXdit Te8-de
29, b3-ba Tis-f6

30. Abdand.

(a) Coups douteux et peu analy-
sés, Les noirs acquiérent un jeu de
figures excellent, pour un pion sa-
crifié, et le pion é4 est une géne et
une menace permanente pour les
blancs.

(b) 7. d4-d5 est injouable : T.
... Ff8-c5! - 8. Ddl-a4 (si 8. d5X¢6?
Fc¢5-f2, ete...) 0-0 - 9. d5x¢6 Dds-
bé gagne.

(¢) Les blanes s’enferrent davan-
tage en essayant de conserver le
pion d4

(d) 8i 9. Ddl-a44, Fg4-d7T ou
mieux b7-b5. Stratégiquement ga-
gnée, la partie noire se réalise aisé-
ment avec un peu de technique.

(e) Naturellement si : 25. ¢4Xdb,
Fé3-d4.

TGURNOI PAR EQUIPE N° 5

Orthodoxe
Blancs : Noirs :
RUFFO DALLANEGRA
1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢c4 é7-66
‘3. Cbi-¢3 Cgs-fe
4. Fgl1-g5 Chg-d7
5. ©2-é3 Ff8-7
6. Cgi-13 0-0
7. ¢aXds - CfeXd5
8. Fg5Xxeé7 Dd8 X é7
9. Ff1-d3 Tfg-é8
10. o0-0 h7-hé
11. Dd1-¢2 cd7-fg
12. a2-a3 ¢7-¢6
-13. Cg3-62 Dér-¢7
14. Cf3-ha €665
15. €3-éa Cds-fa
16. Céz2Xfa é5% fa
17. Dg2-¢3 Dg¢7-d8
18. 82-83 Ccfg-é6
19. Cha-f3 Cé6-85
20. Cf3-d2 fa-fa
21. h2-ha cg5-h3-+
22. Rgi1-h2 Tésg-é6
23, Cd2Xf3 Dds-d7
24. da-ds ¢6 X d5s
25, €4Xd5 Tée-6
96. Fd3-éa Ch3-fa
27. Cf3-g1 Dd7-d6
928, Tai-¢1 Fg8-f52 (a)
29. Féaxfts Tie X f5
30. 83Xfa Ti5Xfa
31. Dg3-g3 Tfa X ha-
32, Cgi1-h3 Ddé6-f6
33. Tfi-g1 hé-h5
34. Tel-g2 Tha-ga
35. Dg3-¢7 Tas-ég
36. f2-fa Tga X gl
37, ChaXgl Df6-f5
38, T¢2-d2 Tég-é4
39. Cg1-h3 Téq-63

40, Ch3-85 £7-86

41, Td2-g2 Df5Xd5
42. De¢1-b8+ Rg8-87

43. Db8Xa71? (b)Teé3-€1

44, Te2-g2 (c) Dd5-di

45. Rh2-g3 (d) Dd1-ga+
46. Rg3-h2 DgaXfa+
47. Aband,

(a) Pour perdre une piéce sans
compensation suffisante, on ne peut
faire mieux.

(b) Le coup perdant, la dame est
hors jeu.

(¢) Forcé,

- (d) 11 n'y a pas d’'autre coup sa-
tisfaisant !

TOURNOI PAR EQUIPE N° 5

Sicilienne
Blanes Noirs :

DALLANEGRA RUFFO

1. é2-é4 © ¢T-Gh

2. b2-ba c5 X ba

3. a2-a3 eé7-85

4. Cgi1-f3 Ch3-¢6

5., d2-da é5xds

6. Cf3Xda d7-d5

7. Ffi-b5 d5Xéa

], CdaXcé Dd3Xdi+

9. Re1Xd1 F¢8-d7
10. C¢6Xba Fd71Xb5
11. Chbhi1-¢3 0-0-0-+
12. “F¢1-d2 Fbs-d7
13. Cg3Xéa f1-15
14, Céa-g5 Cgs-hé
15. Thi-é1 Tds-és
16, Té1)és Fd71Xé8
17. Cgb-é6 Ché-g4
18, f2-f3 cgaxh2? (a)
19. Fd2-fa Ch2Xf3
20. g2X13 Fés-hs
21. Cée-da Ff8-¢5
22. ¢2-¢3 Fg5X da
23. ¢3Xda Fh5X 13+
24. Rd1-d2 g7-g6
25. Cba-d3 Ths-ds8
26. Rd2-é3 Ff3-c8
27, Tal-¢l Tds-é8-4
28 Cd3-és5 Re8-d8
29. da-d5 Aband. (b)

(a) Ce Cavalier est condamné.

(b) Perd le Fou, ou la qualité, par
30, Fg5L.



REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

CONTRE-GAMBIT ALBIN
(1. d2-da d7-d5 - 2. ¢2-¢4 67-65)

Cette défense est a peu pres
abandonnée, parce que les noirs
perdent avec trop de régularité.
(C’est dommage, car elle constitite-
rait un moyen élégant d'éviter les
complications du Gambit de la
Dame. Mais toute regle. comporte
des exceptions, et dans la partie
Dallanégra-Gilbert, pour avoir man-
qué de précautions, les blancs
donnérent aux noirs quatre pions
passés

1. d2-da d1-d5
2. ¢2-¢a €7-€5
3. daxeés d5-da
4, Cgl-f3 Ch3-c6
5. Chi-d2 Fc8-86
6. Cd2-b3 Ffs-ba+
7. Fg¢1=d2 Dd3-é7
8. Fd2Xba?

Il fallait, selon le Dr Krause,
jouer : 8. Cb3Xd4 Cc6Xd4 - 9.
Ci3xd4 0-0-0 - 10. Cd4-f3.

i i DéT X bha+

9. Dd1-d2 FégXc2
10. Dd2Xba Cge X b2
11. Tai-¢1 Fga X b3
12. a2 Xb3 0-0-0
13, Tecl-c4 Cha-cé
14. b3-ba Tdg-d5
15. 82-83 Cg8-hé
16. Ffi-g82 Ths-ds8
17. Cf3-g5 Td5Xé5
18. Tc¢a-g5 da-d3!
19. Tc5Xé5 d3-d2-4!

Et les noirs gagneérent facilement
les pions b2 et b4,

MW

Dans la partie Dr Camboulives-
Penven (593° A), le sympathique
Secrétaire des « Echees au Sana »
développa le C a h6, puis a g4, pour
reprendre au plus tot le Pé5. Cette
conception contre-théorique mne lui
réussit pas.

5. Chi-d2 Cgs-he
6. 82-83 Che-24

T " FH=2 da-d3?!

8. a2-a3 Ff8-¢5

9. Cd2-éa Fg5-da
10. 4a2-€3

Et les blancs gagnerent.

Partia d~ Saint-Germain-Moncorgé
(534° Tournoi B)

5. 8283 Fcs-g4

6. Ff1-g2 Dds-d7

7. 0-0 0-0-0

2. Dd1-b3 Fga-h3

9. é71-é6! Fh3¢6
10. ©C13-85 Dd7-d6
11. ©Cé5Xc6

avec une attaque gagnante.

GAMBIT DE LA DAME
ACCEPTE

(1. d2-da d7-d5 - 2. ¢2-¢4 d5X¢d)

Longtemps délaissé en faveur du
Gambit refusé, ce début a été
depuis une dizaine d'années remis
en honneur, par Euwe notamment,
sans sucees retentissant. Dans 1'état
actuel de la théorie, il faut le recon-
naitre comme correct et donnant
aux noirs un jeu facile, mais peu
de chances de gain.

La défense du pion du gambit
par h7-b5, rejetée depuis longtemps
comme incorrecte, est encore es-
sayée par correspondance. Aprés la
liguidation des pions de l'aile dame
et la reddition du pion du gambit,
les noirs restent avee le pion Tour
libre et soutenu. Cela devrait leur
assurer 'avantage en fin de partie,
mais il faut d’abord jouer le milien
de partie, et celui-ci donne de
solides chances aux blancs.

PARTIE GENDARME-MAYER

(595 T. C.)
1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢4 d5Xca
3. Cgi\-13 b7-b5
4, €2-83 G7-G6
5. a2-a4 é7-66
6. aaXbs ¢6 X b5
7. b2-b3! . Ff8-ba+{
8. Fe¢l=d2 Fha X d2
9. Chi1Xd2?!

Chéron préconise ici : 9. Ci3<Xd2
sans doute pour éviter ce qui suit :

9. -ue c4-c3

Mais cette poussée ne diminue en
rien l'attaque

10. Ff1Xbs54 Fg8-d7
11. Fb5Xd7 ChsXd7
12. Cd2-éa (.-

suivi par Tal-¢l et le gain du pion.

£
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Dans la partie Boulet-Pérignac
(547 T. C.), les noirs essayerent de
soutenir la chaine des pions avec la
Dame :

B. s Dda-bs

6. aaxbs 06X bs

7. Cf3-é5 67-66

8. b2-b3 ¢4 X b3

9. Dd1Xb3 b5-ba
10. Db3-aa-- Chg-d7
31> Ffi-bs

suivi. de Fhi-¢c6 avec, une forte
attaque.

Remarquons qu'au 8 coup, les
blanes devaient - éviter le piege
8. Cé5Xf7 Ré8XIT - 9. Ddl-f3+4-
Cg8-f6 - 10, Df3Xa8 ChB-¢6! em-
prisonnant la Dame (si 11, DaB8X
87 Ff8-b4+4).

Une tentative pour hiter le déve-

loppement — et non pour conserver
le pion — consiste pour les noirs a
jouer : 3. ...a7-a6 (si alors : 4.

62-63 FeB-gd4 - 5. FflX¢d é7-é6).
Au lieu de cette suite habituelle,
les blanes peuvent prévenir b7-b
par a2-ad, ce qui améne des posi-

° tions orig.nales.

Partie Collinot-Meriande

(650 T. B.)
3.. Cgi1-fa a7-aé
4, a?%-aa Cgs-fé
5. Cb1-¢3 Fg8-f5
6. €2-é3 67-06
7.  Ff1 Xoa Ff8-ba
8. 0-0 0-0
9, Ddi-é2 Ff5-64!

ou encore : Partie Prestavoine -
Merlande (650 T. B.)

5. €2-63 Fos-g4
6. Ff1Xca 67-66 - _
7. Chi-¢3 Fig-ba
8. 0-0 0-0

9. Dd1-b3 ag-as
10. Cf3-65

A notre avis, ces variantes
mériteraient d’étre essayées plus
souvent.

A
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Sur 3. Cg1-f3, seul coup pour
empécher é7-é5, les noirs répondent
généralement par : 3. .. Cg8i6,
pour éviter 4, é2-é4, bien que la
solidité de cette double avance ne
so't pas démontrée. Pour avoir
laissé s'effectuer cette avance et
voulu conserver en outre le pion
du gambit, M. Druon perdit rapi-
dement contre Javeile,

3. Cgi-f3 e7-66

4, €2-64 b7-b5?

5. a2-a4 b3-b”

6. Ff1Xca Cgs-fo

7. Fe1-g5 avec le meilleur jeu.

.:':u

Trées jouable aun 4° coup est
'échec par la Dame pour reprendre
le pion. Si les blanes développent
ensuite leur Fou a g2, ils rentrent
dans le Début Catalan, si & la mode
les derniéres années,

Partic Schiémaire Sutra

(52¢ T. A.)
3. Cgi-f3 Cgs-f6
4. Ddi-ad+ Dds-d7
5. DaaXca 67-66
6. g2-g3 bT-b52!
7. Dc¢a-d3 ¢7-G6

L’aile Dame des noirs est faible.

Pour n'avoir pas développé le
pion ¢ en temps utile, M. Cayre
contre Gomer (562° T. B) arriva

a une position inférieure
3. Cgi1-f3 Cgs-fe
4. 62-63 €7-66



5. FfiXca b7-b6?!
6. 0-0 Ffg-d6
7. Ddi-é2 Fg8-b1
]. Cbi-¢3 Cfe-éa
9. ©Cg3-b5! Fde-67,. etc...
&
e

Plus avant dans la théorie, on
trouve surtout des parties nulles.

Partie Joanlong Lassale - Dr Bos
(2° Acc.)

5. FfiXca ¢7-¢5!

6. 0-0 aT-aé

7. Dd1-é2 b7-b5

8. F¢a-b3 F¢8-b7

9. Ghi-d2

Une innovation a cette place.

Do = Chs-06

10. daXgs Fi8X¢5

11. €3-6é4 Ges-da

Jeu égal.

PARTIE BLACHER-SCHON

(622 T. B.)
7. a2-as g5X da
8. é3Xds Ch8-c6
9. Cb1-3 Ffe-&7
10. da-d5 66X d5
11. Ce3Xds Cf6X d5
12, Dd1Xd5 Dd8+-d5

Nulle an 32° coup.

Par contre, dans la partie de
Saint-Germain - Tilliette (534 T.B.)
les noirs vérifierent & leurs dépens

I'analyse d’Euwe, selon laquelle,
apres :

7. Ddi-é2 Chs-¢6

8., Cb1-¢3 b7-b5

9, Fea-b3 Fog-bT

10. TH-d1 Dds-¢7

11. da-d5 Cfe X d5?

11. ... 66 d5! évitait 'installa-
tion du C blane sur di.

12. FeaXd5! 66X d5
13. Ce3Xd5s D¢7-b8
14, é2-é4 Ffg-dé
15, €4-é5

L’attaque des blanes est irrésis-
tible.

DEFENSE TCHIGORINE
(1. d2-da d7-d5 - 2. ¢2-¢4 Ch8-g6)

Cette antique défense est presque
abandonnée de mnos jours, depuis
I’échec d’une réhabilitation tentée
par Alekhine, il y a une trentaine
d’anndes. Nous n’en possédons
qu'une - qui vaille la peine d’étre
citée.

Partie Aubry-Harel (514 T. B.)

1. d2-da d7-d5
2. ¢2-g4 Chs-c6
3. Cgi-13 67-66
La théorie recommande ici :
LB Fc8-g4
4. €2-83 cgs-f6
5. Cb1-c3 Ff8-67
6. Ff1-e2 b7-bé
7. b2-b3 Fg8-b7
8. Fg¢1-b2 0-0

9. 0-0 Fé71-ba-

Et l'avantage des blancs n'est
pas perceptible,

DEFENSE AMERICAINE
(1.d2-d4 d7-d5 - 2. ¢2-¢4 Cg8-16)

Cette défense semble revenir a
la mode: elle donne des parties
vives comme celle qui a été publiée
dans le « Courrier » N° 12 (Dr Bos-
Gaudin) et beaucoup de ses lignes
ont été insuffisamment explorées.

Rappelons d’abord aux débutants

que dans la variante jouée par
Alekhine

1. d2-da d7-d5

2. ¢2c¢a4 Cgs-f6

3. ¢axds cf6Xds

4, é2-éa Cds-fé

5. Fii-da

le pion d5 n'est pas en prise &

cause de : 6. Fd3-b5+ gagnant la
Dame.

s
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La variante principale de la
Défense américaine est peu jouée,
bien qu’il ne soit nullement démon-
tré gu’elle soit mauvaise :

5. Cb1-¢3 é7-85
6. Cg1-f3 é5X da
7. Cf3Xda c7-¢5

ou Ff8-¢5 avec un jeu bien dégagé
de part et d’autre,

Mais les blanes peuvent aussi
jouer : 6. d4-d5. Ex.:

Partie Duquenois-Deligniéres

(636" T. B)
¢, da-d5 Fig-87?
I*f8-¢5 ou Ff8-d6 étaient mienx.
7. Cpk1-3 Chs-d7
8, Ff1-bs Fé7-dé
9. 00 a7-aé
avee un jeu embrouillé.

%k

Les tendances modernes sont op-

. posdes b ces avances mal préparées

ol aprés 'échange des pidns et la
reprise par le Cavalier, on recom-
mande soit : 4. Cbl-¢3 revenant
par interversion dans une ligne de
la Partie anglaise (1. ¢2-¢4 Cg8-10 -
2. Cbl-¢3 d7-d5 - 3. ¢4XXdb CI6Xd5
- 4. d2-d4) ; soit : 4, Cgl-f3; soit :
4. g2-g3. En voici des exemples

Partie Joanlong-Mélo
(Subs. 1946)

3. ¢aXds Cf6Xds
4. Cgi-f3 Cds-f6
(Pourquoi pas I¢B-f5 F)
5. Cb1-¢3 67-06
6. €2-é3 b7-bé
7. Ffi-d3 Fg8-b7
H.  Fol-g6
uvee le meilleur développement.

parties d'étude Delannoy-Sutra

A)

1, 04aXds Cle X ds
4. B2-83 QT7-¢6

b, Fn-g2? 06 a4
¢, Ddi1Xda 0700

7. 02-6a Chi-c0
8, Dda-aa? Cds-ba

& nvee une attagque gagnante,

5

w B
4, B2-83 ¢7-¢65
5. naXxes! Ddsg-a5-}+
6. Fgi-d2 Da5X¢5
7. 'Pii-p2 27-867
8. Cbi-¢3 Fg8-66
9, Tai-g1

avee une nttaque gagnante. |

Il y a encore beaucoup & chercher
de ce coté |

Pour améliorer la défense, on
essaio de différer la reprise du pion
ot do jouer d'abord F¢8-f5 pour
interdire la poussée é2-¢4. (Voir a
co sujet la jolie miniature Faire
hurst - Head dans ¢ Chess » de
février 1947.)

Partio Pleard-Badin (513° T. C)

3, ¢axds Fo8-15
4, Cb1=¢3 Cf6 X ds
5. CoaXxds?
installe la Dame dans une

position forte.

B lie Dd8 X d5

6. Cgi1-f3 €7-66

7. Ddi-asa-+ Cha-¢6

8. Fe¢1-d2 Ffg-d6 2

9, B2-83 0-0

avec un net avantage.
Partie Authier-Lizounat

(628 T. C)

b, 062-63 é7-66

i, Dd1-b3 Cd5-b6

7. Cp1-13 Chs-¢6

les blanos sont un peu mieux.

Partie do Saint-Germain - Gaudin
(2" Acocess.)

4. f2-131 67-667!
. 5. 62-84 Ff5-g6
6. d5X 66 17X é6
7. Fol-gs
avec un centre solide,
W
ol ot



26. Céq-d2 Tds-bs
29. Te¢l1-¢3 Cg6-da
30. Daaxd7 Tc7Xd7
Nulle.
ANGLAISE
Blancs : Noirs :

I. BERNSTEIN Dr P. BOS

1. ¢2-ca Cc7-¢6

2. é2-é3 e7-66

3. é4-857 (a)  d1-ds

4. 65Xd8 e.p. FIB8XdE

5. d2-ds Cbhs-d7

6. Cgi-13 Cgs-f6:

7. Fi1-82 0-0

8. ¢-0 é6-65

9, d4Xxés Cd7Xé5
10. Cbi-¢c3 Fgg-ég
11. b2-b3 Ce5X 13
12. F&2X13 Ddg-¢7
13. h2-h3 Fég-f5!
14. Fgti-d2 Fé6-a3!

5. Fd2-¢1 Tag-ds8
16. Cg¢3-d5 CfeXd5!!

17
18.
19.
20.
21.
29.
23.
24,
25.
26.
20
28.
29,
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
10.

caXds
Fc1Xa3
Dd1-¢1
Ti1X¢1
Te1-¢7
T¢7Xa7
Tat-d1
Tdi-d2
Ta1-¢7
Re1-f1
Fi3-c6
Fcs-bs
Fb5-c4
f2-f3
Rf1-f2
h3-g4
Tc7-67
82X 13
a2-a4
Rf2-€3
Teé7-é5
Té5Xé8
Fca-h5+4
b3-ba

Nulle.

D¢7-a5
Da5Xa3
Da3xXe¢1
c6Xd5
b7-bé
d5-da
Ff5-c2
da-d3
Tis-é8
Tds-de
Tés-ds
h7-h5
Tds-fs
g7-85
g5-84
h5-ga
gaxf3
Tds-as
Tag-ds
Rgs-f8
Tdg-é8
Rf8 X é8
Rég-67
Ti6-d6

(a) Erreur de notation.
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Voici la premiére publication
d’un Championnat de France par
correspondance, celui de 1948,

Jusqu’a présent, les parties d’un
tel tournoi n’avaient été publiées
que partiellement dans différents
journaux ou revues.

De nombreux joueurs par cor-
mespondance nous avaient suggéré
de les grouper en un seul numéro,
afin de montrer le niveau moyen
d’une telle compétition.

\

Nous répondons i ce veu ; mai
pour cela il a fallu vainere quel-
ques diffieultés dont la principale
a été de rassembler les parties.
D'oti la néeessité d’'un nombreux
courrier pour les obtenir, ou pour
demander des précisions.

Dans l’ensemble, les joueurs du
championnat, sauf quelques excep-
tions, nous ont facilité notre travail
et nous les en remercions.

Dans le Courrier N° 12, nous
avions dit que pour éviter un tra-
vail fastidieux de recopiage, il était
nécessaire d’envoyer chaque partie
sur une feunille séparée, en notation
algébrique compléte et en n’éeri-
vant que dun seul ¢6té. Cela
demande quelques minutes supplé-
mentaires et nous évite plusieurs
heures de travail.

Nous insistons particuliérement
sur la notation algébrique compléte,
car elle nous permet de redresser
facilement une erreur de copie.
L'emploi de la notation abrégée
dans les parties envoyées nous a
obligés & un important travail de
vérification et de mise au point ;
en moyenne, il y avait des erreurs
une partie sur trois. Comme nous
ne sommes évidemment pas infail-
libles, nous mnous excusons des
fantes qui auraient pu se glisser
dans c¢e numéro spéeial da
Courrier.



Tableau de classement des joueurs du
championnat de France 1947-48

C NOMS 2434056178174 %
| | H. Pinson 2l | xlo] 1] 1| e leY
2| H. Evrard ol ul |wlul 1] o
3| D P.Bos wlulZof |4 %]1]1]5
4| P. Vertadier Lo |17 ox| |1 %o
5| A. Khasoff olwslolir /] 1|o]|1]|1 |44
6 |. Bernstein 0l%|%|»|0 ///4 I
7| J. Carroué oofssfs|1|o||o|uls
8 | M. Moindrot olofojololo|i |]!]2
9| J. Duthilleul 0|lofo|u 0l%|0]7 ]! |
PARTIES
L’ordre adopté est celui suivi d4¢ db 5 parties
dans notre brochure Initiation awx Gains B 3
! Gain N i
Echeecs. Comment jouer par cor- Nulle 1
respondance ; c’est-a-dire : centre é4 b 3 parties
avancé contre eentre avancé, centre gﬂ!n L 1
y ain N 1
avancé contre centre retenu et centre Nulle 1

retenu contre centre retenu. Cette
présentation a été suggérée par le
maitre suisse H. Gros, dans son
remarquable petit livre Die Erdf-
frungen in der Schachpartie.

Les notes qui suivent les parties
sont généralement dues au vain-
queur ou au joueur qui a les
blanes, en cas de nullité. Dans le
eas contraire, les initiales & la suite
de celles-ci, indiquent ’auteur.

A quelques parties nous avons
ajouté quelques renseignements
bibliographiques ; ils sont suivis de
la lettre C.

Voici la statistique des débuts :
¢4 é5 2 parties
Gain B
Nulle
é4 é6 8 parties
Gains B
Gains N
é4 b 1 partie
Gain B 1

-

Lo

é4 Cf6 2 parties
Gains B 2

d4 Cf6 8 parties
Gain B
Gains N
Nulles

d4 15 1 partie
Gain B
cd 6 parties
Gain B
Gains N
Nulles
Sur 35 parties, les Blanes en
cagneérent 16, les Noirs 10, et 10
furent nulles.
Les Noirs ne dominérent nette-
ment les Blanes que dans louver-
ture d4-C{6.

(SR N

Lo

PARTIE' ESPAGNOLE

Blanes : Noirs :
H. EVRARD P. VERTADIER

1. €2-é4 €7-é5
2. Csz1-f3 Chs-¢6
3. Ffi-b5 aT-a6

4. Fbs-aa Ffg-ba (a)
5. ©2-¢3 Fba-a5

6. Fa&xe6 (b) b7X06 (c)
7. Cf3Xé5 (d) Dds-671 (e)
], d2-da f7-f6

9. Cés5~f3 (f) Dé71Xéa+4
10. Feg1-é3 Cgs-&71

11. 0-0 0-0 (g)
12. b2-ba (h) Fa5-bé

13. ¢3-¢4 ¢6-¢5 (i)
14. baXg5 Fbe-a7 (i)
15. Cb1-¢3 Dé4-g6

16. Fé3-fa (k)  FaT-bs
17. Tai-b1 Dg6-g4
18. Ffa-g3 ag-a5 (1)
19. h2-h3 Dga-é6
20. TH-61! Dé6 X ca
21. Teé1Xé1 Dga X3

22, Cf3-65 ! (m) Aband.

(a) Variante d’Alapin, 'que M. Ver-
tadier essaye de ré abiliter.

(b) Moins satifaisantes semblent
les deux suites ci-aprés :

I. - 6. 0-0 Cg-67 - 7. d4 éXd4, et
le Fab est appelé 4 jouer un grand
role.

II. - 6. d4 éxd4 - 7. CXd4 Cg-éT7!
- 8 Fg5!, un clouage assez génant
car sur 8. £6 suivrait : 9. FXf6
gxf6 - 10. CXQG Cxcb - 11. FXcé
Fx¢3+ - 12, CX¢3 dXgb - 13, Dho+-;
néanmoins apres B ..O¥dd = '8
Dxd4 f£6, les noirs nont plus rien
& redouter. Voila les raisons qui
poussérent les blancs A choisir la
variante des échanges, qui ne vise
rien moins que l'encerclement du
Fab.

(¢) 6. ...dXcg6 a l'avanta.ge de libé-
rer le F(;S mais n’est pas su éneur
pour le sort du Fab, ol aprés : 7.
Cxé5 DET - 8, d4 £6 - 9. Cf3 DX é4+
- 10. Fé3, les Noirs doivent sacrifier
le P ¢6 pour donner une peu de
liberté a4 ce F

(d) Ici encore 7. d4 donne une
suite trés intéressante : 7. ... éXd4
- B. CXd4 et si maintenant : 8. Cé&7
- 9. Fgb 0-0 (9. ... f6 - 10, Fx{6!) -
10. CxXg6b dxXcgb - "11. Dxd8 Txd8 -
12, FXé7 Té8 - 13, Fpb TXéd+4 -
14. Fé3 Fb6 - 15. Cd2, etec.,, mais les
Noirs peuvent jouer plus simplement.
8. ...Fb6 - 9. Cf5 (mieux doit étre
9. Fé3) - 9. ... Df6! - 10. Dg4 g6 -
11. Fgb Dé5 - 12. Cg3 d6, et les Noirs
sont trés bien. Enfin 7. 0-0 est tou-
jours jouable, et sur 7. ... d6 les
Blancs peuvent gagner 1 P, au détri-
ment de leur développement, par 8.
Da4 Fb6 - 9. DxX¢b+ Fd7 - 10. Dd5
Cf6 - 11. Dd3, ou continuer plus
énergiquement par 8. d4!.

(e) Et non 7. ... Dgb - 8. Cf3 DX
g2 - 9. Tgl Dh3 - 10. TXgT7, les
Blancs sont nettement mieux.

()‘) Si 9 Dh5+1§6 - 10. Cxg6 DX

Xgh - 12. DXab
ngz - 13 TEl+ RdS et ce sont les
Noirs gqui seraient mieux.

(g) A envisager pourrait é&tre

11, .d6 pour essayer d’enrayer
I'avance des P. qui va suivre, les
Blancs n’en conservent pas moins
I'avantage aprés : 12, b4 Fb6 - 13.
¢4 ¢5 - 14. bXch, ete...

(h) Et maintenant réalisation du
plan échaffaudé dés 6, FXCg6.

(i) Nécessaire pour éviter que le
F. ne soit enterré vivant a a7 .

(j) Et non 14, Fab - 15. Da4 Ccgé
- 16. d5, les Noirs perdent une piéce.

(k) Visant le point faible ¢7, ce
coup et le suivant paralyseront toute
l'aile D. des Noirs.

(l) Pour essayer de metire en jeu
le F¢8. Sur 18. Cf5 les Blancs au-
raient évité la prise de leur F par
19. h3 et 20. Fh2.

(m) Un sacrifice qui met fin a la
lutte, les Noirs doivent 1'accepter
pour sauver leur D.; c'est alors que
le R. qui subira l'assaut par 23. Dg4
TE7 - 24. Té84 TE8 - 25. FxXé5 g6
- 26. TXf84+ RXf8 - 27. Df44 Ré8 -
28. FgTl, ete...

DEFENSE PETROFF

Blanes : Noirs :
H. EVRARD Dr P. BOS
1. é2-éa é7-65
2. Cgt-f3 Cgs-f6
3. Cf3Xeés d7-dé
4, Cé5-f3 Cf6<é4
5. d2-da ds-ds
6. Ff1-d3 F8-67 (a)
7. Cbi-d2 (b) Céa-dé (c)
8. 0-0 F¢8-f5
9, Fd3Xfs Cd6 X 5
10. ¢2-¢3 Chsg-¢6
11. Ddi-g2 Dd8-d7
12. Cd2-b3 (d) b71-b6
13. Fe¢1-fa (e) Cf5-ds
14. Tf1-é1 f7-f6
15. FfaxXds Dd7<d6
16. a2-a3 (f) Ddé-d7
17. ¢3-¢ca 0-0
18. Tat-¢1 Fé7-d8 (g)
19. o4-g5 Co6-67
20. GCb3-d2 (h) ¢7-¢6
21. Cd2-f1 Fdg-¢7

29. g2-83 (i) b6-b5
23. Cf1-63 (i)  a7t-as
24. Cfs-ha (k)  g7-88 (1)

25. Rs1-82 Rg8-27
26, fa2-fa fe-f5
27. Cha-f3 Cér-gg
28, Cé3-d1 Cgs-fe
29. Cdi-f2 Cfe-éa
30. Cf2-d3 h7-hé
31. Cd3-é5 Dd7-é6
32. Dg3-62 Fe¢7-dg8
33. Dé2-é3 hé-h5
34. h2-h3 Fdg-é7



35. Té1-g1 Tasg-¢8
36. Rg2-f1 Tf8-hs
37. Te1-62 (m)  Te8-f3

Position apres 37 :
Tc8-f8

38. T¢2-g2? (n) g6-85 !!
39. faxsgs Céa X g3

Nulle aprés arbitrage du Maitre
A. Gibaud, ce que les deux adver-
saires reconnurent comme étant la
juste décision.

(a) Mieux vaut 6... Cc¢6 - 7. 0-0 Fé&7
ol les noirs espérent retomber par
interversion de coups.

(b) Sur ce coup si les Noirs
avaient joué : 6. ... Cg6, le clouage
7. ... Fg4 retrouverait toute son effi-
cacité, par ex.: 8. CxXé4? (8. ¢3! f5!)
d5xé4 - 9. FxXé4 DeT! - 10. Dé2 CX
d4!.

(¢) 7. ... f5 n’est évidemment plus
aussi indiqué 4 cause du non déve-
loppement du Fg8. X

(d) Ayant pour but d'affaiblir les
cases ¢6 et ¢7, en forcant b7-bé.

(e) Menacant de gagner un P. par
KT,

(f) Prépare la poussée c¢3-¢4 ; il
fallait en effet prevenir Cg6-b4.

(g) Sur 18. Fd6, la suite pourrait
étre 19. ¢5 Ff4 - 20. ¢xb6 FX¢l avec
une forte attaque.

(h) Le début d'une longue ma-
nceuvre nécessaire pour remettre le
Ch3 en jeu ; 20. ¢5-¢6 est jouable,
mais il a l'inconvénient de livrer
I'importante case d6 aux piéces
noires.

(i) Pour interdire la case f4 au F.;

(j) Si maintenant 23. Dé2, les Noirs
se libéreraient aprés 23. ... Tf-é8 -
24, Dé6+ DXD - 25. TxXé6 RfT - 26.
Tg-é1 Ta-¢8, suivi de Fb8 et Cgé.

(k) Sur 24. Rg2, {5 menacant f4
serait assez génant.

(1) Et non 24, ... Dh3!? - 25, Cé-f5!
CXfd - 26. DXf5 DXf5 - 27. 6xXDf5,
et la pénétration des pidces blanches
serait décisive.

_ (m) Tout de suite : 37. g4 est
jouable et certainement décisif.

(n) Excés de précaution nuit, 1a
encore il fallait jouer 28 g4, et

14

aprés les échanges h5Xg4 - 89, h3X
- 40. TXg‘l Thl4 - 41. Ré2 Thé
- 42, Tc¢l suivi de Tg¢l-gl, l'attaque
sur g6 doit avoir raison de 1'opi-
nidtre défense des Noirs; mais les

g4

Blancs

poursuivent leur idée et

croient, en doublant leur T., obtenir

un résultat plus rapide ;

ils ne réus-

sissent qu’'a gécher le fruit d'une
longue et laborieuse manceuvre.
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" PARTIE FRANGAISE

Blancs

. VERTADIER

€2-é4
d2-da
Ch1-¢3
€4-65
a2-a3
b2X¢3
aj-aa
Cgt-é2
F¢1-a3
h2-ha
ha-hs
Dd1-d2
82-84
Ff1-g2
0-0
Cé2-g3
f2-fa
Rg1-f2
Tf1-h1
faxXgs
85-86
Fg2-f3
Dd2X g5
h5 X g6
Th1Xha
Cg3-hs
Ch5-f6
CfeX g8
Ff3-ga

Noirs :
M. MOINDROT

€7-66
d7-d5
Ff8-ba
€7-¢5
Fba X ¢3+
Cgs-é71
Chs-c6
Fg8-d7
¢5-c4
Cér1-f5
Dds-a5
Dasxaa
Cf5-67
Daa-a5
Da5-d8
CéT1-g8
Dds-ha
Dha X ga
87-85
h7-hg
f1X86
Dga-g5
hé6X g5
Thg-ha
g5xXha
0-0-0
Fd7-é8
Fés8 X g6
Aband.

PARTIE FRANGAISE

Blanes

MOINDROT

é2-é4
d2-da
Cb1-¢3
é4-é5
Fo1-d2
Cc3-bs
Dd1Xd2
62-¢3
Ffi-d3

Noirs :
J. CARROUR

€7-66
d7-d5
Ff8-ba
¢7-¢5
Cg8-é71
FbaXd2
0-0
Cé7-fs
Fg8-d7

e

10. cCgi-f3 Fd7Xb5
11. Fd3Xbs ¢5X d4
12. ¢3Xda Cbg-¢6
13. Fb5Xc¢6 b73<¢6
14, o0-0 Dd&-b6
15. Tfi-¢1 (a) Tf8-¢8
16. Tg¢i-¢g5 a7-as
17. Ta1-¢1 a5-ad
18. Dd2-¢3 Cf5-é7
19. Cf3-é1 Te8-¢7
20. Cé1-d3 T¢7-b7
21. a2-a3 h7-hé
29. Cd3-ba Tas-¢8
23. Dg3-¢2 87-86
24. Dc2Xas Rg8-87
25. Daas-a5 ? Db6 X a5
96. .Tg¢5Xas Cér-f5
27. Tei-d1 ? (b) CfsXda!
28, Tas-g5 (c) Th7-bs
29. Cba-d3 Cda-bh3
30. Tc¢5Xbs ¢6 X b5
31. 'Cd3-ba 56-85
32. f2-f3 Rg7-86
33. g2-g8 fi-f6

34, és5Xfe Rg6X 16
35. Rsgi-f2 Tc8-¢4
36. Td1-d3 Ch3-¢5
37. Td3-d2 Rf6-€5
38, Rf2-é3 Cc5-b3
39. Td2-d1 d5-da+4
40, Ré3-fo Ré5-f4 22

41, Cb4-d3 mat

(a) Ou partie Bigot-Long (Cht cor.
1946) : 15. Tal-¢l Ta8-¢8 - 16. T¢l-¢5
1£7-16.

(b) Comme la suite va le démon-
trer, la T. & dl1 ne protége pas le

P, a4,
(c) Si 28, TdlXd4 ¢6-¢5.

PARTIE FRANCGAISE

Blanecs Noirs :
J. VERTADIER H. PINSON
1. é2-é4 67-66
2. d2-da d7-d5
3. Cbi-g3 Ffs-ba
4. éda-é5 ¢7-G5
5. a2-a3 FbaXc¢3
6. b2Xe3 Cgs-é7
7. a3-a4 Dds-as
8, Fe¢i-d2 ¢5-¢4
9. Ddi-ga 0-0
10. Cgi1-é2 Fc8-d7
11. h2-ha Chs-c6
12. Cé2-fa CéT-f5
13. Cfa-hs Rg8-hg
14. Dga-f3 Da5-¢7 (a)
15. Df3-fa Dg7-b6

16. Ffi1-é2 f1-f6

17. é5Xfe g1Xxf6

18. 0-0 €G-65

19. daxeés f6e< €5

20. Dfa-h2 Fd7-é8

21, Tai-bi Db6-¢7

22. Chs-g3 Cf5-g7 (b)
23. ha-hs CgB-67

24, h5-he Cg7-é6

25. Cg3-hs C4a7-86

26. Féz2-g4 Cé6-g5

27. Fd2-é3 (c) FésXxaa
28, fo-fa FaaXgc2 (d)
29. Tbi-b5 b7-b6

30. fa-fs aT-a6 (e)
31. Tb5-b2 F¢2-d3

32. Tfi-f2 Cg5-é4 (f)
33. f5Xg6 h7X 86

34. Chs-g7 Céaxfa
35. Fé3xXf2 Dc¢7-d6

36. Fga-f3 Tis-fa (g)
37. Th2Xbe Ddé-a3

38. Dh2-g3 Da3Xx¢3 2? (h)
39. Cg1-é6 Tfa-f7

40. Cé6-85 Ti7-d7

41. Ff3Xd5 Td7Xd5
42. Cg5-f14 Rhg-h7

43. Tbé=b7 Dc¢s-al-+}
44. Rgl~h2 Tag-f8

45. Dg3-f3 Aband.

(a) Prévoyant 15. g4 ; sur quoi les
Noirs  jouaient Cf5xd4 - 16. ¢3Xd4,
Cg6xd4 menacant DXé5 et CXg2+.

(b) Cf5xg3 pouvait étre envisagé
pour stopper le tpion h4.

(¢) Menacgant f4 ou Fd4. Les Noirs
y répondent par une contre-attaque.

(d) S’opposant & f5 par le gain de
la qualite.

(e) Position trés intéressante et
trés complexe. Si 31. f5x g6, h7Xgé.
Si 31. Fd4, a6xXbb - 32. f5xXg6, TX
fl4 - 33. Rxfl, Ta8-ald.

(f) Se préparant pour 33. FXb6,
Dg7-d6 - 34. Fb6-d4, Ddé6-a3 ; ou 34.
f5x g6, T Xf2,

(g) Pour libérer la Dame noire de
la défense du pion é5. Autrement,
ils pouvaient jouer b5, qui semble
plus passif.

(h) Et voila la faute ! Il fallait
continuer par D a3-¢l4 - 39. Rh2,
Txf3! - 40. DXf3, D¢lxXh6+4, avec
%osition avantageuse. Ou 40. D X é5,

¢l-f4-+ et la finale est meilleure
pour les Noirs.

Une partie riche de contenu !

H. P.

DEFENSE FRANCAISE

Blanes Noirs :
P. VERTADIER A. KHASOFF
1. é2-é4 €7-86
2. d2-d4 d7-d5
3. Cbi1-g3 Ff8-ba



4. eéa-é5 G7-G5

5. a2-a3 ¢5Xda

6. a3Xba dax<c3

7. Ddi-ga ¢3X b2

8. FgiXhb2 Rég-f3 (a)

9. Tai-a3 Cg8-é7

10. ©g1-f3 (b) Cbs-a6

11. Ff1-d3 Dde-hg (c)

12. Ta3-b3 Fgs-d7

13. Fb2-da Dbg-d8

14. ba-b5 Cat-¢7

15. 0-0 Ca1-15

16. Fdé4-¢54 Rfg-g8

17. Cf3-da b7-bs

18. Fg¢3-a3 h7-h5 (d)

19. cdaXxf5 (e) é6Xf5 (f)

40. Dga-da Fd7-¢8 (2)

21. Fa3-de Cg7-¢8

22. Fdé-ba 87-86

23. ¢2-¢4 ? (h) ©Cés-¢7

24. ¢a-¢5 ? CcT1-é6 (1)

25. Dda-¢3 ds5-da

26. Deg3-¢1 (3) b6 X ¢5

27. FbaXg5 Dds-d5

28. Feg5Xart ? F¢8-b7

29. f2-13 Dd5X b3
Aband.

(a) g7-g6 créerait un trou dange-
reux ; voir partie Legrain - Moura-
vieff (Bull. F.F.E., avril 1939).

(b) Mieux vallait attaquer a fond
par Ta3-g3.

(¢) Amorcant une contre-attaque
sur l'aile Dame.

(d) Contre-attaquant et cherchant
I’échange pour passer en fin de
partie. ¥

(e) Cherchant la nullité par : Si
19... h5x g4 - 20. Cf5-é7+ et les Noirs
doivent jouer Rg8-f8, car DdBXé&T est
désavantagux a cause de la perte
certaine du pion g4.

(f) Libérant la case é6 pour le
Cavalier.

(g) Le plan des Noirs est de dé-
velopper le Fou en fianchetto et le
Cavalier en é6 en amorgant une
attaque du roque blanc par Dd8-g4.

(h) Mieux vallait Fb4-¢3 avec la
menace é5-66 et obligeant les Noirs
4 modifier leur plan de jeu.

(i) La partie des Blancs est per-
due. Les Noirs gagnent soit encore
un pion, soit une piéce, soit obtien-
nent, si les Blancs jouent 26. Dcg3-
¢2, une attaque irrésistible sur le
roque blanc par Dd8-g4 suivi de Fg¢8-
b7 et peut-étre par Cé6-f7.

(j) Les Blancs choisissent la pre-
miere solution et préférent une perte
matérielle.

PARTIE FRANCAISE
Noirs :

A. KHASOFF

Blanes :
M. MOINDROT

€7-66
d7-d5

1. é2-é4
2. d2-dg

3. Cb1-¢3 Cgs-fé
4. Fg1-85 d5éa
5. Cg3Xea Cbg-d7
6. Cgi-f3 Ff8-é7
7. Céaxfe+ Cd7Xf6
8. Ff-d3 b7-b6
9. Cf3-é5 Fg8-b7
10. Fd3-b54 ¢7-66 (a)
11. Dd1-f3 (b) Dds-d5
12. Fg5Xf6 Dd5 X 13
13. g2Xf3 (c) ¢6 X b5
14. Ff6Xé1 Rég X é71
15. Ré1-é2 Ths-ds
16. Thi-g1l 87-86
17. Ré2-63 Tds-d5 (d)
18. Tg1-83 Tas-d8
19. Tg3-g4 (e) f1-f6
20. Cé5-d3 Ré&7-f7
21. Cd3-fa Td5-f5 (f)
22. Tga-g3 é6-65 (g)
23. Cfa-862 Tds-és
24, da-ds Fb7Xd5
25. Cé2-¢3 Fd5-c6
26. Tat-d1 Ti5-h5
27. Tdi-dé Té8-86
28, TdéXés Rf7<é6
29, h2-h3 Ths-ha
30. Cg3-é2 Ths-aa
31. a2-a3 f6-f5
32. f3-fa Tas-é4-4
33. Ré3-d2 e5 X fa
34. Tg3-¢3 Ré6-d6
35. , 12-13 Téa-ca
36. Te3-d3+ Rd§-£5
37. ¢2-¢3 £6-85
38. Cé2-d4 Fo6-é4 !
39. f3xeéa f5Xéa
10 cd4-f3+ 6413
41. Td3)XTf13 Tca-é4
42. Ti3-d3 h7-h5
43. Td3-ds8 Téa-é3
14, Tdg-és+ Rés-f5
45. Tés-f84 Rf5-64
46, TI8-g8 Tf3-83
47. Tg8-87 Réa-f3
48. b2-ha Rf3-g2
Aband.

(a) Variante Rubinstein permet-
tant un développement du F D noir
en fianchetto.

(b) Mieux Fé2. Le coup du texte
permet aux Noirs d’obtenir avan-
tage positionnel.

(¢) Les Noirs cherchent I'échange
espérant gagner en fin de partie.
Les Blancs ne peuvent pas éviter
des pions isolés.

(d) Avec les menaces f6, ThS et
Th3.

(e) Faute, mieux ¢3.
(f) Si Td4 - 22. Cé6, et les Noirs
perdent une qualité.

(g) Gagnant un pion et virtuelle-
ment la partie.
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PARTIE FRANGAISE
Blancs : Noirs :
H. PINSON A, KHASOFF
1. é2-éa €7-66
2. d2-da d7-d5s
3. Cbi1-d2 ¢7-¢5
4. Cgi-f3 Cb8-¢6
5. Ffi-bs Dds8-b6 (a)
6. é4xds Db6 X b5
7. d5Xc6 Db5Xc6
8. 0-0 Cgs-fe
9. Dd1-£2 Ff8-d6
10. daXc¢5 Dg6 X ¢5
11. Cd2-¢ca Fdé-¢7
12. b2-b3 D¢5-h5
13. Tf1-é1 0-0
14. F¢1-a3 Tf8-ds
15. Tat-d1 b7-b6é
16. Td1Xds+ Fg7Xds
17. Dé2-d2 Fd8-¢7
18. Fa3-dé Fc7Xd6
19. CeaXdé6 Fg8-d7
20, Cf3-é5 Fd7-é8
21. f2-f4 Dhs5-ha
22, Cés5-f3 Dha-ga
23. Cd6-c4 Cf6-d5
24, Té1-é4 Dga-f5
25. Ccd-d6 Df5-fe
26. CdexXeés Df6-d8 (b)
27. ¢2-¢4 Cd5Xfa
28, Dd2Xds Tag )} ds
29. Teéaxfa Td8Xé8 (c)

(a) Un coup nouveau qui ligquide
la pression des Blancs, au prix d'un
retard de développement.

14, Cf3Xé5 Tf8-é8
15. f2-fa Cf6-g4
16. Deé2-f3 Fc8-d7
17. Té1-f1 Fd6 X é5
18. faXés CgaXé5
19. Df3-g3 D¢7-b6
20. Fel-fa Cé5-86
21. Ffa-é3 Tés-é5
22. Cda-¢2 Db6-ds8
23. Cg2-ba Ddg-é71
24. Tat1-é1 Tag-£8
25. Fé3-f2 Dé7-ds
26. Ff2-da Té5-g5
27. Té1Xés4 Fé7X 68
28. Dg3-é3 Cfé-ha
29. Tf1-é1 Tg5 X824
30. Rg1-h1 Fég-d7
31. Dé3-é7 Dd8<é7
32. Té1)Xa7 Tg2-d2 1
33. TeérXd7 Td2-d1+4
34, Fda-g1 Td1Xd7
35. CbaXcé Td7-d2
36. b2-ba Td2XXa2
37. GCc6-da Ta2-al
38, CdaXbs Cha-f3
39. Rg1-g2 Cf3xXg1
40. Rsg2-f2 Rgs-f8
Aband.

(a) La partie Alekine Hrabar

(Munich 1941) continua : 8. d4xch

Ff8X¢h - 9. Dd1-é2 Cg8-f6 - 10. 0-0
0-0 - 11. Cd2-b3 F¢5-&7.

PARTIE FRANCAISE

(b) Si Ta8xé8? - 27, Dd2xd5 et

si... 66Xd5?? -

(¢) Les Noirs abandonnérent au

39¢ coup.

PARTIE

Blanes :
H. EVRARD

62-6a
d2-da
Chi-d2
cg1-i3
Ff1-b5

€4 ds
d5X¢6
62-¢3 (d)
0-0

Ci3Xda
Cd2-f3
Tf1-é1
Dd1-é2

—
S8 he i 5000 S O O 1 COTIN et

28. Té4Xé8 mat.
C.

FRANGAISE

Noirs :

H. PINSON

€7-66
d7-d5
¢7-¢5
Cb8-¢6
a7-a6
a6 XxXhs
b7X¢6
Cg8-f6
¢5Xdsg
Ff8-d6
Ddg-¢7
0-0
€6-65 !

Blancs : Noirs :
H. PINSON J. CARROURE
1. é2-éa €7-66
2. d2-da d7-d5
3. Chi-d2 G¢7-¢5
4. Cgi1-f3 Chs-c6
5. Ff1-bs a7-a6
6. €axds Dd8Xd5 (a)
7. ¢2-¢4 Dd5-d6
8, Cd2-éa Ddé-¢7
9. Fb5X¢6+  Dg7X¢6
10. da-ds é6Xd5
11: c¢aXds Dc6-b5
12. Céa-¢3 Db5-d7
13. o0-0 Ff8-d6
14. Fol-g5 f1-fe
15. Cg3-éa fe X g5
16. Cf3Xsg5 Dd7-é7
17. Tf1-é1 Rég-d8
18. CeéaXds Dé7-fe
19. Cgs-f1+4 Aband. (b)

(a) Voir l'analyse de Tartakower
publiée en octobre 1947, dans 1'Echi-
quier de Paris (page T7).



(b) Car si RAT - 20. Dg4+ RcT -
- 21, Cé8-4 (ou Dg3!) Rb6 - 22, CX

f6 Fxgd - 23. CXg4t.
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31.
32,
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42,
43.
44,
45.
46.
47.
48,
49,
50.

C.

CARO - KANN

Blanes :

€2-64
d2-da
Cb1-¢3
Ceg3Xéa
Céa-g3
h2-ha
Ff1-d3
Dd1Xd3
Fgi-d2
Cgl1-é2
Dd3-h3
0-0-0
Fd2-é3
Dh3X ¢4
Cé2-¢3
Cg3-éa
Cg3Xds
ciax de+4
D¢a-b54
Db5-¢5
D¢5 X d6
Fé3-fa4-
©2-¢3
Thi-é1
Té1Xéa
da-ds
Td1-da
Tda X éa
Ffa)x he
Fhe-fa
Téa-62
R¢1-d2
Ffa-bs
a2-a3
Té2-é6
Rd2-d3
Té6-é4
¢3-¢4
Rd3-d4
Fg8-fa
b2-ba
Ffa-¢1
Téa-ha
Fg1-fa
Tha-hg+
FfaXds
Fd6-bsg
al3-a4
Fb8-h2
c4-¢5

Noirs :
M. MOINDROT J. DUTHILLEUL

¢7-c6
d7-d5
d5Xéa
Fo8-f5
Ff5-86
h7-h6’
Fg6Xd3
Cgs-fe
é7-66
Chs-ag
Dd8-d7
¢6-¢5
¢5-¢4
Caég-ba
Ffg-d6
Cfeé-d5
€6 d5
Dd7Xde
Cba-c6
Rég-e7
Re7Xd6
Rdé-d7
Thg-é8
Tés-64
d5¢Xéa
Cg6-67
cér1-f5
Cf5Xha
Cha-f5
Tas-hs8
f1-fe
Ths-ha
Tha-ag
Cf5-87
CéT-86
Cge-f8
Tagd-aé
Rd7-d8
Cf8-d7
Taé-bé
The-a6
Cd7-é5
Tag-d6
Cés5-26
Cgé <Xhs
Chs-f7
a7-aé
Rds-¢8
Cf1-85
Aband,

PARTIE DU PION DAME

Blanes : Noirs :
J. DUTHILLEUL Dr P. BOS
1. d2-da d7-d5
2. Cgi-fa Cgs-f6
3. 6263 Fc8-f5 (a)
4. Ff1-d3 67-66 (b)
5. 00 ¢7-¢6 (c)
6. b2-b3 Ffs-d6
7. Fe¢1=b2 (d) o0-0
8, Cf3-é5 Ddg-é7
9. Ddi1-f3 cfeé-é4 (e)
10. g2-ga ? (f) Céa-g5!
11. Df3-g2 (g) Ff5Xd3

12. Cé5Xd3 (h) Chs-d7

13. Chi-d2 1-f5 (i)
14. Cd3-é5 Cg5-éa
15. cd2-f3 (j) f5Xga
16. Cé5Xga Rgs-hs
17. Rgi-hi Ti8-f5
18. Cf3-g1 Ti5-h5
19. Cgl-é2 Dé7-ha
20. fo-f4 (k) cd7-fe
21. Cgd-f2 (1) Céaxfa

22, THXf2 (m) Cfe-ga

93. Cé2-83 cgaxf24

24. Dg2Xf2 Tas-fg

25. Tat-f1 Th5-hé

26. Rhi-g1 (n) g7-85

27. Fb2-¢1 85X f4

28. é3Xfa Fd6 X fa

29. Df2-62 Rhg-g8

30. F¢l1-a3 Ffa-634+ (o)
Aband.

(a) Souvent adopté par Alekhine
contre le systéme Colle.

(b) Tartakower a préconisé : 4.
Fg6. 4. FXFd3 est inférieur. Plu-
sieurs parties d’Alekhine ont montré
que les Noirs n'ont pas a craindre
de laisser doubler le pion par B5.
FXFf5.

(¢) 5. Fd6 était peut-étre plus
précis pour pouvoir, si 6. b3, conti-
nuer par 6. Dé7 et éviter 7. Fa3.

(d) Les Blancs pouvaient forcer
I'échange des Fous sur cases nolres
par Fa3. Il est vrai que cet échange
réduisait leurs chances de gain. Par
ailleurs, la suite montre que le Fou
est mal placé a b2.

(e) Parant la menace, FXf§ et
préparant la riposte au coup suivant
des Blancs.

(f) Attaque prématurée,

(g) Si 11. Df47? - 11, Ch3+4 gagne
la Dame. Si 11. Dg3?? - 11. FXFd3
suivi de f6.

(h) 8i 12. 6XFd3 - 12. f6, et =i
13. h4? - 13. £XCé5 - 14. d4X 657 -
14. Cf3+4-.

(i) Ouvrant la colonne f, base de
toute l'attaque ultérieure..
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(j) L’échange sur &4 était proba-
blement préférable.

(k) Si 20. Cg3? - 20. Cxg3+ - 21.
£XCg3 - 21. DXCg4 - 20. f3 n’était
pas meilleur & cause de 20. Cf6!. Si
CXCf6 ou si Cf2 le pion h2 est perdu.

(1) 8i 21, CxCf6 - 21. gXCf6 avec
la menace Tg8. Si 21. Céb - 21. Fx
Cé5 - 22, fXFéb - 22, Cg4 attrapent
a4 la fois é3 et h2,

(m) L’alternative était 22. Df2 -
22, DxDf2 - 23. TXDf2 - 23. Cg4; et
si 24, Tg2 - 24, Cé3 avec une finale
gagnante. Les Blancs préférent
rendre la qualité en refoulant la
Tour h5.

(n) 26, Dé2 était meilleur et aurait
évité le coup suivant des Noirs.

(o) Détruit toute résistance. 8Si
3l. DxFé3 - 31. DXh2 mat. Si 31.
Rg2 - 31. DXh2 mat. Si 31. Tf2 -
31. TXf2 et les Blancs doivent aban-
donner la Dame pour éviter le mat ;
enfin si 31. Rhl (le meilleur) - 31.
TXf14. — 8i 4) 32. DXTfl - 32
Tf6 - 33. DA3 - 33. Tf2 - 34. Cfl -
34. Dh3!, et le mat au coup suivant
est inévitable. — Si B) 32. CxXTfl
32, Dé44 - 33. Dg2 - 33. DxDg2+ -
34. RXDg2 - 34. FxXd4 et la finale
avec la qualité et deux pions de
moins est intenable.

DEBUT COLLE

Blanes : Noirs :

J. DUTHILLEUL ' H. PINSON
1. d2-da Cgs-fe
2. Cgi1-fa d7-d5

3. 62-63 ¢7-G5

4. ©2-¢3 e7-é6

5. Ff1-d3 Cbg-¢6
6. Cbi-d2 Dds-¢7
7. Dd1-é2 Fgs-d7
8. 0-0 0-0-0 (a)
9. daXc5 Ff8-¢5
10. b2-ba F¢5-dg
11. é3-é4 Ccfe-g4
12. Cf3-g5 Cg6-é5
13. h2-h3 h7-h5
14. Cd2-b3 Cé5Xd3
15. Dé2Xd3 d5Xéa
16. Dd3Xéa Fd7-b5
17. h3Xgas Fdé-h2-}
18. Rsg1-h1 h5X ga
19. fa2-fa Fb5Xf1
20. Fe1-é3 Ff1-d3

Aband. (b)

(a) Jusqu’ici, les joueurs ont suivi
I’analyse de Tartakower publiée par
I’Echiquier en 1934 (gage 729). La
suite de la partie semblerait démon-
trer que l'attaque des Noirs perce
la premiére, C.

(b) Sur le seul coup : 21. CXé6
Fxf44d - 22. Rgl Fh24 - 23. Rhil
(si Rf2 Dg34) Fglid - 24. RXgl
Dh24+ - 25. Rf2 FxXé4.

Position finale :
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GAMBIT DE LA DAME
Blanes : Noirs  :

™ 1

;
W

. KHASOFF I. BERNSTEIN
d2-da Cgs-16
c2-c4 e7-66
Ch1-¢3 d7-d5
Fgl-g5 Chg-d7
€2-83 ¢7-06
¢ Xd5 €6 X d5
Ff1-d3 Fi8-87
f2-fa h7-hé
Fg5-ha Cfe-éa
FhaXé71 Dd8 < éT7
Dd1-é2 cd7-fe
Cg1-f3 Fg8-84
0-0 0-0
Ta1-é1 Tf8-é8
Dé2-¢2 Fga-f5
Cf3-é5 Tas-¢8
Cc3Xeéa d5Xéa
Fd3-ca Ff5-66
FgaXé6 Dé&7Xé6
b2-ba b7-bé
Té1-¢1 cfe-ds5
D¢2-b3 T¢8-¢7
Te¢1-¢2 Tés-c8
Tii-¢1 b6-b5
Te¢2-f2 hé-h5
fa-fs Dég-hs
To1-é1 Dhé-ds
a2-al aT-as
ba X a5 Tge-as
Tf2-¢2 06-¢5
Db3 X b5 c5Xda
Cé5-¢a Ddé-¢6
Db5 X ¢c6 Tc71Xc6
€3 X da Aband.
GAMBIT DE LA DAME

ACCEPTE
Blanes : Noirs :
Dr P. BOS A. KHASOFF
d2-da d7-d5
c2-¢c4 d5Xca



3. Cgi-f3 Cgs-fe

4. Dd1-a4+ (a) ¢7-g6

5. DaaXca Fo8-f5

6. Chi-¢3 é7-66 (b)
7. 8283 (c) Cbg-d7

8. Ffi-g2 Ffg-é7

9. é2-63 (d) Tag-g8
10. 0-0 0-0

11. h2-h3 (e) Cfe-é4
12. Cf3-d2 Céa-de
13. Dca-é2 €6-65

14. daxeés Cd7Xés
15. é3-éa Ff5-d7 (f)
16. f2-fa Cé5-26
17. Cd2-f3 Tis-é8

18. Fe1-é3 Fé71-fs
19. éa-é5 Cde-f5
20. Fé3-f2 Ff6-87
21. TH-d1 Dds-¢7
22. Tai-¢1 Tcs-ds
23. Ce¢1-d5! D¢7-a5
24. b2-ba! Das-as (g)
25. CdsXér+ Cf5X 67
26. Cf3-g5 cé7-d5 (h)
27. Dé2-hs h7-hé

28. CgsXf1l Rg8 X1
29. Fg2Xds5! (i) ¢6Xd5
30. fa-fs Rf7-88 (i)
31. Dh5Xg8 Té8 X é5
32. f5-f6! Té5-85
33. fe-f1+ Rgs-hs
34. Dg6-dé Tg5-15
35. Dde-é7 Tds-as
36. Ff2-da ! Aband.

(a) Pour expérimenter cette va-
riante encore peu explorée par la
théorie.

(b) Le systéme adopté par Iles
Noirs semble étre le plus solide.

(¢) Ce coup fait rentrer la partie
dans le Début Catalan.

(d) Pour répondre éventuellement
& Cbb par Dé2 et préparer é2-é4.

(e) Pour prévenir Ff5-g4.

(f) Forcé pour ne pas perdre la
piéce par f4 suivi de f5.

(g) Si FXb4 - 25. CXb4d - 25, DX
b4. - 26, Tcbl suivi de 27. TXb7. Le
coup du texte isole la Dame noire.

(h) 26, h6 aurait évité la suite du
texte. Mais les Blancs avaient tou-
jours une position supérieure.

(i) Pour fermer la colonne d a la
Tour d8 et éviter dans certaines
variantes Cdb5-é7.

GAMBIT DE LA DAME

ACCEPTE
Blanes : Noirs :
J. CARROUE Dr P. BOS
1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢4 d5Xc4
3. Cgi-f3 Cgs-fe

10.

12.
13.
14.
15.
16.
g8
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30,
31.
32,
33
34,
35,

37.
38.
39,
40,
41.
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Dd1-ad+ ¢7-¢6
DasaXc¢a Fg8-f5
Chi-¢3 é7-66 i
g2-83 Ccfe-€4
Ffi-g2 Céaxc3
b2X¢3 Dds-d5
Dca-aa b7-b5
Dag-d1 Fi5-63
F¢l-b2 Chs-d7
0-0 Fig8-é7
az2-as4 0-0
¢3-¢4 b5 ¢4
Dd1-d2 G6-¢5
TH-d1 Dd5-bT
Tai-¢1 Tas-bs
Fb2-a1 Féa-ds5
da3<¢5 Ca1Xc5
Dd2-fa C¢5-b3
Tel-b1 f1-fe
Dfa-ga Db7-¢6
€2-64 h7-h5
€4 ds h&Xga
d5X¢6 84X13
Fg2X13 Ch3-d2
Th1Xbs Cd2 X134
Rg1-g82 TisXbsg
Rg2Xf3 Thg-¢8
Td1-d7 Fé7-05
67 Fg5-b6
Fai-d4 Fb6 X ¢7
FdaxXa7t Fg¢7-a5
Rf3-é2 ¢4-¢3
Ré2-d1 ¢3-02-}
Rd1-¢1 Fa5-ba
Td7-d3 @65-64
Fa7-é3 86-€5
Td3-b3 Tc8-¢4
ad-as
Nulle.
SICILIENNE
Blanes : Noirs :
. VERTADIER 1I. BERNSTEIN
é2-é4 ¢7-G5
Cb1-¢3 Chs-¢6
82-83 B87-86
Ff1-g2 Ff8-g7
d2-d3 d7-dé
Cgi-f3 Fc8-d7
Fgl1-63 Cc¢6-d4
0-0 Fd7-g84
h2-h3 Cdax 34
Fg2 X f3 FgaxXh3
T1-é1 h7-h5
d3-da ¢5Xda
Fé3xda Rés-f8
é4-65! d6 X é5
FdaXé5 Fg7Xé5
Té1Xés Dds X d1

!

17. TalXdi Tag-bs
18. Tés-a5 a7-aé
19. Td1-da Cgs-f6
20. Tda-ba Rds8-g7
21. a2-a3 Fh3-f5
22. Ff3Xb7 Thsg-ds8
Nulle.
SICILIENNE
Blancs : Noirs :
MOINDROT BERNSTEIN
1. é2-é3 ¢7-¢5
2. Cgi-f3 Chs-c6
3. d2-da y5Xda
4., Cf3Xda Cgs-fe
5. Cb1-¢3 d7-dé
6. Ff1-é2 0-0
7. F¢1-é3 87-86
8. h2-h3 Ff8-g7
9. Ddi-d2 F¢8-d7
10. g2-34 Tag-¢8 (a)
11. gaA-g5 Cfe-é8
12. h3-ha Dds-a5
13. f2-f4 Cg6 X da
14. Feé3Xda é7-65
15. faXé5 d6 X é5
16. Fda-é3 Fd7-é6
17. Feé2-d3 Cés-de
18. Dd2-g2 b7-b5
19. Fé3-d2 b5-ba
20. Ce¢3-d1 Cdé-ca
21. Fd3Xeca Te¢8Xcd
22, Cd1-é3 Tca-da
23. ¢2-¢3 bax¢3
Da5-b5
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25. Fg¢aXda?
26, Cé3-d1
27. Thi-f1
28. Reé1-f2
29. Rf2-g1
30. cCdi-f2
31. Dg2Xf1

65X da
Fg1-é5

Das-d2

32. Df1-g2
33. Tai-f1
34. Dg2Xéa
35. Aband.

Dd2-é3
f5Xé4
Tis X f2

(@) Ou 10. Cg6xd4 - 11, Fé3xd4
Fd7-¢6 - 12. g4-g5?! Cf6x é4 (Straat-
Colle, Scheveningue 1924).

SICILIENNE
Blancs : Noirs :
H. PINSON I. BERNSTEIN

1. é2-éa C7-¢5

2. Cgi-f3 Cbs-¢6

3. d2-da ¢5 X da

4, Cf3xXda Cgs-fe

5. Cbi-g3 d7-d6

6. Fg1-g5 67-66

7. Ddi-d2 Ff8-é71

8. 0-0-0 0-0

9. Cda-b3 Dds-b6 (a)
10. Fg5Xxf6 Fé1Xf6
11. Cg¢3-a4? Dds-¢7!
12, 12°14 Ti8-ds
13. Re¢1-b1 dé-d5
14. é4-é5 Ffe-é7
15. Ff1-d3 Fg8-d7
16. Caa-¢3 a7-aé
17. Dd2-é3 b7-b5
18. Dé3-h3 B7-86
19. Dh3-g3 bs-ba
20. Cg3-é2 Fé71-f8
21. h2-ha Ff8-g7
22. ha-hs a6-as
23. h5-g6 h7X g6
24, Thi-h3 Cc6X é5
25. faxeés Dc¢7Xé5
26. Dg3Xé5 Fg7Xé5
27. Cb3-g5 Fd7-c8
28. Fd3-bs Fé5-d6
29. Tdi-hi Rgs-f8
30. Cg5-b3 Fd6-é5
31. Ch3-da Tds-ds
32. Th3-f3 Fc8-b7
33. Thi-f1 f1-f5
34. Tf3-é3 Fé5X da
35. Cé2xda Rfg-f7
36. Tf1-é1 Fb7-¢c8
37. Teé3-h3 Rf7-f6
38. Cda-f3 Tasg-a7
39. Th3-hs Ta7-¢7
40. Cf3-é5 Fc8-b7
41. Thg-g8 T¢7-87
42, Tg8XgT Rf6X 87
43. Fb5-é8 d5-da
44, Cés-ca Td6-ds
45. Cg¢aXas Td8 X és
46. CasXb7 €6-65
47. Cb7-as5 Aband. (b)



(a) Les deux adversaires ont
repris les coups de leur partie du
championnat précédent, publiée dans
le Bulletin de la F.F.E. du 15 mars
1948, page 13.

(b) Car aprés : 47,
48, Ca5-b3 -

... Té8-66 -
C Rg7-f6 - 49. Cb3-¢5
Té6-€7 - 50. Cc5-d3 ; le pion b4 est
perdu. C.

DEFENSE ALEKHINE

11. Db3Xds Fg4-é6
12. Dd5-éa Cgé-ba

13. Cf3-g5 cd7-fé

14. Déa-b1 (c) Fé6-d5

15. a2-a3 Cha-c6

16. Cg5-f3 Ff8-é7

17. Ff1-d3 h7-hé

18. 00 (d) 0-0

19. b2-ba a7-ab

20. agd-a4? (e)  b7-b6!

21. ba-bs b6 X ¢5

22. daXxe¢5 Cfe-g4

23. Feé3-fa Fé7X¢5
24. Fd3-f5 (f) CgaXxf2
25. THXE2 as X hs

26. aaXbs Cg6-ba

27. Co2-éa Fg5 X f2
28. Rgi1Xf2 Tha X b5
29. Céa-¢3 Th5-b8 (g)
30. . Ta1-aa Cha-¢c6 (h)
31. Dbi-¢1 Fd5X 3
32. B2Xf3 Ccge-da

33. Ff5-b1 Cda-é6

34. Det=¢2 (i) Tig-ég

35. De¢2-h74 Rgs8-f8

36. Taa-éa Dds-ha-}
37. Ffa-g3 Ths-b2
38. Cg3-é2 Dha-g5

39. Téa-é5 Dg5-fé

40. Teé5-é3 Tés-d8! (j)
41. Fbi-¢2 Tds-d2

42. Fg2-d3 Td2-d1 (k)
43. Fg3XeT Dfe-ha—+
44. Fg1-83 Dha-h3

45, Teéa-és g7-85

46, Tés-ds (1) Th2-b6

47. Td5-d7 Dh3-f1+
48. Rf2-£3 Td1Xd3+
49, Td1Xd3 Df1-b1

50. Dh7-h8+ Rf8-é7

51. Fg3-é5 Cée-fg (m)
52. Fé5-d6- Thé X d6
53, Td3Xde Ré7X{ds
54. Dh8Xf84 Rd6-¢7

55. Df8Xf14 R¢7-¢8

56. Df71-é6- Rg8-¢7

57. DésXheé Db1-b3+4
58. Ré3-f2 Db3-d5
59. Dhé-g7-} R¢7-¢8

60. Dg1-da Aband.

Blancs : Noirs :
H. PINSON M. MOINDROT
1. é2-éa Cgs-f6
2. éa-85 Cf6-d5
3. ¢2-¢c4 Cd5-b6
4., d2-dg d7-dé
5. é5Xde 67X deé
6. Fgi-é3 Cbg-¢6
7. Cbi-¢3 F¢g-f5
9. Ff1-é2 Fig-é7
8. Cg1-f3 Fé7-f6
10. Dd1-d2 Ddsg-é7
11. o-0 0-0
12. b2-b3 Ti8-é8
13. h2-h3 Dé7-d7
14. TH1-é1 Tasg-ds
15. da-ds Cg6-é7
16. Fé3-da Ff6Xda
17. Cf3Xda ¢7-¢6
18. g2-g3 Ff5-g6
19. Fé2-f3 Dd7-¢7
20. h2-ha h7-hé
21. ha-hs Fg6-h7
22. 8a4-85 h6 X g5
23. Dd2Xg5 Rg8-hs
24. h5-h6 87Xhé
25. Dgs-f6} Rh8-g8
26. Ff3-h5 Cé71Xd5
27. c¢aXds Tég-é5
28. Té1Xé5 d6 X é5
29. Fh5Xf14 Dg7X 17
30. DfeXds+4 Aband.
DEFENSE ALEKHINE
Blanes : Noirs :
H. EVRARD M. MOINDROT
1. é2-é4 Cgs-f6
2. €4-é5 Cf6-d5
3. ¢2-¢c4 Cd5-bs
4. do2-da (a) d7-d6
5. é5Xds €7 d6
6. Cgi-f3 Cbg-c6
7. Fg1-é3 Fg8-g4
8 Cbi-d2 dé-d5 (b)
9. ¢85S Cbg-d7
10. Dd1-b3

Tasg-bg

(a) I1 ¥ a des maitres qui consi-
dérent comme mieux : 4. c4-¢5, Cd5
- 5. d4, mais 5. ...d6!, les pions blancs
avancés me semblent bien wvulné-
rables.

(b) Avance douteuse. 8. ...Fé7 était
certainement mieux.

(c) Si 14. CXé6 Cxé4 - 15, Cxds
Cc24 - 16. Rdl Cxé3+ - 17. f2xé3
Cxd2 - 18. RXd2 Txd8 entrant dans
une finale avec F. de couleurs
différentes et beaucoup de chances
de nullité.

(d) 18. h3 pour prévenir Cg4 et
I’échange CXIé3 ne donne rien, car
les Noirs peuvent y arriver plus
avantageusement encore par 18. FXx

Cf3 - 19. CXF Cd5l.
(e) Plus pruden.4 était 20. Dg2,

voire méme 20. Cé

(f) Les Blancs cherchent 4 garder
leurs deux Fous, mais une autre
suite pourrait étre 24. Dg2 F xf24
- 25. Txf2 Cb4! - 26. Fh7+ RhS8 -
27. D3 CXf2 - 28. DxXxb4 RXh7 -
20. RXf2;, avec 2 C. contre T. et P.

(g) Si 29, ... Tb6 - 30. ¥é3 Th8 -
81. Fgb!.
(h) Et non 30. ... D&é7? - 31. TXb4d

TXb4 - 32, Cxdbs Dg5+ - 33. Fé3
DXd5 - 3¢. Fh7+ Rh8 - 35. DXb4.

(i) Aprés avoir envisagé : 34. FX

h6, les Blancs y renoncérent & cause
de 34. ... Txbl!! - 36. Cxbl g7xXhé
- 36. DXh6 f6!!.

(j) Un coup trés fort qui aban-
donne délibérément le P. ¢7, alors
ue sur 40. Tb7 suivrait 41. Fé5
hd4{ - 42, Rfl Dgb (si Dh3+ - 43.
Rgl avec la menace Fxg741!!) -
43, f4 Dg4 - 44. Tg3 Dh5 - 45, FX
g7+ gagne.

(k) Une faute qui cofite la partie,
11 fallait jouer : 42. ... ¢5,

(1) Bt non 46. TE5!? Dfi4 - 47,
Ré3 Txd34 - 48. RXd3 Dxé2+4+ -
49, R¢3 Dd24 - 50. Rgd Dd4 mat.

(m) Si 51. ... f6 - 52. Fxf6-}+ RfT
- 53. Td74+ Rg6 - 54. Fc3 avec la
menace Dh74 suivi de Cg3 mat.

INDIENNE DU ROI

Blanes : Noirs :
A. KHASOFF J. DUTHILLEUL

(b) Décisif. Si 21. ... hTXgf - 22.
Cé4-gb et le mat est inévitable.

INDIENNE DU ROI

1. d2-da Cgs-fe
2. ©2-¢4 g7-86

3. Cb1-¢3 Ff8-g7
4. é2-é4 d7-dé6

5. 1113 0-0

6. Fg1-é3 €7-85

7. Cg1-é2 Chsg-d7
8. Ddi1-d2 G7-¢6

9. g2-ga! Cfe-és
10. Cé2-g3 €5 da
11. Fé3Xda Cd7-é5
12. Ff1-62 F;8-é6
13. b2-b3 Ddsg-a5?
14. Ta1-¢1 f1-f5 (a)
15. gaxXfs 86 X5
16. Cg3-hs 15X é4
17. ChsXg1 ! CésX g1
18. C¢3Xéa Da5-d8
19. Dd2-hs Ddg-é7
20. Thi-g1 Cé5-g6
21. Tg1Xg6 (b) Aband.

(a) Ouvrant la wverticale g & la
Tour blanche.

Blancs : Noirs :

J. CARROUE J. DUTHILLEUL

1. d2-da Cgs-fe

2. 62-c4 87-86

3. Cbi1-¢3 Ff8-87

4. é2-é4 d7-dé

5. 1313 0-0

6. Fg¢l1-€3 Chs-d7

7. GCgl-é2 é7-65

8,  Ddi-d2 Cfe-é8

9. 82-84 ¢7-¢6
10. da-d5 Cd7-be
11. Cé2-g3 ¢6 X d5
12. c¢aXds f7-f5
13. éaxfs 86X f5
14. Fé3-g6 Dds-¢7
15. Gg3-bs D¢7-f7
16. 0-0-0 Ch6Xd5
17. Ffi-¢a Cés-¢7
18. Cb5Xds Df71-g6
19. Cg3Xf5 Fg8X g5
20. CdeXf5 Tfs-f1
21. Re¢1-b1 Rgs8-hs
22. h2-ha Ti7-d7
23. ha-hs Dgé-c6
24. Dd2-é2 Tag-é8
25. Dé2-éa Fg71-f8
26. Fg5-ha b7-b5
27. Fca4-d3 D¢é-é6
28. a2-a3 Cd5-¢3--
29. b2Xc3 Dé6-b3-+4-
30. Rbi1-g1 Db3X ¢34
31. Re1-bt Ffg a3
32. Fha-f6+ Rhs-g8
33. Cf5-h64 Rgs-f8
34. Ff6Xé5 Tés X é5
35. Déa-fa4 Rfg8-é8
36. Dfaxés4 D¢3Xés
37. Thi-&1 DésXeé1
38. Td1Xé1+4 Rég-fg
39. Fd3-éa C¢7-a6
40. Féa-cs Td7-¢7
41. Fc¢8Xbs T¢7-b7
42. Rbi1-a2 Cag-ba4-
43. Ra?2-b3 Th1Xhb5
44, Té1-d1 Th5-a5
45. Td1-a1 Cha-c8
46. TailXa3 Ccé-da-
47. Rb3-ba Ta5Xxa3
48. RbaXa3 Cdax 3
49. Cha-fs Rfg-17
50. Cfs-de- Rf71-f8
51. Cde-éa- Rf6-é5
52. B84-85

Nulle.



INDIENNE DU ROI

Blancs :

J. CARROUE
1. d2-da
2. ¢2-¢4
3. Cbi1-¢3
4. é2-6a

5. 113

6. Fg1-63
7. Cgi1-é2
8. Dd1-d2
9. g2-g4
10. Fé3-g5
11, Fg5Xfe
12. éaxfs
13. ga-g5
14. da-ds
15. Cé2-g3
16. f3-fa

17. h2-ha
18. ha-hs
19. g5Xhé
20. 0-0-0
21. Dd2-é3
22. Ff1-h3
23. Fh3Xgs
24. Cg3-f1
25. Cf1-h2
26. Td1-g1
27. TE1Xgt
28. Thi-g1
29. Ce¢3-d1
30. Regi-b1
31. Tgi1-g64
32. Dé3-g3
33. Dg3-g5
34. Dgs-h64-
35. Tge-fe
36. Cd1-é3
37. Ch2-ga
38. Tfe-é6
39. ds5Xés
40. Cé3xega
41. Dhé-g6+

Noirs :
P. VERTADIER

Cgs-fe
87-86
Ffg-g7
d7-d6
0-0
€7-65
Cbs-d7
Cfe-és
f1-15
Fg1-f6
Dds X fe
86X f5
Df6-é6
Dég-é7
é5-é4
a7-a5
Cd7-g5
h7-hé
Rg8-h7
Ti8-g8
cés-fg
Cfe-g4
Tg8X 84
Rh7Xhg
Tga-g71
Fg8-d7
Dé1X g1
Dg7-f8
Cg5-d3-
Tas-és
Rh6-h7
Tég-é7
Tér1-g7
Rh7-g8
Dfg-é7
Cd3xfa
Cfa-d3
Fd7Xé6
Tg71Xgs
f5X g4
Rg8-hs8

Nulle par échec perpétuel.

INDIENNE DU ROI

Blanes : Noirs :
J. DUTHILLEUL P. VERTADIER

1. d2-da Cgs-f6

2. ¢2-¢a 87-86

3 g3 Ff8-g7

4. Ffi-g2 0-0

5. Cbi1-¢3 d7-dé

6. Cgi-f3 Cbg-d7

7. 00 €7-é5

8. é2-éa ©7-¢6

9. h2-h3 é5x da

Cd7-bé
de-d5
¢6Xd5
Che-d7
aT-as
Cd7-é5
Fc8X bt
Tas-¢8
Cé5-ca
Dds-bé
Fg1Xfé
Ti8-és
Fn7Xc6
Db6 X ¢c6
Dg¢é6-d6
Ddé6 X d1
Tc8Xca

DEFENSE NIMZOVITCH

10. cCf3Xda
1. b2-b3
12. éaxXds
13. c¢a-g5
14. b3-ba
15. ¢5-¢6
16. ¢6Xb7
17. ba-bs
18. Cg3-é2
19. Fti1-g5
20. FgsXfe
21. Tai-bi
22. Cda-gs
23. b5Xc6
24. Fg2Xds
25. Fd5Xc¢4
26. TH Xd1
27. Tdi-d2
Nulle.
Blanes :
A. KHASOFF
1. d2-da
2. ¢2-¢4
3.- Cbi-¢3
4, Dd1-b3
5. daXgs
€ Feli=-d2
7. Cgi-f3
8. é2-63
9. Fd2Xc3
10. 82-83
11. Db3-¢2
12. Ffi-g2
13. 0-0
14. Tf1-d1
15. a2-a3
16. Dg¢2Xe¢3
17. Cf3xeés
18. Fg2Xb7t
19. b2-ba
20. Dg¢3-da
21. Fb7-g2
22. ¢d4-¢5
23. a3-aa
24. TaiXas
25. Tf1-a1
26. h2-h3
27. é3Xfa
28. g3xXfa
29. Dda-ds5+4
30. Tat-a3
31. Ta3z-a2
32. Dd5-b3
33. Db3-b1
34. Ta2-at
33. Fg2Xf3

Noirs :

J. CARROUE

Cgs-f6
€7-66
Fi8-bg
¢7-¢5
Chs-¢c6
Dds-é7
0-0
FbaX¢3
Cfe-é4
CéaxXg5
f1-f5
b7-bé
F¢8-b7
Cg5-é4
Céax¢3
€6-65
Cg6 X é5
Tasg-és
Dé7-fe
Dfé-he
Tfs-fe
b6-b5

b5 a4
aT-aé
87-85
f5-fa
85X fa
Ti6 X fa
Rg8-hg
Dhé-ha
Tfa-da
Tda-d3
Dha-da
Cés5-f34
Td3Xf3

36. Tasd-a2 Tés-g8-4

37.. 'RB1=N T3 Xh3

3%. Dbi-b2 Th3-h1-+4
Aband.

DEFENSE NIMZOVITCH

Noirs :

H. EVRARD

Blanes :
J. CARROUE

1. d2-da Cgs-fé

2. ¢2-¢3 €7-66

3. Cbi1-¢3 Ff8-ba

4, Dd1-¢2 Ch8-c6

5. Cgi-f3 d7-dé

6. a2-a3 FbaX¢3+

7. Dg2Xe3 Cfé-éa (a)

8. Dega-¢2 f1-15

9. ' 82-83 (b) Ddg-f6

10, da-d5 CcB-e7

11. dsXeée6 Fc8Xé6

12. Fg1-63 ¢7-¢5

13. Tat-d1 (¢) ©-0

14. Fi1=B2 d6-d5

15. Fé3X¢5 Céa X ¢5

16. ¢4Xd5 cérxXds (d)

17. Dg2X¢h Dfe X b2

18. Td1Xd5 (e) Tas-c8

19. 00 (f) Tc8Xc5

20. Td5Xc¢5 Db2Xa3

21. Tf1-¢1 b7-b5

22. T¢5-¢3 Da3-a2

23. Cf3-g5 Fé6-ca

24. Fg2-¢6 (g) Das-ag

25. Te3Xca b5Xc4

26. Fge-d54 Rg8-hg

27. Tg1Xeca h7-hé

28. Cg5-f14 Rhsg-h7

29. Tod-¢7 Da6 X é2
Aband.

(a) 11 est plus recommandé de
jouer : 7. ... ab pour prévenir b2-b4.

(b) Mieux serait 9. b4! profitant
de la négligence du 7¢ coup noir.

(¢) Si 13. Da4+4 b5! - 14, DXbds+
Rf7 et les Noirs s’emparent le coup
suivant de la colonne b avec une
forte attaque.

(d) Et non 16. ... Fxd5 - 17. DXch
Dxb2 - 18, Txd5! avec avantage
aux Blanes.

(e) 18. TXd5 ne va plus, car la
présence du F. est concluante, il
fallait roquer.

(f) 8i 19. Dd6é Tecl4 - 20. Td1
TXT - 21. DXdl Fb3 gagne.

(g) Menace 25. T X ¢4. Tout de suite
24, TXc4 ne donne rien aprés bbXc4
- 25. Fd5+ Rh8 - 26. CI7+ Txf7 -
27 FXf7 ¢3! - 28. Thl g6 et les Noirs
n'ont plus rien a4 redouter.

DEFENSE NIMZOVITCH

Blanes : Noirs :
J. DUTHILLEUL H. EVRARD
1. d2-da Cgs-fe
2. ¢2-¢4 e7-66
3. Cb1-¢3 Ffs-ba
4. 82-83 ¢7-¢5 (a)
5. FfA-g2 ¢5 X da
6. a2-a3 (b) Fba X ¢34
7. b2Xe¢3 d4X¢3
8. Dd1-d6 Ddsg-é7
Y, Foi-fa Cbhs-c6
10. ¢4-¢5 €6-85
11. Fg2Xc¢6 Dé7Xd6
12, ¢5Xdé6 é5x 14
13. Fc6-13 faxgs
14, h2Xg3 Tag-bs
15. é2-é4 0-0
i6. Cgi1-62 (c)  Ti8-é8
17. Céz2Xe¢3 b7-bs
18, 0-0-0 Fc8-b7
19. Tdi-da Th8-¢c8 (d)
20. Rg¢1-b2 Tés-é5
21. " Thi-p1 Té5-¢5
22. Ff3-h1 Cfe-és
23. g83-g4 (e) g7-85
24, ' Gg3-é2 (f) Tc5-b5+4
25. Rb2-a2 Tc8X¢1
2u. Cé2Xet Th5-85
27. Col1-62 Té5-66
28. Cé2-g3 Té6 X d6
29, TdaXxds Cés X d6
30, é4-é5 Fb7Xh1
31. é5Xde Fhi-d5+4
32. Ra2-b2 Fd5-é6
33. Cg3-6a h7-h6
34. Rb2-¢3 Rg8-g7
ab. fo-13 f71-f5
36. Céa-f2 Fé6-d5
37. Cf2-d3 Rg7-fé
38. Re¢3-d4 Fd5Xf3
39. Cd3-é5 f5X 88
40. Ceé5Xd71+4 Rf6-é6
41, Cd7-é5 Ré6 X ds
42, Ceés-f1+ Rd6-é6
43. Cf1XXhe g4-83
44. Rda-é3 85-84
45. Cheé-gs8 b6-b5
46. Aband.
(a) Semble plus fort que 4. ... d5

qui a la faveur du maitre Tarta-
hower.

(b) Un sacrifice bien audacieux
dans le but de contrecarrer le déve-
loppement des Noirs ; I'idée est ex-
cellente, mais elle est payée un peu
trop cher.



(¢) Et non 16. é57. Té8 gagnerait
le pion,

(d) Il est nécessaire de s'emparer
de la colonne ¢, avant que les
Blancs ne le fassent eux-mémes.

(e) Faible, mieux valait : 23. f3
car les Blancs n'ont pas a4 redouter
23, ...f67 - 24, &é5! TXé&7? - 25, g4
gagne la qualité.

(f) Plus faible encore que le pré-
cédent, ce coup permet aux Noirs
de gagner le pion d6 et la partie.

DEFENSE NIMZOVITCH

Blanes : Noirs :

A, KHASOFF H. EVRARD

1. d2-da Cgs-f6 "

2. ¢2-¢c4 €7-66

3. Cbi-¢3 Ffs-bg

4, Ddi-¢2 Chs-c6

5. Cg1-i3 d7-d6

6. a2-a3 FbaXc3

7. Do2Xe3 Cfe-é4

3. Deg3-¢2 f1-15

9. b2-ba (a) €6-€5
10. Fg¢i-b2 (b) Cc6 X dg
11. Cf3Xda €5 da
12. Fb2Xda 0-0
13. " 82-63 G7-G5

14, Fda-b2 ¢5Xba
15. z3-ha Dds-g5
16. Fb2-da aT-a6
17. 82-83 Fc8-é6
18. 12-13 Céa-fe
19. Ff1-d3 Ti8-¢8
20. Dg2-é2! cf6-d7
21. 00 Dg5-é7
22. €3-84 Dé7-f1
23. Ti1-¢1 f5Xés (¢)
24. Deé2Xeéa cd7-f8
25. Fda-b2 dé-d5

26. ¢4Xd5 Fé6 X d5
27. Déa-é5 TgB-é8
28. To1-¢7 Tésg X é5
29. Te1Xf71 Rg8 X 7
‘30. Fb2Xé5 Tag-és
31. Fé5-da Cfg-é6
32. Fda-é3 Tég-ds
33. f3-fa h7-hé (d)
34. Rgi1-f2 Cé6-¢7 ? (g)
85, Tal=d1 Fd5-c6
36. Fd3-g6!4 Rf7X g6
37. Tdi1Xds Cg7-d5
38. Fé3-¢h Cds5-fé
39. Rf2-é2 Rg6-f5
40. Fo5-fs Cf6-é8
41. Ré2-é3 h6-h5

42, h2-h3 87-86

43. Fé8-¢5 Ccés-f6
44. Ré3-da (f) Rf5-66

T % W

45. Rda-63
46. Tds-de+

(a) Les Blancs profitent de la né-
gligence des Noirs qui n’ont pas
prévenu ce coup par 7. a7-a5!,

(b) ... Mais ils mn’exploitent pas
au maximum cette négligence. - 10.
d4-d5 laisserait en effet un jeu assez
difficile et peu libre pour les Noirs.
Enfin 10. d Xé&5 ne conduit qu’'a 1'éga-
lité aprés Cxé5 - 11. Cf3xX 65 d6Xé5
- 12. Fb2 DéT - 13. é3 Cf6 - 14. ¢5-¢c6
- 15. Fc¢4+ Fé6, ete...

(c) Bi 23. ... T¢7 - 24, ¢b! dxgh -
25. éXf5 FXf5 - 26. Fcd gagne. — Si
23. ... Céb'- 24 FxXéb dxé5 - 25
éxXfh FXf5 - 26. FX£5 - 27. Tab et le
pion &5 est indéfendable.

(d) Si 33. ...F¢6 - 34. FXh7 g6 -
35. f6!L

(e) Il fallait d’abord mettre le T.
a4 I'abri, en jouant 85. ... TdT7.

(f) Plus fort parait 44. Tf8! avec
la menace 45. Fd4!.

(g) La partie soumise a 'arbitrage
fut iei déclarée nulle ; il est évident
que malgré leur avantage de la qua-
lité, il est bien difficile de trouver
une suite gagnante pour les Blancs,
ceci grace aux F. et C. des Noirs
qui conjuguent leurs efforts pour
dominer les cases blanches.

Fo6-32
Ré6-f5 (z2)

HOLLANDAISE

Blanes -

Noirs :

I. BERNSTEIN J. DUTHILLEUL

1. ¢2-¢4 f1-f5

2. d2-da £7-é6

3. E2E3 Cgs-f6

4. Fgl=g2 Ff8-é7

5. GCbi1-¢3 0-0

6. Gg1-h3 d7-d6

7. 0-0 Ddg-é8

8. Ce¢3-bs FéT-ds

9. Dd1-b3 Dég-é7
10. Cb5-a3 ¢7-C6
11. Ch3-fa €6-65
12. c¢d-g54 de-d5!
13. daXés Dé7Xeé5
14. Fg1-63 Cfe-é4

15.
16.
Le sacrifice des Noirs n’était pas

f2-f3
h2X83

Céaxg3?

correct ; les Blangs ont une piéce
de plus et les Noirs doivent aban-

donner au 29° coup.
ANGLAISE
Dr P. BOS M. MOINDROT
1. ¢2-¢4 €7-65
2. Cbl-¢3 Cgs-fe
3. B2°B3 d7-d5
4. ¢4Xds Cf6 X d5
5. Ffi=g2 Cd5-bé
6. Cg1-13 Chs-c6
7. 00 Ff8-87
8. d2-d3 F¢8-€6
9. F¢1-83 o-0
10. Cc3-aa Ché-d5
11. Fé3-¢5 f1-f6
12. a2-a3 b7-b5
13. Fg5XeT Dd8 X é7
14. Dd1-¢2 b5 X aa
15. De¢2X¢é Tas-bg
16. Tai-b1 Cds-bs
17. Tfi-¢1 Ti8-¢8
18. Cf3-d2 Rgs-f8
19. b2-ba aaxb3 e.p,
' 20. cd2Xb3 Che-d7
21. Cb3-d2 Dé7-d6
22. Dg6-ag Th8 X b1
23. T¢1X b1 Fég-d5
24, Fg2Xds Dd6 X d5
25. DaaXa7t Dd5-¢6
26. Cd2-¢4 Tc8-ag8
27. Da7-b7 D¢6 X b7
28. Tb1Xb7 Tas-¢8
29. f2-f4 é5 X fa
30. g3Xfa Cd7-¢5
31. Th7-bs Cg5-€6
32. é2-é3 Rfg-é7
33. d3-da Tc8-as8
34. Rgi1-f2 Tag-a4
35. Ths-ba Taaxba
36. a3xba c7-c6
37. fa-f5 Cé6-¢7
38. Cg4-a3 87-86
39. faXge h7-36
40. é3-éa Ré7-é6
41. Rf2-é3 f6-f5
42, eaxfs Rd6 X 5
43. Ré3-d3 g6-85
44, Ca3-ca Rf5-é6
45, Ccga-é3 Ré6-d6
46, Rd3-éa Rd6-é6
47. h2-h3 Cg7-b5
48. da-ds 6 X d5

49. Ce3Xds Ré6-d6
50. Cds5-é3 Rd6-é6 (a)

(a) L'arbitrage a donné le gain
aux Blancs : les Blancs avec et

C vont attaquer g ; le R noir seul
ne peut le défendre et si le C. noir
va sa défense, le pion b4 passe.

ANGLAISE
Blancs : Noirs :
I. BERNSTEIN H. EVRARD
1. ¢2-¢4 éT-65
2., Cbi1-¢3 Cge-fe
3. Cgi1-f3 Chs-c6
4. d2-d3 d7-d5
5. ¢aXds CcfeXds
6. 82-83 Ff8-é71
7. FHi-g2 Fc8-é6
8. 0-0 0-0
9. Fe¢1-d2 f1-f5 (a)
10. Cf3-é1 (b) Tf8-f6 (c)
11. Fd2-g5 Ti6-86
12. Fg5X6T Cd5Xé71 (d)
13. é2-é3 f5-fa
14. Cg3-é3 Fée-d5
15. Dd1-d2 faxé3
16. f2Xeé3 CéT-¢c8 (e)
17. Dd2-¢2 Cc8-d6?
18. Ceéa-fe!4 Tg6 X 6
19. Fg2Xds+ Rg8-hg
20. Fd5Xc¢é b7X¢c6
21. Dg2Xc6 Ti6 X f14
29. BBiXH €5-é4
23. Rfi-g1 (f) Tas-bsg
24, Dg6-¢3 Dds-g5
25. d3Xeéa! Cde X éa
26. Dg3-d3 Dg5-f5
27. Dco3-€2 ThE-d3 (g)
28. Cét1-f3 Df5-d5
29. Tai-g1 Dd5Xa2 (h)
30. Te¢1Xe7 h7-hs
31. De2-¢2 Da2-ds
32. Te¢1-¢8 (1) Tds X ¢8
23, De2X 84 Rg8-h7
34. Cf3-da Céa-ds
35. Dgg-ag Dd5-é5



36. Dag-d3- Rh7-h8

37. b2-b3 aT-as
38. Rgi1-f2 Dés5-d5
39. Dd3-g2 Cd6-éa-
40. Rf2-é2 Céa-¢5
41. Ré2-d? Cg5-e4+
42. Rd2-¢1 Céa-d6!
43. Dc2-¢6 Dd5-65
44. Rei-b2 (j) Rh8-h71
45. Rb2-a3 h6-h5
46. Ra3-as Cde-éa
47. b3-ba a5xba
48. RaaXxXba Céa-fe!
49. Dg6-é6 Nulle (p)

(a) Plus solide est 9. ... f6 suivi
de 10. ... DAT.

(b) Avec les Blancs contre
Delannoy, H. Evrard a joué (Cht
1944) : 10. Cc3xd5 Fé6xd5 - 11.
Fd2-¢3 Fé7-d6 - 12, Cf3-gh avec une
attague. Une partie Steinmetz-Dulor-
sew (Corr. 1935) continua : 10. a2-a3
Dd8-d7 - 11. Tal-¢gl Cd5xg¢3 - 12.
Fd2-¢3 Dans cette méme suite, Sze-
mann joua contre Carroué : 11,
Cg3xXd5 Fé6xds - 12, Fd2-g3cFéT-
N .

(c¢) Ce coup a Iinconvénient de
permettre 11. Fg5, mais en dehors
de cela, il offre de belles possibilités.
10. Dd7 est trés indiqué ; quant a
10. Cx¢3, il présente l'inconvénient
de renforcer le centre des Blancs,
Enfin sur 10. Ff6 - 11, Db3 Cd4, les
Blanecs peuvent sacrifier la Dame
pour les trois piéces mineures ou
poursuivre par 12. DXb7 Th8! - 13.
DXaT7T TXb2 ; et si 14. F¢l Th8! et
non 14, Cxé&2+47 - 15. CxXé2 TXé2 -
16. Ff3! gagne la qualité.

(d) Si 12. CgBxé7 - 13. Cf3! Ddé
(pour permettre l'avance du pion
¢)- - 14, Db3 Ch6 - 15. Da3 DXa3 -
16. bXa3 Cg6 - 17. Cb5 T¢8 - 18, Ch4
Tf6 - 19. FX¢c6 bXg6 - 20. CXaT, les
Blanes sont mieux.

(e) Ici trois possibilités s'offrent
aux Noirs : 1° remédier & la fai-
blesse du pion ¢7 en préparant sa
poussée par 16.... Cb8, mais apreés
17. Dc3 Cd7 - 18. Cd2! Fxg2 - 19.
RXg2, les Blancs sont mieux, ils
menacent Db3 suivi de Cé-f3 et Cc5.
2° Développer la D a4 d7 en jouant
d’abord 16... b6, ce qui aprés 17. Dc3
Dd7 - 18. T¢l T¢8 - 18. Tg¢l Tc8 -
19. 6f3! laisse toujours l'avantage
aux Blancs. — 3¢ Neutraliser le Cé4
en lui opposant le Cé7 & dé via c8,
c’est la meilleure continuation, mais
il était nécessaire de mettre d’abord
le R. 4 T'abri d’'un échec en jouant
16... Rh81!.

(f) Et non 23. dXxeé4, car aprés

Df6+4 suivi de Tf8, les Noirs obtien-
nent une trés forte attaque.

(g) Si 27... Cgh - 28. Tdl Dé&4 -
29. hi! et les Blancs prennent l'ini-
tiative.

(h) Les Noirs veulent éviter
I’échange des D. ?ul résulterait de
29... ¢b - 30. Dg4! DDb7 - 31. Db3,

quoique le gain s'avérerait bien diffi-
cile pour les Blancs.

(i) 81 32, Txa7? Cxg3!l

(j) 44, Dd2 suivi de 45. Rd3 parait
plus prometteur.

(k) Nulle sur proposition des B,
ce que les Noirs acceptent, car aprés
49... DXD - 50. CXD Cd5+ - 5l
Rg4 Cxé34 - 52, Rd3 Cfl - 53. Cgh+
Rgé - 54. Cf3 Rf5 - 55. Ré2 ; les
Blancs arrivent juste 4 temps pour
défendre leur pion.

H.
ANGLAISE
Blanes : Noirs :
1. BERNSTEIN J. CARROUE
1. ¢2-¢ca €7-65
2. Cb1-¢3 Cgs-fe
3. Cgi1-fa Chs-¢6
4, d2-d3 d7-d5
5. ¢4Xxds Cf6Xd5
6. 82-B3 Ff8-é7
7. Ff1=-g2 Fg8-é6
8. 00 0-0
9. Fe¢l1-d2 Dds-d7
10. Tat-¢1 Cd5-bs
11. a2-a3 f1-f6
12. b2-bs Cg6-d8
13,  €Cf3-&1 C7-¢6
14.. Cg3-éa Fée-h3
15. Fg2Xh3 Dd7Xh3
i6, f2-fa Cds-f1
17. Cé1-g2 Cf7-h6
18. Céa-f2 (a) Dh3-h5 (b)
19. é2-éa Dh5Xd1
20. THXd1 Che-f71
21. Fd2-63 Cc6-a4
22, d3-da aT-a5
23. daXxés a5xba
24. a3Xba Fé1Xbha
25. Tgi-b1 ¢6-g5
26. €5-é6 Cad-¢3
27, ésxXf14 T8 X1 2 (c)
28. Tbi-ail Tf1-f8
29. Tdi-f1 (d) Cg3-é2-4
30. Rg1-hi b7-b5
31. TailXas Tas-a4
32. Cf2-d3 TfgXas
33. Fé3X¢5 (e) FbaXg5
34. C€d3X¢5 Taa-ca
35. Ce5-d3 TcaXeéa
36. TH-b1 Téa-da
37. Cg2-é1 Tda-d5
38, Rhi-g2 Cé2-¢3
39. Tbi1-¢1 Cc3-é4

Les Noirs abandonnérent, quel-
ques coups apres.

(a) Parant la menace de mat par
18. Ché-g4.

(b) Ici 18, Dh3-d7 était bien supé-
rieur au coup du texte.

(¢) La faute ! Il fallait reprendre
évidemment avec le Roi, avec cette
suite possible : ... 27. Rg8xf7! - 28,
Thlixb4, ¢5xXb4 - 20, Tdl-él1, b4-b3 -
80. Cf2-d3, Ta8-a2, etc... avec un jeu
gagnant pour les Noirs.

(d) Et non 29. Tdl-é1 qui perdrait
la qualité par 29. Cg3-é2-+.

(e) Echangeant le pion noir ¢5
contre le pion blanc é4 et éliminant
ainsi l'attaque noire.

§
ANGLAISE
Blanes : Noirs :
Dr P. BOS P. VERTADIER
1. c¢2-¢a €7-65
2. Cb1-¢3 Cgs-fé
3. B2E3 d7-d5
4. ¢aXds Cf6 X d5
5. Ff1=g2 Cd5-bé
6. Cgi-f3 Chg-¢6
7. 00 Ff8-é7
8, d2-d3 0-0
9. Feg1-e3 F¢8-g4
10. Cc¢3-aa Cd7XéT1
11. Fé3-¢5 Tf8-é8
12. Fg¢5Xér Dd8 X é7
13. Tai-¢1 Tas-ds
14. Caa-g5 Fga-¢c8
15. Dd2-aa Cd5-be
16. Dad4-b3 Tds-dé
17. é2-é3 Cgé-ds
18. d3-da e5xda
19. Cf3Xda ¢7-G6

Position aprés 19 : ¢7-¢6.
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Voici maintenant une erreur de
plume trés particuliére au jeu par
correspondance et assez fréquente.
Le Dr Bos avait 'intention de jouer
Tfl-dl ; il avait examiné le coup
T{1-é1 préparant é3-é4 et le trouva
perdant. En effet :

20. Tf1-61 Td6xd4
Et la piéce est perdue, car :
21. é3xd4 DaTx él
22. Tc¢lxXél Te8 X 614
23. Fg2-fl Fg8-h3!

C'est pourtant ce coup Tfl-é1 que
le Dr Bos mit a la poste. Quelques
instants plus tard, il pensa qu'il
avait peut-étre écrit Tfl-él1 et immé-
diatement envoya une seconde carte
indiquant

20, Tfl-d1 avec l'analyse de 20.
Tf1-é1.

Vertadier, s’appuyant sur un an-
cien réglement lui donnant le choix
du coup, répliqua : 20... Td6Xd4 &
20. Tfi-é1 ; le Dr Bos n’avait plus
qu'd abandonner.

Il est évident que Vemploi d’un
télégramme (au besoin avec réponse
payeée) évitait tout litige.

A notre avis, suivant les régle-
ments en vigueur & I'I.C.C.A., le fait
de recevoir deux réponses différentes
en méme temps, créait um coup
ambigu et il n’appartenait pas au
joueur de choisir celui qui lui conve-
nait le mieux. Le coup était nul ;
des explications devaient étre de-
mandées au joueur fautif, et la seule
sanction qui pouvait étre appliquée,
était de compter contre lui les jours
nécessaires 4 cet échange. En effet,
il n'est pas rare de voir a l'étranger
des parties perdues par correspon-
dance pour dépassement de temps.

La suite de la partie, continuée &
titre amical, fut :

20. Tfl-dl Cd8-é6
21, Cchxéé Fc8Xé6
22, Cd4xé6 DETX 66
Nulle.
ANGLAISE
Blanes : Noirs :
Dr P. BOS H. PINSON
1. c2-¢4 Cgs-f6
2. Cb1-¢3 eT-65
3. BTE3 d7-d5
4. ¢4Xds Cf6 X d5
5. Ffi1-g2 Cd5-b6
6. Cgi1-f3 Chs-¢6
7. 0-0 Ff8-é7
8. d2-d3 0-0
9. Fgl1-€3 Fc8-g4
10. Cg3-a4 Ché-d5
11. Fé3-¢c5 Tig-68
12, Fg5Xé7 Tés X é71
13. Cad-g5 b7-b6
14. Cg5-b3 Ddg-d7
15. a2-a3 Tag-é8
16. Dd1-g2 Cg6-ds
17. Chb3-d2 ¢7-¢5
18. Tf1-e1 f7-fg
19. Dg2-¢4 Fga-ég
20. Dga-g2 Cds-c6
21. Dg2-aa Tés-c8
22. Tai1-¢1 TéT7-68
23. Cd2-é3 Tés-ds
24. Geéa-g3 Cds-é7
25. Cg3-é4 Te8-¢7



REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

Début Catalan

(1. d2-d4 d7-d5 — 2. ¢2-¢4 é7-66
— 3. Cgl-f3 Cg8-f6 — 4. g2-g3)

Ce début consiste dans l'instal-
lation du F & g2 pour renforcer le
roque et attaguer éventuellement
la case ds. Il rentre par inter-
version dans la défense Tarrasch,
si les blanes jouent ultérieurement
Chl-¢3, et les noirs ¢7-¢5.

Dans la partie Guillaume - Rous-
seau (597 T. A) la facon dont les
blancs maintinrent D'initiative est
trés intéressante.

1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢4 67-66
3. Cgi-f3 Cgs-fe
4. g2-83 ¢7-¢6 prématuré
5. Ffi-g2 d5X¢a
6. Cf3-é5 Chs-d7
7. Cé5X¢a Ffs-ba+
échee inutile
8. Fgi-d2 Fba-é7
9. Fd2-a5! Cd7-bs
10. Chbi-¢3 0-0
11. Cg3-as

avec une pression sur l'aile dame.

*
*k

Dans la partie Conan - Chateau- |

neuf, ’installation d’un Stonewall
par les noirs (C 4 é4 soutenu par
les pions d5 et £5) alors que le Fou
pouvait encore venir sur f4, ne
causa aux blancs aucun dommage :

5. Ffi-g2 Ff8-é7
6. 0-0 Ccfe-éa
7. Cf3-d2 f1-f5
8. Cd2Xxéa f5Xéa
9. Cbi1-¢3 Cbs-d7
10. Fgi1-fa! avec beau jeu.

ek

T en fut de méme dans une
partie Guillaume - Lillich (591°
T, A), les noirs ayant par surcroit
commis l'imprudence de développer
le C a ¢6 devant le pion ¢7.

4, 8283 Ch8-¢6?

5. Ff1-g2 Ff8-é7

6. 00 cfé-éa

7. Cb1-¢3 f1-f5

8. Dd1-b3 Cg6-as

9. Db3-ad+ ¢T-¢6

0. Ceg3Xéa f5Xé4

1. Cf3-é5 avec l'attaque
ot

La partie Michel - Bouché (654
T. B) eut un caractére plus scien-
tifique et comporta une belle com-
binaison de milieu :

4. B2-83 ds5Xca
5. Dd1-aa-+ Fc8-d7
6. DaaxXca Fd7-¢6
7. Ffhrg2 Chs-d7
8. Fg¢i1-g5

une nouveauté ; 4 cet endroit, on
joue plutét 0-0 (voir Bull. F.F.E.
novembre 1938, p. 14 et « Echiquier
de Paris » 1948, p. 103).

8. F¢6-d5
9. Dca-¢3 Ffg-é7
10. Cbi1-d2 Tas-¢8
11. 09 Cd7-bé
12. b2-b3 cfe-d7
13. Ff6Xé1 Dd8 X é7
14. é2-é4 Fd5-c6
15. da-d5 F¢6-b5?
16. Dg3XgT! Dé7-f8
17. DgIXf8 cd7XXf8
18. d5Xé6! Fb5Xf1
19. é6Xf7 avec une position

gagnante,

"
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DES ECHECS

EDITORIAL

Pendant de trés longues années,
M. Legrain, aujourd’hui membre
d’honneur de 1'A.J.E.C., avait
dirigé avee une trés grande compé-
tence et beancoup de dévouement
les Tournois par correspondance de
la F.F.E,

M. Balbo prit sa suecession; puis
I’Association des Joumeurs par
correspondance fut eréée. Outre un
programme d’extension en France,
elle envisagea immédiatement l'en-
gagement des joueurs francais
dans des Tournois internationaux.
Il devint alors nécessaire d’avoir
denx Directeurs des Tournois :
I'un pour la France (M. Boulle),
I’antre pour Vétranger (M. Balbo).

TOURNOIS INTERIEURS

Depuis le 1°* janvier 1947, ont
été mis en route :

1° Deux Championnats
de France 1947-48 et 1948-49 ;

2° Cinq poules d’accession au
Championnat ;

3° Cent vingt-huit Tournois per-
manents i eing joueurs, catégories
A, BouC;

4° Seize Tournois individuels &
deux joueurs ;

5° Six Tournois intercercles.

Pour I’Afrique, un projet de
Championnats individuel et inter-
cercle est en cours.

D’autre part, I’Association Les
Echees au Sana a va le jour : un
Championnat inter-sanas est en
route.

Ces derniers mois, les Tournois
permanents ont subi une certaine
régression, par suite de 1'élévation
des tarifs postaux et du renforce-
ment du contrdle qui ameéne les
P.T.T. & tolérer de moins en moins
que le tarif des imprimés soit
appliqué & nos cartes spéeiales ou
aux diagrammes.

11 y a actuellement une vingtaine
de joueurs classés en championnat
et, #'ils s'inserivaient tous, il
fandrait procéder & une sélection
des plus délicates : un Tournoi
avec 20 participants étant consi-
déré comme trop lourd.

Pratiquement les joueurs d’acces-
sion ne disputent plus de Tournois
A, et, & chaque poule, I'un de ceux-
¢i est admis au championnat. Il
en résulte que le niveau des Tour-



nois A a baissé, facilitant Parrivée
de nouveaux joueurs en aceession.

11 semble que pour sortir de cette
impasse, une modification du regle-
ment est soumhaitable.

La meilleure solution & envisager
serait pour augmenter la force des
Tournois A, et par suite maintenir
la qualité de D’Accession, de ne
pouvoir participer & un A qu'apres
avoir gagné un B, si évidemment le

joueur ne posséde aucune référence

sériense aux échees.
Pour les Tournois A, B et C,

PAJE.C. a toujours été libérale
| nulles 2 et pertes 6.

et a laissé le libre choix au joueur;
Pancien réelement prévoyait que si
un joueur faisait moins de 10 %,

le Directenr des Tournois pouvait |

lui demander, avant de participer
% un Tournoi de méme nivean, d’en
gagner un dans la catégorie infé-
rieure. I’A.J.E.C. a été plus stricte

pour les Tournois de championnat |

et d’aceession : si un joueur fait
moins de 25 9% des points, il doit
se gualifier & nouvean.

Pour limiter I'accés en cham-
pionnat, on peut soit augmenter
le nombre de participants (dans la
5° poule, il y a exceptionnellement
13 participants au lien de 11), soit
exiger un pourcentage de 33 %
pour s’y maintenir,

Les joueurs que la question inté-
resse pourront adresser leur avis
au Directeur des Tournois ou au
Trésorier, en payant leur cotisation
1949-1950.

TOURNOIS '
INTERNATIONAUX

- Championnat du  Monde indi-
viduel. — Mis en route en 1948,
M. Biseay est en seconde position,
dans le groupe IV.

Centuple Tournoi. — Toutes les
parties doivent &tre terminées

actuellement ; mous n’avons recu

que 98 résultats se répartissant
ainsi : gains 46 ; nulles 21 ; pertes
31 ; soit 564 points. Un tiers seu-
Jement des résultats ont été com-
munigués.

Olympiade par équipe. — Celle

' composée de MM. Bigot, Evrard,

Daniel, Boutteville, Pinson, Molnar
est en téte, dans le groupe VIII,
avec 9 points sur 11 parties ter-
minées. A

France-Angleterre. — - Quelques
parties sont encore en cours. La
faible partie des résultats pervenus
(24) se décompose en gains 16 ;

France-Argentine. — 3 gains et
3 pertes pour chague pays.

France-Canada. — Mis en route
fin 1948 entre 5 villes de France
et 5 villes du Canada.

AVIS IMPORTANT. — Nous
rappelons & tous les participants
des compétitions internationales
qulils doivent retourner leurs

| feuilles de parties et transmettre

tous leurs wésultals — parties
gagnées, nulles ou perdues — an
Directenr des Tournois internatio-
nanx, M. Balbo.

INSCRIPTIONS EN COURS

Coupe de France A.J.E.C. — Ta
Coupe de France A.J. E. C. vient
d’étre créée ; elle est mise en compé-
tition dés maintenant.

Elle est ouverte i tous les joueurs
d'échecs et s'adresse particuliére-
ment & ceux qui pour des questions
de temps ou de frais de correspon-
dance, hésitent ‘& s’engager dans
des tournois ou il y a un grand
nombre de parties 4 jouer.

Championnat de France 1943 -

1950. — Le Championnat 1949-1950
commencera le 1°" décembre 1949 ;
les concurrents qualifiés sont priés
de se faire inscrire le plus tot pos-
sible chez M. Boulle et avant le
15 novembre 1949,

!
?
|

France-Belgique et France-U.S.A.
— TLe match revanche avec la Bel-
gique, sur 60 échiguiers, débutera
le 1°F janvier 1950, S'inscrire avant
le 30 novembre,

Méme réglement que pour le
dernier : joueurs en contact direct,
délais de réponse : 48 heures.

Des pourparlers sont en cours
avec ¢« The Correspondance Chess
League of America » pour un match
France-U.S.A.

Droit d’inscription : 60 fr pour
chacun des deux tournois. Ins-
eription et montant A adresser a
M. Balbo, 27, avenue René-Damons,
Champigny (Seine), Cle postal
Paris 5226-12.

ABONNEMENTS
ET COTISATIONS
POUR 1950

Rappelons aux abonnés du
¢ Courrier des Echees », ainsi
gu'aux membres de ’A.J.E.C., que
les abonnements et cotisations sont
renouvelables le 1°7 octobre de
chaque année. Cette régle s’applique
méme aux personnes qui se sont
abonnées pendant les premiers mois
de 1949 et auxquelles ont été
envoyés d’office les numéros parus
le 1°% octobre. La plupart de nos
lecteurs ont déja pensé a renouveler
leur cotisation ; nous les en remer-
cions et prions les retardataires de
bien vouloir utiliser la formule de
chégues postaux ci-incluse.

Pour des raisons d’économie,
nous n’avons pas fait tirer de
carte d’adhérent a I'A.J.E.C.; par
ailleurs, la F.F.E. n’enverra plus
de timbres millésimés aux joueurs
isolés, Ceux qui voudront posséder
une carte timbrée, n'auront qu’a
nous envoyer celle de 1'an dernier,
avec une enveloppe afiranchie pour
le retour. Le maintien des cotisa-
tions & l’ancien taux, malgré la
hausse des prix, entraine ces petites
restrictions, dont mnous mous
eXCusons.,

Beaucoup joignent & leurs envois
des félicitations, soit’ pour le
&« Courrier des Echees », soit pour

| Cercle

I’A.J E.C. Nous y sommes trés sen-
sibles, mais notre meilleure récom-
pense serait que tout abonné nous
amenat un nouveau membre, Il y a
peu d'isolés complets ; chacun
compte dans son entourage un élave
ou un camarade de jen qu’il pour-
rait faire abonner; tout membre de
connait quelques joueurs
quil pourrait inciter & venir vers
nous.

Or, ce qui empéche de nouveaux
abonnements, ¢’est moins la minime
somme de 100 francs que la paresse
de nous les envoyer. Alors, vous qui
voudriez recevo.r plus souvent un
« Courrier des Echecs » comptant
plus de pages, faites effort a leur
place : collectez 100 franes a tous
les sympathisants et envoyez-les
nous ! Merci d’avance.

Une mention spéciale doit étre
faite également pour tous ceux qui
ont bien voulu majorer spontané-
ment leur cotisation d’un don pour
la propagande, comprenant que la
faible somme que nous leur deman-
dons, ne représente pas le prix
normal dé nos efforts. En voici la
liste : {

Chateauneuf 60 1‘ Oser 200
Bridier 50 M Badin 100
Autret 80 | Gastine 80

| Giudici 300 ll Torteil 100
Ferlié 60 | Barret 25
Seyer 100 || Saumur 100
Allaux 900 H Schlémaire 100
Desorbeaux 50 || Vila 80
Dumont 50 H Prestavoine 60
Boucher 100 || Bigot 200
Basset 100 || Lillich 50
Petit 100 I‘ Penot 100
Tumarinson 50 || Gaudin 100
Pousset 80 ‘; Beller 80
Allaux 400 I Bardiau g0
Blacher 100 || Guillaume 100
Rey Jouvin 180 || Biscay 400
Sol 260 { Lécouté 700
Meyer 100 || Béchet a0
Beckers 200 i| C. XKervran 200
Royaud 235 || Conan 100
Rousseau 50 \\ Monréal 100
Marie 100 Duboucher 100
Girard 100 || Forner 80
Filliette 100 || Patrigeon 50
Bernast 100 M 4 anonymes 400
Mitard 100 |




COUPE DE FRANCE
DE L'A.J.E.C.

Article premier. — I’ Association
des Joueurs d'Echees par Corres-
pondance met en compétition d’une

facon permanente la Coupe de
France A.J.E.C.
Art. 2. — Les joueurs se qua-

lifient pour disputer cette Coupe
par élimination successive de tour-
nois a trois degrés.

Le vainqueur d’un tournoi de
premier degré I D participe ensuite
4 un tournoi de deuxiéme degré
II D; puis le vainqueur d’un II D
& un III D.

Sont dispensés du premier degré
les joueurs de championnat et
d’accession, ou ceux ayant des réfé-
rences échiquéennes dans des tour-
nois a la pendule.

Les vainqueurs de II D sont
qualifiéss pour jouer les tournois
d’accession.

Art, 3, — Le nombre des joueurs
de chacun de ces tournois est fixe
a guatre. Chaque joueur ne joue
qu'une partie avec son partenaire.
Le premier inscrit joue avec les
blancs contre le second, le troisiéme
avec les blancs contre le quatrieme.

Les deux vainqueurs du premier
tour jouent ensemble et le vain-
queur du second tour est le
vainqueur du tourgoi. Le premier
vainqueur du premier tour a les
blanes.

En cas de nullité, le vainqueur
est désigné suivant les modalités
de 1'article 10.

Art. 4. — La Coupe de France
A.J. E. C. sera décernée pour la
premiere fois au premier vainqueur
d'un tournoi de troisieme degré.

Ce dernier est tenu de toujours
mettre cette coupe en compétition
et & cet effet, il doit accepter de
rencontrer dans un tournoi de
Coupe les joueurs disponibles vain-
queurs de tournois de troisieme
degré.

Chaque fois gqu’un vainqueur de
IIT D aura participé a4 un tournoi
de Coupe et qu’il n'aura pas obtenu

cette derniére, il devra pour par-
ticiper & un autre tournoi de Coupe,
&tre a nouveau vainqueur d'un
111 D.

Chaque joueur de Coupe joue
deux parties contre chacun de ses
partenaires, l'une avec les blancs,
I’autre avec les noirs, Les parties
gagnées comptent 1, nulles 3,
perdues 0.

S’ y a plusieurs premiers, le
systéme Sonneborn - Berger sera
appliqué, Toutefois le tenant de la
Coupe la conserve, s’il arrive en
téte avec d'autres partenaires, et
cela sans avoir recours an systeme
S.-B. Si ce dernier n'arrive pas a
départager les concurrents, un
tournoi a lieu entre eux pour dési-
gner le titulaire de la Coupe.

Art. 5. — Chaque joueur peut
s'inserire 4 autant de tournois qu'il
désire dans sa catégorie; toutefois,
pour la mise en route de la Coupe,
un joueur ne pourra s'inscrire
qu'une fois dans les quatre premiers
tournois de second degré.

Art. 6. — Si le détenteur de la
Coupe refuse de jouer un tournoi
de Coupe, celle-ci est de nouveau

| mise en compétition entre les vain-

queurs disponibles de tournois de
troisiéme degré, étant bien entendn
qu’'un joueur ayant déja joué un
tournoi de Coupe sans résultat, ne
pourra prétendre, sans s’étre qua-
lifié & nouveau, s’inserire a un tel
tournoi.

Si le titre est perdu au cours
d'un tournoi, l’ancien détenteur
peut participer au suivant; s’il ne
prend pas sa revanche, il doit pour
se qualifier & nouveau, étre vain-
queur d’un tournoi IIT D,

Art. 7. — Les droits d’inseription
dans ces différents tournois I, II
et IIT D, sont fixés & 50 francs. Les
vainqueurs sont inserits d’office
dans la catégorie supérieure,

Les tournois a 4 joneurs sont mis
en route dés qu’ils sont complets,

Art. 8. — Chaque titulaire de la
Coupe recevra une médaille men-
tionnant le nom de 1'Association
et la date a laquelle la Coupe a été
remportée.
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Art. 9. — Le temps de réflexion
ayant une importance capitale en
cas de nullité, chaque joueur devra
tenir une feuille de partie qui sera
communiquée, dés la partie ter-
minée, au Directeur des Tournois,
M. BOULLE, 37, rue Barbet-de-
Jouy, Paris (7°), C/c postal Paris
29.49.49.

Au premier coup, les blanes indi-
queront la date a laquelle I’envoi
a été mis & la poste, suivi du coup
envoyé. A la réception, les moirs
inscrivent la date de réception du
coup blane; ensuite, le coup blane
recu, puis leur réponse suivie de la
date postale d’envor,

Dés qu'ils ont regu le premier
coup noir, les blancs inscrivent &
la suite de leur coup la réponse
noire, puis la date de réception du
coup noir. Kt ainsi de suite.

Pour les blancs, la feuille de
partie comprendra donc trois colon-
nes : date d’envoi, les coups joués
en notation algébrique compléte,
date de réception,

Pour les noirs: date de réception,
les coups joués en notation algé-
brique compléte, date d’envol.

Pour les blanes, le temps de
réflexion se détermine en jours
entre la date d’envoi du coup blanc
et la date de réception du coup
précédent noir, Le temps de
réflexion est nul pour une réponse
expédiée le jour méme de la
réception,

Pour les mnoirs, le temps de
réflexion est la différence entre la
date d’envoi de leur coup et la date
de réception du coup correspondant
blane.

Art. 10. — Pour les tournois I,
II et III D, le vainqueur sera, en
cas de nullité, celui qui aura tota-
lisé le temps de réflexion le plus
court. Le controle sera fait en
déterminant le temps d’échange
postal pour les blancs et pour les
noirs,

Si les dates d’envoi et de récep-
tion ont été notées correctement,ces
temps doivent étre égaux, Dans le
cas contraire, le joueur qui aura
le temps postal le plus long sera
pénalisé de la différence en jours
entre les deux temps; celle-ci sera
ajontée & son temps de réflexion.

En cas d’égalité de temps de
réflexion ou dans les cas douteux
et litigieux, ce sera le joueur ayant
les noirs qui sera déclaré vainqueur.
Le Bureau de I'AJ.E.C., aprés
examen des deux feuilles de
parties, déterminera sans appel le
vainqueur.

Un joueur qui n’aura pas envoyé
en temps utile sa feuille de partie,
sera considéré comme ayant eu le
temps de réflexion le plus grand et
aura par suite perdu la partie.

Pour faciliter le controle, chaque
joueur devra mentionner les dates
auxquelles il a envoyé des duplicata
en cas de silence de son partenaire.

1l est recommandé également de
se conformer, afin d’éviter tout
retard et par suite un litige pour
le temps de réflexion, d’envoyer les
réponses suivant les réglements
postaux en vigueur, c'est-a-dire de
ne pas employer les cartes spé-
ciales, les diagrammes sans ou sous
enveloppe, au tarif des imprimés.

Le moyen le plus économique est
la carte postale illustrée contenant
au maximum 5 groupes de 5 lettres,
chiffres ou signes (8 fr.). Il est en
effet facile de se procurer soit gra-
tuitement, soit a des prix modiques
des cartes postales illustrées de
réclame ou provenant de carnets
non vendus d’événements comme-
moratifs ou de fétes.

Art. 11. — Le réglement habituel
des tournois par correspondance
s'applique pour tout ce qui n'est
pas mentionné spécialement dans le
présent réglement,

Tout litige non prévu sera jugé
sans appel par le Bureau de
PA.J.E.C.

Art. 12. — Tout ce qui concerne
les tournois I. II. TIT D et de Coupe
sera annoncé dans le « Courrier des
Echecs » (mise en route, résultats,
ete.).

En vue d'une publication éven-
tuelle, les parties devront étre
envoyées au Directeur des Tournois
en notation algébrique complete,
suivie des commentaires. N’écrire
que d’un seul coté de la feuille.
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Une partie Bonnet-Authier (551°
Tournoi C) illustre le danger d’une
poussée trop rapide des pions :

6. 62-63 Ch8-¢6
7. Ffi-¢a aT-aé
8. 0-0 b7-b5?

les noirs veulent par : 9. F¢d-b3
¢i-¢c4 s’assurer une majorité de
pions sur l'aile Dame, pour la fin
de partie. Cela réussit rarement :

9. FoaXds! €6 ds

10. daXg5 F¢8-¢6
| Si Ff8X¢5 - 11. Dd1Xd5 gagne
| un pion,
| 11. ©f3-da Tas-gs

Si F8Xc5 - 12. Cd4X 86 f7Xé6

| - 13. Ddl-h5+.
| 12. CaaXxcs

13. b2-ba
| conservant le pion gagné.

To8X¢6

SOYEZ BEAU JOUEUR

Répondez aussi rapidement que
possible,

Ne laissez pas trainer vos
parties ; proposez des variantes
d’'ouverture; n'hésitez pas a donner
votre suite aprés des coups forcés

Abandonnez si votre partie est
perdante; ne gaspiliez pas le temps
de votre partenaire et le vitre, ies
timbres non plus.

En ne respectant pas ces régles
élémentaires, vous discréditez le jeu
par correspondance et vous décou-
ragez les nouveaux - venus ; ne
faites pas attendre longtemps une
réponse, surtout si vous étes en
difficulté. Un empéchement peut
toujours survenir, prévenez votre
adversaire et demandez quelgques
jours de délai.

Les erreurs de plume sont iné-
vitables ; quand vous les rectifiez
a votre adversaire, ne lui laissez
pas supposer qu’il a employé un

moyen dilatoire pour gagner du
temps.

Si vous abandonnez un tournoi,
vous en faussez les résultats. Dans
les tournois oli un pourcentage est
exigé, vous créez des litiges : les
25 p. 100 des points possibles ne
donnent pas un nombre exact, et
pour les avoir faits, il faut prendre
le nombre le plus élevé.

Un cas de force majeure pesut
arriver; prévenez alors le Directeur
des Tournois et les partenaires que
vous abandonnez. !l est désagréable
pour ceux-ci de réclamer le gain
pour silence prolongé, encore plus
d’envoyer une lettre recommandée
avec accusé de réception.

Si vous n’avez pas fait le pour-
centage, n’ergotez pas ; si vous
avez la classe, vous vous qualifierez
a nouveau.

Ne discutez pas, d’autant plus
que votre cause est difficilement
soutenable.

=
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SIMPLIFICATIONS

11 en est des réglements des tour-
nois par correspondance comme de
toute chose humaine : ils s'usent,
se compliquent et doivent étre
simplifiés de temps en temps.

Dans le précédent numéro, nous
avions effleuré cette question et
ouvert un référendum entre nos
lecteurs sur les moyens d’amélio-
rer le nivean des tournois perma-
nents, délaissés par les joueurs
de poules d’Accession.

De nombreuses réponses mnous
sont parvenues auxquelles nous
ferons un reproche général : les
signataires ont oublié de méditer
la parole de 'Evangile: « Ne fais
pas aux autres ce que tu ne vou-
drais pas qu'on te fit» et les
régles qu’ils proposent sont telle-
ment draconiennes qu'elles enle-
veraient & I'AJ.E.C. tout carac-
tére amieal.

Une majorité trés nette se des-
sine, en effet, pour que l'acces
des tournois A ne soit permis
gqu’aux gagnants de tournois B et
pour que les joueurs qui, dans un
tournoi A ou B, réalisent moins
de 25 9 des points soient con-
traints d’aller chercher une nou-
velle gualification en gagnant un
tournoi de la catégorie inférieure.

Ces régles aboutiraient & empécher
le joueur éprouvé, nouveau venu
dans les tournois par correspon-
dance, de trouver immédiatement
des partenaires de sa force et
obligeraient les joueurs ayant eu
des ennuis personnels en cours de
fournoi (maladie, excés de travail)
i se déelasser quelles que soient
leurs performances antérieures.

Pour les poules d’Accession, les
réponses se partagent entre une ex-
clusion des joueurs ayant obtenu
moins de 33 9% des points et
I’évietion pure et simple des trois
derniers de chaque poule. Tous les
intéressés s’opposent &4 ce qu'on
éleve le nombre des participants au
dela de onze, ce chiffre paraissant
i beaucoup encore trop élevé.

Mais d’ores et déjh, les résultats
de ce référendum sont remis en
question par deux faits nouveaux :

1° Le succeés de la Coupe de
France qui risque de gonfler en-
core les poules d’Acecession par
snite de la disposition — pent-étre
imprudente — de Varticle 2 de son
réglement, qualifiant pour ces com-
pétitions les vainqueurs de 11 D ;

2° L’insuceeés relatif du Cham-
pionnat 1950, déserté par les

i e ik
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joueurs qualifiés, qui se trouvent

|

retenus dans les équipes interna- |
tionales (Championnat du monde, |

Olympiades).

Un nouvel examen des régle-
ments parait done s'imposer mais,
avant de demander & nos lecteurs
Peffort de satisfaire & un nouveau
référendum, nous allons passer en
revue les inconvénients de chaque
catégorie avee les différents moyens
de les pallier.

Commencons par la plus simple:
les tournois individuels qui, recon-
naissons-le, n'ont jamais connu un
succes triomphal. Ils ont perdu
tout objet avee la Coupe de Fran-
ce, puisque le débutant dans le jen
par correspondance, n'aura qu'a
s'engager dans celle-ci pour trou-
ver un partenaire, avee, en cas de
gain, la perpective de continuer
son chemin vers la gloire.

Les tournois permanents i cing
Jjoueurs constituent P'épine dorsale
de notre systéme. Relativement pen
cofiteux, ils ont la conséeration de
Vexpérience; malheureusement, leur
lentenr due au fait que chaque
joueur dispute deux parties avec
ses autres partenaires, empécherait
les jeunes de se qualifier rapide-
ment si on les obligeait & pareou-
rir suecessivement les trois classes
que comportent les tournois. Les
jeunes disposant maintenant de la
Coupe de France pour faire rapi-
dement leurs preuves, on peut res-
treindre la faculté de s'inserire
dans la classe de son choix, & con-
dition de permettre au Comité d’ac-
corder des dérogations aux joueurs
présentant des garanties de qua-
lité. De méme, on peut admettre
Pobligation de changer de classe
pour les joueurs ayant fait moins
de 2 points, sous rvéserve d’auto-
riser le Comité & aceepter les ex-
cuses fondées sur des motifs vala-
bles. Mais peut-on aller jusqu’a
interdire anx joueurs classés en A
de s'inserire dans des tournois B
ou C pour y retrouver des amis ?

Indépendamment du manque
d’harmonisation des joueurs, le ni-
veau des tournois s’abaisse cons-
tamment parce que les gagnants de
ces tournois, considérant qu’ils ont
changé de catégorie, les abandon-
nent pour ne plus disputer que des
poules  d’Aceession, permettant
ainsi.le gain de tournois A & des
joueurs de plus en plus faibles.
L’inconvénient était moins sensi-
ble lorsque ces poules commen-
caient & date fixe en méme temps
que le Championnat annuel, car
au bout de 3 ou 4 mois, leurs par-
ties entrées dans une phase moins
active, les joueurs revenaient dis-
puter des tournois A et en main-
tenaient le niveau.

La conception actuelle des Poules
d’Accession présente d’autres incon-
vénients : disputées & 11 joueurs,

| ces compétitions sont fatigantes et

coliteuses; elles donnent lien & des
luttes trés dures, voisines comme
force du Championnat et, cepen-
dant le gagnant seul est admis &
concourir I'année suivante pour le
titre de champion. Il s’ensuit un
renouvellement trop lent des élites
et des a-coups dans le reerutement
du Championnat.

Les deux probléemes sont liés et
peuvent recevoir des solutions diffé-
rentes dont aucune ne donne entié-
rement satisfaction. Tout dépend
d’aillenrs de 'angle sous lequel on
les examine.

Du point de vue du niveau des
Tournois permanents, il serait pré-
férable de revenir au régime des
Tournois subsidiaires commencés
une fois Pan et réservés, en prin-
cipe, aux gagnants du Tournoi A
de l'année. Les joueurs de subsi-
diaire de 'année précédente (i I'ex-
ception du gagnant, bien entendu)
seraient obligés de se qualifier &
nouveau, le Comité pouvant toute-
fois faire appel aux mieux classés
d’entre eux pour compléter i 11 les
subsidiaires.

Une autre solution plus radieale
consisterait & supprimer les poules
d’Aceession et & laisser le Comité
sélectionner les concurrents pour le
Championnat, en prenant par rou-
lement les joueurs ayant gagné le
plus de Tournois A. Ce procédé,
qui donnerait une sorte de prime
aux assidus des Tournois perma-
nents, garantirait leur niveau. En
outre, il réglerait la question de la
simplification des réglements, qui
se trouveraient réduits a trois :
Championnat, Coupe, Tournois
permanents.

Mais si Uon reprend la guestion
du point de vaue du Championnat,
les denx solutions ci-dessus sont
insuffisantes: la premiére ne résoud
pas le probléme du recrutement en
période de basses eaux; la seconde
modifie le caractére de Vépreuve,
qui ne serait plus la lutte des meil-
leurs pour le titre, mais une sorte
de bataille annuelle entre les forts
et les assidus...

En effet, il ne saurait étre gues-
tion de modifier les droits actuels
de participer au Championat que
détiennent les Champions et ex-
champions et les joueurs ayant
réalisé 50 % des points dans
I'épreuve précédente. De méme, il
n'entre pas dans les intentions du
Comité de substituer brutalement
un systéme & un autre sans sounei
des droits acquis : des dispositions
‘vansitoires seraient prévues et lee
projets de réglements seraient
publiés par le Courrier des Echecs,
plusieurs mois avant d’entrer en
vigueur et soumis & un nouveau
referendum.

Nous livrons ces réflexions & la
sagacité de nos lecteurs, en les
priant de nous répondre nombreux.

BIBLIOGRAPHIE

La Pratique moderne des Ouver-
tures dans la partie d’'Echecs, par
Victor KAHN, — « Le Triboulet »,
Monaco, 192 pages ; prix : 400 fr.

Un livre qui désire initier le
débutant & la pratique de l'ouver-
ture dans la partie d’'échecs, doit
nécessairement comporter une intro-
duction définissant les principes
généraux et le but a atteindre.

Dans le dernier livre de Victor
Kahn, cette introduction fait
défaut ; le lecteur ne sait pas pour-
quoi il joue tel coup plutot que tel
autre et ne peut évidemment pas
comprendre l'enchainement logique
d’une sunite de coups d’'un début
déterminé,

Il était pourtant simple de définir
l'ouverture comme le développe-
ment rationnel des différentes pieces
du jeu, en vue de la lutte pour les
cases centrales de 1’échiguier. .

C’est ce qui a été fait dans l'ou-
vrage classique de REUBEN FINE,
The ideas behind the Chess Ope-
nings, et beaucoup plus modeste-
ment dans notre Initiation aux
Echecs.

Avec la classification des ouver-
tures de Vietor Kahn, il est impos-
sible de définir rigoureusement ce
qui distingue entre elles, les parties
ouvertes des parties fermées, et
encore moins les parties dites demi-
ouvertes. C’est 1a un caractére trés
subjectif et relatif; en effet, cer-
taines variantes des parties espa-
gnole et italienne sont nettement
fermées et réciproquement quelques
suites des parties pion dame ont
un aspect trés ouvert.

Ne sachant pas ol caser les
défenses indiennes, Victor Kahn en
fait un chapitre spécial,

Il était pourtant plus simple, si
I'on ne veut pas suivre la classifi-
cation scientifique de GROB dans
Die Erdfinung in der Schachpartie
(voir notre «Initiation aux Echecs»)
d’adopter celle de Reuben Fine qui
ne préjuge pas sur un aspect sub-
jectif et variable de la partie
(caractére ouvert, fermé, demi-
ouvert ?). La voici pour mémoire :
ouvertures pion roi 1. é4-é5 ; 1.
é4 avee réponse noire différente de
é5 ; ouvertures pion dame 1. d4-d5;
1. d4 avec réponse noire différente
de d5; Réti et Anglaise; ouverture
de Bird et attague Nimzovitch ;
ouvertures irréguliéres.



Ces réserves théoriques faites, le |
contenu échiquéen est un choix judi- |
cieux fait dans les différentes va-
riantes principales des ouvertures,
en essayant de faire ressortir l'es-
prit d’un début. Le joueur par cor-
respondance trouvera surtout de
Vintérét dans le chapitre réservé
aux Défenses indiennes, chapitre
particuliérement bien traité. Il est
regrettable que le style lapidaire,
saccadé et affirmatif des premiers
chapitres donne un aspect un peu
pédant au livre : les lecteurs débu-
tants ne sont pas nécessairement
des enfants.

Tel que, La Pratique moderne des
Ouvertures dans la partie d’Echecs
représente un gros effort de travail
et un net progrés sur les ouvrages
similaires publiés en francais, Espé-
rons que dans une prochaine édition
des modifications et des complé-
ments y soient apportés de maniére
a en faire un ouvrage irréprochable
digne de ceux qui l'ont précédé
dans la méme collection.

-

Le Livre du 24° Championnat de
France, a Besangon, par PICARD,
12, rue Morand, Besangon.

(Cl/e postal 424.88 Dijon)

Il y a des tours de force qu'on ne
peut passer sous silence. Celui qui
a consisté pour le Président de la
Ligue Bourgogne - France-Comté a
éditer en quinze jours un cahier
ronéotypé de 36 pages, contenant
100 parties annotées, bat certaine-
ment un record.

Le prix modique de 200 franes
est loin de représenter la valeur de
'ouvrage; l'édition étant limitée,
il faut se presser d’envoyer sa com-
mande & M, Pieard.

Ajoutons, pour terminer, 1’heu-
reuse idée d’adjoindre aux parties
des tournois, principal et majeur,
guelques parties du tournoi promo-
tion, En groupant ainsi des parties
de différentes forces, 1’amateur
moyen voit plus facilement le che-
min & parcourir pour devenir un

joueur brillant,

LEWANDER

BOEKDRUEKLER

Jouée par correspondance en 1936.

1, TalXad+1l; ..

Coup extraordinaire et inattendu.
.. Rba){as

2. Fhi1-gs! Aband.

Car si : 2, ... F joue (diagonale
a2-g8) ;- 3. Fé8!! avec gain facile.

e
L2

David nous signale une manceu-
vre gagnante dans la finale Hugot-
Sutra, parue dans le « Courrier »
n® 10, page 7.

Voici la variante la plus intéres-
sante, les autres lignes de jeu
conduisent épalement au gain,

Aprés le 51° coup blane, la posi-
tion est la suivante :

51.

R¢7-b8?

Ce coup perd par la jolie combi-
naison suivante (le coup juste était
R¢7-d7 qui conduit a la nullité
comme dans la partie) :

52. b5-bg! Rb8-¢8
53. ¢5-¢6! b7 ¢6
54. ab-ag! d4-d3

Si 54, ... ¢5 ; b5. Ré5 d3 ; 56.
a7 Rb7 ; 57. Rd6 d2 ; 58. a8 : D+
R>a8 ; 59. R¢7 et mat en trois
coups.

55. Rfa-e3 Rc8-bs
56. Ré3Xd3 ¢6-¢5

57. Rd3-¢4 f5-f4

58. ReaXc5 fa-f3

59. Rgh-g6 f3-f2

60. aé-a7+ Rb8g-ag
61. Reg6-¢7 f2-f1 : D
62. be-b7+ Ras a7
63. b1-b8 : D+ Rav-a6

64.  Db8-b8 mat

PINSON
(Aprés 45. Ta8-h8)

Dans cette position, les Noirs ont
abandonné,

Malgré deux pions de plus, les
Noirs ne pourront s’opposer &
I’avance du pion h5.

(a) Si : 46. ... Rf7-f6? - 47, Th8-g8
F¢5-63 - 48. h4-hb gagnent !

(b) Bi : 46. ... é6-85 - 47. RXg5
F¢5-63 48, Rf5 Fh6 - 49. Th8-b7+
Rg8 - 50. Rg6é Ff8 - 51. h5-h6 et
gagnent.

(¢) Si : 46. .. d6-d5 - 47. RXg5
Fé3 - 48 R, 5-%4 d5-a4 - 49, ¢3x a4
Fxds - 50, The: 7+ Rg8 - 51. Rgh

Fg7 - 52. h5-h6 et gagnent.

CHAMPIONNAT DE FRANCE
Défense Griinfeld

Blancs : ; Noirs :
CARROUE Dr BOS
1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢a ¢7-g6
3. Cbi-¢3 Cgs-fo
4, 62-83 87-86
5. Cgi-f3 Fi8-g7
6. Ff1-62 0-0
7. 00 b7-b6 (a)
8. b2-ba (b) d5X ¢4
9. Fé2Xca Cfe-d5
10. Dd1-b3 F¢8-b7
11. Fei-b2 €7-66
12. Cg3-é4 1752 (c)
13. Céa-g5 Tfg-é8
14. é3-éa . h1-he
15. Cg5Xés Tés X é6
16. éaXxds c6Xd5
17. Fg4-d3 Cbg-c6
18. T-61 Té6 X612 (d)
19. Ta1Xé1 a7-a6
20. h2-ha hé-h5
21. Tél-é6 Cc6-€7
22. Fd3-b1 (e) Tas-a7 (f)
23. Cf3-é5 Fb7-¢8
24, Cé5-¢6 Cé7Xc6
25. Té6X¢e Rgs-f7
26. Db3-g3 Fg8-é6

Position aprés 26. ... F¢8-é6
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27. Rf7Xé6

28. Ddsg-fe

29. Rég-67

30. Ta7-a8

31. Ré7-f7

32. Tas-ds

33. ba-bs! asxXbs

34. Df3-h5+ Rf7-67 (g)

35. Fb2-a3+ Tds-de

36. Dh5-g6 Df6 X g6

37. Ff5Xg6 Fg71Xda



38. Fa3Xde+ Ré7Xds
39. 82-83 Rd6-66
40. Rgil-g2 Fda-¢c3
41. f2-f4 F¢3-é1
42. Rg2-13 “Aband,
(a) Bien meilleur ici est : ... T.
Fg8-g4.

(b) Ou 8. b2-b3 suivi de Fél-bh2.

(c) Dans cette position embar-
rassée, les noirs n’ont pas de bons
coups. Persistant dans une idée de
ne pas échanger leur Fou b7 contre
un Cavalier, ils rejettent : ... 12
Ch8-d7 - 13. Cé4-d6 Dd8-¢7 - 14.
Cdéxb7 DcTxb6 - 15. é3-é4 et les
blancs sont mieux.

D’autre part, le développement de :

la Dame é7 ou ¢7 provoque la
riposte : 13. b4-b5!. i

Le meilleur coup semble étre : 12.
Ch8-a6 suivi de Ca6-¢7, car si 1e
coup du texte contrble é4, il désa-
grége le roque et permet une
attaque directe du roi.

(d) Facilite trop le développement
adverse, tout en négligeant le sien.
Les noirs laissent échapper le bon

coup : 18, Dd8-d7 qui leur aurait
assuré une partie 4 peu prés égale
aprés 19. Télxéd DATXé6 - 20.

Tal-61 Dé6-d7 ou Dé6-dé.
(e) Trés fort aussi était : 22.
Cf3-é5 Rg8-h7 - 23. Cébxgb! gagne,
Quant & l'échange : 22. Fgdxé5,
il aurait laissé sans défense les cases
£6, g7 et h6.

(f) Si : ... 22, Fb7-¢87 - 23. Té6XET
gagne une piéce,
(g) Aprés : 34. Rf7-g8, les noirs

doivent rendre aussi la qualité : 35.
Ff5-h7  Rg8-h8 - 36. Fhi-gb++
Rh8-g8 - 37. Dh5-h7+ Rg8-f8 - 38.
Fb2-a3.

TOURNOI N° 30 (1™ Catégorie)

Défense Alekhine

Blanes : Noirs :
KONOVALOV IGNATENKO |
(Armée Soviétique) (Kiev)
1. 62-64 Cgs-f6
2, Ga8s Cf6-d5
3. 62-¢4 Cd5-b6
4. d2-da d7-d6é
5. f2-fa d6 X é5
6. faXés c7-¢51?7 (a)
7. da-d5 (b) €7-66 (c)

8. Gb1-¢3 (d) 66X d5 (e)
9. ¢aXds (f) Dds-ha+ (g)
10, =22-83 Dha-da

11. Ff1-b5+1 (h) Fos-d7

12. Dd1=62 aT7-aé

13, é5-6811 (i)  f73Xé6 (i)

Position aprés 13. é5-é6

14. Dé2Xés+ Ff8-€7 (k)
15. F¢1-g5 Ché-¢8
16. Fb5Xd7+ Rég-ds8
17. Cg1-13 (1) Fé71X85
18. Cf3xXda Ch8 X d71
19. Dé6-34 c5Xda
20. Dgaxsgsi+ Rd8g-¢7
21. Dgs-fa+ R¢7-ds
22. Cg3-é4 Ths-f8
23. Dfa-g5+ Aband.

(a) Variante d’Argounoff. Plus

usuel est 6. C¢b et moins fréquent
6. g6 (Landau).

(b) Mieux que
8. RxDd Cdi!+.

(¢) La wvariante d'Argounoff mne

: 7. dXch Dxdl -

| parait jouable que si on joue ici :

7. Tf5 et ultérieurement &6.

(d) Le contrdle de d5 et de é4 est
nécessaire dans toutes les variantes.

(e) 8. Dh44 de suite n'est pas
meilleur gu’au coup suivant et 9. g?»
Dd4 - 10. DxDd4 CxXDd4 - 11. Cb5
Ca6 - 12, d6 mieux.

(f) Un piége amusant serait : 9.
Cxd5 hd+4 - 10. g3 Dé4; - 11. Cg-6é2
Dxhl1?? avec mat en deux coups
(Cg7+ et DA6 mat), mais les noirs
peuvent mieux jouer. Le coug du
texte 9. éxd5 est done préférable.

(g) Manceuvre perdante.

(h) Prépare le coup suivant en
évitant l'échange des Dames.
(i) Sacrifice correct et décisif.

(j) Si : 13. axXFbb - 14. EXFATH-
R d7 (forcé car si 14, Rd8 - 15.
Dé&34- et 16. Cc¢7 mat) - 15. Db5+
Re7 - 16. Ff4, etc. gagne. Si : 13.
FAdTxFbs - 14. éXf7+, avec une
attalg)ue irrésistible (si : 14, RXIT -
15. Dé6 mat!).

(k) I1 n'y a plus de défense pos-
sible.

(I) Aprés ce coup, les noirs pour-
raient abandonner sans remords.

(Notes du Dr Bos.)

610° TOURNOI ACCESSION

Espagnole
Blanes Noirs
CARPENI MOULIN
1. é2-éa é7-65
2. Cgi-f3 Cbs-¢6
3. Ffi-bs a7-a6
4. Fb5Xcs d7X¢6
5. d2-da 65X da
6. Dd1Xda Dd8 X d4
7. Cf3Xdsa F¢8-d7 (a)
8. Cda-b3 0-0-0 (b)
9. Fel1-83 g7-86
10. Fé3-da f1-f6
11. ¢2-¢3 b7-b6
12. Fda-é3 Cgs-he
13. f2-f3 Che-f7
14, Cb1-d2 G6-¢5
15. Ré1-f2 Ccf1-é5
16. ©Cb3-¢1 (c) g86-85
17. b2-b3 h7-hé
18. h2-h3 fe-f5
19. g2-g3 f5Xé4
20. f3Xéa 85-84
21. h3-ha Ffs-d6
22, Fe3-fa Fd7-c6
23. Rf2-é3 Thg-é8
24. Thi-é1 Ccés5-f3!
25. Cd2Xf3 Tés X éa+!
26. Ré3-f2 Fd6Xf4 (d)
27. Té1Xéa FgB X éa
28. Cf3-g1 Ffa-d2
29. Cegl1-82 Tds-fs+
30. Céa2-fa Fd2<¢3
31. Tat-d1 Fg3-da+
32. Rf2-f1 Fda-é3
33. Rf1-é2 Féa-c2! (e)
34, Tdi-é1 Fé3 X fa
35. g3Xfa T8 X 4
36. Ré2-d2 Fo2-26
37. Té1-é6 Tfa-da+
38. R joue Tda-d6
Aband.

(a) On joue aussi avec égalité
... Ff8-d6 - 8. Cbl-¢3 Cg8-67 - 9. 0-0. |

(b) Les noirs sont déja en meil-

leure position.

(c) Pour parer &
qui gagne un pion.

(d) Mieux que

27. Cgl-d3sl.
(e) Et non

: 16; ... C&5-d34-

. Fedxf4 - 34.

23X 4 TEBXF4? - 35. Ré2-631.

s

1
| 16.

: 26. ... 0g4XCE3 - |

|
7

—
=

653° TOURNOI MAJEUR A

Slave
Blanes Noirs

REY-JOUVIN PRIGENT

1. d2-da d7-d5

2. ¢2-¢4 ¢7-¢B

3. . Cgi-f3 e7-68

4. Cbi-¢3 Cgs-f6

5. Fgl-g5 Chs-d7

6. 6€2-é3 Ff8-ba

7. c¢aXds €6 X d5

8. Ff1-d3 Dds-¢7

9. 0-0 0-0

10. Tai-¢1! aT-aé
11. Dd1-b3 Fba-de
12. h2-h3 Tfg-é8
13. Rgi-ht b7-b5
14. TH-g1 F¢8-b7
15. g2-g4 ¢6-05
16. daxg¢5 FdéXc¢5
17. Rh1-g2% D¢7-c6
18. Fd3-é2 d5-da!
19. é3Xda Cfe-éa!
20. daXg¢s Céaxgs
21. Db3-d1 Cd7-é5!

Aband.

&

ot et
[y S =]

st
|

18.
19.
20.
21.

OB T L0

659° TOURNOI MAJEUR A
Gambit de la Dame

Blancs
PROPHETE

d2-da
Cgi1-13
€2-63
¢2-c4
Cb1-¢3
Ff1-d3
Dd1<d3
63-64
Cg3Xéa
Dd3Xéa
Déa-d3
0-0
d4X¢5
Dd3-¢3
b2-ba
Fg1-é3
c4-g5
Fé3-da
Ti-é1
Té1-657
Tés X hs

Noirs
DIDIER

d7-d5
Cgs-f6
F¢8-f5
¢7-¢6
€7-66
Ff5Xd3
Chg-d7
d5X éa
cfexéa
cd7-fé
©6-¢5
Dds-¢7
Tag-ds
Ff8X¢5
F¢5-87
0-0
Tds-d5
Tis-ds
Cf6-h5
Td5Xde
TdaXdi+



22. Ta1Xd1 (a) Td8Xdi+
23. Cf3-é1 Fé1-f6
24. De3-€3 Dc¢7-fa
25. Rg1-f1 (b) DfaXé3
26. f2Xé3 Ffe-¢2

27. ba-bs Td1Xé1+
28. Rf1-f2 Té1-¢1

29. ¢5-¢6 b7 X¢6
30. b5Xc6 f1-15 (c)

(@) 8i : 22, Cf3-é1 Fé&7-f6 - 23.

D¢2 TxXal - 24. DXh7, etc.

(b) Si
ete., et si

(c) Met

apreés.

="
=3

[
ot

21.
22.
23.

24,
25.
26.

27.
28.

31.
32.
33.

35.

36.

[ e gy S i i g
PURER OO D NSO W10

Francaise
Blanes Noirs
FORGET GOMER
€2-64 e7-86
d2-da d7-d5
é4-é5 ¢7-¢5
Cg1-f3 Cbs-¢6
Ff1-b5 Dds-hé
Cb1-¢3 (a) Fg8-d7
Fg1-é3 a7-a6
Fb5-as ¢5Xda
Fé3Xxda Db6-¢7
0-0 b7-b5
Fa4-b3 Cgs-é7
Cg3-é2 Cé7-g6
¢2-¢3 CgB X és
Cf3Xés Cg6Xé5
FdaXé5 D¢7Xé5
f2-fa Dés5s-¢7
Cé2-da Ff8-de
Dd1-ga 0-0
Fhb3-¢2 Fdé-¢c5
Dga-d1 Tasg-g8!
Rgi-h1 b5-b4
Dd1-d3 87-86
Cda-é2 Fd7-bs
Dd3-f3 baX¢3
b23X¢3 Fg¢5-a3
Fg2-d3 Fb5Xd3
Df3Xd3 D¢71-a5
Tai-b1 T¢8-ca
Tb1-b3 T8-¢8
Dd3-d2 Fa3-fg
Ti1-¢1 Ff8-87
Rh1-g1 d5-da
Dd2-d3? Da5X a2
Tei-b1 daX¢3
Th3-b7 ¢3-¢2
Thi-¢1 Fg1-b2

: 25. Dé2 D¢l - 26, Rfl Fe3
: 25, Th5-h3 Ff6-d4, etc.

la Tour hors jeu ;
blancs abandonnérent quelques coups

562° TOURNOI MAJEUR B

37. Dd3-d7
38. Thi1Xb2
39. Dd7-d2
40. Dd2-é1
41. g2-g3
42. Tet-at
43. Rgi-f2
4. Dét-gl
45. Cé2X¢1
| 46. h2-ha
Aband.

T¢s-fg
Da2 X b2
Tfg-ag
ae-as5
a5-asa
Tas-ds
Tea-da
Db2X ¢l
Tda-d1
Tds-bs

(a) D’habitude on échange sur c6.

631° TOURNOI MAJEUR B

Blancs
LAURENT

1. d2-da

2. ¢2-¢ca

3. Cgr-13

4. Cbi1-¢3

5. az2-a4

6. 62763

7. FHiXoa

8. 0-0

9. Cf3-g5
10. é€3-é4
11. éaxfs
12. f6Xée
13. Cgs5Xf71
14. Cc3-éa
15. Céaxds
16. Fei-fa
17. Cdé-fs
18. Dd1Xgs

(a) Sacrifice incorrect

Slave

Noirs
HARDOUIN

d7-d5
¢7-¢6
Cgi-fe
d5x ¢4
F¢8-15
Cbg-d7
e7-66
Ffg8-d6
Cf6-g4
CgaXh2 (a)
0-0

h7-hé
Dds-fe
Dfé-hg
Ch2-ga
87-85
Dha-h5
Aband.

: les échecs

ne sont pas un jeu de massacre.

654° TOURNOI MAJEUR B
Gambit de la Dame

Blancs Noirs
MAGUY BOUCHE
1. d2-da d7-d5
2. Cgi-i3 Cgs-f6
3. ©¢2-¢c4 €7-é6
4. Fel-fa ¢7-¢6
5. Cbi-d2 d5X¢ca
6. Cd2Xea Cfg-éa (a)
7. a2-a3 ¢6-¢5 (h)
8. Do1-g2 Cé4-d6? (c)
9. daXc5 CdeX¢a
10. De2Xca Fc8-d7? (d)
| 11. Tat-d1 Chs-c6

T

12. b2-ba aT-aé
13.  é2-é3 Ff8-é7
14. Ff1-d3 Fé1-foe
15. 0-0 0-0
16. Fd3Xh7+ Rg8 X h7
17. De¢a-d3+ Rh7-g%
18. Dd3Xd7 Dds X dT
19. Td1Xd7 Cc6-ds
20. Ffa-é5 Aband.
(a) Et le développement : une

piéce ne doit pas étre jouée plu-
sieurs fois sans raison valable.

(b) On ne voit pas les raisons de

ce coup.

(c¢) Les noirs négligent encore les
principes élémentaires du dévelop-

pement.

(d) Les noirs donnent sans aucune

compensation leur

pion ; pour Ile

récupérer, il fallait jouer Dab+.

521° TOURNOI MINEUR

Francaise
Blanes Noirs
STROHL TILLIETTE

1. é2-é4 é7-86

2. d2-da d7-d5

3. Cbi-¢3 Ccgs-f6

4. Fo1-g5 d5X éa

5. Cg3Xxéa Ff8-€7

6. FgsXf6 Fé1Xf6

7. Cg1-f3 Cbg-d7

8. Ff1-d3 ¢7-¢5

9. Dd1-é2 0-0
10. ©0-0-0 Dds-bg (a)
11. Céa-g5 87-86
12. h2-ha ¢5 X da
13. ha-hs h7-hé
14. Cgb-h3 Ff6-87
15. h5Xg6 f1X86
16. Dé2-éa Tis-f6
17. b2-b3 Cd7-¢g5
18. Dés-é2 a7t-a5
19. Cf3-é5 a5-a4
20. Cé5Xg6 aaxXb3
21. ¢2Xb3 Cg5Xd3
22. Dé2Xd3 Dh6-¢5+
23. Re¢1-b1 é6-65
24. Tdi1-¢1 D¢5-a3

Aband. (b)

(a) On continue
démolir le 0-0-0

ar : ¢4xXd5 pour
es blancs avant

qu'ils aient eu le temps d’attaquer

le 0-0 des noirs,
(b) Car si:

25. T ou D¢2, Ffb avec
perte d'une piéce.

|

583° TOURNOI

MINEUR

Slave
Blanecs Noirs

PRESTAVOINE AVENEL
1. d2-da Cgs-fe

2. Cgi-f3 d7-d5

3. ¢2-¢ca GT-¢6

4. Cbi1-¢3 Fe¢g-f5

5. Foli-fg d5Xca

6. a2-a4 Cfe-d5

7. 62-63 Ddsg-a5

8. FfiXoca Cd5¢3

;. b2Xe3 DasX¢3+
10. Cf3-d2 (a) e7-66
11. o0-0 Chs-d7
12. Tai-¢1 D¢3-ba
13. é3-éa (b) Ff5-g6
14. Te¢1-bi Dba-c3
15. Thb1Xb7 D¢3 X da
16. Dd1-b3 é6-657
17. Ffa-é3 Dda-d6
18. Tf1-d1 Dd6-a3? (c)
19. Th1Xd71! Da3 X b3
20. Cd2Xb3 Fg6-h5?
21. g82-ga Fh5-g6
22. Cb3-a5 Ff8-a3
23. Cé5X¢6 0-0
24. Cg6Xé5 Fg6Xeé4 (d)
25. CésXf1 Féq-¢2
26. Cf71-h6++ Rg8-hs
27. Fé3-da Tfs-f6
28. 8485 Tfe-g6
20. Che-f1+ Rhs-g8
30. Cf1-é5+ Rgs-f8
31. Cés5Xge+ Rfg-é8
32. Td71Xg71 h7X86

33, Td1-61+ (e)

(a) Les noirs ont un pion d’avan-
tage, mais en retard dans le déve-
loppement.

(b) L’avance du pion ¢3 obstrue
la diagonale b2-h7 contrdélée par le
Fou noir et va permettre a la Tegl
de venir attaquer le pion faible bT.

(¢) Les noirs proposent 1’échange
des Dames et perdent en plus un
Cavalier.

(d) La lutte est déja sans issue
pour les noirs.

(e) Et mat en quelques coups.



REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

DEFENSE TARRASCH

(1. d2-d4 d7-d5 - 2. ¢2-¢4 é7-66 -
3. Chl-¢3 ¢7-¢5)

Cette défense se joue de moins
en moins parce gqu’elle conduit,
sans compensation tactique, & 1'iso-
lement du pion dame neoir par
4. ¢dXd5!, .

Si,.-au contraire, les blanes jouent
d’abord 4. Cg1-f3, les mnoirs se
dégagent facilement,

Partie Rousseau - Gaudin (597°
Tournoi A) :

1. d2-da d7-d5

2. * ¢2-¢c4 €7-66

3. Cbi1-g3 ¢7-G5

4. Cgi1-f3 5 da!
5. ©Cf3Xda £6-65
6. Cda-f3 d5-da

7. Cg¢3-d5!

Si 7. Cf3Xé5 (tendant le piege :
T. o ddpe8PP? - 8. DdIxd8E,
suivi de Cé5Xf7+), les mnoirs
gagnent une piéce par : 7, f7-f6! -
8. Ddl-a4+  Cb8-d7!.

Chs-f6

Il fallait jouer : 7. ... Cg8-f6!

avec une bonne partie (Euwe),.

-~
i. s

8. €2-é4l Cgs-fe
9. FH-d3 Fg8-é6
10. o0-0 Ff8-é7

avec un jeu compliqué.

Aprés 1'échange des pions sur dj,
c’est une erreur d’isoler immédia-
tement le pion d5 par 5. d4Xc5,
car le pion noir gagne des temps en
avancant sur d4.

Partie Pillon - Samet (524° Tour-
noi B)

4. ¢aXds €6 d5
5. daxXe5? d5-da!
6. Cg3-é4

-

Les blancs ne peuvent essayer de
garder le pion que par : 6. Ce¢3-ad,
lequel donne aux noirs une forte
attaque par : ... b7-b5? - 7. ¢6Xb6
e.p. - 8. b2-b3 CgB-16!

8. s F¢8-f5
7. Céa-g3 Ddg-a5+

Euwe joue, plus simplement : 7.

. Ff5-g6.

8. Ddi-d2 Da5X¢5
avec le meilleur jeu.

o

L'attaque Rubinstein consistant
dans l'attaque du pion d5 par
g2-g3, suivi de Ffl-g2, est consi-
dérée comme la réfutation de la

| Défense Tarrasch. Encore, faut-il

la jouer correctement,

Partie Badin - Docteur Ardillaux
(518° Tournoi C)

4. ¢aXds ég X d5
5, ©Cgi1-13 Chg-¢6
6. B2-g3 Cgs-f6
7. Ffi-g2 Ff8-d6
Le coup usuel est : 7. ... Ff8-é7.
8. 00 ¢5Xd4
9. Cf3Xda Fo8-66
10. Fgl-g5
(10. Ddl-a4! maintenait 'attaque.)
30 % Fd6-é5! égalité.
%

Mais passons & des luttes plus
sérieuses,

Partie dJoanlong - Nigot (502°
Tournoi A) :
7. Ff1-g2 Ffg8-é7
8. 0-0 0-0
9, daxcs d5-d4

3

considéré actuellement comme la

meilleure réponse des noirs.
10. Ce3-aa Fg8-f5
11. cf3-ha Ff5-é6

Une nouveauté ! On joue plus
souvent : 11. ... Ff5-é4.
12. .a2-a3 Cfé-hs5
et, aprées un milien de pariie sans
grand intérét, les blancs gagnérent
la fin de partie,

= 0=

b

Le développement du Fou au
9° coup ne semble pas meilleur que
I’échange des pions (9. d4X¢5),

Partie Aubvy-Samet (524° T.B.):

9. Fgl-g5 ¢5X da
10. Cf3Xda F8-é6
11, Tat-91 Tag-¢8
Bogoljubow recommande ici : 11.
... CebXd4.
12. ¢2-63 h7-h6
avece 'égalité.
o

La variante suédoise de la
Défense Tarrasch consiste a répon-
dre a 6. g2-g3 par ¢b-¢4, dans le
but de faire valoir la supériorité
des pions noirs sur l'aile Dame.
Les blancs s’en tirent souvent par
l'avance é2-é4.

Partie Gomer-Badin (564° T. B.):

6. 82-83 ¢5-¢4
7. Ffi-g2 Ff8-ba
8. 0-0 Cgs-67
9. €264 d5X é4
10. Cg3Xéa 0-0
11. a2-a3 Fba-a5
12. Dd1-as Fa5-b6
13. Fgl1-g5 Fg8-é6

Jusqu'ici, comme dans la partie
Euwe-Stoltz (Zaandam 1946) ou les
noirs provoquerent : 14, Fg5Xé7,
par 13. ... h7-h6. A notre avis, la
suite adoptée par M. Badin est plus
intéressante

14. THi-d1 f1-f6

15. Fgs5-fa aT-a6
16. Céa-ds Ddsg-d7
17. CdéXca Fbé-a7
18. Daa-g2 Tasg-¢8
19. De¢21d3 Cc6 X da
20. Cf3Xda Fé6Xca

et la partie fut nulle.
t’#

Le gambit Hennig - Chara de la
Défense Tarrasch consiste & ne pas

reprendre au 4° coup avec le pion é |

mais avee le pion ¢.

Partie Leblan-Gaudin (597° T.A.):

4. ¢aXds ¢5Xda
5. Dd1Xda

(S [y

douteux ; on joue d'abord : 5.
Dd1-a4.

5. Chsg-c6
6, Dd3-d1 €6 d5
7. Dd1Xds Fg8-é6
8. Dd5Xds+ Tag X d§
9. 62-€3 Cce-ba
Q.. Fri-bs+ Rég-&7
1. Fbs-aa Fé6-c4

2. Cgl-é2 b7-b5

3. Faa-d1 Cha-d3+
4. Ré1-f1 b5-ba

Jusqu'ici, comme dans la partie
Hennig-Benziger (Duisbourg 1929)

qui continua par : 15, C¢3-64 f7-f5.
15. b2-b3 Fo4-a6
16, Cg3-éa Cgs-f6
17. CéaxXfe Cd3-fa!
18. Fgi-b2 g1Xf6
19. é3Xfa Tdg-d2 et gagnent.

En intercalant: 8. Cgl-f3 Cg8-f6,
une sorte de Défense Tarrasch peut
étre jouée au 4° coup, avec moins
de risques de voir isoler le pion
dame. Cette variante tourne souvent
an jeu de massacre, témoin la partie
Merie-Conti (510° T. B.).

1. d2-da d7-d5

2. ¢2-c4 é7-66

3. Cgi-f3 Cgs-fe
4. Cb1-¢3 ¢7-¢5

5. ¢aXds Cf6 X ds
6. 62-63

6. é2-é4 donne lieu & une autre
liguidation : Cd5X¢3 - 7. b2X¢3
¢5Xdd - 8. ¢3Xd4 Fig-bd+ - 9.
Fcl-d2 Fb4-d2+ - 10. Dd4-d2, ete..

Bosien ¢5X da
7. Ce¢8Xds Dds8 X d5
8. Cf3Xda Chs-¢6
| 9. Ff1-827! Cec6 X da
10. é3Xda Dd5Xg2?

Tombant dans le piége ; 10. ...
Ff8 b4+ était mieux.

11. Feé2-f3 Ff8-ba+

12. Ré1-é2! Dg2-g86

13. Dd1-ad+ gagne,
P8



