10 “Fiia3 Fé7-ba

11. a2-a3 FbaX¢3+

12. Te¢1Xe3 Cfe-éa

13. Fd3Xeéa avec l'avantage.

Pour juger le coup 8. h2-h4, il
est regrettable que les noirs n'aient
pas opposé une défense plus serrée.

&
sk

Dans la partie Lizounat - Authier
(628° Tournoi C) les blancs jouérent
8, ¢d-¢5, coup généralement blameé
comme un abandon du centre. Théo-
riquement, la réfutation devrait
étre cherchée dans une préparation
de l'avance é6-65 attaquant Ila
chaine de pions, mais 'la partie
suivit un autre cours

2. CA-¢5 b7-b6?

9. a2-a3? il fallait évidemment
jouer h2-b4 ou ¢3Xb6 ;

9\ s b6 X ¢5
10. dax¢5 Dds-a5
11. Dd1-da Fe1X¢5
12. Dda-aa! Da5 X a3
13. Cg3xaa cfé-6a
14. CaaXc5 Cd7X¢5
15. Fg5-eT!

;‘*

Plus avant dans la théorie, il
fant examiner les cas ol aprés
7. Tat-¢1 ¢7-¢6
8. Ff1-d3, les noirs ne cherchent
pas a gagner un temps par
I’échange d5> 4.

Partie Régnier-Richard
(646" Tournoi A)

8 Ff1-d3 aT-aé

9. 00 b7-b5?!

10. b2-b3 b5 ¢4

11. b3 X¢ca Tas-bs

12. Dd1-é2 et les noirs ne par-

vi:;rent pas a dégager leur Fc8,

Partie Merle-Pleauzolles
(510" Tournoi B)

8 Ff1-d3 h1-hs

9. Fgs-ha Ti8-é8
10. ¢4Xds ¢6 X d5
11. a2-a3 Ddg-a5?

Ces réminiscences de la Défense |

(Cambridge-Springs, alors que le F
n’est plus en 'air & g5, ne meénent
généralement a rien ; les blancs
gagnérent,

&

An lieu de sortir le F au 8° coup,
avee perte d’un temps (Fil-d3 d5
Xed ;9. Fd3Xc¢d), les blancs
peuvent temporiser et jouer 8. Ddl-
¢2 ; 9. a2-a3 10. h2-h3, dans
I'espoir que les noirs lassés jouneront
d5% ¢4, permettant l'arrivée du F
en un, temps sur ¢4. Il en résulte
un jen compliqué dont il est difficile
de tirer nun enseignement.

Partie Cardinal-Prestavoine
(650" Tournoi B)

8. Ddi-¢2 Tis-és
9. Ff1-d3 d5 X ¢4
10. Fd3Xca Cf6-d5

avec un jeu se rapprochant de la
variante principale.

Partie Prestavoine-Walfard
(583" Tournoi C)

B Tis-é8
9. a2-a3 aT-aé
10. ¢4Xds Cfe X d5

11. ©Cg3Xd57! Dds-ab+?
Répétons que ce coup, hors
la Défense Cambridge-Springs,
ne meéne a rien.

12. Cd5-¢3 Feé1X g5

| les blancs ont un léger avantage.

Partie Prestavoine-Bassaler
(529° Tournoi C)

10. ¢4Xds €6 X ds
11. Cf3-é5 Ccd7-f8
12. Ff1-d3 Fé7-d6
13. f2-fa mieux,

e

Comme nous 'avons dit en téte

. de ce chapitre, il faut dans la

variante principale de la Défense
Orthodoxe, manquer de documenta-

| tion ou tomber sur un spécialiste

des fins de parties, pour manquer

i la nullité,

En définitive, le célebre Gambit
de la Dame, qui fit les délices de
plusieurs générations de jomeurs

| d’échecs, aurait bien besoin d'une

rénovation pour ne pas tomber dans
l'oubli comme son devancier, le
Gambit du Roi,
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TARRASCH ET LE BILAN
DU FACTEUR TEMPS

Il ne s'agit pas ici du « temps »
de réflexion conditionnel accordé i
chague joueur pour un mnombre
déterminé de coups, mais de 1'uti-
lisation de cette faculté de déplacer
alternativement pion ou piece,

L'unité de «temps» ainsi compris
sera le « coup ».

Chaque coup doit répondre a la
dauble conception d'économie et d'ef-
ficacité. Cest-i-dire que les pieces
doivent étre placées dans le mini-
mum de coups (économie) sur la
case ou leur action sera la plus
puissante (efficacité).

La phase de début étant la lutte
(a) pour le contréle et si possible
la domination du centre, seuls
répondront & cette notion d’effica-
cité et d’économie les déplacements
de pions libérant les piéces. Aucun
déplacement de pion n’est néces-
saire pour le développement des
Cavaliers qui de ¢3 et f3 (ou ¢6 et
f6) peuvent contréler et ultérieure-
ment occuper le centre. Par contre,
le déplacement des pions € et d est
obligatoire pour le développement
des Fous. Accessoirement le dépla-
cement des pions g et b, bien que
ne contribuant pas & une pression
directe sur les cases centrales,
aboutit au méme résultat. Des
coups tels que a3 (aé) ou h3 (h6),
bien que pouvant avoir une valeur
pratique dans le milien et surtout
dans la fin de partie, peuvent étre

considérés comme des < temps
perdus » dans la phase initiale. Par
extension, les coups ¢4 (¢5) ou fa
(f5), bien gu'exercant une pression
sur le centre et pouvant étre nlté-
rieurement utiles pour la mise en
action des Tours, phase ultime du
développement, mne peunvent étre
considérés que comme des « temps »
a moitié perdus, car ils ne favori-
sent en rien la mise en jeu imme-
diate des Fous, Les pions é, d, b ou
g déplacés, Fous et Dame pourront
tendre i occuper en un seul coup
ln case gui sera  jugée la  plus
efficace,

A un stade plus avancé, le rogue

| sera possible, 'interdépendance des

Tours assurée, et ces derniéres
pourront venir exploiter les colon-
nes semi-ouvertes par déplacement
de pions ou totalement ouvertes par
échange,

Si on considére comme <« temps
gagnés » la somme des coups corres-
pondant a ceffe double notion d'ufi-
lisation « économique et efficace » de
chaque coup, (ou mieux la différence
de cette somme de coups dans
chaque camp) ; et inversemen:
comme ¢ temps perdus » ceux qui
ne répondent pas a cette mnotion,
on peut établicr dans une position
déterminée un bilan concluant a un
avantage ou a Il'égalité.

Au début du siécle, Alapin avait
essayé d'établir un systeme d’éva-
luation ; mais celui-ci ne répond
pas a la double notion d’économie

| et d'efficacité qui caratérise le sys-



téme Tarrasch et lui confére une
valeur pratique. En effet, Alapin
tient compte de tous les déplace-
ments de pions (méme ceux qui
n’aident pas an développement des
pieces et an controle du centre et
de tous les déplacements nécessai-
res pour amener une piece i long
rayon d’action, Fou ou Dame, & une
case déterminée).

Il est dés maintenant nécessaire
de montrer comment Tarrasch éta-
blit le bilan des temps par des
exemples concrets. Soit la position
suivante extraite de Das Schach-
spiel, page 324
Blancs. — Rgl i Vo). el s 15 o g

Fhi ; Cé6 et ¢3 - Pa2, b2, ¢2, é4

5, g2, h3,

Noirs.)— Rh8: - DA7 - TaBg8 -

F¢b-67 - Ch6 - Pas, b7, ¢7, d6, {6

BT sehT.

T
o

S
a@.
bt

Les blancs onf :

1° Rogué = 1 temps.

2° Développé la Dame = 1 temps
(quelle que soit la case ou la
Dame est placée, méme si deux
coups ont €té neécessaires pour
atteindre cette case, Si la Dame
est déplacée sur sa rangée de
départ, elle géne la communica-
tion des Tours et aucun temps
ne doit étre compté).

3° La Tour d1 sur une ligne semi-
ouverte = 1 temps (s'il y avait
un pion blanc sur d2 ou d3, la
Tour ne serait pas développée
0 temps).

4° La Tour f1 = 1 temps (elle peut
jouer sur f3 ou f4 et se déplacer
latéralement),

5% Le Fou ha = 1 temps (quelle
que soit la case o un Fou se,

trouve en dehors de sa case ini-
tiale : 1 temps, méme si le Fou
a utilisé plusieurs coups pour
atteindre cette case).
6° Le Cavalier ¢3 = 1 temps (un
Cavalier sur sa 2° ou 3° rangée
= 1 temps; sur la 4° ou la 5° =
2 temps; sur la 6° ou la 7° =
3 temps).
" Les«Cavalier 66 = 3 temps.

8° Déplacement des pions d et & =
2 temps (les coups 2 - f4 - £5
ne sont pas coups de développe-
ment. Par contre, les déplace-
ments des pions b ou g pour
développer les Fous en fianchetto
sont comptés 1 temps par
Tarrasch).

TOTAL des blancs

3

11 temps.

Les noirs ont :

1* Rogué = 1 temps.

2" Dame d7 = 1 femps.

3" Fous a ¢6 et €7 = 2 femps.

1" Cavalier h6 = 1 temps.

5" La Tour g8 a joué, mais n'est

pas développée = 0 temps.

6" Pions joués d et € = 2 temps.

TOTAL des noirs : 7 temps.

BILAN : avantage de 4 temps pour
les blanecs.

Prenons maintenant la position
suivante extraite de la partie Dr
Bos / Levacher (Tarrasch Schach-
Zeitung, octobre 1933), trait aux
noirs :

Blancs. — R gl - D62 =T el dI=
Fd3gs-Cé513-P a2 b2 ¢ddd
2. 2 h2.

Noirs. — R g8 - D b6 - T a8 é8 -
Fd7 é7 - C 6 {8 - P a7 b7 d5 é6
f7 g7 h7

Les blancs onf :

| 1° Roqué = 1 temps.

)

2" Dame €2 = 1 temps.

3* Fous d3 85 — 2 temps.

4° Cavalier 3 = 1 temps.

5° Cavalier 66 = 2 temps.

6° Tours ¢1 d1 — 2 temps.

7° Pions d et @ joués — 2 temps.
TOTAL des blancs : 11 temps.

Les noirs ont :
1° Roqué = 1 temps.
2° Dame b — 1 temps.
3® Fous d7 et 87 = 2 temps.

Dans cette position, les blancs

' ont un avantage de 4 temps, soit :

éetd = 2 temps; Cé4 = 2 temps;
Cf3 = 1temps ; Fd3 = 1 temps.

Les noirs (le coup ¢6 n’étant pas
un coup de développement) ont

joué : le pion d = 1 temps ; F 5
i = 1 temps. — Sur ce theme, on
peut citer la partie gagnée par

4° Cavalier f6 — 1 temps (Cavalier

a f8 sur la rangée de départ =
0 temps).

5° Pions d et & déplacés = 2 temps..

6° Pour les deux Tours = 0 temps.
TOTAL des noirs : 7 temps.
BILAN : avantage de 4 temps pour
les blanes.
Les blancs réalisérent cet avan-
tage comme suit :

[ Cf6-h5
15. ¢a-gs! Dbs-d8
16. Ceé5Xf1! Rg8 > 17
17. Cf3-65+ RI7-g8
18, Dé2Xhs Fé7X85

Les blanes annoncerent le mat en
3 coups par :
19. Fd3Xh7+ Cfs X ht

(foreé ear si Rh8 ; 20. Cf7 mat)
20. Dh5-f1+ Rg8-h8
21. Cé5-g6 mat.

Les blancs qui avaient un avan-

Alekhine contre Winter 4 Hastings
1936-1937.

Donc un avantage de temps peuf
conduire a un avantage matériel mais
peut également justifier un sacrifice.

Si des temps peuvent étre échan-
gés contre un avantage matériel,
un temps peut éfre sacrifié pour un
avantage d'espace qui restreindra la

| mobilité adverse et pourra éventuel-

| aprées

lement favoriser une attaque directe
contre le Roi.

Dans la variante classique de la
partie francaise : 1. é4 é6 ; 2, d4
d5; 3. Cg3 Cf6; 4. Fgb Fé7, il y a,
d’aprés Tarrasch, égalite de temps
(4 temps pour chaque camp). Mais
: 5. 65 Cd7 ; 6. FXe7 DXéT,

| comme "avait déja souligné Alapin,
| les noirs ont gagné un temps, mais
| les blancs ont un avantage d’espace.

tage de 4 temps au 14° coup, ont |

donc obtenu le mat par une attaque
directe rendue possible par une
concentration rapide (avec double
sacrifice) de foreces
contre le Roi adverse. — Mais,
aprés Dh5, les noirs pouvaient jouer

Notons tout de suite que si
I'expérience a permis i Tarrasch
d’établir un rapport mathématique
approximatif entre <« temps» et
« matériel », un rapport entre avan-
tage (ou sacrifice) femps contre

| espace n'est pas susceptible par

supérieures |

18. g6, et aprés : 19. FXé&7 gXh5 ; |
20. FXd8 TaXd8 ; l'avantage de |

4 temps s’est transformé en avan-

tage matériel (gain d’un pion) a |

exploiter dans une finale.

Peut-on établir un rapport mathé-
matique entre l'avantage en « temps »
(calculé d’aprés le systéme Tarrasch)
et I'avantage matériel, en prenant par
exemple comme unité le pion? Tar-
rasch estime que le gain de 3 temps
correspond & un pion.

Sur ces bases, il considére comme
parfaitement jouable, dans la
Défense Caro-Kann, la variante
suivante :

1. é4 ¢6; 2. d4 d5; 3. O¢3 dXé4;
4, CXé4 Ff5 ; 5. Fa3?! DXd4
6. Cf3 Dds.

3 i

3

nature méme d'une évaluation simi-
laire (l'unité « d’espace » ne pou-
vant étre définie).

Si nous revenons au rapport
échange temps contre matériel, on
voit gue si 'avantage matériel ne
peut étre évalué par rapport a
I'unité pion, méme expérimentale-
ment, il est impossible d’établir un
rapport mathématique entre cet
avantage matériel et le gain d'un
nombre déterminé de temps.

Nous pensons a 'avantage de la
« petite qualité » (échange Fou
contre Cavalier) ; s’il est admis que
'avantage de la qualité (Tour
contre Fou ou Cavalier) corresponde
approximativement a 1 pion 1/2,
Pexpérience ne permet pas de chif-
frer 'avantage de la petite qualité
qui est le plus souvent et pas tou-
jours un avantage de fin de partie.

—_



De toui ce qui précede, résulte
que le joueur a un intérét primordial
& travailler avec gain de temps.
Cles temps gagnés pouvant étre res-
titués, échangés contre des avan-
tages de matériel ou d’espace. Mais
on doit bien préciser que l'échange
(ou la restitution) ne peut &tre
susceptible d’un rapport chiffré pu-
rement expérimental et discutable
que seulement en ce qui concerne
le facteur matériel.

Si un  rapport méme approxi-
matif pouvait étre établi dans tous
les cas, on aboutirait presque a la

formule du coup juste : les échecs
tendraient & un exercicé mathéma-
tique et  malheureusement = ne

seraient plus aussi un art (b).

Nous disons presque, car l'accu-
mulation de gain de temps ne
conduit pas obligatoirement au gain
de la partie. — Ce dernier s’obtient
soit par une attaque directe de
mat, soit par ['exploitation d'un
avantage matériel suffisant dans la
fin de partie.

Or, on peut concevoir une aftaque
directe de mat conduite avec égalité
ou méme désavantage de temps, si
des forces supérieures peuvent étre
concenirées sur le Roi adverse.

La partie Paulsen / Morphy est
caractéristique i ce sujet. Tous deux
jouaient a l'aveugle, et Paulsen
conduizait en méme temps trois
autres parties a l'aveugle,

Blancs. — R gl ; D el T.él £l ;
F ad ; a2 b2 ¢2 é3 é4 g2.

Noitrsy< Rih8 5D b T aBugh;
* 66 ;a7 ¢6 é5 h7.

7 75 b 2;
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New-York, 10 octobre 1857

Les noirs qui ont un désavantage
matériel (2 pions !!) mais qui sont
i égalité de temps (selon Tarrasch)
annoncent, ayant le trait, un mat
en 5 coups imparables: 23, ... TXg2;
24, RXg2 Teg8+ ; 25. Dg7f+ TX
g7t ; 26, Ri3 " Dhi+"\; 27. ReZ
Teg2 mat (si 26. "REé2 Ph2+ *; 27.
Ré3 Tgld mat).

Dt méme, [échange « temps
gagnés » contre avantage matériel,
n'aboutira au gain dans une [inale
que si cet avantage est suffisant,
c'est-d-dire pent étre exploité,

Un pion de plus dans une finale
de Tours et Pions, Cavaliers et
Pions, Fous et Pions, si tous les
Pions sont du méme c6té de 1'échi-
quier (sauf dans le cas ou le Pion
en plus est passé) donne la nullité
dans 90 pour 100 des cas.

Méme si 'utilisation des temps
gagnés est subordonnée aux possi-
hilités d'attaque directe de mat ou
d’exploitation de l'avantage maté-
riel dans la finale, il n’en est pas
moins vrai qu'une « capitalisation »
de ces temps est une voie normale
vers le gain de la partie et que
chaque jouenr doit « travailler avec
le temps ». Discutable est certes
théorignement le bilan établi expé-
rimentalement par Tarrasch. Plus
discntable est encore l'essai d'éva-
Ination chiffrée de ce bilan. Mais
pratiquement il est facile de cons-
tater que les données de Tarrasch
facilitent considérablement la con-
duite de la partie et plus particulie-
rement la solution des problémes de
début ; (bien des variantes consi-
dérées sous cet, angle méritent
d’étre révisées).

Déja intéressant pour le joueur a
la pendule, le systéme Tarrasch
I’est encore plus pour le joneur par
correspondance qui peut coup par
coup, en étudier la portée.

Il est permis d’espérer que ce
dernier, guidé par les notions expo-
sees, voudra tenter au cours de ses
parties d’exploiter le bilan Tarrasch
et, par ses recherches, confirmer et

| préciser une valeur pratique que

nous avons toujours appréciée.
Dr BOS.

Nous remercions le D* Bos, vice-
président de I'A.J.LE.C., de [article

| remarquable qu'il vient de nous
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donner pour Le Courrier des Echecs.
Nul doute que nos joueurs le licont
avec un intérét passionné et qu'ils
pourront utiliser ses enseignements
pour leurs gains [uturs.

Nous espérons que ce premier essai
sur les généralités du jeu et le milieu
de partie ne sera pas le seul. Il
appartient a nos lecteurs compétents
de nous en fournir les éléments, en
nous donnant les articles nécessaires.

Notes du Rédacteur

Le Dr Bos, sur notre demande,
nous a autorisé & apporter quelques
modifications de détail & son texte.
Comme celles-ci sont susceptibles de
provoquer des observations intéres-
santes, nous avons jugé utile de les
donner.

(a) Le texte original était : « La
hase de début étant une lutte pour
e conirdle et si possible la domi-
nation du cenire ». Nous avons
remplacé une par Ja. — En effet,
chaque partie d’échecs est une expé-
rience ; les essais qui ont été faits,
quant aux différents modes d'ouver-
ture au cours des siécles, ont démon-
tré l'importance du centre et son
role grimordial. On peut donc définir
le début de ld partie comme le déve-
loppement rationnel des différentes
pieces de l'échiquier en vue de la
surveillance du centre ou de son
occupation, dans le but d'en possé-
der le contrble. Il en résulte une

‘classification secientifique des ouver-

tures ; celle-ci a été proposée par le
maitre suisse Grob. (Voir notre
Initiation aux Echecs),

Certains théoriciens actuels ne
semblent pas avoir compris la portée
de cette innovation ; beaucoup conti-
nuent par habitude ou par ignorance
4 employer la classification en
parties ouvertes, semi-ouvertes ou
fermées, qui n’'a aucun sens. On
peut a peine lui accorder une portée
pratique.

(b) Texte primitif : « Les échecs
tendraient a la science exacte... et
malheureusement ne seraient plus
un art ».

En employant ici le mot science,
le Dr Bos avait I'idée parfaitement
juste que les échecs ne pouvaient
se réduire strictement A 1'application
correcte de lois et de principes
établis d’une maniére rigoureuse et
définitive. Or, le mot science a un
sens beaucoup plus général ; il en-
globe les connaissances acquises et
en méme temps celles pour lesquelles
notre savoir est encore en défaut :
les recherches faites ur lever ces
incertitudes et en faire apparaitre
d’autres, exigent, de la part de ceux
qui se consacrent A4 ce travail, en
dehors d’une culture préa.lable indis-
pensable, beaucoup d
un certain art dans le choix des
moyens dont ils disposent pour arri-

ver a des résultats appréciables. |

C’est pourguni il nous a semblé plus
judicieux de substituer 4 « science
exacte » exercice mathématigue qui
traduit mieux la pensée de 'auteur.

Nous avons également ajouté aussi
devant « un art »; car les échecs
sont bien un art, mais ce ne sont
pas que cela.

Ainsi 'affirmation : « Les Echecs
ne sont pas une science, Mais un
art» (V. Kaun, La Pratique moderne
des Ouvertures, p. T1) est erronnée :
V. Kahn prend le mot science dans
un sens trop restrictif qu'il n'a
pas ; la science est aussi un art.

Les Echecs sont wune véritable
science ; et sous ce vocable, il faut
entendre toutes les connaissances
acquises depuis que l'on y joue, en
méme temps que les recherches qui
se font aussi bien dans l'ouverture,
la finale que la théorie du milieu de
partie. On peut méme affirmer que
comme la science, 1’étude complete
des échecs ne sera jamais achevée.

D’autre part, le milieu de la
phrase : on aboutirait presque a la
formule dw coup juste, conduit a
quelques remarques intéressantes.

V. Kahn et G. Renaud écrivent
dans la préface de La Parlie Espa-
gnole : « Il y a deux théories aux
échecs. L'une qui lprétend que dans
chaque position, il existe un coup
plus fort que tous les autres et qu’il
suffit de le trowver, sans considéra-
tion pour le passé de la partie...
L'autre théorie, moins absolue,
reconnait que lintelligence humaine
a des limites et qu’elle a besoin de
se servir de guides qui sont les
principes généraux. Un coup est
joué, mon pas parce que 'on pense
qw’il est le meilleur, mais pour une
fin précise.

Somme toute, c'est le probléme du
déterminisme et du libre arbitre qui
se présente aux échecs.

La premiére théorie procéde d’'un
déterminisme absolu ; elle est sans
aucun doute inexacte pour l'ensem-
ble des positions successives d'une
partie et particuliérement pour 1'ou-
verture ol de nombreuses variantes
sont aussi bonnes les unes que les
autres. Il est bien évident d’'ailleurs
tiue lorsque la partie s’avance, le
libre choix du joueur se restreint de
plus en plus et son jeu sera d’autant
plus fort que sa technique sera
meilleure.

La seconde théorie procéde a la
fois du déterminisme et du libre
arbitre ; c'est la seule qui nous
semble valable et qui fait des échecs
une véritable science.

Ces considérations peuvent faci-
lement faire l'objet de développe-
ments plus importants, elles peuvent

| étre galement discutées. Nous
| attendons les réflexions et les études
imagination et |

de mnos lecteurs, de maniére 2a
pouvoir en faire l'objet d’articles
généraux susceptibles d’intéresser
I'ensemble de nos joueurs.
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La Partie Espagnole, par Victor
KAHN et Georges RENAUD (Le
Triboulet, Monaco) ; 215 pages
480 fr.

Cet ouvrage annoncé depuis quel-
ques années, vient de paraitre. Un
travail de cette importance nécessite
un temps considérable : les auteurs
ont, en effet, vérifié chaque variante
devant I'échiquier, donné les expli-
cations nécessaires auxquelles s'ajoute
lanalyse de 80 parties modéles.

Ce petit traité n'est donc pas un
dictionnaire de variantes. il est le
guide judicieux qui permettra aussi
bien au débutant qu'au joueur le plus
avancé de se reconnaitre dans le
dédale de la Partie Espagnole. A ce
titre les spécialistes des parties par
correspondance y trouveront de pré-
cieuses indications.

De nombreux diagrammes permet-
tent de suivre facilement le texte,
sans avoir recours a l'échiquier.

Une préface contenant des idées
théoriques intéressantes et le but des
auteurs. ainsi quune table des matie-
res bien congue en vue de trouver la
variante cherchée, complétent cet
exposé d'une ouverture des plus
jouées. Ecrit d'une maniére agréable,
il mérite d'étre lu et non consulté de
temps en temps, a propos d'une
partie.

A Catalogue of Bell’s Chess
Books. — Le Catalogue du principal
éditeur anglais pour les livres
d’échecs vient de paraitre.

Le fonds classique comprend entre
autres : Capablanca, Chess Funda-
mentals — Reuben Fine, Basic Chess
Endings et The Ideas behind the
Chess Openings — Nimzowitsch, My
System — Richard Reti, Modern
Ideas in Chess. — Parmi les nou-
veautés annoncées: Euwe, Judgment
and Planning in Chess - Tartakower
et du Mont, 500 Master Games of
Chess, couvrant deux siécles d'échecs.

On peut se procurer ces ouvrages
a la Librairie Julien GUISLE, 13,
rue Saint-Jacques, Paris (5%).

CHAMPIONNAT DE FRANCE
PAR CORRESPONDANCE 1948

Gambit de la Dame

Blanes : Noirs
M. MOINDROT H. PINSON

1. d2-ds Cgs-f6

2. Eg1-13 e7-86

3. ¢2-¢4 d7-d5

4. Cb1-¢3 ¢7-¢5 (a)
5. Fgi1-g5 (bh) 5 da

6. Cf3Xda é6-é5 (c)
7. Cda-f3 (d) d5-da? (e)
8. Ce3-d5 (f) Cb8-¢6

9. é2-8417 (g) Ffg-é7 (h)
10. FgsXfé FéT1Xf6 (i)
11. a2-a3! 0-0

12. Ff1-d3 g7-8672 (3)
13. h2-h3 Ff6-87

14. Dd1-d2! (k) Fg¢8-d7

150 'o-0 1) f7-f5 (m)

Position aprés 15. 0-0 (1)

16. b2-ba Tas-c8
17. Tf=-61 (n) f5-fa
18, Té1-¢1 h7-h6 (o)
19. Fd3-é2 Cg6-67
20. GCf3-é1 Rgg-h8

| 21. Dd2-d1 Fd7-é6

| 22, Fé2-g4! (p) Dds-d7
23. Fgaxeés Dd7Xé6
24. f2-f3 Dég-d7
25. ©Cd7Xé7 Dd7 < é71
26. GCé1-d3 Tfs-f1
27. Dd1-b3 Dé7-é6
28. Te¢li=¢2 Fg1-f8
29. Db3-aa b7-bé
30. Tai=¢1 Tf1-07
31. Daa-bs Ff8-g7
32. 04~ b6 X g5
33. Teg2Xe5 Te1X05
34. Tol Xg5 Rh8-88
35. Db5-b7 Te7 X 65
36. baXchs Dés-c4
37. 05-c6 Aband. (q)
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(a) Par interversion de coups, on
rentre dans la défense Tarrasch
(variante d'attente selon Bogoljubof:
dz2-d4, p. 75).

(b) Si 5. 62-63, Ff8-é7 ; 6. Ff1-d3,
Cb8-¢c6 ; 7. 0-0, 0-0
(Tarrasch - Yates, Hambourg, 1910,
célébre partie gagnée par Yates).

Si 5. ¢4xd5, Cf6xXd5 (et non é€xd3;
6. Fgb, Fé6 ; 7. Fxf6, DXf6 ; 8. &4
avec un jeu difficile pour les noirs);
6. 62-64, CdbX¢3 ; 7. b2Xc3, ¢bXd4 |
8. ¢3xd4, Ff8-bd-+ ; 9. Fcl-d2, FbaX
d2-4-! ; 10. Dd1xd2, 0-0, égalité. Tou-
tefois, se meéfier de la majorité de
pions noirs sur l'aile dame.

(c) Si Fé1 ; 7. ¢Xd, Cxdb, égalité
d'aprés Tartakower (1834).

(d) Plus offensif serait Cd4-b5,
d5-d4 ; 8. Fgbxf6 (nécessaire car si
Cce3-d5, Cf6xd5!, étude & recomman-
der) : 8. .. pgT X f6.; 9 Cg3 - db
Cb8-ab ; 10. Ddl-a4, F¢8-d7 ; 11. é2-
é4, Ta8-¢B ; 12. b2-b4, avec un jeu
compliqué. Toutefois, Cd4-b5, db-d4;
8. Ddl-a4 assurerait l'avantage aux
blanes.

Le coup du texte conserve aux
blancs I'avantage du trait.

(e) A le grave inconvénient de
donner aux blancs la majorité de
pions sur l'aile dame.

(f) Si maintenant Ci6x d5, les
blancs parent la manceuvre améri-
caine Fb44 par Cf3-d2.

(g) Ce coup qui donne un pion
assé aux noirs, est recommandé
ans la littérature; il réduit 'action
des Fous et augmente la force des
Cavaliers. Mais les blancs peuvent
aussi jouer Da4 ou a3. Du reste é3
suffit 4 prouver la faiblesse des
pions noirs prématurément avancés.

(h) A considérer est Dab-} ; 10.
Fd2, Dd8 ; 11, Fd3, ab! ; 12. a3-a4;
neutralisant la majorité de pions
blancs cHté dame.

(i) g7xXf6 a bien ses avantages,
consolidant le centre, neutralisant
le Cf3 et ouvrant la colonne g pour
une contre-attaque éventuelle.

(j) Suite mauvaise : DaS+, Dd2';
13. Fd8 sans doute mieux.

(k) Peut se jouer depuis que la
menace Da4 est inopérante par suite
du 0-0 noir.

(I) I1 faut onze coups aux blancs
pour avoir cette position contre 8
aux noirs ; les noirs ont un pion
passé, c'est vrai, mais les blancs
ont accentué leur avantage du trait
et ont un C solide a d5. Toute
ouverture du jeu profitera aux
blancs, ce qui rend illusoire 'avan-
tage des deux Fous. Les noirs ne
peuvent plus jouer a7-a5, il ne leur
reste qu’une menace Cab, un peu
voyante. Les blancs ont une partie
presque gagnée.

(m) Plus coriace serait f7-f6, per-
mettant de libérer le Fg7 et de
1'amener si possible sur l'aile dame.

(n) Menacant &4X 5.

}
!
I

|
X

(0) Ce coup parait pouvoir étre
différé avec un autre plan de
défense ; le F a g7 est mal placé,
les noirs doivent s’efforcer de I'ame-
ner a4 b8 via d6. Si 18. Té8 ; 19. Tc2,

. 8. b2-b3, b7-bé | Ff8 ; 20. ¢5? (pour empécher Fdé),

b6 ; 21. Tacl, bXg¢ ;& b¥¢ €Cab
menace Cb3); 23. Db4, Fg6 ; 24.
Fa6, Th8, les noirs sont plus libres.

Les blancs ne paraissent donc pas
pouvoir s'opposer par ¢5 au passage
du Fg7 4 b8. Mais alors, les blancs
peuvent monter une attague directe
sur le co6té Roi.

(p) Empéchant les noirs de sup-
primer le Cd5 aprés l'avance du
pion C.

(q) 8i 37. Dg4xd3, g6-¢T.

(Notes de Demogue)

TOURNOI N° 2 (1™ Catégorie)
Catalan

Blanes : Noirs
V. NIKITIN I. VLASSOV
(Teheboksari) (Moscou)

1. d2-da d7-d5

2. Cgi-13 é7-86

3. ‘gI-g3 Ccgs-fe

4. Ff1-g2 Ffg-87

5 00 0-0

6. ¢2-cd Chs-d7 (a)
7. Cbi-¢3 d5Xca (b)
] é2-64 ¢7-G6

9, a2-ag ‘:) b7-b6 ()
10. Dd1-é2 Fg8-a6

11. TH=d1 (=) Dds-¢8 (f)
12. da-d5 €685

13. Fsg2-h3 (g) Do8-¢7

14, F¢1-g5 (h) Tas-d8 (i)
15. d5X¢c6 cd7-¢5 (i)

16. Fg5xXf6! (k) Fé1Xf6
17. Ce3-d5 Dc7 X ¢6
18. Cf3Xeés5! (1) Dg6-d6 (m)

19. ©Cés-gd! (n) Cg5-d3 (o)
2. Cgaxfe+  gIXT6
21. Dé2-hs f6-f5 (p)
92 Fh3Xf5 h7-hé

23. Td1Xd3! (q) ¢4Xd3

24. 64-65! Ddé X d5 (r)
25. Dh5Xhé Tfg-é8
26. Ff5-h7+ Rg8-h8

97. Fh1Xd3+ (s) Rhs-g8

98. Fd3-h71+ Rg8-hg
20. Fh1-é4+ Rh8-g8
30. Dh5-h7+ Rgs-i8
31. Dh7-h8+ Rfg-é7
32. Dhs-f6+ Ré7-8
33. Féaxds (t) TdsXds
34. fa2-fa Fag-b7
35. Tat-é1 Aband.

(a) 6.¢5 est trés bon, c.-4-d. méme
si les noirs régugnent a entrer aprés
7. ¢xdb, éXd5 dans les voies nor-



males de la défense Tarrasch, ils
pensent jouer 7. Cfxdb et égalisent.

(b) 7. ¢6 est plus solide, car par

dxc4, les noirs abandonnent aux |

blancs un centre qu’ils ne peuvent
plus controler.

(e¢) Prévenant 9. bb.

(d) Pour préparer la poussée ¢b |

et défendre le pion ¢4 au coup
suivant.

(e) Ici Botvinnik donne la variante
suivante : 11. b3 Fb4! ; 12. Fb2-¢5;
13. bxXcd ¢cxdd ; 14. CXd4 FXc3 ;
15. FXc3 Ta-c8 ; 16. Chh FxXbb ; 17.
aXbd DgT7, égalité.

Le coup du texte 11. Tfl-dl qui

répare la poussée d4-d5, est trés
ort et place les noirs devant un
probléme difficile.

(f) 8i maintenant 12. b3, les noirs
peuvent répondre 12. ... CXb3!. En
outre 11, ¢8 favorise la poussée
¢5, mais en revanche le FeT7 sans
protection est <« en I'air», menacé
indirectement par la Dame blanche
et aprés d4-d5, les noirs ne peuvent
plus jouer é6xd5.

(g) Menace de Cxé5 gagnant ur
pion.

(h) Avec la menace de 15. dxc6,
et 81 Dxe¢6 ; 16. FXdAT Cxd7 ; 1T.
FxéT!

(i) 14. Tf-68 était absolument
nécessaire, maintenant les blancs
gagnent au moins le pion avec une
position supérieure.

(§) 81 de snite : 15. DXgl ; 16.
Fxd7? TxXad7T ; 17. Cxébs.

(k) Début d'une attaque que les
blancs vent conduire avec une
précision remarquable jusqu'a la
décision.

(1) Si 18. FXé5; 19, Cé7+ gagnant
la Dame !

(m) Les noirs voudraient pouvoir
reprendre sur f6 avec la Dame pour

(t) Et maintenant les blancs ayant
la Dame et trois pions ! contre Tour
. et Fou, les noirs pouvaient aban-

| donner sur-le-champ.
(Notes du Dr Bos)

688° TOURNOI (5° Poule Accession)
' Contre-Gambit Benoni .

Blanes Noirs :

P. CHARLIER R. POUSSET

1. d2-da G7-C5

2. d4-ds f1-f5

3. ¢2-¢ca g87-86

4. Ch1-¢3 cgs-f6

5. Ggi-f3 d7-dé

6. €2-é3 Ff8-87

7. Ff1-d3 e7-85

8. d5§Xé6 e.p. Cbs-¢6

9. a2-a3 0-0
10, Ddi-g2 Fc8 X é6
11. o0-0 Cf6-g4
12. Fd3-é2 Dds-f6
13. Fgi1=d2 86-85
14. Cg3-aa Dfe-he
15. h2-h3 Cga-f6
16. ©Cf3-h2 g5-84
17. h3Xgs Cf6Xga
18, Ch2Xxga f5X g4
19. Dg2-éa CgB-é5
20. Fd2-¢3 Fég-dT
21. Déa-g2 Cé5-f3+
22.  BYXf1a ga X f3

' 23. Féz2Xxf3 T8 X f3

| 24. Dg2-é4 (a)

éviter le démantélement de leur coté

Roi.
(n) Mais aprés ce joli coup, ils

doivent se résigner & reprendre avec |

le pion et subir l'attaque combinée
de trois piéces !!! (Dame, Fou et
Cavalier).

(o) 11 est évident que si le Fou f6
se déplace, 20. Cdb-f6+ gagne la
Dame.

(p) Les noirs sont menacés de Ff6
suivi de mat sur h7. Ils préparent
.donc par ce sacrifice la poussée
h7-h6, le pion hé défendu par la
Dame.

(g) Les‘deux sacrifices qui suivent
sont dictés par les positions et ont

pour but de chasser la Dame de la |
traverse a6-h6 et de permettre la |

capture du pion h6é avec répétition
de la menace de mat sur h7.

() Si 24, D¢6 ; 25. Cé7+ gagne la |
Xh6, et |

Dame. Si 24, DXé5 ; 25.
sur 25. Dg7 ou 25. Dh8 ; 25. Cé7 mat.

(s) Bien mieux que 27. Fé4 suivi

deFxd5, les blancs liquident le pion |

passé avant de capturer la Dame.

Dhé-g5+
et mat en deux coups.

(a) Si 24, Tfl-¢l Fa7-h3 ; 25. Rh2
Fh3-gi+d. ; 26. Rgl Tf3-h3.

668° TOURNOI MAJEUR A

) Indienne du Roi
Blanes Noirs :
P. BOUTTIER LLE FALHER
1. d2-da Cgs-fe
2. Chi-d2 87-86
3. é2-é3 d7-dé
4. Cgi-f3 Ff8-g87
5. Ff1-d3 Cbs-d7
6. ¢2-¢3 0-0
7. 00 é7-65
], da-d5 Cd7-¢5
9. Fd3-¢2 aT-as
10. b2-ba asxXba
11. ¢3Xba Cg5-a6
| 12. Tat-b1 Cfe-é8
13. Cd2-¢a f1-fs
| 14. Fg1-g5 Dds-d7

P

15. eaxfs g6 X5
16. Cf3-ha Dd7-f7

7. f2-14! 85-84 (a)
18, g2-ga!! h7-h6
19. gaxXfs Fe8Xf5 (b)
20. ChaXf5 (¢) Df1Xf5
21. Fgs-ha ces-fe
22. Cga-é3 Df5-h3
23. Dd1-é1 (d) Cfé-ga
24. Ce3Xgs Dh3Xg4+
25. Fha-g3 Fg7-da+
26. Rgl1-g2 €4-63
27. h2-h3 Dga-g7
28. Deé1-82 Casg-bs
29. Rg2-h2 Rg8-h8
30. Tf-g1 Dg1-16
31. a2-aa Ti8-f7.
32.7 Thi-d1 ¢7-¢5
33. d5X¢6 ep. bIXe6 (e)
34. Td1Xda! Df6 < da
35. Dé2-hs Dda-f6
36. Fg2-86 Tf1-h7
37. FgaXht Rh8 X h7
3%, Dh5-88 Tas X a4
39. DésXbs Ta4-a2 -+
40. Tgi1-g2 TazxXgl+
41. Rh2Xg82 Df6-é7
42. Rg2-f3 £3-62
43. Fg3-#41 Dé7-d7
44, Rf3Xxé2 Dd7-é6+
45. Reé2-f2 Dég-é7
46. Féi-g3! DéT-ha+
47. Rf2-g2 Aband. (f)

3 18, f4Xé5 héX

(a) 8i 17. ... h7-h6
ébx(f4 ;

g5 ; 19. é5-é6, ete.. Si 17. ...
18, Tf1x{4.

(b) Si 19. ... h6xgh ; 20. f4Xgd et
les deux pions blancs, soutenus par
les pidces, sont trés forts.

(e) Ici, 20. Cc4-é3 est séduisant et
donne le gain aprés les réponses
noires 20. ... Ff5-d7 ou Ff5-h7; mais
aprés 20. ... Ff5-h3, les noirs seraient
mieux.

(d) Une suite tentante est : 23.
Fh4-g3 Cf6-h5 ; 24. Th1-b3! Ch5xXg3;
25. Cé3-g2 pour jouer : Th3Xg3 et
contre-attaquer de suite avec gain
de temps ; mais il y a @ 25. ... ngx
d4+4; 26. Dd1xXd4 Cg3-é24-; 27, 1-
hl Cé2xd4a ; 28. Th3xh3 Cd4xcg2!,
et les blancs perdent une piéce.

(e) J'attendais plutét iei : 33. ...
Ch8Xc6 ; 34, b4-b5 Cc6-&7 ; 35. Dé2-
hd TE£7-g7 ; 36. Tdlxdi Df6xdd ;
37. Dh5xh6+ Rh8-g8 ; 38. f4-f5.

Par le coup du texte, les noirs
veulent dégager la T* traverse que
la Tour Dame viendra occuper par
TaB-aT.

(f) En effet, si : 47. ... DhdXf4 ;
48." Db8-h84 Rh7-g6 ; 49. Dh8-g7+
Rgé6-h5 ; 50. Dg7-g3 (maintenant si
50. ... Df4-&4-+ ; 51. Dg3-f3+ échan-
geant les Dames) avec le Rol en-
ermé et les menaces de mat, gagne
facilement.

596" TOURNOI MAJEUR B

Slave
Blanes : Noirs
HERBAUT DELESQUES
1. d2-da d7-d5
2. Cg1-13 Cgs-f6
3. ¢2-64 ¢7-06
{. Cbi-¢3 d5Xcd
5. a2-aa4 F¢8-f5
. Cf3-é5 Ch3-d7
7. Cé5xXca Dd8-¢T
8. 82-83 é7-85
. 9. daxes Cd7Xés5
| 10, Fe¢l1-fa Cfe-d7
11. Ff1-g2 f1-f6
12. o0-0 Ff5-é6
13. GCe¢a-é3 87-85
| 14. FfaXé5 cd1Xeé5
15. fi-H4 Fi8-¢c5
16. faxXés Fg5 X é3+
17. Rgi-hi D¢7Xés
18, Dd1-¢2 0-0-0
19. Ta1-d1 h7-hs
i 20. Dg2-g6 fe-f5
21. TdiXds+ The X ds
22. DgéXxXhs Tds-hs

Aband.

REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

Défense orthodoxe (1. d2-d4 d7-d5
- 2. ¢2-¢4 67-é6 - 3. Chl-¢3 - CgB-f6
- 4. Fe¢l-gh).

Cette ouverture, qui était il y a
quelques années, la plus pratiquée,
perd chaque jour du terrain, sur-
tout dins le jeu par correspondance
on les joueurs disposent d’analyses
trés fouillées, et notamment de
celles de Grob (Die Eroffnungen in
der Schachpartie) qui assurent des
nullités commodes, tout au moins
dans la ligne principale.

Aussi négligerons-nous 1'étude
des parties nulles pour nous concen-
trer sur les parties souvent moins
correctes de ceux de nos joueurs qui
ont cherché a sortir des sentiers
battus. :

Signalons d’abord qu'aprées 4.
| Fcl-gs, les noirs ont intérét a

déclouer le Cavalier par ... FI8-67,
| ou ... CbR-d7, auntrement les blancs



pourraient par l'échange immédiat
5. Fg5X16 défoncer le roque (g7X
f6) ou amener la Dame (Dd8X{6)
sur une case d'ou elle serait ensuite
chassée avec perte de temps.

Se développer de part et d’autre,
en négligeant ces possibilités, est
contraire & l'esprit du début,

Partie Lizounat-Bassaler

(529° Tournoi C)

1. d2-da d7-d5
2. 62764 é7-66
3. Cbi-g3 Cgs-f6
4. Fgl-gs §7-062
5. 62637 Ff8-d6?
6. Cg1-f3? 0-0

7. 457 Fd6-7
8. Ff1-d3? Chs-d7

Les blanes ont perdu quatre
bonnes occasions.

De méme, le développement du
Cb8 & ¢6, devant le pion ¢7, donne
généralement de mauvais résultats,

le C étant plus tard obligé de se |

déplacer pour livrer passage au
pion attardé. Pour éviter cette
perte de temps, les noirs sont inci-
tés & tenter un fianchetto (b7-b6
suivi de F¢B-b7) dont découlent
d’autres difficultés

Partie Pillion-Harel
(524° Tournoi B)

4. Fel-85 Cbs-¢6

5. 62-63 b7-bé

6. ¢4Xds! réponse classique au
fianchetto, qui aurait pu ici
étre précede de 6. FgsXf6.

 EE €6Xd5

7. Ff1-b5! Fo8-d7?

8 ©Cg3Xds5! gagne un pion.

Si les blancs ne répondent pas
immédiatement au fianchetto par la
prise ¢4Xd5 qui blogue un pion
devant le Fb7, la manceuvre des
noirs devient efficace et 1'inconvé-
nient du Cc¢6 s’atténue.

Partie Laillier-Harel
(524" Tournoi B)

6. GCg1-f3? Ff8-é7
7. Fi1-d3? Cgé-ba!
8. 0-0? Fg8-b72?

On aurait eru que le C était
venu a b4 pour prendre le F.
9. Fg5Xfe Fé1Xf6
10. Dd1-a4! Cba-¢6
Et les blancs auraient exercé
une forte pression par 11. ¢d4>d5
suivi de Fd3-b5.

Apres 4. Fel-gs, le développement
classique, pratiqué des millions de
fois, réside dans les coups : 4. ...
Ff8-é7 - 5. é2-é3 Ch8-d7 - 6. Cgl-f3
0-0 qui peuvent étre intervertis.
Avant d’'aller plus loin, examinons
les déviations théoriques entre le
4° et le 7° coup, en négligeant la
Défense Cambridge-Springs (4. ...
CbB-d7 - 5. ... ¢7-¢6 - 6. ... DdB-a5)
qui  fera 'objet d'un chapitre
spécial.

La Défense Lasker consiste a
jouer : 4 .. Ff8-é7 - 5. ... 0-0, et
au lien de 6. ... Cb8-d7, a provoguer
immédiatement ['échange des Fous
par 6. ... Cf6-é4. L. coup intermé-
diaire 6. ... h7-h6 - 7. Fg5-h4 Cf6-
é4 ne change rien aux variantes,
Cette défense conduit malheuren-
sement & des nullités trés banales ;

! voici une exception

Partie Ragolski-Michel
(531° Tournoi B)

4. Fgl1-85 Ffg8-é7
5. €2-63 0-0

6. Cgi-f3 h7-h6

7. Fg5-ha Cf6-éa
8 Fh4 Xeé7 Dd8 X et
9. Ff1-d3 Céa X ¢3
10. b2-¢3 Cbs-d71?

Une innovation sur le jeu
ordinaire 10. ¢7-¢6 - 11. Ffl-
é2 ou d3 d5Xc4, ete... Les

. noirs veulent forcer é6-é5.
| 11. o0-0 €6-85
12. é3-é4 d5xXca
13. Fd3Xe¢a ot par é5 X da! (au

lien de Cd7-b6? - 14. Cf3Xé51), les
noirs pouvaient rompre la chaine

| de pions adverse.
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La Défense Tartakover, plus
récente, consiste a jouer h7-b6, an
lien de Cf6-é4 de la Défense Lasker.
La réfutation classigue du fianchetto
ameéne alors les blancs a jouer : &
¢4 Xd5 ; les noirs développent alors
le F, non a b7 ou il n’a plus d’ave-
nir, mais 4 é6 et essaient ensuite
de jouer ¢7-¢5. En voici un hon
exemple :

Partie Camboulives-Barberet
(593" Tournoi A)

6. Cgl-f3 h7-hé
7. Fgs5-ha b7-bé
5. ¢4Xds €6X d5
9. Ff1-d3 Fg8-é6
10. 0-0 Chg-d7
11. Tat-¢1 ¢7-¢5  égalité.
Apres les coups classiques : 4

Ffe-é7 - 5. 62-63 0-0 - 6. Cgl-f3
Ch8-d7, les blancs ont pour objectif
immeédiat d’empécher le développe-
ment du coté Dawae adverse, par
¢7-¢5. Les coups 7. Dd1-¢2 ou Ffl-
d3 permettant cette avance, on
continue par 7, Tal-¢l qui, parait-
il, 'interdit.

Cependant, dans la partie Har-
douin - Boselli (631° Tournoi B),

apres
7. Tai-g1 ¢7-¢57!
8., d4Xxg57! d5Xca!
9. Ff1Xca Cd7X¢5
10. o0-0 b7-b6
11. Dd1-é2 Fg8-b7
12. TH-di Cfe-d7

I'avantage des blanes n’est pas tel-
lement visible,

~

Sur 7. Tal-¢l, la Défense Argen-
tine consiste & jouer : 7. a7-ab
on ne sait pas encore s'il est meil-
leur de répondre : 8. ¢4*d5 ou R.
¢4-¢5. Voici une partie sur chaque
coup :

Partie Boulet-Gendarme
(595° Tournoi C)

7. Tai-¢1 ar-a6

8. ¢axds €6 d5

9. Ff1-d3 GT-C6

| 10. Dd1-¢2 Tig-é8

11.. <00 Cd7-f8
12. Cf3-é5 Cf6-d7
13. Fg5Xé7 Dd8Xé71
14. CeésXd7 Fg8 X d7
15. Dc¢2-b3 Dér-g5?
16. Cg3-é2 Dg5-é7
17. GCeé2-g3 Dé7-d6
18, f2-f3 tendant un piége dans

lequel on ne tombe pas par corres-
pondance (Teé8Xé&37% - 19. Fd3X
h7+); néanmoins, les blancs res-
tent avec le meilleur jeu.

Partie Schlémaire - Couillec
(Promotion 1947)

7. Tal-¢1 aT-a6

8. ¢4-¢5 ¢7-g6

9. b2-ba b7-b6
10. Ff1-d3 ag-as
11. a2-a3 as5xba
12, a3XxXba b6 < ¢5
13. baXgs Tag-a3
14. 0-0 Ddsg-as
15, Dd1-¢2 Fc8-a6

tendant le piége 16. Fd3X
h7? Cf6Xh7 ; 17. FegbXé7
TI8-é81

16. Fd3Xa6! DasXa6

17. Cf3-é5 et le pion ¢6 attardeé,
compromet le jeu des noirs.

3
*%

Quels que soient les meérites de
la Défense Argentine, on répond
généralement a 7. Tal-¢cl par ¢7-¢6,
sur quoi les blancs sont amenés a
jouer le Ffl pour roquer, laissant

| aux noirs la possibilité d’exécuter

la manceuvre de dégagement d5X ¢4
suivi de Cf6-d5. A cet endroit, la
partie Hardouin - Joubert (678"
Tournoi B) contient une innovation

| risquée mais intéressante

7. Tai-¢1 ¢T-G6

8. h2-h4?! les blancs renoncent
a roquer et se disposent a
attaquer le Roi noir :

Dd8-a5 douteux

¢4 X d5 €6 X d5



NOTATION GRINGMUTH

2 P 0P 00

Le problémiste russe Gringmuth |

a imaginé cette
transmettre les coups par télé-
graphe. Elle est relativement
ancienne puisque déja H. Delaire
la signale dans son traité Les
Echecs Modernes, de 1914.

Elle est absolument identique a
la notation chiffrée préconisée par
I’ International Chess Correspon-
dence Association, et reproduite
dans notre Initiation aux Echecs,
page 5. i

On sait que les tarifs postaux
sont relativement peu élevés, par
Penvoi de cartes postales illustrées

comprenant cing mots au maxi- |

mum. La notation algébrique et la
notation chiffrée fournissent soit
des groupes de lettres et de chif-
fres, soit des rroupes de quatre
chiffres ; cette maniére de trans-
crire les coups d’une partie ne sont
pas des mots et a ce titre la poste

notation pour |

pourrait surtaxer de tels envois an |

tarif des cartes ordinaires.

L’avantage de la Notation Gring-
muth est de fournir des mots ana-
logues a4 ceux de langues connues,
ou de langues auxiliaires comme
l'espéranto.

A charue case de 1'échiquier
correspond une syllabe, et un coup
g'indinrue par la syllabe de la case
de départ suivie de celle de la case
d’arrivée; le nom de la piéce, la
prise et 1'échee sont omis. Le roque
se représente comme un coup de
roi. Exemples :

é2-64 = gego
Cg8-f6 = wati
Te3Xe8+ = dipa
0-0 blane = gaka

0-0-0 noir = sapa, ete.

La Notation Gringmuth mérite
done d’étre reprise et employée &
nouveau, aussi bien pour la France
que pour l’étranger.

e

Numéro I8

LE COURRIER DES ECHECS

Revue bi-mestrielle d'Echecs par Correspondance

Affiliée & la Fédération Francaise des Echecs

et & I'International Chess Correspondence Association

|
Avril 1950 |

Le 2* Tournoi a débuts imposés

de I'A.J.E.C.

En mars 1947, I'A.J.E.C. langait
un tournoi & débuts imposés,
consacré aux variantes Staunton =t
Ulverstad de la défense des deux
Cavaliers.

Le numéro 2 de notre revue a
donné une analyse compléte de ces
variantes en méme temps qu’un
compte rendu détaillé des parties
jouées dans le tournoi.

Deux ans plus tard, nos amis de
Nice signalaient l'apparition d'un
nouveau gambit, inventé par le
maitre P. Morra et nous deman-
daient de le faire essayer par cor-
respondance., Ce fut le signal du
lancement d’'un deuxiéme tournoi a
débuts imposés.

I’étude qui va suivre comprend

dans vun premier chapitre, I’analyse |
de la plupart des parties jouées |

dans ces tournois et des parties

d’étude faites spécialement sur le
gambit P. Morra, soit par corres-
pondance, soit dans les tournois ;
elle est augmentée des notes et
recherches particuliéres que 1'in-
venteur a bien voulu nous commu-

| nigquer. Ce dont nous le remercions

bien vivement.

Ajoutons qu’une étude appro-
fondie du Gambit P. Morra, pré-
cédée d’une introduction du maitre
J. Renaud, va paraitre prochaine-

| ment dans ’importante revue sué-

doise « Tidscrift for Schack ».

La seconde partie comprand
I’'étude de la variante Schonmann
de la Caro-Kann, qui avait été
imposée pour les parties-retour.
Elle est étoffée par le rappel des
analyses publiées en 1948 par la
revue ¢ Mail Chess ».



Le Gambit Pierre MORRA de la défense Sicilienne

1. é2-é3 ¢7-G5

2. Cgi-f3 Chs-¢c6
3. d2-da ¢5¢da
4. ¢2-03

Le coup constitutif

du Gambit Pierre Morra

Diagramme I

L’idée principale de ce gambit,
comme dans le Gambit du Cenire,
consiste a mettre rapidement &
profit 'ouverture de la colonne d
(généralement avec la Tour Dame)
et d’exercer ainsi une forte
pression a d6, le point faible de
la position noire.

Un des principaux objectifs des
Noirs, dans la Défense Sicilienne,
est de réaliser l'exploitation de
l'ouverture de la colonne ¢ aveec la
Tour Dame. Tls y arrivent généra-
lement — aprés avoir développé
le coté Roi — par a7-a6, b7-b5,
Fe8-b7, C¢6-a5 et contrdlent ainsi

I'importante stratég'que ¢4
qui constitue le pivot autour
duquel gravite toute leur attaque.

case

Or, par 4. ¢2-¢3, au licu de la
suite classique 4, Ci3Xd4, les blancs
viennent contrecarrer ce plan.
Leur avance de développement est
telle et leur- attaque si rap.de,
que les noirs n’ont plus le temps
nécessaire pour mettre & profit la
colonne ouverte par leur coup
initial. C'est un véritable gambit
qui, accepté ou refusé, donne lieu
i des parties exirémement vives
et intéressantes.

Il peut également étre placé si
les noirs jouent : 2. ... d7-d6, au
Hen db . 2 Cb8-¢6, comme
dans le texte.

Introduit dans la pratique par
le maitre nigois Pierre Morra, ce
gambit repose sur 'application des
principes généraux. Le fait qu’il
poeut se jouer dans la variante
principale de la Défense Sicilienne,
qui est actuellement une des ouver-
tures favorites des noirs, lui donne
un intérét tout particulier.

Aprés de longues et patientes
recherches dans les « cartothéques »
du monde entier, seul, le maitre
Hans Muller, de Vienne, a pu
découvrir une véritable antériorité.
Le coup a été joué en 1889, au
Tournoi de Vienne, par Fleissig
contre Bauer, mais sans que l'on

se soit rendu compte, A cette
époque, de sa véritable et pro-
fonde signification. Ensuite, on

B |

e
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n'en trouve plus trace et le coup
tomba dans ['oubli,

Mais, comme le fait observer
fort justement le maitre Alphonse
GOETZ (champion de France
1914), dans son remarquable Cours
d’Echecs, page 141

¢« 1l est rare qu'un coup quel-
conque n’ait pas été joué par quel-
qu'un quelque part, La véritable
paternité du coup revient a celui

qui en reconnait la valeur »; et |

Pon pourrait ajouter
démontre,
soit par sa mise en pratique dans
la partie.

Avant que Tartacover essaye le
gambit dans deux importantes

et qui la |
soit par ses analyses, |

compétitions internationales (Tour- |

nois de Stockholm et de Venise,
1948), les maitres et forts joueurs
du Cercle d’Echecs « Alekhine »,
de Nice, notamment A. Giraud,
V. Kahn, G. Renaud, B. Rometti
et A. Thiellement, ont fait un
grand nombre de parties expéri-
mentales qui, toutes, semblent
prouver la vitalité du gambit.

Selon 1'usage, nous examinerons
successivement 1'acceptation et le
refus du gambit.

I. - GAMBIT ACCEPTE

Tout ce chapitre est dominé par |

les deux parties que le grand

maitre Tartacover a jouées en 1948 |

et qui sont analysées dans le
bnlletin de la F.F.E. du 15 février
1949 (page 11).

Partie Tartacover-Najdorf
(Saltjobaden 1948).

Diagramme I

4. e daxe¢3

5. Cb1Xg3 d7-d6

6. Ffi-¢c4 é7-é6

7. Fegi-fa a7-a6

8. a2-aa Ffg-é71

9. Dd1-d2 Cgs-f6
10. Tai-d1 Dds-as5
11. FfaXds

Si 11. 0N, les noirs

répondre C¢6-é5 ou jouer 11. ...
0-0 ; et si 12. Ff4Xd6 Ti8-d8 ; |

13. é4-é5 (si 13. Dd2-f4 Cf6-h5)
FéTXd6 14. é5Xd6, le pion isolé
d6 sera difficile a défendre.

€ i F&71Xd6
12. Dd2xde Cg6x<eq
13. Ddsé-a3 Ceaxc3
14. b2X¢3 Das5-¢7
15. 0-0 Dc¢1-87
16. Td1-dé 0-0
17. Da3-¢5

menagant Td6X¢6.
17. Tf8-é8
15, THi-d1 h7-hé
19. Dg¢5-b6?

Les noirs ont gagné au 57° coup,
mais 19. Cf3-é5 bloguant le pion
noir é6 aurait probablement sauvé
la partie en raison des difficultés
qu'auraient éprouvées les noirs pour
développer leur Fou ¢8.

Quoi qu’il en soit, 9. Dd1-82,
au lien de 9. Dd1-d2 aurait éte
plus conforme & 'esprit du gambit,
Tartacover l’'a Iui-méme reconnu
en mod.fiant son tir dans sa partie
contre Lokovene, que nous verrons
plus loin, Voici une partie ou le
coup 9. Dd1-é2 est joué dans une
position exactement semblable &
celle de la partie précédente.

Partie Matteudi-Perfetti
(Corr. 19a8)

9. Ddi-é2 Cgs-f6
10. Ta1-d1 Ddg-¢7
11. h2-h3 0-0
12. o0-0 Cg6-é5
13. Fcg4-a2? Cé5Xf3

| 14, Dé2Xf3 Fg8-d7
15. Tdi-d2 Fd7-¢c6
16. g2-g41 mieux.

peuvent ‘ :

— 3

La partie Tartacover - Lokvenc
(Venise 1948) se caractérise par
I’abandon dua coup 7. a7-a6 par les
noirs, ce qui rend inutile la répli-
que blanche 8. a2-ad.

Diagramme I

4. wes daX¢3
5. Cb1X¢3 d7-dé
6. Ffi-ca é71-66



7. ¢4-65 es® a considérer, car si... Diagromme, {1
OcBXé5 ; 7. Ci3Xés d6Xé5 ; 8. | g- ik 14 gg:'g
Fed* 7+ et les blancs gagnent la g 7 "
e 9. Fel-63 d6-d5?1
Bl s 10. Ta1t-di Dds-a5
7 Aprés T, d6Xé5, les blancs 11. éaxds é6Xd5
-Z// ’/,% | gagnent la qualité par 8. Dd1Xds8+ | 12. FeaXds ciexd5
éﬁ' -54_;7”"’% Ce6XdS (Re8x4d8 mieux); 9. Ced- 13, TdiXds Das-ba
/// % /%; ‘ b5 F¢B-é6! ; 10. Ch5-¢7 Ré8-d7 ; ]‘4‘ Fé3-05 Dba-ga
;;/ffg 7z NG 1 11. CcTXa8 FébXed ; 12. CE3Xé5+ 15 Fg5Xé1 Dga-¢6?
ol s a e Rd7-¢8 ; 13. Cé5X¢d Rg8-b8 ; 14. ] ¥ Sp
ﬁ‘ /,ﬁ/ é :; Ca8b6 a7xb6 CodXb6, {)}grd une piece et une partie déja |
s Y o ; x ;
%ﬁ: //j‘%ﬁl \"cmi-l. toujours  sur .ia. _méme ISR oombiuisp J
variante, deux pariies jou¢es au & Diagramme III
Cercle de Boulogne-sur-Mer s A
Diagramme II A}:!rés : 5'.Ch1><(‘l3 d7-d6 8 6. | t’; 'I;?;?:Z g?:'éf'?
Partic Tilliette-Attal (1948) Ff1-é4, les noirs ne peuvent répon- | R. Fol-fa a7-a6
7. Fgi1-fa Cgs-f6 Diagramme II dre, d’aprés Victor Kahn (La | ™ ¢ 7%
|, Ddi1-62 Cf6-h5 7 Eci-fa b7-b6 Pratique Moderne des Ouvertures) : [ On proposait ici d7-d6: ;. 9.
9. Ffa-é3 Fi8-é7 I, D?h-ée Fos-bT — ni Fe8g4? & cause de 7. Fedax | Tal-dl Cf6-h5 ; 10. Ff4Xd6.
10. Tai-d1 Dds-a5 : 9 Tat-di a-,?_as . ;7 T]gf181>><<f74; 8. Cf3-g5+ RI7-é8 } 9. Tal-di b7-b5
11. o0-0 Chs-f6 i 1 . g 10. Fe¢a-b3 0-0
12. Fé3-g5 0-0 ]1(1‘ Fraxde? gf:;fga 1 — ni CgBf6 ; 7. 6465 Cg6Xé5 | 11. 0-0 FéT-g5
13. Co3-bs d6-d5 167 CERAbE S Cc6X65 I (... d6Xé5 ; 8. Dd1Xds+! | 12. Ffa-de! Fg5Xd6
14. éa%d5 €6Xd5 15 Cf3Xé5 Dds-c7 1 suivi éventuellement de C¢3-b5 | 13, TdiXdé Dds-g7
15. Fg5Xfg Fé7Xf6 11 fa-fa 0-0 ou Fedxf7); 8. Cf3Xé51 d6X | i4. 64-65! Cfé-h5
16. FoaXds "o | g5 ydiea Tf3-d8 1] "Dd?',f"'4><f7!+ REVITI | 15, CIPas 8750
Les blancs reprennent le pion | 16. Rgi-n be-b5 10. Xds. L %f_; $§'§; dG;l>5<-f8?
en conservant une lfgére avance 17. ‘Fg¢a=b3 Tag-c8 P 'l“- Hi c6 G6 i
de diveloppement : ils ont fina- | 18. TH-d1 Dg7-bs? S, 6 et gagnent.
lement gagné, | 19. GCésXf1 et gagnent Le coup d’aitente : 6. ... h7-h6 &
. : forcer la sortie du Fou avant
Dans nos tournois . la partie : = o . & & g
Wallard-Wathelet snivit avee inter- | Partie Tl.lllette—Tasse (1950) de jouer . €7-é6, ne méne a | Partie Magny-Lillich
vention de coups, la partie ci-dessus | Dmyrammi Ié Aot | Diagramme III
jusqu’au. 12° coup 7. Fei-fa Ff8-€7 | 6. Ffi-ca Ff3-c5
X e 5 8. Ddi-é2 Fé7-f6 Partie d’étude Delannoy-Sutra | }; - .
12. Feé3-fa?l €6-€5 9  Tat-d1 6665 i 7. Fei-fa aT-aé
14 Covds . Dasds 0. Flags  Fleér2! ‘ i SO B
4. g y i 7. 00 Fo8-g4 9. 3 8
15 CdsXér+  Dd8Xé7 (pourquoi pas Fg8-g8) o st 10, Fia-gs hi-h5
17. a2-a3 Fé6xca 12. Fé3-¢5 b7-h6 1. Fga-bs Dds-¢8 12. Fed-d5 Ddsg-€7
18. Dd3%c4 Tas-¢8 13, Fe5Xds mieux. 11. Db7X¢8 13. a2-a3 F¢8-b7
! X 14. b2-ba Fo5-a7
Les noirs ont conservé le pion | 4 avec une position supérieure, 15 Fdsb s
du gamb't et gagné au 45° coup. Le (‘0111197]- Fel-f4 est-il tEl]E;"é%‘ét i " lg. Dég-dg z:_z‘:s
: : nécessaire ? La partie jouée en M o : -
Mehllostions , encare, S (t(-\ 4 Vienne par F}Zissig ]contre Bauer: ‘ L i e § s | LI Cgs-da
théme, la belle partie Thiellemen i aalhotiel Tha | , Le coup 5. ... 67-é6 qui restreint | 5 cf3Xda Fa7Xda
Fockener, jouée par correspondance 3 1 lactivité du Fgd4, parait aussi fort | 19  gg3-62 mienx,

en Afrique

Diagramme II

7. Fei-fa Cgs-fé

8. Dd1-b3! g7-86

9. 0-0-0 Ddsg-a5
10. Thi-é1 Fes-d7
11. ©c¢3-d5! cfexds
12. 6é4Xd5! Cce-dg8
13. d5Xée! aband.

&i le coup CgB-f6 est joué au
6' coun avant é7-%6, la poussée

e _,—5_,,1:5” _J

que 5. ... d7-d6, et il a été essayé |

Diagramme II
plus souvent par nos joueurs, sauf

7. 00 Ccgs3-f6 3 RO% 0 |

{ pendant la variante 5. Cb1Xg3 |
B Fleol é1-66 ; 6. Ffi-ga Dds-as ; 7. Ddi- |

. 9. T 1_' 2 ?;0 i €2 Ff8-bd, qui a été laissée pour |

5 ;110 Td‘l‘l-‘:l‘; a':';-saBT compte A ses promoteurs.

| 12. Tat-di Dds-¢7?

13, éa-é5! et gagnent. Partie Michel-Walfard

Diagramme I
daxe¢3
€7-£6

Dans nos tournois, Michel obtin®
par cette tactique un net succés
sur Wathelet.

4.
5. Cb1Xg3

— p—————

*
*¥

Partie Chateauneuf-Magny

Diagramme III

Ffi-¢4
a2-a3
Fgl-€3
Ddi-82
Cg3-d5?
€4Xd5

et gagnent.

a7-aé
Dds-¢7
Ffa-ds
Cgs-fe
é6>ds
Cc6-67




Partie d’étude Delannoy-Sutra

Diagramme III

|
|
6. Ffi-¢4 Ffa-ba I
7. Fegi-d2 Cg8-67 ;
8. 0-0 00 !
9. é4-é5 Ca71-g6 [
10. Dd1-62 Dds-¢7? !
11. Cg3-bs Dg7-a5 \
12. Fe2Xba Da5xba 1
13. a2-a3? Dba-é7
14. Tat-d1

avec un jeu animé. }
Dans cette variante, M, P, Morra |

propose : |
7. Dd1-é2! Dds-a5 . I
8. 00 FbaX¢3 |
9. b2Xc¢3 Da5X¢3?
10. Fg1-b2! D recule
11. Fb2Xg7

suivi de Fg7Xhsg

l‘**

La réponse : 5. ... é7-é5 est une

faute qui rend le pion f7 tres vul-
nérable et le Fed trés actif.

5. Cbh1Xg3 é7-65

6. Ff1-gal Ff8-67

(si 6. ... Ff8-c5! ; 7. FedXI7!)
7. Dd1-d5!
menarant de Dd5X{7 mat. Si 7.
... Ceg®hB ; & FclXh6 et la menace
subsiste (P. Morra).

e
Enfin le coup 5. ... g7-g6 donne
lien, d’aprés 1’analyste canadien
Geo Maréchal, i des variantes ani-
mées ayant une certaine similitude
avec celles du Gambit du Centre.

5. Chb1Xg3 g7-86
6. Ffi1-¢al F¢8-87
7. @é4-é5

Si 7. ... Fg7Xés ; 8. FedXfT+
Ré8X{ET7 ; 9. Cf3Xé5 CgbXé5 ; 10.
Dd1-d5!.

81 7. ... CeBXé5 : 8. Cf3Xéb
Fg7Xé5; 9. FedXf7+, suivi de 10.
Dd1-d5+.

II. - GAMBIT REFUSE

Nous ne possédons aucune partie
de maitres sur ce théme et nos
joueurs n’ont eu d’autres reperes
que de maigres analyses compor-
tant seulement le refus par d7-d5

suivi de l'avance 5. é4-é5. Voicl
d’abord l'acceptation tardive du
gambit

Partie Wathelet-Cardinal

Diagramme I

B P iai d7-d5
5. €4-85 d5X¢3
6. Ch1Xg3 €7-66
7. Ffi1-bs a7-aé
8. Fb5Xgs b7X¢6
9. 00 Ff8-27

les noirs ont un pion de plus,
mais une position enserrée et un
grand retard de développement.

Partie Wathelet-Tourtet

7. Ff1-bs aT-a6
8. Fbs-aa Ff8-¢5
9. Fel1-d22? Cgs-é71
10. a2-a37? Fgg-d7
11. 0-0 0-0
{12, TH=61 Cé71-86

| égalité, mais il -semble que les

blanes auraient pn trouver de meil-
leurs 9° et 10° coups.

Au lieu de 'acceptation tardive,
que l'on explique mal, les noirs
peuvent essayer de bloquer le jeu
par 5. ... é7-é6.

Partie Tourtet-Michel

Diagramme I

4, e d7-d5

5. €a-é5 €7-66

6. ¢3Xda Ffg-ba+

Si6. ... f7-f6 ; 7. Ffl-d3 Dd8-¢7.
Si 6. ... DdB8b6 7. Chl-¢3

Fe8-d7 ; 8. Ffl-62 Cg8-67 ; 9. 0-0
C37-15 ; 10. Ce3-a4 Db6-a5.

7. Cbi=¢3 Cgs-é7
&, a2-a3 Fbax¢3
Si Fb4-a5 ; 9. b2-b4 Fa5-b6 ;
10. F¢l-b2 Cé7-15.
9, b2Xe3 0-0
10. Ff1-d3 Ddg-¢7?

Les conditions nécessaires pour
un sacrifice sur h7 sont remplizs.
il. Fd3Xh71+ Rgs-h8
12. 0-071 87-86
12. Cf3-g5 Rh8-87
14. Tfi1-é1, ete.

=

e —

mais les blancs ne surent pas, | sans avoir au préalable expérimenté
inalemen irer i idée ¢ i /. Kahn
final { R - parti de leur | son idée contre le maitre V. Kahn,
position. dans une séance de simultanées.

*
* %

) : Partie Kahn-Chateauneuf
L’échange 5. é4Xd5 parait plus

solide que l'avance 5. é4-65. Diagramme I
4 e €7-85

ce coup forcé est l'inconvénient de
la variante ;

Partic Chateauneuf-Lillich

5. €a-d5 DdgXds ¥
6. ¢3Xda 67-66 - e ot
7. a2-a3 Ffs-67 | 7 gaxds o1
. Cbi-g3 Dd5-a5 G - P et
9, Fores £ ods 9. daxes d6Xé5
S . e R 10, Co3-ds Dé7-d6
jeu animé, ; 11. Cd5Xfe Dds X
les jeux paraissent égaux.,
Parties d'étude La partie Mathurin - Chateau-
Sutra-Delannoy | neuf dévia au 9° coup
Ry 9. Dd1-aa Dé7-d7
. 10. da-ds Cc6-da?!
5. €485 Dd8Xd5 | 11. cf3Xdas Dd7Xaa
6. ¢3Xda é7-€5 | 12. Ceg3X%aa é5xda
7. Cbi-¢3 Ffg-ba | Les blancs auraient dfi s’assurer
8. Fegi-d2 FbaxXc3 | le meilleur jeu en atiaquant le
9. Fd2X¢3 Dd5-é4-+ | pion d4 qui ne peut guére &tre
10. Ddt(éﬂ Déaxé2 soutenu.
11. FfiXé2 65 da ; s i
12. Cf3Xda Cos X da | Joimarag ARG CHaAImE
13. Fe¢3Xda [ i 7 ;
avee une finale gagnante. ! g gaff(g:? 3?-8(;28
Les blancs ont l'avantage des | 9 daxés d6X 65
deux Fous, ce qui résulte souvent 10'_ Chi-¢3 h1-hg
de cette variante. 11. Cgs5-f3 Dé7-¢7?
B) 12. Dd1-b3!
6. ¢3Xda Fos-g4 |  Les blancs auraient dii gagner.
7. Fgl-é3 . FgaXf3 .
8. Dd1Xf3 Dd5*f3 5
X @
1?) %%123 g(.?;&dd. mieux. Le refus par Cg8-f6 a donné lieu
| & la jolie partie Lecerf - Pillement
Q) (match Alger-Oran, 1948)
6. Cf3>§<dl G¢B>><<I.‘;4 Diagramme I
7. DdiXda Dd5Xda
5 . el Cgs-fe
Py O iedr e Cf6-ds
la partie finit par la nullité, mais | ¢ ¢3% da E7-667
il est possible qu'un meilleur fina- | Vil R
liste aurait gagné la partie avec | (d7-d6 était plus indiqué)
les noirs. | 7. a?-a3 87-86
8. Cb1-¢3 Cg6-€7
.3 9. Ff1-é2 aT-aé
10. Ceg3-éa Cér-f5
D’autres refus du gambit que | 11, g-p d7-d6
par ... d7-d5 ont été essayés. Notr> 19 Fe1-g5 mieux.
ami Chateauneuf s'’est spécialisé
dans le refus par é7-65, mon | &

e



Quant au refus par é7-é6 survenu
par interversion de coups dans
une partie Prophéte-Cardinal, il
ne méne strictement & rien

Diagramme 1

it e €7-é6

5. g3Xda Ffg-é7

6. GCb1-¢3 a7-aé

7. da-ds €6Xd5

8, éaXds Cc6-a7

9. d5-d6 Fé7-fe
10. Ce¢3-d5 Cg8-h61?7?
11. Cds-¢1+

avec une position gagnante.

.
Kk

Ne quittons pas le gambit P.
Morra, sans signaler une variante
qui se produit lorsque les noirs
répondent : 2. ... d7Xd6 au lisu
de Cbh8-¢6.

>

Partie Morra - Nora
(Nice, 1949)

1, 62-64 ¢T-C5

2. Cgi1-f3 d7-d6

3. d2-d4 ¢5:<da

4. 02-¢3 Cgs-f6

5. €485 d6Xé5

6. GCI3Xés5 €7-66

7. ¢¥Xda Ffg-ba+

& Chi-¢3 0-0

9. Ff1-d3 b7-b6

Si ... DXd4? ; 10. FXh7+!

10. 0-0 Fg¢s-ag
11. Dd1-f3 Fa6<d3
12. ©Cé5Xd3 Chs-a6
13. Cd3xba Cag*ba
14. Fei-85 DdsXda
15. Tai-d1 Dda-ga?
16. Df3Xga Cfexga

Et les blancs gagnent, soit la
qualité, soit la piéce, par : 17.

F&1! ou 17. Tdal.

La variante Schonmann de la partie Caro-Kann

La revue ¢« Mail Chess » a publié
d’importantes  monographles de
cette variante qu'il attribue &
Schénmann, bien que celui-ci ait,
dans les notes de sa partie contre
Herzog, indiqué que 1’.dée du coup
4. ¢2-¢4 venait de Bogoljubow.

L’étude qui va suivre fait de
larges emprunts aux monographies
de « Mail Chess», les pariies
qu'elles contiennent étant, on le
conco't, trés supérieures i celles de
nos amateurs.

La variante Schonmann consiste,
aprés les coups classiques — mais
peu usités — 1. €2-84 ¢7-¢6 ; 2.
d2-da d7-d5
atiaquer le pion d par 4. ¢2-¢4.

; 3. €4-85 Fos-f5l, & |

|
|
|
|

I. - REPONSE NORMALE
4. é71-é6

Partie Gilbert - Lillich

4, . €7-86
5. GCbi-¢3 Cgs-é77!1

I1 semble peu indiqué a priori de
boucher la sortie du Ff8. La rtie
originale Schinmann-Herzog (Corr.
1936) continua : 5. ... Ch8-d7? ; 6.
cdxd5 ¢BXd5 ; 7. Cgl-62 Fb8-b4 ;
8. Fgl-d2 Cg8-é7 ; 9. Cc3-bb Fblxd2
10. Ddixdz 0-0.

Les blancs sont mieux. Dans ses
notes, Schénmann recommandait
5. ... d6Xcd ; 6. FXc4 Cb8-d7, ren-
trant par interversion dans une
variante que nous verrons plus loin.

6. ©4-05?1 Cbs-d7

7. b2-ba Ddg-¢7

8. Ff1-é2 Tag-ds

9. Fgl-b2 Cd7Xé5 risqué!
10. daxés d5-da
11. Ceg3-b1 CE7-86
12. Cg1-f3 da-d3

les noirs gagneérent aprés une partie
animée,

Partic Wathelet - Waflard

4. wer 67-66

5. Cb1-¢3 Ffs-ba
plus logique

6. Cgi-f3 Cg8-¢7

7. Ddi-b3 a7-as

Une analyse de Schénmann donne
7. ... DA8-b6 ; 8 Fgl-d2 FbaXxXed ;
9. Fd2x¢3 Db6xb3; 10. a2xXb3 Fi3-
¢2 ; 11. Tal-a3 mieux.

8. Fg1-d2 Che-a6
9. az2-a3 FbaX¢3
10. Fd2X¢3 b7-b6

les blanes ont gagné.

Citons deux autres suites non
expérimentées par nos joueurs :

A) 5. ¢i-¢b Ff8-&T ; 6. Cgl-f3 {7-16;
7. Fgl-f4 Cb8-d7 ; 8. Ffl-d3 Fi5-g4;
9. h2-h3 Fg4-h5 ; 10. g2-g4¢ Fh5-17 ;
11. Ddl-é2 f6xé5. — Les noirs ont
gagné (partie Stylander - Engvall,
Stockholm, 1937).

B) 5. g2-g4 Ff5-64 ; 6. {2-f3 F'é4-g6;
7. h2-h4 h7-h5 ; 8. Ffl-d3 Fg6xd3 ;
9. Dd1Xxd3 Ff8-é7; 10. g4-g5 Fé&7-bd+
suivi de Cg8-87 (analyse de Gerbec).

II. - PRISE DU PICN

Partie Tourtet - Wathelet
A d5X¢a
5. Ff1Xca €7-66
6. Cbi-¢3

ou 6. Cgl-é2 Cb8-A7 ; 7. 0-0 CAT-b6 ;
8. Fc4-b3 Cg8-e7 ; 9. Cbl-¢3 FI5-g6 ;
10. Fg¢l-gd h7-h6. Les blancs ont
gagné (partie Larsson-Kindahl).

6. s Cbg-d7

On pouvait jouer aussi : 6. ...
Ff8-b4"; 7. Cgl-62 Cg8-£7 ; 8. Cb8-d7;
9. Cé2-g3 Fib-g6; 10. Dd1-b3 Fb4Xc3;
11. b2xXc3 (partie Hambourg-Dussel-
dorf 1947).

Ou: 7. ... Cb8-d7; 8. a2-a3 Fbhd4xXc¢3;
9. b2x¢3 Cg8-é7 ; 10. Cé2-g3 Ff5-gb
11. 0-0. Les blancs ont gagné (partie
Brinckmann-Kordts, 1939).

7. Cgl1-62 Cd7-b6

8. Fca-b3 CgB-e7

9. 10=0 Cé7-d5
10. Cé2-g83 Ff5-86
11. a2-a3

ou : 11. Cc3-é4 Ff8-67 ; 12. f2-f4
Fé7-h4 : 13, Céd4-d6 RE8B-f8 ; 14. Cd6
b7 Dd8-67 ; 15. Cb7-d6 Fh4Xg3
(partie Rattmann - Schirrholg, 1947).

) U Ffg-é71
12. f2-fa Dds-d7
15. Cg3-aq Ch6<a4
14. Fb3Xaa b7-b5
15. Faa-¢2

les blancs auraient di gagner.

*
k¥

Une variante non essayée était
(au lieu de 5. &7-é6) : 5. FflXcd
F¢bxbl ; 6. TalxXbl &7-&6 ; 7. Cgl-
13 CrgS-éT ; 8 0-0 Cé7-d5 ; 9. a2-ald
a7-ab ; 10. Fel-d2 Fi8-é7 ; 11. Ddl-¢2

L 0-0 ; 12. Dc2-é4 (partie Rattmann-

Linnmann, 1947).

II1. - ECHANGE FOU-CAVALIER
-

Partie Wathelet-Michel

4, 850 Ff5Xb1
5. Ta1Xbi Ddg-a5+
ou : 5. ... &7-66 ; 6. Cgl-f3 FIR-bd|
7. Fecl-d2 a7-ab ; 8. 2a2-a3 Fb4xd2 ;
9. Dd1xd2 Cb8-a6 ; 10. ¢4-¢5 bT7-b5;
11. Ff1-d3 h7-h6 ; 12. 0-0 g7-g5. Les

blancs ont gagné (partie Brinck-
mann-Ropstoff, 1942).

6. Fg1-d2 Da5*a2

7. ¢a-¢5

ou : 7. b2-b3! (partie Ekmann-
Degerfors, 1948).

T. s b7-b5

ou : 7. ...a7-ad ; 8. Tbhi-al Da2Xb2 ;
9. Cgl-é2 ab-a4 ; 10. Fd2-¢3.

(Gardenes)
8. Thi-a1 Da2xXb2
9. Cgl-62 b5-ba
10. Dd1-a3 ba-b3
11. Cé2-¢1 é7-66
12. Ff1-d3 Dg2Xd2+

on recommandait ici : Ff8x¢5 ; 13.
Cclx b3 F¢5Xb4 ; 14. Cb3xd4 Db2-b7

15. 0-0.

13. Ré1Xd2 h3-b2

14. Tai-b1 b2X¢1 : D+
15. ThiXg1 Aband.

Dans la méme sous-variante, on
a essayé deux fois avec succés una
idée intéressante pour stopper
I'attaque des noirs.



—y

Partie Michel-Cardinal

B Ff5Xb1
5. Ta1Xbi Dds-a5+
6. b2-bal Da5*a2
7. Dd1-b3 Da2*h3
8, Thixb3 d5X ¢4
9. FfiXga b7-b5

I'avance de développement des |

blancs semble compenser le pion de
mo ns.

Partie Michel-Fourtet

: Chs-d7

5. Cgi-fa €7-66

6. b2-ba! Das5-ds

parait moins bon que la prise du
pion a2, ‘
7. ca-c5 67-66

8. f2-fa 87-86

les blancs ont gagné,

IV. - AUTRES REPONSES

Notre ami Chateauneuf a imaginé |

d’attaquer le pion é5 sans tarder ;
il a obtenu des jeux bien dégagés.

Partie Lillich-Chateauneuf

4, .. Cbs-d7

5. Cgi1-f3 f1-f6

6. Cbi-¢3 f6Xé5

7. daxés €7-é6

8. Fe¢i-fa Ff8-¢5

8. Ff1-62 Cgs-é7
10. Dd1-d2 Cé71-86
11. Tat=di Dds-¢7

et le pion é5 ne tarde pas & |

tomber.

Partie Magny-Chateauneuf

4. .. Chsg-d7

5. Cgi1-f3 67-66

6. ©4-¢5 f71-16

7. Fei-fa f6Xés

8. Cf3Xés5 Cgs-fe

9.: Ff1-d3 jeux égaux,

*‘*

M. Mathurin a eu l'idée d’atta- |

quer la chaine de pions par ¢B-¢5.
Avec des fautes de part et d’autre,
il est arrivé une miniature, qui ne
permet pas de juger de la valeur
du coup.

Partie Dhataauneuf-uathurin'

& nee ¢6-¢5

5. Cb1-f3? Chs-¢6

6. ©g1-f37 d5X¢427?

7. Ff1Xca Ff5-847

8. Fgaxfr+! Rég-d7

9. Dd1-b3 65X d4
10. Db3Xb7+ Ddg-¢7
11. é5-66+ Aband.

La parlie fut reprise & titre

. amical, sans amener de résultat

probant.
5. daxgs ds-da
6. Dd1-f3 é7-66
7. Ff1-d3 Chs-¢6
8. Fd3Xf5 66Xf5, etc...
ll**

Enfin, personne n'a essayé la

| suite tranquille :

4. ¢2-¢c4 h7-h6 ; 5. Cbl-¢3 é7-é6 ;
6. ¢4Xd5 é6Xd5 ; 7. Cgl-é2 Fb8-b4 ;
8. Cé2-g3 Ff5-gb ; 9. {2-f4 Cgl-£7 ;

. 10. Ffl-d3 Fg6Xd3 ; 11. Dd1Xd3

Ch8-d7 (partie Olle Smith-Engwell,

| Ostersund, 1942).

SIMPLIFICATION
d'une fin de partie

du célébre théoricien italien
POLERIO (1590)

: 2”///// ///ﬁ;/// ////{//é > L
7

7
3

7
f 7‘/”

Cette intéressante fin de partie,
fort ancienne puisqu’elle date de

| 1590, a été publiée dans de nom-

e

breux Traités et notamment dans
Initiation aux Echecs de |'Associa-

tion Francaise des Joueurs d'Echecs |
par Correspondance, page 20, et |

dans Les Echecs des maitres Geor- |
ges Renaud et Victor Kahn, page |
158, avec la solution suivante de |

’auteur :
| S h2-hi:D
2. Da3-as+ Rg2-g1
3. Das-ai+ Rg1-82

Bi 8. ... Bh2 ; 4. De6H Bgl.. &

Dé3+ Rh2 ; 6. Df4+ Rg2! (si 6.

2 Rl ;7. D2 mat); 7. Dgdrty

ate...
4. Da1-g7+ Rg2-h3!
5. Dg71-h6+ Rh3-82
6. Dh6-g5+ Rg2-h3!
7. Dg5-h5-+ Rh3-32
8. Dhs-ga+ Rg2-h2
9. Ré2-f2!

constatation, et il est & espérer que
les mnouveaux Traités en feront
désormais état.

Pierre MORRA.

N.D.L.R. — Dans Wie fithrst du
das Endspiel (Majer, Bale, 1946)
Erwin Voellmy, p. 39, écrit : « Df3+
ne conduirait pas plus rapidement
au but » !!

Le célébre théoricien suisse n’a
pas compté les coups.

A PROPOS DU COUP JUSTE

Dans Le Courrier des Echecs,
n® 17, & propos de la phrase : on
aboutirait presque a la formule du
coup juste, nous avions éerit que
pour l'ensemble des positions sue-

| cessives d'une partie, il n’existe

certainement pas « un coup plus

| fort que tous les autres ».

coup plus simple qui a échappé a
Pauteur. La voiei :
} e, h2-h1:D

2. Da3-f3+1 Rg2-h2

Bi 2. ... Rgl? ; 3. Df2 mat.

3. Df3-fa+ Rh2-h3!

4. Dfa-he+ Rh3-g2, forcé
5. Dhe-gs5+ Rg2-h3!

8i 5. ... Rh2? ; 6. Dhd+ Rg2!
(RELP ; 7. D2 mat) ; 7. Dgdi
Rh2 ; 8. Rf2!

6. Dgs-h5+ Rh3-32, forcé
7. Dh5-ga+ Rg2-h2
8. Ré2-f2!

Cette mnouvelle solution de la
vieille fin de partie de Polerio a non

d’'un temps la manceuvre gagnante

de la simplifier en supprimant les
variantes dont elle est encombrée.

Il est vraiment curieux de remar-
quer, bien que plusieurs siécles nous
séparent de la date ou elle a été
publiée pour la premiére fois, que
nul théoricien n’ait jamais fait cette

Il est trés facile de le démontrer

| - ¢ ”
L p L ar un raisonnement par récur-
Or, il existe une solution beau- | g : B

rence trés employé en mathémati-
ques. On démontre gu'une propo-
sition étant vraie pour n, elle lest
également pour n-+1 ; on vérifie
qu'elle est exacte pour » = 1,
n = 2, n = 3, ete... Elle 'est par
suite pour toutes les valeurs de la
variable .

Admettons done qu'an n iéme
coup, il n'existe qu'un seul coup
plus fort que tous les autres. Si la
proposition est vraie pour le n4éme
coup, elle l'est également pour le
(n—1) iéme, puis pour le (n—2)
iéme, et ainsl de suite. On remonte
ainsi de proche en proche au
premier eoup, ce qui voudrait dire
qu’il n’existe qu’une seule maniére
d'ouvrir la partie et par suite

- . | ; T n 1 'é g
Sderaant Vavantige 'do . todnire | TwORg seule partie d’échees est

| possible, ce qui est absurde. La

b FAE 3 | nositi - 1
préconisée par I'auteur, mais encore | pronosition est done inexacte et la

théorie « qui prétend que dans
chaque position, il existe un coup
plus fort que tous les autres »
(G. RENAUD et V. Kamx, préface
de La Partie Espagnole) est fausse
dans sa généralité.

Elle est évidemment vraie dans
quelques cas particuliers,



ARBITRAGES ET CONSEILS

La Coupe de France a donné lieu
récemment 3 des arbitrages pour
désigner le vainqueur en cas de
nullité, par caleul du temps de
réflexion.

Dans tous les cas examinés, il
n'y a eu aucune difficulté ; car
tous les joueurs avaient envoyé une
feuille de partie réguliérement et
clairement tenue au sujet des dates
d’envoi et de réception des coups.

Nous engageons vivement tous
nos adhérents & rédiger leurs
feuilles de parties de cette maniéere
pour tous les autres tournois.

En particulier, cela nous semble
absolument indispensablé pour les
Tournois A, d’Accession et de
Championnat, qui tout en gardant
un caractére amical, sont néan-
moins des compétitions.

A de nombreuses reprises, nous
avons eu des plaintes contre des
joueurs jouant trop lentement et
qui, manifestement, avaient dépassé
le temps de réflexion. Une partie
par correspondance est assimilable
a4 une partie a la pendule.

Un joueur qui demande 1’appli-
cation du réglement ne doit pas
étre considéré par son adversaire
comme manquant de correction et
désirant s’attribuer un gain par
ruse. Aucun maitre ne récrimine
quand il perd & la pendule par
suite de la tombée de son drapean.

Beaucoup de joueurs, par scru-
pule, ne veulent pas gagner de
cette maniére ; ils ont incontesta-
blement tort, car ils autorisent
ainsi certains partenaires i abuser
de leur patience puisqu’ils savent
qu'il n'y aura pas de sanction i
leur négligence.

Quelques joueurs pratiquent aussi
la « guerre des nerfs » en finassant
au début de la partie, en ne cher-
chant jamais & avancer rapidement,
en répondant & intervalles irrégu-
liers et en trainant quand la posi-
tion est difficile; faisant méme, au
besoin, des réflexions ou des remar-
ques plus ou moins aimables pour
agacer le partenaire, pour lui faire
jouer un coup moins fort.

Tl est hors de doute que passés
les vingt premiers coups, les
Tournois A, d’Accession et de
Championnat demandent, si l'on
désire obtenir une place correcte,

beaucoup de temps, en raison des
analyses poussées qu’il faut faire.

Si 'on ne dispose pas de loisirs
suffisants, il est préférable de
s’abstenir plutét que d’ennuyer ses
partenaires en répondant tres len-
tement. Il vaut mieux tenir une
partie correctement et la bien jouer
que de s'engager dans un tournoi
ou l'on en jouera huit vaille que
vailler Les échecs doivent rester
une distraction et non une corvée,

Pest pourquoi mnous insistons
aupres de nos adhérents pour qu'ils
mesurent leurs possibilités en s'ins-

| crivant dans un tournoi. Du fait de
leur engagement, ils doivent en

respecter le réglement et ensuite
ne pas protester s’il se retourne
contre eux.

Si vous ne pouvez tenir huit
parties, engagez-vous dans la Coupe
de France, ol vous n'en aves
qu'une & jouer. Si vous étes lent,
vous savez alors que vous perdez
en cas de nullité,

Ne discréditez pas le jeu par
correspondance, en répondant trés
lentement et & intervalles irré-
guliers; prévenez vos partenaires
quand vous cessez le jeu ou que
vous interrompez pour des raisons
diverses, évitez-leur des frais inu-
tiles de correspondance. - Ne faites
pas comme ce joueur qui Aaprés
deux duplicatas, répondit a son

| partenaire, un an apres.

%
QUAND EN FRANCE

La « Neuen Ziircher Zeitung »
offre 1a possibilité & n'importe quel
amateur d'échecs de jouer par cor-
respondance avee le maitre interna-
tional Henry Grob, — Moyennant
un droit d'inscription de 2 francs
suisses, le jouneur obtient un numéro
d'inseription, puis envoie ses coups
chaque semaine au maitre, qui lui
répond dans le journal, sous son
numéro d’ordre.

Beaucoup de ses parties sont
publiées dans « Schach-Express »
dont la rédacteur est Henry Grob.
Ce périodique hebdomadaire donne
les nouvelles échiquéennes suis|
et interngfionales, différents arti=
cles, des parties commentées, de
études, ete. — Le prix de I’abon=
nement annuel est de 16 franes
suisses, pour l’étranger.

e o B
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EDITORIAL

Les Echees frangnin par corres-
pondance ont une existence offi-
cielle aussi vieillo quo In Fédération
Frangaine des Kehoes, puisque le
Bulletin Féddral n" 1 de décembre
1021 connnera une do ses huit pages
an roglement  den Tournois  par
correspondnnoo.

Ces derniers, organisds junqu'on
1026, par M. Lavoipierre, connus
rent un sucegs immédiat ; M. G.
Lograin, qui les dirigea ensuite

ondant vingt ans, réussit 4 en
nire un des éléments prineipaux
de In vie échiquéenne francaise.

W Awooiation Frangaise -des
Joueurs 'lichecs par Correspon-
dangd, oriééo en novembre 1038,
sortait & peine de la période
dorganisntion, quand la guerre
interrompll pon activité.

Rs‘éf@giman on 1046, I'A.J.E.C.

voprit le flambeau des mains de
M. Legrain et, depuis, le nombre
de ses adhérents n’a cessé de eroitre
puisqu’il dépasse 400.

Une magnifique moisson est
sorfie du modeste réglement de
1021 : plus de 700 Tournois ont
é  disputés, sans compter les
Championnats de France ef les ren-
contres internntionnles,

Des résultats  plus  mervoilloux
encore seront réalisés, priico b In
vitalitéd de I'A.J.E.C. et au succds
paralléle des échees scolaires. Les
jeunes joueurs frouveront dans le
jeu par correspondance les moyens
d’acquérir la maitrise, et e’est
parmi eux quon verra un jour
gurgir un Kérés francais !

Pierre BISCAY.

— e




SIMPLIFICATIONS

Dans 1'éditorial de notre numéro
d’octobre 1949, nous avions appelé
Vattention de mnos lecteurs sur
certains a-coup qui se produisaient
dans les tournois difficulté de
former des Championnats intéres-
gants, alors que, paradoxalement,
trop de joueurs sont qualifiés pour
y prendre part ; abandon des
Tournois A par les joueurs d’Ac-
cession qui tendent & considérer
qu'ils forment une catégorie perma-
nente ; par corollaire, baisse du
niveau des Tournois A et délaisse-
ment des Tournois B et C.

Lies réponses parvenues ayand
embrouillé le probléme au lieu de
Péclaicir, nous sommes revenus a la
charge dans le numéro de décembre
1049 et avons soumis aux intéressés
des propositions fermes tendant &
la suppression des tournois indivi-
duels, & la restriction du droit de
s'inserire dans les Tournois A et B,
a la suppression des castes de
joueurs supérieurs et au renou-
vellement plus rapide des élites.
Sur ces entrefaites, un litige assez
sérieux s'élevait a4 propos de I’appli-
cation de l'article 13 du Réglement
(voir page 26 de notre Initiation
aux Fchecs) les joueurs admettant
difficilement qu’ils puissent perdre
le point acquis contre un adversaire
qui abandonne lo Tournoi avant
d’avoir terminé la moitié do ses
puartios.

Compto tenu do cos divers aspects
do la question, ainsi quo des nom-
brouses réponses qui lui sont par-
vennes, lo Comité de I'AJ.E.C. a
élabord les modifications aux Ragle-
ments des Tournois par Correspon-
dance, qui composent les pages du
milieu de la présente brochure, Ces
pages doivent en principe étre défa-
chées et encartées dans « L'Ini-
tiation aux Echecs », dont tous nos
membres sont pourvus,

D’une manidre générale, lo Comité
a rotenu los idbes qui élaiont on
harmonie avee los buts suivants o

— No pan orber do olasson de
privilégiés, ni do droits permanents

— Faciliter Vnocén du champlon-

nat aux jeunes joueurs, leur per-
mettre de tenter leur chance plus
rapidement et démontrer leur
capacité ;

— Diminuer les frais et la fati-
gue des Tournois d’Accession ;

— Remonter le niveau des Tour«
nois A ;

— Harmoniser le niveau de
chaque catégorie.

Passons en revue et expliguons
les raisons des différentes modifis
cations

Les Tournois individuels sont sup-
primés ; lorsqu'un joueur voudra
réduire son activité & un seul advor
saire, le Directeur des Tournoin
I'inscrira d’office dans la Coupe do
France (1 D) ; s’il gagne et ne veut
pas pousser plus loin ses succes, il
rendra service & I'autre gagnant qui
se trouvera sans autre effort promu
en II D. Mais il n’y a guére d’exem-
ples d’un joueur d’échees qui aban-
donne, sans combattre, ses chances
de parvenir &4 un échelon de force
supérieure,

L’inscription est toujours libre
dans les Tournois permanents B
et C; toutefois, le Directeur des
Tournois aura le devoir de conseiller
aux joneurs de B qui réalisent des
performances vraiment trop faibles,
d'nller se qualifier en C avant de
rovonir dans la catégorie supérieure,

Inversement, il est recommandé
aux vainqueurs de Tournois C de ne
pas se cristalliser dans cette caté-
gorie et d’aller se mesurer en B,
avec de plus forts. On remarquera
que le Comité tient & conserver &
ces deux sortes de Tournois leur
caractére amical : il cherchera i
porsundor le joueur de ses intdrdis
ot neceptera  toutes les  honnes
rafwons qui lui seront domhéon pir
los intéressés qui veulemt ronbor on
B ou en C, malgré leurn réuulints.

Aialoit
Pour les Tournois A, In rigle

devient plus sévére & Il faul nvoir
gagné un B pour insorit on A,
et le joueur qui ne réallse pas un

pourcentage de 25 % dans deux
tournois successifs, ne pourra reve-
nir en A gu'aprés avoir gagné un
nouveau tounoi B. Pour les joueurs
qualifiés qui arrivent au jeu par
correspondance, il est prévua un
correctif : le bureau de I'A.J.E.C.
pourra, au vu de ses titres, per-
mettre & ces joueurs de s'inscrire
en A ; bien entendu, cette déro-
gation ne vaudra que pour une fois
et le joueur ainsi admis qui n’aura
pas démontré la réalité de sa force
par des résultats probants, devra
retourner en B. Nous espérons
n’avoir que peu d’autorisations de
ce genre & donner, et que les nou-
veaux arrivants auront la modestie
de ne pas exagérer leurs mérites.

Les Tournois d’Accession seront
dorénavant alignés sur les Tournois
permanents 5 joueurs (au lien
de 11) avec obligation de jouer
deux parties contre chacun de leurs
adversaires. La régle d’inscription
devient trés stricte ; seuls les
gagnants de Tournois A sont admis
a4 y participer, et ils ne peuvent le
faire qu'une seule fois, aprés quoi,
ils retournent obligatoirement en A,
a l'exception du second qui est
admis & s’inscrire une autre fois.

La régle est encore plus draco-
nienne en ce qui concerne les ex
sequo, car il a été trop souvent
remarqué que, par camaraderie, les
concurrents s'arrangeaient pour
partager les premieres places : en
cas d’ex mquo, le systéme Sonne-
bpm-’Ber_ger sera gppli‘qué; si celui-
c¢i n'arrive pas a départager les
concurrents, les joueurs devront
jouer une partie ensemble ef, en
cas de nullité, ce sera le joueur des
Noirs qui sera déclaré vainqueur.

Toujours dans le but de renou-
veler les élites, lo Championnat de
France est sensiblement modifié. Le
nombre des participants est réduit
— en principe — a neuf, le chiffre
de 11 joueurs, autrefois refenu,
g’étant avéréd trop lourd. Chaque
joueur disputera une partie contre
chacun de ses adversaires. La date
de départ du Championnat reste
fixée au début de novembre de
chaque année, Toutefois, le bureau
de 'AJ.E.C. se réserve d’avancer
ou de reculer cette date, et méme

de ne pas faire de Championnat,
g’il n’arrive pas a recueillir un
nombre d’adhésions suffisant.

L’ordre d’'inscription est légere-
ment modifié et 'on distingue les
inscrits de droit, de ceux qui ne
sont admis que dans la limite des
places disponibles,

Sont inscrits de droit, dans
Pordre

— le dernier champion ;

— le titulaire de la Coupe de
France, s’il a changé depuis le
préecédent Championnat ;

— les vainqueurs des Tournois
d’Accession terminés depuis le
précédent championnat, le gain
d’un de ces tournois ne valant,
cela va de soi, que pour une
seule inscription dans le cham-
pionnat,

Sont ensuite inserits dans la
limite des places disponibles :

— les champions de France & la
pendule (une fois) ;

— les maitres de la F.F.E. (une
fois) ;

— les anciens champions par cor-
respondance depuis moins de
cing ans;

— les joueurs du dernier champion-

nat, suivant leur ordre de clas-
sement,

Cette liste des joueurs qualifiés
demande quelques éclaircissements
supplémentaires.

Il est évident que le titulaire de
la Coupe de France, s'il a conservé
son titre sans combat, n’est plus,
au regard du futur championnat
qu'un « joueur du dernier cham-
pionnat », car il ferait beau voir
que ce titulaire, classé dans les
derniers dans la précédente compé-
tition, conservit des titres d’ins-
cription supérieurs & ceux des
joueurs qui l'ont battu.

Le méme raisonnement explique
pourquoi les anciens champions &
la pendule et les maitres de la
F.F.E. ne sont admis gqu’une fois
# arguer de leur titre : aprés une
éprenve, on n’examine plus que
leurs performances dans I’A.J.E.C..

Pour les anciens Champions par
Correspondance, le délai de 5 ans




réserve les droits de champions qui |

auraient renoncé & défendre leur
titre l'année suivante : ils ont cing
fois pour le faire, aprés quoi ils
sont forclos. Evidemment, le cham-
pion qui, ayant défendu son titre,
se serait fait battre, ne pourrait
user de cette clause pour racheter
sa défaite,

Pour les joueurs de championnat
non repris l'année suivante, le
Réglement leur donne la faculté de
s’inserire une fois en Accession,
aprés quoi ils rentrent dans le droit
commun,

La Coupe de France subit une
modification : on annule le droit du

gagnant d'un IT D de s’inscrire en |

Accession ; par contre, le titulaire
de la Coupe pourra demander une
geule fois son admission en Cham-
pionnat, Cette modification ne lése
personne puisqu’'ancun IID n’a
encore ¢té terminé; il est fort pro-
bable, au surplus, que les vain-
queurs des premiers I1 D seront des
joueurs ayant a d’autres titres le
droit de jouer en Accession, voire
en Championnat.

Enfin, Particle 13 est modifié de
telle sorte que l'annulation des
parties du * joueur défaillant ne

pourra entrainer le déclassement |

du vainqueur normal : si une telle
éventualité se produisait, le Comité
ferait arbitrer les parties non ter-
mindées,

Profilons do 'oceasion pour stig-
matiser les joueurs qui sans raison
valable, abandonnent les Tournoin

lorsque disparaissent leurs chancos
de gain, Qu'ils n'aient pas ensuite
le front — cela s'est vu — do

demander au Comité de les rétablir
dans leurs « droits » alors que, par
leur manque d’esprit sportif, ils ont
amend la perturbation danx les
Tournois,

Ainsi qu'il Vavail promis, lo
Comité a préva des dispositions
trangitoires pour ne léser personne,

Dans In oatégorio Championnat,
ancune mosure n'est nocessaire :
dtant donné le faible mombre des
participants cette année, et le peu
do jousurs nouvellement qualifiés, il
rostern do lan place en novembre
prochain pour les anciens champions

et joueurs qui voudraient faire
valoir leurs droits.

Dans la catégorie Accession, les
joneurs ayant obtenu au cours de
ces derniéres années un pourcentage

| d’an moins 25 % dans les différents

tournois subsidiaires ou d’acecession
et qui n’ont pas utilisé leur droit
d’inseription pour se faire inscrire
a4 unm autre tournoi d'accession,
geront admis une seule fois &
participer & un tournoi d’accession
nouvelle formule.

Le nouveau Réglement entrera en
vigueur le 1°F octobre prochain,
Toutefois, les joueurs inscrits dans
la 7¢ poule d’Accession, pourront
demander au Directenr des Tournois
de mettre en route, sans attendre
cette date, des tournois d'accession
nouveau modele. Nous insistons
sur le fait que ‘e’est pour eux une
simple faculté et les joueurs gun-
lifiés qui veulent attendre la fin des
mois de vacances pour disputer
leurs chances, ont tout loisir de le

| faire.

Le Comité espére que le nouvesu
Réglement répondra aux désirs de
la plupart des joueurs et qu'il
réalise une exacte synthése des
différentes réponses an referendum.

Le Comité de I'A.J.E.C.

| 1" CHAMPIONNAT D’URUGUAY

par correspondance (1946-1947)
Slave = Variante de Meran

Blanos Noirs

I, GIMENEZ J.C. INFANTOZZI

1, d2-da d7-d5

2. 02-04 ¢7-06

4. Cgi1-13 Cgs-f6

4, ©2-63 é7-86

5, Cb1-¢3 Chs-d7

6. Ff1-d3 d5X¢a

7. Fd3Xca b7-b5

8. Fga-d3 aT-aé

9. é3-éa G605

10. éa-é5 05X da
11. ©Cg¢3Xbs cfé-ga su;
12. CbsXda (b) Fghy (o
13. Dd1-aa! Db
14. 0-0 Fin-on
15. h2-h3! Cga~ta (d)

16. Rg1Xf2 (e) Fb1-g6!

17. Daa-g2 FgexXf3
18. Rf2Xf3 Cd7Xé5+
19. Rif3-22 F¢5Xda
20. Deg2-aat RE8-67
21. Fd3-é4 Tas-8
22. b2-b3 (f) FdaXai!
23. F¢1-a3+ Ré7-d8
24. TH-d1+ Rd8-¢7
25. Fa3-dé+ (g) Dbe*dé
26. Dag-a5+ Rg7-d7
27. Das-ag+ Rd7-67
28, Tdi1Xde Ré&7%de
29. DaaXag+ Rdg-87
30. Dag-a7t Cé5-d7

31. Aband. (h)

(¢) Le coup de Rabinovitch, qui
avait été considéré comme inférieur
jusqu’a cette partie.
. (b) Si 12. Da4 Fb7! avec contre-
g.u. Et sur 12, Fé4 axXbb ; 13. F'Xa8

ab ;.14. Cd2 suggéré par Purdy,
les Noirs répondent : 14. ... Cgxé5;
15. Fé4 f5 ; 16. Fc2 Fb7 ; 17. 0-0
Da8 ; 18, f3 F¢b ou 18. ... gb avec
un pion et une avance de dévelop-
pement pour la qualité. Enfin, sur
12. Cd64 Fxdé ; 13. éxd6é é5! ;
14, F%E.S:M Cg5! ou simplement 13.

_(e) Une idée nouvelle, bien supé-
rieure & 12. ... CgXé5 (Eliskases-
Spielmann, Noordwijk, 1938).

(d) Meilleur serait : 15. ... FXf3;
16. hXg4 Fxdd! ; 17. gxXf3 ReT.

(e) Correct était 16. TXf2 FXf3;
17. T3 Fxd4 ; 18. R-hl Taf7, et
maintenant au lieu de 19. Ff4
(Foltys-Rabar, Vienne 1949) les
Blancs continuent par 19, Fd2!
Feb ; 20, Fab! Db8 ; 21, Ta-fl
0-0 ; 22, Dé4 g6 ; 23, F¢3 avec gros
avantage, les Blancs menacent par
exemple 23, h4!.

(f) 8i 22, Tbl Tc4 ; 23. DAl Fé3!
et les Noirs dominent largement.
Si 24. Fd3 F<¢l! ; 25. TbX¢l DXh2
gagne.

(g) 81 25. Tcl RbE ; 28, TXxal
Thas ; 27, Fb2 (ow 27. Tal Txdl ;
28. RXdl Cg4! ; 20. bXcg4 Dd4+ ;
30. Ré2 DXxé4-| gagne) Td2! ; 28
RXd2 Df24 et gagne.

(h) Si 31, DbT Féb ; 32, Fgb Tg7
ou si 31. Da34 T¢b ; 82. Fgb TheB
avec une partie gagnante pour les
Noirs. C’était la meilleure partie du
Tournoi par correspondance.

(Notes de E.J. Marchisotti.)

TOURNOI N° 8 (1™ Catégorie)
Défense Alekine

TN

3. ¢2-¢a Cds-b6
4. c4-g5 Cbeé-d5
5. Cbi1-¢3 Cd5X¢3
6. d2*e¢3 d7-d6
7. Dd1-b3 d6Xé5
3. Fel-g5! Ddg-d7
9. Tat-dt Dd7-f5
| 10. Ffi-¢a Chs-¢6
11. Fga-d5 h1-hé
| 12. Db3-b5 Df5-g6
13. Cg1-f3 a7-ag
14. Dbs-a4 Fce-d7
15. Fg5-é3 87-66
| 16, Fd5-éa Dgs-f6
17. Daa-h3 Tag-b8? (a)

Position aprés 17 ... TaB8-b8?

18. Td1Xd7 Ré8>d7
19. Féaxgst1 Rd7-¢8 (h)
20, Fg6-éa B71-86
21. Db3-aa Ths-as
22. Dag-é8+ Di6-ds
23. ¢5-¢6! b7X¢6
24. Dé8X¢e Tasg-bg
25. DgéXa6+ Re8-d7
26. Cf3Xé5+ Rd7-68
27. Da6-ad+ ¢7-C6

28. DaaXx¢6+ R68-87
29. Fé3-g5+ Ré7-f6
30. Cés-gat Rf6-g7
31. Fg5-da+ Aband.

(a) Juste 17. ... F¢8.

(b) 81 19, ...RxX¢6 ; 20. Dad4 bb;
21, Dé4+ RAT ; 22, CXé84 Ro8 ;
23, Da4 D67 ; 24, Cg8 DI6 ; 28,
CaT74 RbT; 26. ¢64 RaB8; 27. CXbb
DxXda4; 28, CX¢7+ RaT; 20, FXddi+4.

610° TOURNOI
(2° Poule d’Accession)

Blanes : Noirs : Est-Indienne
C. POLETAEVY  P. RAHNO wjsive 1 oy iate
. ; MANGEOT LIN
(Tcheliabinck) (M. Rapla) EU_
1. é2-éa cgs-fe 1. d2-da = CgsdddTEd 1
2. 6é4-65 Cfe-ds 2. ¢2-¢4 87-86
s s



3. Cbi-¢3
4. Feg1-fa (a)
5. Ffa-é5 (b)
6. ©€2-63
7. FHXca
8. Cg1-f3
9. az2-a3
10. Dd1-g2
11. 0-0-0
12. Cf3-g5
13. fa-fa
14. d4aXxés5
15. Dg2-62
16. €g5Xht
17. Ch1Xf8
18, Cfs-d7
19. b2X¢3
20. Re1-b1

21. Aband. (d)

(a) Tartakover a suggéré cette !
excellente sortie.

5.

(¢) 6. ... ¢T-c6 aurait été
rudent. Apres ce coup joué,
lancs peuvent continuer par

Cc3-b5!.

d7-d5
Ff8-g7
d5<ca

0-0 (c)
Chsg-d7
c7-¢6
b7-b6
Fc8-b7
é7-66
Ddg-é7
Cd7Xé5!
Cfe-ga!
Cga<é5
Ccé5<¢a
Fb7-a6
Fg71X¢3
Dé7Xa3+
Da3-b3+
Db3X¢3+

(d) 11 n’y a plus de défense.

597° TOURNOI A

Début Zukertort

Blanes
GIRAUDEAU

1. Cgi-f3

2. ¢2-¢4

3. é2-63

4, e3Xda

5. B2-83

6. Ff1-g2

7. 0-0

8. d2-d3

9. Ti-é1
10. Dd1-as
11. Cbi-a3
12. Ca3-bs
13. Cb5Xdg

Noirs :

GAUDIN

d7-d5
d5-da
¢T1-¢5
¢5Xda
Chs-¢6
é7-65
Cgs-f6
Fg8-66
Dd8-¢7
Ffs-d6
-0
Dg71-€7
DéTXd6

(b) Plus habituelle est la suite :
63 0-0 ; 6. Db3-¢5.

été plus
les

14.
15.
16.
17
18.
19.
20.
21
22.

2.

30.

32,
33.
34.
35.
36.
37.

| 39.
40.
41.
42.
43.
44,
45,
46.
47.
48.

ey
PHODODXIOMUAWE

o
|

Fg1-d2
b2-ba
a?-a3
Daa-¢2
Fd2<b4
a3*<ba
Ta1-b1
D¢2<¢3
Th1-¢1
Cf3>xé5
Té1Xé5
Fg2xXb7
Tés-63
Té3xXd3
Te1X¢2
Fb71-64
Féa-ds
Tg2-a2
Ta2-a7
f2-fa
Rg1-82
Rg2-f3
Rf3-63
Ta7-a8+
Tag-a2
Ré3-da
Rda-¢5
R¢5-¢6
h2Xg3
Ta2-h2
Th2-é2+
83-84
R¢6-b6
Rbg-a6
Aband.

Ccfe-d7
a7-ab
Fég-f5.
a5*ba
Cc6<ba
Ddé*ha
Dba-¢3
dax¢3
Tasg-a3
cd7<é5
Fg5-d3
Ta3-b3
¢3-¢2
Th3><d3
Td3-b3
Th3-ba
Ti8-d8
Tha-bé
The-16
h7-h5
Rgs-18
Ri8-68
Tds-d7
Rég-67
Tfe-bs
h5-ha
Thé-h1
ha><g3
f1-16
Th1-g1
Ré7-d8
Td7-¢7+
Tgi-b1+
Tc7-87

608° TOURNOI A

Gambit Evans

Blancs

BARRE

é2-64
cgi-f3
Ffi-ca
b2-ba
¢2-¢3
d2-da
0-0
Cf3-g5
Cg5Xf1
FeaxXf1i
Dd1-h5+
Dh5>g5

Noirs :

REY-TOUVIAN

67-65
Chs-¢c6
Ff8-¢c5
Fg¢5%ba
Fba-g5
é5xda
da-d3
Cgs-hi
Che> 171
ROBX 1T
BT-RO
d7-di

COMMENT JOUER
PAR CORRESPONDANCE

Remplac'e texte correspondant |
page 24 de

« INITIATION AUX ECHECS » ,

L’ Association  des  Joueurs
d&’Echees par Correspondance orga-
nise les tournois suivants :
1° Tournois C (débutants) (cing

joueurs) ;
2° Tournois B

joueurs) ;
3° Tournois A

Jjoueurs);
4° Tournois

Jjoueurs);

5° Championnat de France (neuf
joueurs) ;

6° Coupe de France ;
7° Tournois par équipes ;
8° Tournois internationaux.

(moyens) (eing
(forts)  (eing

d’Accession  (eing

Les quatre premiers tournois sont
permanents; ils comportent 1'obli-
gation, pour chaque joueur, de dis-
puter deux parties, I'une avec les
Blanes, Pautre avee les Noirs contre
chacun de ses partenaires.

Les Tournois C et B sont aceces-
sibles & tous les joueurs ; toutefois
le Directeur des Tournois se réserve
la possibilité de demander & un
joueur de B qui ferait & plusieurs
reprises un pourcentage inférieur a
25 9% de gagner un C avant de
s’inserire & nouvean en B. Il est
recommandé aux vainqueurs des
Tournois € de ne plus jouer
qu'en B.

Les Tournois A sont réservés
aux vainqueurs des Tournois B ;
cependant un pourcentage mini-
mum de 25 % est exigh pour se
maintenir dans cette catégorie :

tout jouenr qui n’atteint pas ce

pourcentage dans deux - tournois

| successifs devra pour se qualifier

4 nouveau gagner un Tournoi B.

Les Tournois d’Accession sont
réservés aux vainqueurs des Tour-
nois A. Le vainqueur est seul qua-
lifié pour jouer en championnat ;

| seul peut participer & un nouvean

Tournoi d’Accession le joueur
classé second dans un préeédent
Tournoi de cette catégorie ; cette
inseription n’est valable qu’une
seule fois. Les autres joueurs doi-
vent se qualifier & nouveau en
gagnant un Tournoi A.

8'il y a dans les Tournois A et
d’Acecession deux premiers ou deux
seconds qui ne peuvent étre dépar-
tagés par le systéme Sonneborn-
Berger, ils devront jouer une partie
ensemble, le frait sera désigné par
le sort et en cas de nullité, ce sera
le joueur des Noirs qui sera déclaré
vaingqueur.

On peut jouer autant de Tour-
nois d’Accession que l'on a gagné
de Tournois A, depuis la mise en
route de la 6° Poule d’Accession.

Le Championnat de France par
correspondance ne se joue gu’'une
fois par an (départ en prineipe :
début novembre) ; il donne au vain-
queur le titre de Champion de
France par correspondance. Les
candidatures doivent étre adressées
au Directeur des Tournois, dans le
courant d’octobre; le Bureau statue
ensuite sur la liste définitive des
concurrents qui doit, en prinecipe,
étre limitée & 9 joueurs. Les parties
non terminées du préeédent cham-
pionnat peuvent alors étre arbitrées
et le jugement sera en cas de posi-
tion douteuse, rendu: en faveur du
joueur qui aura pris le temps de
réflexion le plus court.



I1 est accessible aux joueurs sui-
vants :

1° De droit : dernier Champion
de France par correspondance, titu-
laire de la Coupe de France, vain-
queur des Tournois d’Aceession
terminés depuis le précédent eham-
pilonnat. )

2° Dans la limite des places dis-
ponibles : Champion de France a
la pendule, Maitres de la F.F.E.
(une fois), anciens Champions par
correspondance depuis moins de
eing ans, jouneurs du dernier Cham-
pionnat suivant leur ordre de clas-
sement et a condition qu’ils aient

fait un pourcentage d’an moins |

25 p. 100.

Les joueurs de championnat non
repris dans le championnat suivant
sont admis & jouer une fois dans
un Tournoi d’Aeccession ; ils sont
ensuite soumis aux méme rtégles
que les joueurs d’accession.

Le champion de France par cor-
respondance conserve son titre s’il
arrive en téte, méme si le systéme
Sonneborn-Berger joue contre lui.
Si ce systéme ne peut départager
denx premiers, ce sera le joueur
condnisant les Noirs qui sera
déclaré vainqueur.

La Coupe de France fait l'objet
d'un réglement spéeial ; elle a été
faite spécialement pour les joueurs
qui pour des raisons de temps ou
de dépenses, n'ont pas la possibi-
lité de participer aux Tournois
permanents et qui désirent ren-
contrer des partenaires de plus en
plus forts : elle remplace les tour-
nois individuels qui sont supprimés,

Le Bureau de I'A.J. E. C. se
réserve le droit d’inserire un joueur
ayant des titres échiquéens suffi-
sants dans les Tournois A, d’Acees-
sion, et IT D de la Coupe.

Les différents Tournois de Cham-
pionnat, d’Accession et de Coupe
ne peuvent étre mis en route que
lorsqu’ils sont complets.

Tous ces Tournois sont sous la
direction de M. BOULLE, 37, rue
Barbet-de-Jouy, Paris (VII®). C/e
postal Paris 2949-49,

DROITS D'INSCRIPTION

Tournois C - B - A : 100 franecs.
Prix pour le vainqueur : au 1°F :
200 franes ; au 2° : 120 francs.

| Accession : 300 francs.
AR 1700 Froian 2% 2300 fr

Championnat de France : 500 fr.
Aw 1°7: 2.900 fr.; an 22: 1.000 f+.
au 3° : 500 franes.

Faire les rectifications suivantes
dans le Reglement général des
Tournois :

Arr. 10. — Remplacer la der-
niére phrase par :

Le temps de réflexion est nul si
la. réponse est envoyée par retour
du courrier.

Arr. 13. — Nouveau texte :

Quand un joueur abandonnera le
Tournoi avant d’avoir terminé plus
de la moitié de ses parties, il sera
purement et simplement éliminé
il perdra le montant de son inserip-
tion et ses résultats seront annulés.

S’il a terminé plus de la moitié
de ses parties, celles non achevées
lui seront comptées comme perdues.

Toutefois, an cas exceptionnel oil
Papplication de ces deux paragra-
phes entrainerait le déclassement du
vainqueur normal, le Bureau se
réserve de procéder A Darbitrage
des parties non terminées,

Arr, 14, — Aprés la premiére
phrase :

La partie devra étre transcrite
en notation algébrique compléte, et
n'étre écrite que d'un seul coié de
la fenille. ;

COUPE DE FRANCE
DE L’ A. J. E. C.

Article 1. — T.’Association des
Joueurs d’'Echecs par Correspon-
dance met en compétition d'une
fagon permanente la Coupe de
France AJ.E.C.

Art. 2. — Les joueurs se qua-

| lifient pour disputer cette Coupe .

par élimination successive de tour-
nois a trois degrés.

Le vainqueur d'un tournoi de
premier degré I D participe ensuite
a un tournoi de deuxidme degré
II D ; puis le vainqueur d’un IT D
st 11 - D:

Sont dispensés du premier degré
les joueurs de championnat et d’ac-
cession, ou ceux ayant des réfé-
rences -échiquéennes dans des tour-
nois a la pendule.

Art. 3. — Le nombre des joueurs
de chacun de ces tournois est fixé
a quatre. Chague joueur ne joue
qu'une partie avec son partenaire.
Le premier inscrit joue avec les
blanes contre le second, le troisidme
avec les blanes contre le quatridme,

Les deux vainqueurs du premier
tour jouent ensemble et le wvain-
queur du second tour est le vain-
queur du tournoi. Le premier vain-
queur du premier tour a les blanecs.

En cas de nullité, le vainqueur
est désigné suivant les modalités de
Particle 10,

Art. 3. — La Coupe de France
A J.E.C. sera décernée pour la pre-
miére fois am premier vainqueur
d'un tournoi de troisiéme degré.

Le titulaire de la Coupe de
France est admis & participer au
Championnat de France par corres-
pondance, 'année de sa promotion.

Il est tenu de toujours mettre
cetie coupe en compétition et & cet
effet, il doit accepter de rencontrer
dans un tournoi de Coupe les
joueurs disponibles vainqueurs de
tournois de troisiéme degré.

Chaque fois qu'un vainqueur de
IIT D aura participé 4 un tournoi
de Coupe et qu’il n’aura pas obtenu
cette derniére, il devra pour parti-
ciper & un autre tournoi de Coupe,
étre & nouveau vainqueur d’'un

IIT D.

Chaque joueur de Coupe joue
deux parties contre chacun de ses
partenaires, l'une avec les blancs,
Pautre avec les noirs. Les parties
gagnées comptent 1, nulles #, per-
dues 0. Cette obligation est vala-
ble tant que le nombre de concur-
rents n’est pas supérieur & 5 ; si ce
nombre est supérieur i 5, chaque
joueur ne jouera qu’une seule par-
tie contre un de ses partenaires,

S'il ¥y a plusieurs premiers, le
systeme Sonneborn - Berger sera
appliqué. Toutefois le tenant de la
Coupe la conserve, s'il arrive en
téte avec d’autres partenaires, et
cela sans avoir recours au systéme
S.-B. Bi ce dernier n’arrive pas a
départager les concurrents, un
tournoi a lieu entre eux pour dési-
gner le titulaire de la Coupe.

Art. 5. — Chaque joueur peut
s'inserire & autant de tournois qu’il
désire dans les catégories I et 11 D.
Pour la catégorie ITT D il ne pourra
s'inscrire qu’a deux tournois au
maximum tant qu’aucun résuliat
de la premiére manche ne soit
connu ; il pourra s’inscrire & un
nouveau III D quand il aura obtenu
le gain ou la nullité ; s'il perd
deux fois consécutives dans la pre-
miére manche il doit se qualifier &
nouveau en gagnant un II D.

Art. 6. — Si le détenteur de la
Coupe refuse de jouer un tournoi
de Coupe, celle-ci est de nouvean
mise en compétition entre les vain-
queurs disponibles de tournois de
troisiéme degré, étant bien entendu
qu'un joueur ayant déja jous un
tournoi de Coupe sans résultat, ne
pourra prétendre, sans s’étre qua-
lifié & nouveau, s’inserire & un tel
tournoi.

Si le titre est perdu au cours
d’un tournoi, lancien détenteur
peut participer au suivant ; s’il ne
prend pas sa revanche, il doit pour
se qualifier & nouveau, &tre vain-
gueur d'un tournoi ITI D.

Art. 7. — TLes droits d’inscription
dans ces différents tournois, I IT
et 11T D, son fixés & 50 francs. Les
vainqueurs sont inscrits d’office
dans la catégorie supérieure,

Les tournois & 4 joueurs sont mis
en route dés qu’il sont complets,

Art. 8. — Chaque titulaire de la

Coupe recevra une médaille men-
tionnant le nom de 1'Association
et la date & laguelle la Coupe a été
remportée,

Art. 9. — Le temps de réflexion
ayant une importance capitale en
cas de nullité, chaque joueur devra
tenir une feuille de partie qui sera
communiquée, dés la partie ter-
minée, au Directeur des Tournois,



M. BOULLE, 37, rue Barbet-de- |
Jouy, Paris (7¢), Cl/ec postal Paris |

29.49.49.

Au premier coup, les blancs indi-
queront la date a laquelle- 'envoi
a été mis a la poste, suivi du coup
envoyé. A la réception, les noirs
inscrivent la date de reception du
coup blanc ; ensuite, le coup blanc
recu, puis leur réponse suivie de la
date postale d’envoi.

Dés qu'ils ont regu le premier
coup noir, les blanes inscrivent a
la suite de leur coup la réponse
noire, puis la date de réception du
coup noir. Et ainsi de suite.

Pour les blanes, la feuille de

partie comprendra done trois colon- |

nes : date d’envoi, les coups joués
en notation algébrique compléte,
date de réception.

Pour les noirs: date de réception,
les coups joués en notation algé-
brique compléte, date d'envoi.

Pour les blancs, le temps de
réflexion se détermine en jours
entre la date d’envoi du coup blanc
et la date de réception du coup
précédent noir.

Pour les noirs, le temps de ré-
flexion est la différence entre la
date d’envoi de leur coup et la date
de réception du coup correspondant
blane.

Le temps de réflexion est nul
pour une réponse expédiée par
retour du courrier ; sera considéré
comme telle tout envoi doni le
cachet de la poste porte la date du
lendemain de la réception du coup
recu,

Art. 10. — Pour les tournois I,
IT et III D, le vainqueur sera, en
cas de nullité, celui qui aura tota-
lisé le temps de réflexion le plus
court. Le conirdéle sera fait en
déterminant le temps d’échange
postal pour les blancs et pour les
noirs.

Si les dates d’envoi et de récep-
tion ont été notées correctement,
ces temps doivent &tre égaux. Dans
le cas contraire, le joueur qui aura
le temps postal le plus long sera
pénalisé de la différence en jours

entre les deux temps; celle-ci sera
ajoutée 3 son temps de réflexion.

En cas d’égalité de temps de
réflexion ou dans les cas douteux
et litigieux, ce séra le joueur ayant
les noirs qui sera déclaré vainqueur.
Le Bureau de I'A.J.E.C., aprés
examen des deux feuilles de par-
ties, déterminera sans appel le
vainqueur,

Un joueur qui n'aura pas envoyé
en temps utile sa feuille de partie,
sera considéré comme ayant eu le
temps de réflexion le plus grand et
aura par suite perdu la partie.

Pour faciliter le contréle, chaque
joueur devra mentionner les dates
auxquelles il a envoyé des duplicata
en cas de silence de son partenaire.

1l est recommandé également de
se conformer, afin d’éviter tout
retard et par suite un litige pour
le temps de réflexion, d’envoyer les
réponses suivant les réglements
postaux en vigueur, c’est-a-dire de
ne pas employer les cartes spéciales,
les diagrammes sans ou sous enve-
loppe, au tarif des imprimés.

Le moyen le plus économique est
la. carte postale illustrée par emploi
de la notation Gringmuth (8 fr.).
11 est en effet facile de se procurer
soit gratuitement, soit & des prix
modiques des cartes postales illus-
trées de réclame ou provenant de
carnets non vendus d’événements
commémoratifs ou de fétes.

Art. 11. — Le réglement habituel
des tournois par correspondance
s’applique pour tout ce qui n’est
pas mentionné spécialement dans le
présent réglement.

Tout litizge non prévu sera jugé

sans appel par le Burean de
'A.J.E.C.
Art. 12. — Tout ce qui concerne

les tournois I. II. ITI D et de Coupe
sera annoncé dans le ¢ Courrier des
Echecs ».

En vue d’une publication éven-
tuelle, les parties devront &tre
envoyées au Directeur des Tournois
en notation algébrique compléte,
suivie des commentaires. N'écrire
que d’'un seul coté de la feuille.

-(“ |

13. Dg5-ds+ F¢8-é6

14. Dd5Xd3 Thg-ég

15. 1214 Rf7-88

16. Fg1-b2 (a) Cg6-a5 (b)
17. Cbi1-d2 Dd8-ha (c)
18. ¢3-¢a Dha-hé
19. Dd3-¢3 b7-b6

20. fa-f5 g6%<15 (d)
21. eaxfs Fé6-d7

22, TH-13 Tég-é5

23. Tf3-h3 Dhe-f6

24. D¢3-g3+ Rgs-hs (e)
25. Cd2-éa Rh8Xg7
96. Dg3xg7 Df6-g7 (f)
27. Fb3Xés5 d6>xé5

28, f5-fe+ Rg7-h8

29. Th3-g3 Fd71-f5

30. Céa-g5 Ff5-86 (g)
31. Cg5-é6 ca5<¢a (h)
32. Tg3Xge h7Xg6

33. fe-fr1 Aband.

{a) Voir M.C.0., é&dit. 46, p. 48,
eal. 9.

(b) Ce Cavalier restera désormais |

inactif. Par contre, celui des Blancs
va se montrer singuliérement
entreprenant. 16. ... d5 était mieux.

(¢) Aprés ¢4 et Dc3, les Noirs

devront sacrifier la qualité pour
neutraliser l'action du tandem Fou- |
Dame.

(d) Forcé, car sur 20. Fd7 ou

F¢B8, les Noirs perdent la Dame ou
sont mats. On a la suite : 21. Dh8+4-
RIT ; 22. fXg RXg (si 22, ... Ré6;
mat par Df6 ou DXTé8); 23. Tf6-+
Rgh Fpour éviter TXD+); 24, Cf3+
Bgd ; 25. TXD, et sl TXD : 26
Th4 mat.

(e) Rf8 ou RéT7 perd immédiate-
ment du matériel.

(f) 81 25. ... Df5 ; 26. Cgh Tg8 ;
27. FPXT dXT ; 28, DXé&6 DX g
29. Th3xXh7 mat.

(g) Si. ... 30. Tf8 ; 31. Tfl TXf6;
32. Tfg3 h6 ; 33. Ch3 hXC ; 34.
TXT.

(h) 381. ... Ff5 ; 32. Cx¢7 Tg8

33. f7 Fg6 ; 34. TXF hXT ; 35 Tfl

Rg7 ; 36. Cé6+, etc...
712° TOURNOI A
Partie des 4 Cavaliers
Blanes : Noirs :
BRANDT SOUCHON
1. é2-6a Cgs-f6
2. Cbhi-¢3 é7-é5
3. Cgi1-f3 Chs-¢6
4. Ff1-¢a CfexXéq
5. FeaXfr+ Ré&8Xf7
6. Cg3xéa d7-d5
7. Céa-g5+ Rf7-88

8. d2-d3

9. Cg5-h3
10. Dd1-82
11. Fgi-é3
12. Fé3-d2
13. Ré1-d1
14. Ch3-g1
15. h2-h3
16. g2-g4
17. Fd2Xba
18. Cf3-d2
19. Ré1Xd2
20. f2-13
21. Deé2-f2
22. h2-b3
23. Tat1-61?
24. Thi=h2

25.
26.

h7-hé
Ffs8-d6
F¢8-84
d5-da
Cg6-ba
Dds-d7
Tag-és
Fga-h5
Fh5-f7
Fd6<ba
FbaxXd2
Ff7-d5
b7-bé
Rg8-h7
Ths-f8
D¢7-f7
Fd5Xf3

: 24, ... Fd5X{3

Té1-f122 (b) Df7-fat! (o)

Aband.

(a) Par interversion de coups.
(b) Croyant gagner la piéce.
(¢) Annonce mat au coup suivant:

00N oOUR ok

Si 26. Rél

D¢l mat

Si 26. Dé3 DXé3 mat.

629° TOURNOI B
Défense Nimzo-Indienne

Blancs :
ORY

d2-da
¢2-¢4
Ch1-¢3
62-63
Dd1-¢2
az2-a3
Dg¢2X¢3
f2-f3
Ff1-d3

céz2xXda

Noirs :
BADIN

Cgs-fé
&7-66
Ffs-ba
b7-b6
F¢8-b7
FbaXxg3
d7-dé
0-0
Cbs-d7
66-65
é5xXda
Cd1-g5



13. Fd3-¢2 Cc5-66

14. Fe1-é3 Tig-és

15. 0-0-0 Ddg-é7!?

16. Cda-f5 Dé7-i8

17. h2-ha h7-h5

18. Tdi-g1 ¢7-¢5

19. Fé3-hs Tés-¢8 (h)

20. FhéXxgr Cé6xgT

21. Dg3Xfe Cg71Xfs5

22. Dfexf5 Dfg-h6+

23. Df5-g5+ Aband. (c)
(a) Bloque le F blanc des Noirs.
(b) Mieux : Cé6-d4.

(c) Perd un autre
I’échange des

Dames.

PARTIE AMICALE

(Correspondance)

Gambit de la Dame

Blancs

LECOUTE

DY bt et et e o o ot fod o
COPNPNRLNEOOD DU Lol

¢2-¢4
Chi-¢3
Cgi-f3
d2-da
Fc1-g5
Cf3-é5
Cé5x¢8
¢4-c5
62-63
h2-ha
Fg5<h6
Dd1-h5
Thi-h3
Th3-g3+
Ff1-d3
Fd3Xge
Dh5Xg6+
Dg6-g8+
Tg3-g1+
Dg8XgT mat

Noirs
PASSFIELD

é7-66
Cgs-fe
Cbs-c6
d7-d5
Ffg8-é7
0-0
b71X¢6
Tfs-é8
h7-hé
Cfe-d7
87Xhs6
Rg8-87
Cd7-8
Cfs-g6
Fér1-fe
f1Xg6
Rg71-f8
Rf8-é7
Ff6XgT

pion apreés

i
[

REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

DEFENSE

CAMBRIDGE - SPRINGS

(1. d2-d4 d7-d5; 2. ¢2-¢4 é7-66;
3, Cbl-c3 Cp8-f6 ; 4. Fcl-gs Chbs-
d7 ; 5. 6263 c¢7-¢6 ; 6. Cgl-f3
Dd8-a5 coup constitutif.)

Cette sortie de la Dame,
déclouant le Cf6 et menacant ’aile
dame adverse, affaiblie par le pas-
sage du Fg5 sur l'aile roi, a été
longtemps considérée comme la
meilleure défense contre le Gambit
de la Dame. Elle est tombée en
désuétude depuis une vingtaine
d’années, méme dans les parties
par correspondance.

Voici d'abord la faute classique
qu’il faut éviter
7. a2-a3 Cf6-éa
8. Dd1-¢2? Cd7h6?
les moirs devaient gagner un pion
par ¢ ... CedXgh 9. Cf3Xgd
d5X¢d4, suivi de b7-b5, les Blancs
ne pouvant reprendre avant d’avoir
retiré ou protégé le Cgb.

Voici la méme faute, qui aurait
di cofiter plus cher

Partie Prestavoine-Lizoumat

(529° Tournoi C)

7. Ddi1-b3 Cfe-é3
8. Tai-¢172? Chs-d72?
les Noirs devraient gagner une

piéce par : 8. ... Cé4Xg5 ; 9. Cf3
Xg5 d5Xe¢d suivi de Dab5Xgh.
Sur 7. Dd1-b3, une continuation

correcte est donnée par la partie
Ragolski-Chelkhowsky (531° T. B.):

7. Dd1-b3 d5X¢a
8. FfiXga Cfe-éa
9. Fg5-ha Cd7-b6
10. o0-0 Céax¢3
11. b2X¢3 Da5-ag égalité.
-
®%

La réponse classique des Blancs
au 7° coup n’est pas Dd1-b3, mais
Cf3-d2 giu prévient l'entrée du C
ennemi a é4 ; les Noirs dévelop-

EE

pent alors leur ¥ a b4, tandis que
les Blancs placent leur Dame &
¢2 pour soutenir leur aile dame.
7. ©Cf3-d2 Fig-ba

8. Dd1-¢2

Examinons d’abord le cas ou les

Noirs retardent le coup évident
8. ... 0-0 pour chercher une liqui-
dation.

Partie Fleck - Williams
(699° Tournoi A)

7. Cf3-d2 Ff8-ba
8. Dd1-¢2 d5X¢ca
9. Fg5Xfe cd1xfe
10. Cd2Xca Daa-¢7
11. Ff1-d3 Cfe-d5?
prématuré ; il fallait
roquer.
12. o-0 Fbax¢3
13. b2X¢3 f7-15?
Aprés ce coup, le F¢8 ne
sortira plus.
14. €3-éa f5Xéa
15. Fd3xéa Cds-fé
16, Féa-d3 0-0
17. Cca-é5 b7-b6
18. g2-84

avec une partie gagnée.

e
Aprés le coup 8. ... 0-0, la pre-
miére phase du débul est terminée
et les Blancs ont le choix entre
plusieurs continuations.

Voici d’abord une suite originale:

Partie Dons - Martin

(508° Tournoi C)
9. h2-ha h7-hé
10. Ff1-82 h6><g57

Dans des positions de ce genre,

il faut refuser le sacrifice et laisser

le Fou en prise.

11. haXxgs d5X¢a
Evidemment le Cf6 me pourrait

étre dégagé que sur é4 et les

Blancs auraient par Cd2Xé4 une

attaque irrésistible,

12. g5Xxfe Cd7<f6

13. é3-éa avec le gain

D’ordinaire, les Blancs dévelop-
pent leur F & é2, en vue de roquer
ou échangent d’abord sur f6 pour
jouer ensuite : 9. Fd3. I1 est
évident que sur 8, Ffl-d3?P?, d5X¢d
gagne une pidce. Voici des exemples.

Partie Schieffer - Blacher
(659° Tournoi A)

9. Ff1-é2 €6-65
10. daXxeés Cf6-éa
11. f2-fa?! Céaxg3
12. b2Xg¢3 Fbax¢3
13. Tai-d1 f1-fe
14. é5Xfe cd7Xxfe
15. Fg5Xfe TisXfe
16. 00 Fg81f5

avec |'avantage,

Partie Ferlié¢ - Cardinal

(677° Tournoi A)

9. Ff1-é2 €6-65
10. daxeés Cfex<éq
11. Cd2Xéal d5Xéa
12. 0-0 Fb4aX¢3
13. b2X¢3 Cd7X%é5
14. Dg2Xxéa
Tartacover recommandait iel
14. Fgb-é7.
f1-f6
15. Fg5-ha!

15. Fgb-f4? était perdant &
cause de FfR-f5!

j Da5X¢3
16. Tal-¢1 D¢3-b2
17. Te¢1-¢2

Et les Blancs ont pris rapide-
ment 'avantage,

Ul wis



Voici maintenant une partie avec
le développement du F a d3 :

Partie Didier - Blacher

(659° Tournoi A)

9. FgsXfe Cd7Xf6
10. Ffi-d3 d5X¢a
11. GCd2Xxc¢a Da5-¢7
12. é3-éa 87-86 o
13. h2-ha

Les Blanes ont forcé ensuite le
gain par de jolies combinaisons.
CAMBRIDGE-SPRINGS
REFUSEE

Lorsque les Blancs craignent les
complications de la Défense Cam-

bridge - Springs, ils échangent sur |

d5, au 6° coup, au lieu de jouer
Cgl-f3. Avec le centre stable qui
s’ensuit, les Noirs n’ont plus inté-
rét & placer leur D sur a5 et
trouvent préférable de se développer
tranquillement par : Ff8-é7 ... 0-0
Ti8-é8 ... Cd7-f8 ... le probléeme de
la sortie du F¢8 ne se posant plus.
Il en résulte des positions trés
intéressantes et aussi compliquées
que la défense qu'on a voulu éviter.

Néanmoins les fautes d’ouverture
sont rares dans ces variantes,
P’échange des pions du centre ayant
en quelque sorte retardé les diffi-
cultés. En voici quand méme une :

Partie Gilbert - Patrigon

6. ¢4Xds é6Xd5
7. Ff1-d3 Ff8-é7
8. Ddi1-g2 h7-hé
9. Fgs5-fa 0-0
10. Cg1-13 Tf8-é8
11. o-0-0 b7-b52

Les Noirs devaient dégager la
Dame par Cd7-f8.

12. Cg3Xb5! ¢6Xb5

13. Ffa-¢1 gagne la Dame,
13. Fg8-b7

14. Fg7Xds Tas-g8

15. Fds-¢7 Te8Xg7

16. De¢2Xe7 Tés-g8

17. Dg71Xc8 Fb7X¢8

18. Fd3Xbs Aband,

Voici une autre partie qui ne
s’est pas précisément passée sous
le signe de la tranquillité,

|
\
|

Partie Demery - Blacher
(658° Tournoi B)

(Les huit premiers coups comme
dans la partie précédente.)

9. Fgs5-fa ¢6-¢5
passant & 'attaque sans attendre ;
10. Cg1-f3? ¢5-¢4
11. FEd3-é2 aT-ab
1 12. az2-aa Ddsg-a5
13. o-0 Cfé-hs
14. Ff3-é5 Cd7Xé5
15. daxés 87-86
16. b2-ba Fg8-f5

- avec une forte attaque.

VARIANTES PEU USITEES
DU GAMBIT DAME

Entre 1'Orthodoxe, la Cambridge-
Springs et les Slaves, se placent
quelques variantes peu employées,
mais qui donnent parfois naissance
a de jolies combinaisons.

Sortie du F a fa

M. Magny s'est spécialisé dans
la sortie du F au 4° coup.

1. d2-d4 d7-d5
2. ¢2-04 é7-66
3. Cgi-13 Cgs-f6
4, Fo1-fa

Ses adversaires ont répondu :
¢7-¢6, ¢7-¢c5, Ff8-é7 ou Ch8-¢b.

Partie Magny - Bouché

(654° Tournoi B)

428 07-¢6

5. Ch1-d2 d5X¢a

6. Cd2Xg¢s Cfe-éa
prématuré ;

7. a2-a3 (empéchant Ff8-b4+)

avec une meilleure position.
Partie Magny - Cespédes

632° Tournoi B)

R 105
5. Cbi1-¢3 ¢5Xda
6. Dd1Xds Cbs-¢6
7. Dda-di Fbs-ba

avec un jeu bien dégagé.
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Partie Magny - Mme Alekine
(603° Tournoi B)

N Ff8-é7

5. Cb1-d2 0-0

6. a2-a3?

Inutile, le F est déji venu a é7.
i ST Chs-d7

7. 62-43 ¢7-¢6

8. Ff1-d3 égalité.

Au lieu d’examiner deux autres
parties ol les Noirs ont répondu
4. ... Cb8-6? ankylosant le pion ¢7,
signalons la partie Manheimer -
Kashdan (Francfort 1930) ot les
Noirs ont résolu le probléme :

& d5X¢al
5. €2-63 Ff8-ba-+

6. Cf3-d2

(8i 6. Ob1-d2 ¢4-¢3 ; 7. b2X¢3
FbdX¢3 ; 8. Tal¢l FhaXde+

gardant le pion gagné, Si 6. Chbl-¢3
FbdXe3+ ; 7. b2X¢3 b7-b5 garde
également le pion.

A b7-b5

7. a2-aa 076

8. aaxbs ¢6Xb5

9. Ffaxhs Tag>*hsg
10. TatXa7t Fba-as!

Les Blanes ont repris leur pion,
mais la Tour est enfermée, ot les
efforts nécessaires pour la sauver
compromettront définitivement leur
jeu.

¥

Plus souvent, les Blancs retardent
la sortie du F' & f4 et ne le jouent
a cette case que si les Noirs, pré-
voyant 5. I'¢l-gh sortent leur propre
fou a é7.

En tous cas, il n’est pas indiqué
de répondre i Ff4 par un Stonewall
(C & é4, appuyé par les P d5 et £5)
cette formation n'étant recomman-
dée que lorsque les Blancs ont
renoncé i cetfe sortie et joué
62-63 :

Partie Merle - Touchard
(510" Tournoi B)

4. Cbi1-¢3 Chs-d7
5. Fgi-1a Cle-6a?
6. Cg3xéal d5xéq"
7. Cf3-d2 f1-15
8. é2-63 cdr-fe
9. Ffa-gs

Les Blancs dominent.

ATTAQUE ANCIENNE

Nous désignons ainsi la conduite
du Gambit Dame que l'on prati-
quait avant la vogue du coup
Frl-g5 ; clle est parfaitement siire.

Partie Demery - Delesques
(661° Tournoi B)

1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢4 67-66
3. Cbi1-¢3 Cgs-fg
4. Cg1-13 Fig-é7
5. €2-83 0-0
6. ¢axds
o P
On continue plus souvent : 6.
Fil-d3 Cb8d7 ; 7. 0-0 ¢7-¢h
8. Dd1-é2, ete...
6, Ci6<ds
7. a2-a3 ¢7-¢5
8. Ddi1-g2 ¢5Xda
égalité.
o

Alekhine considérait qu’aprés 1.
d2-d4 d7-d5 ; 2. ¢2-¢4 é7-66 ;
3. Ogl-f3 Og8-f6, la sortie du Fou
i gh est douteuse, parce que sur
4. ... h7-h6, le Fou ne peut que
s’échanger, car, 8'il vient & hd, les
Noirs obtiennent une forte attaque
par 5. ... F¢B-bd+ (Alekine, « 200
Parties », page 56).

Des analyses plus récentes font
appel de ce jugement; elles sou-
lignent qu’aprés 5. FgiXfg DdS
K6, la Dame, trop exposée, doit
souvent perdre des temps pour se
mettre a4 1’abri et que le recul du
F a h4 n’est pas si mauvais gqu'il
parait

Partie Sutra- Billard
(Subsidiaire 1946-47)

4. F¢li=g5 h7-hé

5. Fgs-ha Ffs-bha+
6. Cbi-¢3 81-g57!
7. Fha-g3 Cfe-éa
8. Ddi1-b3 Fbaxg3
9. b2X¢3 Céaxg3

10. h2Xg3 et la mauvaise position
des pions noirs se paiera en fin de
partie, .

Lz P =



Ingénieux, mais dangereux ; le
coup usuel est

7. Ff8-é1
8. Fé2Xhs Fg6>Xh5
9. C€g3Xhs Cé7-f5
10. Fg¢1-g5 Dd8-b6!
-11.. g2-g41 Cf5xda
12. o-0 Db6Xb2

13. Dd1-d3!!

Si maintenany : 13. Db2Xal ; 14,
Chl-¢3 Cd4-62+ ; 15. C¢3Xé2 Dal
Xé5 ; 16. Fegs-f4 Dal-b2 ; 17.
Cé2-d4 avec une forte attaque,

Mais aprés : 13. Cd4X¢2 ; 14.
Chl-¢3 C¢2Xal; 15. Tfl-bl Db2-a3;
16. Tb1Xb7 Cb8-a6 ; 17. Dd3-f3.
A examiner serait encore : 16, Ch8-
d7 ; 17. Ce3Xd5!!

PAT

Cette revue est annoncée régu-
liérement 4 la deuxiéme page de la
couverture du Courrier des Echecs;
elle est l'organe de la Ligue Inter-
Sanas des KEchecs, patronnée par
A J.E.C.

Chaque exemplaire relate la vie
échiquéenne des Sanas, les compé-
titions par correspondance, les
résultats des fournois organisés par
déplacement des différentes équipes,
etc. — Elle contient en outre des
parties expliquées, des articles théo-
riques, des problémes et des études
4 résoudre faisant 1'objet d'un
championnat inter-sanas de solu-
tionnistes.

Grace aux échecs, un nouvel inté-
rét anime les malades, permet de
les distraire et de les occuper ;
bient6t chaque sana aura son cercle.

La revue « PAT » étudie les dif-
férentes maniéres de développer un
cercle, de le rendre vivant, par
diverses compétitions, comme par

exemple la partie majoritaire jouée
par le plus fort contre 1'ensemble
des autres joueurs ; un coup sera
ainsi échangé chaque jour : ce sera
un prétexte pour se réunir et savoir
le coup gui aura obtenu la majorité.

Pour distribuer des prix aux
équipes gagnantes, avoir des jeux
pour les malades, développer cette
organisation, il faut des possibilités
financiéres qui n’existent pas dans
les Sanas, Aussi I'A.J.E.C. fait-elle
appel &4 ses lecteurs pour obtenir
des abonnements & PAT et des dons
qui seront les bienvenus.

CHAMPIONNAT DE FRANCE
1950-1951

Les demandes en vue de l'ins-
cription au Championnat de France
par correspondance 1950-51 doivent
parvenir dans le plus bref délai au
directeur des Tournois,

Numére 20

LE COURRIER DES ECHECS

Revue bi-mestrielle d'Echecs par Correspondance

Affiliée & la Fédération Francaise des Echecs

et & I'lnternational Chess Correspondence Association

Octobre 1950

REVUE DE FIN D'ANNEE

Ce premier numéro de 'exercice
1950-1951 sera l'oceasion de passer
en revue les résultats de notre cin-
quiéme année d’activité. Déja eing
années l.. Il nous semble que
¢’était hier que, désolés de voir
g'émietter les tournois par corres-
pondanece, un petit groupe d’habi-
tués de ces tournois prit l'initiative
de fonder une association pour la
diffusion de cette forme du jeu, et
demanda & la F.F.E. de la recon-
naitre et de lui transférer ses attri-
butions en la matiére.

Nous étions assurés de l'appui
du Président de la F.F.E. lui-
méme joueur par correspondance,
mais les autres membres du Bureau
ne cachaient pas leur seepticisme.
Ils nous offrirent quand méme une
place au Comité de la F.F.E. et
déclarérent mnous attendre aux
actes.

Le Comité de 'A.J.E.C. qui se
forma an hasard de la correspon-
dance (nous ne nous étions jamais

vus) ne prit gu'une seule résolu-
tion, celle de ne tirer jamais de
profit matériel ou moral de 'wuvre
i accomplir : les frais de secréta-
riat sont & la charge de celui qui
les engage, chacun paie une cotisa-
tion bien tassée, les articles sont
anonymes et les sucees échiquéens
passés sous silence.

Sur de tels prineipes, 'A.J.E.C.
ne pouvait que prospérer : d'une
centaine en 1946, nous voila 450,
et espérons bien dépasser la ein-
quiéme centaine en 1951,

La eadence des tournois par cor-
respondance s'est acerne considé-
rablement; lear forme s’est diver-
sifie pour sadapter & tous les
loisirs.

Enfin, nous avons fondé une
petite revue, Le Courrier des
Echees qui, sans avoir la valeur
d'une revue internationale comme
L’Echiquier de Paris, n’en remplit
pas moins son rdle auprés des -
joueurs débutants.




Les résultats techniques ne se
gont pas fait attendre, au détri-
fnent peut-étre de l'amour propre
des fondateurs de VA.JE.C. Une
équipe de jeunes les a rapidement
délogés du ehampionnat et le
temps n'est pas loin ol ils se
verront évineds des tournois d'ae-
cession. Les nouveaux réglements,
qui entrent en application ce
mois-¢ci sont concus entiérement
en faveur des jeunes ef doivent
entrainer un renouvellement rapide
des élites.

Notre but sera  pleinement
atteint lorsque les nouvelles équi-
pes se seront affirmées dans les
principanx tournois & la pendule
de la F.F.E., justifiant I'aphorisme
d’Alekine, que le jen par corres-
pondance est, pour un sujet doué,
le plus court moyen de parvenir
a la maitrise.

Cet apport de bons joueurs ne
sera pas le seul serviee que nous
rendrons & la F.F.E. en reconnais-
sance de 'appui gu’elle ne nous a
jamais mesuré. Nos adhérents ont
déjh A lemr actif la formation
d’une dizaine de cercles nouveanx
dans la Métropole et celle de la
plupart des eercles coloniaux; ils
ont aussi renforeé les effectifs et
la force moyenne des cercles de
province, et nombre de Présidents
de Cerecles qui, & origine, voyaient
avee méfiance les progrés du jeu
par correspondance, ont compris
tout le profit qu’ils pouvaient en
tiver, et se font les meilleurs pro-
pagandistes du  Couwrrier  des
Echecs.

Enfin, dans un domaine ou peu
de choses avaient été faites, 'A.J.
E.C. a créé, avee l'appui du Dr
Mennerat, une filiale, Les Echecs
au Sana, qui a permis le démar-
rage de la Ligue Intersanas et de
sa petite revue PAT. Nous atten-
dons beaucoup de cette initiative,
Poisiveté foreée des sanatoriums

étant tros favorable & la diffusion
du jeu d’échees, lequel donne aux
malades, pendant comme apres leur
guérison, la possibilité de disputer
des compétitions analogues aux
épreuves sportives dont ils sont
désormais écartés.

Sans étre excellents, ces résul-
tats sont satisfaisants, en égard
an petit nombre des joueurs
d’échees en France. Mais nous
manquerions & la vérité, en attri-
buant le mérite de cette réussite
aux seuls adhérents de A.J.E.C.;
une grande partie en revient aux
rédactenrs des colonnes d’échees,
dans les journaux et surtout aux
speakers des causeries radiophoni-
ques sur les échees, auxquels nous
ne saurions assez témoigner mnotre
grafitude.

Est-ce & dire que I'A.JE.C.
ayant atteint ses buts, doive doré-
navant vivre sur la vitesse acquise?
Rien n'est plus loin de notre
pensée. D’abord, mnotre situation
n'est pas encore financierement
saine : une revue ne peut pas &
3 la fois cofiter 100 franes par an
et se contenter de 500 abonnés. Or,
nous ne voulons pas encore cette
année, augmenter le prix d’abon-
nement, en raison de la situation
précaire de nombre de mnos adhé-
rents. I1 n’y a donc d’autre issue
que de développer le tirage.

A cet effet, nous adressons un
appel pressant & tous les membres
de PA.J.E.C. pour qu’ils se fassent
les propagateurs de notre revue, et
tout d’abord, pour qu'ils renouvel-
lent au plus tot leurs cotisations.

Rappelons que celle-ci est de
100 franes pour les membres de
Cercles et les simples abonnés au
Courrier des Echecs, et de 400 fr.
pour les membres isolés de la
F.F.E. (dont 300 fr. sont reversés
i la F.FE.).

Notre Association serait tirée
d’embarras si chacun faisait un
effort personnel pour nous amener
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un nouvel abonné. Il n'y a guére
d’isolés véritables, et nous avons
tous un éléve, un compagnon de
jeu, un camarade de Cercle, qui,
sans jouer par correspondance,
pourrait s’abonner au Courrier des
Echees. Or, ce qui empéche les
nouvelles adhésions, c’est moins la
minime somme de 100 franes, que
la paresse de nous les envoyer.

Faites alors sur place le travail
de collecter les fonds et de nous

les envoyer. C’est peu de chose |

et vous aurez bien servi la cause
des échees.

Enfin, malgré notre optimisme,
il est malheureusement certain que
nous n’arriverons pas encore cette
année & boucler notre budget, sans
le secours des fonds de propa-
gande. Nous remercions done, en
exprimant lespoir qu’ils feront
école, tous ceux qui ont 'an dernier
majoré spontanément leur cotisa-
tion, reconnaissant que la faible
somme que nous leur demandons,
ne représente pas le prix normal
de nos efforts.

En voiei la liste :

: Penel 100
Quatravaux 100 | Muller 50
Ferlié 50 | Klein 50
Cdt Boucher 100 | Rogosinsky 100
Delesques 60 | Goulois 50
Lt Prophéte 200 | Mitard 100
Hecht 100 | Brunet 50
Magngr 130 | Eschenbrenner
Candes 50 1
Bocquet 100 | Scellier 100
Demogue 100 | Houssais 150
Lt Lagarrue 50 | Rogiéres 100
Dallanegra 100 | Zielinski 50
Billod 200 Baras 100
Moindrot 500 | Hardouin 100
Ploix 50 | Huertas 100
Truchassou 50 | Mangeot 100
Rousseau 100 | Bidet 150
Aubert 100 | Tavernier 60
Charlier 100 | Basset 100
Hydriol 50 | Maissant 100
Tumarinsohn 50 | Béchet 100
Stigler 100 | Savournin 100
Johnson 200 | Dubois 100
Marie 100 | Denichou 150
Cardinal 100 | Joubert 200
Bridier 50 | Faraut 100
Seyer 100 | Merlande 100
Michel 150 | Biscay 340
Fortat 100 | Bernast 100
Gendarme 150 | Ouvradou 100
Prigent 90 Lt Lartigue 300
Le Guen 100 | Bardiau 100
Bellancourt 150 [ Rothmann 100
Totier 200 | Sevestre 300
Roosen 90 | Mlle Dumont 50
Colliou 100 [ Fleck 100
Bernstein  2.000 | Blacher 200
Javelle 25 | Badin 320
Nicot 100 | Rometti 200
Gaudin 50 | 2 anonymes 200

RENCONTRES
INTERNATIONALES

N’ayant pu conclure la rencontre
avee les U.S.A. nous informons
nos membres que les inscriptions
versées sont a leur disposition.

Nous avons recu des demandes
de Match individuel (2 parties)
pour I’Argentine et Israél. S’adres-
ser i M G. BALBO, Directeur des
Tournois Internationaux,

Les Capitaines d’Equipe de la
rencontre avec le Canada, sont
priés d’envoyer leurs résultais 3

M. Balbo. Ce dernier regoit enfin
les inscriptions pour un éventuel
match revanche.

DOCUMENTATION

) Un service de documentation est
a la disposition de nos membres,
pour tous renseignements et recher-
ches sur les échecs.

’Jnindre deux timbres pour la
réponse,

S’adresser a M. G. BALBO,
Dlrecteur des Tournois Interna-
tionaux.




CHAMPIONNAT DE FRANCE [948-49

GLASSEMENT NOMS el e S B S
T [TPINSON B80T T T[T 4 |®
g MOINDROT| | S 1401 |0| 3 |60
| 3 | DEMOGUE |0 |0 8% 1 |%| 1| 2% [%0
= ZIELINSKI [0 |1 |0 RZ(0| 1| 2 |40
5 DMELE (0|01 |X% [¥8|%| 2 |40
6 | KHASOFF (0| 1|0 |0 |% 2% 1% |30 .
" Le Championnat de France 1948- CAMBRIDGE SPRINGS
1949 par correspondance a vu la o
victoire de Pinson que nous avions Blancs : Noirs :
déja annoncée, DEMOGUE MOINDROT
Nous publions ci-joint les parties
qui nous sont parvenues; les notes 1. d2-da 6766
sont du vainqueur ou, en cas de 2. ¢2-4 Cgs-f6
nullité, du joueur des Blancs; dans 3. Cbi1-g3 d7-d5
le cas contraire, leur auteur est 4. Fgl-g5 Ch8-dT
indiqué. 5 ©gi1-f3 ¢7-¢6
Ce championnat a joué de mal- 6. €2-83 Ddsg-a5
chance et le tableau publié n’est 7. Cf3-d2 Ffg8-ba
pas correct du fait de 1’abandon 8. Dd1-¢2 d5xca
ou de la négligence de quelques | 9. Fg85%Xf6 Cd7xf6
joueurs. 10. Cd2Xca FbaxX¢3 (a)
Heas i r 11. b2Xg3 (b) Da5-¢7
En octobre 1948 étaient inscrits | 19 gg.aq 0-0
dans l'ordre de leurs numrél_'?s' cor- | 13" Ff1-d3 h1-h6 (c)
respondants Pinson, Ziélinski, | 14 gg-85 Cfg-d5
Vertadier, Moindrot,  Carroué, | 15° pgg-da! Fc8-d7
Bernstein, Dr Bos, Khasoff, Dr | 15" g9 ¢6-¢5
Meélé, Demogue. 17. Ced-d6 ¢5Xda
Vertadier, Bernstein et le Dr Bos | 18- ¢3xda (d) Fd7-¢6
. 19. Tai-b1 (e) D¢7-€7
durent abandonner pour des raisons 20. fo-fa f1-f6
de force majeure, sans avoir ter- 21' Thi-b3 Tas-ds!
miné la moitié de leurs parties. 22: Fd3-g2 (F) Cd5-be
Carroué gagna conire Ziélinski, | 23. g2-84? (g) f6Xé5? (h)
annula contre Moindrot et le Dr | 24. d4xé5? (i) g7-g5!
Mélé et perdit contre Pinson ; ses | 25. Tbh3-h3? (j) Dé7-g7
résultats contre Demogue et Kha- | 26. f4-f52 Ché-¢a! (k)
soff ne nous ont pas été transmis. | 27. Dd2-ba CgaXé5
Aussi le Bureau se trouve-t-il dans | 28, Tf1-d1?? (1) Fc¢6-f3
I'impossibilité de faire figurer ce | 29. Tdi-b1 Ff3xXga
joueur dans le tableau du Tournoi; | 30. Th3-é3 Cés-f3+
cela n'aurait plus permis le classe- | 31. Rgi-hi Cf3-da
ment de trois joueurs. 32. Fe¢2-84 Cdaxfs
B R,

33. CdeXxfs Fgaxfs
34. Fbaxf5 (m) eé6xf5
35. Té3-é7 Ff8-f1
36. Dba-¢a Rgs-fg
37. Te1Xfr DeTX{T
38. Dga~¢5+?2 (n) Rf8-g8
39. Deg5Xa7t Df7-d5+
40. Rh1-g1 Dd5-da+
41. Da7Xxda Td8xda
42. TbiXxb7 Tda-d1+
43. Rsg1-g2 Td1-d2+
44. Rg2-81 (o) Td2Xa2
45. Tb7-b5 f5-fa
46. h2-ha Ta2-a3
47. Rgi=h2 85-84
48. Th5-ba Ta3-f3
49. ha-hs Rg8-g7!
50. Aband.
(a) Meilleur est Dc7 ; 11. g3-bé
(pour pousser ¢5).
(b) 11. DXg3, DXg3 ; 12, b2X¢c3
est bon pour les Blancs (d’aprés

Tartakower). Mais la suite du texte
n'est pas défavorable aux Blancs.

(c) Forcé, si g6, les Blancs atta-
quent par h4.

(d) Au point de vue squelette de
pions, les Noirs ont pris I'avan-
tage, mais les Blancs avec leur C
4 d6 ont une attagque sur le rogue
noir.

(e) Pour faire semblant d’atta-
quer bT.

{f) Fd3-g6 est
bien meilleur.

(g) Meilleur est tout de suite
Dd3.

positionnellement

(h) En principe, ce coup qui
ouvre le jeu est perdant pour les
Noirs.

(i) Plus amusant et peut-étre
gagnant serait Dd3-é4 ; 25. Cxé4 :
les Noirs ne ?euvent prendre le C a
cause de Dh7+4.

(j) Les Blancs suivent une idée
fixe qu'ils ont depuis le 19* coup,
mais ce coup est une faute.

(k) A Partir de ce moment, les
Blancs s'apercoivent gu’ils ne peu-
vent gagner. Si 27. f6, Cxd2 ; 28,
f7+ Rh8 ; 29. Tf6, mais il
cheveu. Sans quoi, ils auraient bien
voulu laisser leur dame en prise.

(1) Le coup perdant. Th3-é3 valait
mieux, mais les Blancs s’obstinent
dans une attaque ratée.

(m) Mauvais pour la fin de
car rassemble les pions des
Dxb7 est aussi bon.

(n) Les Blancs cherchent & éviter
I'échange des Dames, a tort, car
DXD+4, RXD; suivi de la capture
de b7 et a7, est meilleur.

(0) Meilleur sans doute est Rg3,
mais le résultat final aurait été
sans doute le méme.

(Notes de M. Demogue)

artie,
oirs.
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FRANCAISE
Blancs : Noirs :
PINSON ZIELINSKI
62-24 &7-86
d2-da d7-ds5
Ch1-d2 C7-5
Cg1-f3 CbB-¢6
Ff1-bs aT-aé
€4-d5 a6xbs
d5X¢6 b7X¢6
¢2-¢3 Cgs-f6
0-0 Dd8-;7
az-a4 (a) ¢5Xda
¢3Xda Ff8-d6
b2-b3 0-0
Fg1-a3 h5Xaa (b)
b3<aa Fd6*a3
Tatlxa3 D¢7-d6
Dd1-a1 Fc¢8-a6
TH-g1 Tas-a7
Cf3-é5 Tf8-¢8
Tg1-c5 h7-he
Ta3-¢3? (c) Dd6Xda
Cd2-b3 Dda-ds
Tg3-g3 Fag-bs
a4-a5 Rgs-f8
h2-h3 Cfé-2a
Tg3<g1! Tc¢8-a8 (d)
Tg5-¢1 f1-is
Tg71Xxa7 Tas*a7
Cé5-g4 Rf8-g7
Te1-é1 hé-hs
Té1<éq h5Xga
Téaxga+ Rg7-f1
Da1-g1 €6-25
Dg¢1-23 Tar-d7

Position aprés 25. Tg3xXg7!

Td7-ds
Rf7-g8 (e)
Dd2xé3
Tds-ds
Dd6-d2



39. as-aé Td5%¢5
40. asé-a7 Te5-¢1+
41. Rgi-f2 Tei-f1+
12. Rf2-g3 Tfi-a1
43. ToT-08+ Rgs-i7
44, ar1-a8 : D Tai1Xag
45. Te8Xas Fh5-d3
46. Tas-a3 Fd3-2a
47. Ta3-a4 Féa-d3
48. €3-8a Rf7>é6
49. Rg3-:3 Fd3-¢2
o0, Tad-ga Aband. (f)

(a) En avance de développement,
les Blancs cherchent des échanges
pour attaquer a l'aile Dame, ou un
pion passé sur la colonne a.

(b) 8i 13. ...b5-b4 ; 14, Fald-b2,
Fc8-a6 ; 15. Tfl-é1, Cf6-d5 : 16.
é3_pqxs Cd2-f1, Tal-¢l, Dd1-d2, etc.
N‘E‘tmt peut-étre préférable pour les
oirs.

(¢) Plus sQr était 20. h3, Le plan
des Blancs d'ouvrir la grande dia-
gonale est peut-étre risqué.

(d) Si 25. ... RXgT ; 26. Ccd+d,
Si 25 ... CxXeb ; 20. Cgéf, fTXgé ;
27. Dal-f6+, Rf8-é8 ; 28, Tg7-g8+,
Ré&8-d7 ; 29. Df6-g7+! DdA6-é7 ; 30.
Cxc¢b, Rd7-d6; 31. Dg7-d4+4, Rd6-¢T;
32. Dd4-é5+, DéT-d6 ; 33. Tg8-g7+,
ce qui gagne la Dame, puis meéne
au mat.

Qu encore : Cxchb ; 26. Cé5-g61,
Rf8-68; 27. Dal-f6 Ta7-67; 28. Cgtxé7
DX é7; 29. Tg7-g84 Ré8-d7; 30. Df6-
d4+ ; si 30. ... RAT-¢7 ; 31. Dd4-é54-
gagne et si 30. ... DéT-dé ; 31. Chb3
X¢5+, RAT-&7T ; 32 Dd4-hd{ et
gagnent,

(e) Si 86, .,, Rf7-g6 ; 37. Th7-hé4,
Rg6-f7 ; 38. Th6-f6-}! et les Blancs
gagnent,

(f) Si F¢2-d1+; 51. Rf3-63 Ré6-d6;
52, Tcd4- ¢3 ; sur Fa4 au Fhb ; B3.
g2-g4 puis les Blancs avanceront le
pion ou chercheront 1'échange
Tour pour Fou, et la finale des
pions seule est gagnée.

FRANGAISE
Blanes : Noirs
MOINDROT ZIELINSKI
1. 62-6a e7-66
2, d2-da d7-d5
3. Cbi-d2 ¢7-C5
4, Cg1-f3 Ch8-c6
5. Ffi-bs aT-aé
6. éaxXds a6>xb5
7. d5X¢6 b7X¢6
8. Cd2-éa ¢5xda
9. DdiXda Dd8Xda

| 15.

| 20.
{721,
| 82
| 28.
24.
25.
26.
o

10.
13
12.

| &

| 28,
29.
30.
| 31.
32.
| 33.
| 34.
| 35.
36.
317.
39.

43.

58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
| 66.
67.
68.

Cf3<da
f2-f31!
Cda-b3
Céa-¢5!
Ré1-f2
Fei-d2
a2-a3
Thi-31
Rf2-g1
Tai~g1
Cg5-d3 (c)
Té1-e2
Te1-81
Fd2-c3
Ch3-a5
¢2Xd3
Ca5-<¢6
Té1-d1
Cce-d4
Rgi-f1
F¢3xXda
Fda-¢c3
f3xéq
Tén-63
82-83
Rf1-é2
Tdi1-d2
Ré2-1
Td2-82
Rf1-g2
Té2-¢2
h2xg3
Te2-d2
Rg2-g1
Td2-h2!
Rg1xh2
Té3-é2
Rh2-g2
Téz-f2+
Ti2-b2
Rg2-f2
Fc3>é5
Th2-ba
Rf2-f1
ThaxXb5+
Th5-g5
a3-as
ad-as5
Tg5-88
Tgs-as
a5-aé
ag-a7
Rf1-81
Ré1-d1
Rd1-¢1 -
Tas-hs
Ré1Xéq
Thg-h7
Th7-g7

Fc8-b1 (a)
Ffg-87
Cgse-fe
Fb7-¢c8
Cf6-d5
00

€6-25
f1-§5 (b)
Fé71-ds
Cds-bs
Tis-é8
FgB=26 (d)
Fé6-04
Ccbhe-d7 (e)
Fcaxd3!
Cdi=-g5!
Cg5Xd3 (f)
é5-84
Fdé-¢5!
Fg5Xda
Tag-ds
Rgs-f71
f5<éq
8785
h7-h5
Rf7-g86
Tdg-d5
g5-84
Rg6-f5
h5-ha!
haxg3
Td5-d7
TéS-E6
Té6-he (g)
Th6Xh2
cd3xb2! (h)
Ch2-d3
Cd3-é5
Cé5-13
Td7-ds
Ccf3-e5!
Rf5Xé5
Tds-d2+
Td2-d3
Ré5-d4
Td3Xg3
Rd4-é3 (i)
Ré3-fa
Tg3-a3
Ta3-a2 (j)
Rfa-g3
€4-83
Rg3-82
63-62+
B84-g3
Ta2Xa7t
Ta7-a1
Tal-ht
Thi1-h3!

69. Tg1-88, Rg2-g1

70, Tg8-87 83-82

71. T8I1-85 Th3-h2
Aband. (k)

(a) Les Blancs sont mieux. Leurs
Cavaliers sont bien placés. Ils peu-
vent roquer. Les Noirs sont génés.
Ils sont loin de roquer, le Cg8 ne

eut se développer =ans dégits. 1o

ou de la Dame va se trouver sur
une diagonale fermée.

(b) Coup discutable, Si 18. T €5,
61l

(¢) Toutes ces manceuvres de
Cavaliers sont trés subtiles.

(d) Enfin, les Noirs peuvent déve-
lopper leur F de la dame, préts &
éc?langer ce Fou contre le Cb3 sg'il
est besoin.

(e) La lutte est sévére sur le pion

&5

(f) Le Cavalier noir prend & d3
une case trés avantageuse.

(g) Dans le but de prendre posi-
tion avec les deux T sur la colonne
h, manceuvre qui donnerait le mat.

(k) 8i FxC, Tdz24- L

(i) Le Roi noir, trés bien placé,
jouera un roéle important dans la

nale.

(j) Coup nécessaire pour clouer le
Roi & la bande.

(k) Le pion g doit damer dans
tous les cas.

FRANGAISE

Blanes Noirs

PINSON KHASOFF
1. é2-8a é7-86
2. d2-da d7-ds
3. Cbi1-d2 ¢7-C5
4, Cgi1-f3 Cgs-f6
5. ea4Xds é6>{d5
6. Ffi-b5+ Cbs-cé
7. 0-0 Ffs-87 (a)
8, daxXgs Fé71xg5
9. TH-81+ Fg8-é6
10. ©d2-b3 Dds-bs (b)
11. ©Cb3X¢h DbEX¢5
12. Cf3-da Ré8-67 (c)
13. Fb5Xg6 b7X¢6
14: Fe¢1-63! Dgs-¢4 (d)
15. b2-b3 (e) Dca-a6
16. ¢2-¢a (f) Ths-£8
17. Fé3-g5 RéT-f8
18. Fg5Xxf6 g7%f8
19. Ddi-h5 (g) Tas-d8 (h)
20. Dh5Xh7 d5X¢a (i)

91. Cda-f5!! (j) Aband.

Position finale

() Suite douteuse, qui va perdre
un femps.

(b) Le coup est risqué, car la

ame noire ne sera pas en slreté.

(¢) Bt voici le Roi qui s’expose &
son tour.

(d) Seul coup. Si 14, ... Dcb-d6 ;
15. Cd4-f54 Fé8Xfd ; 16. Fé8-¢5+d
gagne la dame.

(e) Pour éloigner la Dame noire.

(f) Les Blancs veulent ainsi pou-
voir jouer soit Dé2, soit ¢4xdd, soit

} Tc¢l, selon les cas.

(g) La position noire est bien
fragile.

(h) La faute finale; il fallait pro-
téger tant bien que mal le pion h7,
mais sur Rg8 ou Rg7, la Tél passait
par é3 pour attaquer le Roi noir.

(i) N'envisageant sans doute que
21. Dh7 h8-}, Rf8-é7 ; 22. Cd4-fo4,
Ré7-d7 et le Roi fuit. 8i, d'autre
part, 20. ... Rf8-67, alors 21. TélX
é6-+ gagne.

(j) Avec mat au coup suivant.

FRANGAISE
Blanes Noirs
| Dr MELE PINSON
| 1. é2-8a 67-46
2. d2-da d7-d5
[ 3. GCb1-¢3 Fg8-ba
4, 6€4-85 GT-¢5
5. a2-a3 FbaXg3+
6. h2Xg3 Dds8-¢7
‘ 7. Ddi-ga f1-5 .
| 8. Dg4-g3 c5Xda
| 9. ¢3Xda Cgs-é7
| 10. Fe¢i1=d2 0-0
11. Ff1-d3 Ch8-¢6
| 12. Cg1-f3 Fg8-d7
T ik



13. h2-ha Rg8-hs
14. ha-hs fo-fa1?
15. Fd2Xfa Cg6<da
16. Cf3Xda D¢7-¢3+
17. Ré1-82 D¢3Xda
18. Ff3-é3 Dda-c3
19. Feé3-d2 Dd8-¢7
20. hs-he g7-86 .
21. fa2-fa Tig-f1
22. ¢2-¢3 Tas-gs
23. Dg3-g5 Fd7-as
24, Tai-b1 Tge-fs
25. Tbi-ba b7-b5
26. Thi-b1 Cé7-¢8
27. Tba-b2 ar-ag
28. g2-g3 ds-da °
29. ¢3-ca b5<¢ca
30. Fd3Xga Ti7-f5
31. Tbi-b7 Dg7-c3

32. Aband, (a)

(a) La réponse plausible des
Blanes était : 32, Dg5-h4. Alors les
Noirs avaient a choisir entre le
sacrifice immédiat Cg¢6Xxé5 ou le
coup préparatoire g6-gb interdisant
a4 la Dame blanche la case impor-
tante &7,

CARC - KANN

Blanes : Noirs :
PINSON DEMOGUE
1. é2-84 ¢T-C6
2. d2-da d7-d5
3. Cbi-¢3 d5>éa
4. Ff1-¢4 (a) Cgs-f6
5. f2-f3 €7-86 (b)
6. f3xeéa Ff8-ba
7. Dd1-d3 Chs-d7
8. a2-a3 (c) FbaXx¢3+
9. b2Xg¢3 Ddg-a5
10. é4-85 (d) Cfe-d5
11. Feg1=d2 Cd5-27
12. Dd3-82 Das-be
13. ©g1-f3 ¢6-g5
15 i e h7-hg (e)
15. a3-aa (f) a7-aé
16. Rg1-h1 (f) Db6-¢7
17. Cf3-ha Cd7-b6
18. Fg4-d3 G¢5-ca
19. Fd3-éa Che-d5 (g)

20. THXIN F¢8-d7 (h)

Position aprés 20, TfIXfT!

| 21. ‘TfrXgy 0-0-0

| 22. Tat-b1 The-gs (i)
23. TgTXér Cds5x<ert

| 24. Feéaxbr+ Dg7Xb7

i 25. Thb1Xb7 Rc8Xb7
26. Dé2Xga Cé7-c6
27. Fd2XxXhs Aband.

(a) Avec I'intention de sortir des
sentiers battus.

(b) Dans L’Echiquier, n°® spécial
de 1934, Tartakower recommande
64-€3, Maintenant le centre blanc
est renforcé, la colonne f s’ouvre et
leur partie devient plus commode.

(¢) Perdant un temps pour s'assu-
rer en échange un centre plus fort
et la paire de Fous.

(d) Confinant la Dame noire &4 un
role effacé a 1'aile Dame,

(e) Tl faut éviter le trés fort coup
Cf3-g5.

(f) Temporisation pour essayer de
mieux pénétrer les intentions des

| Noirs.

(g) Consolidation apparente,

(h) 8i 20. ... RXf7, 21, Dh5+4, g6;
22, CXgh avec mat ou gain de la
Th8. Si 21. ... Rf7-18 22. Tfl4,
Cf6 ; 23. é5Xf6 partie nulle. ; ou 22.
Cf§ ; 23. Cgb4 avec le gain,

(i) Td8-é8 permettait une résis-
tance plus longue,

CARO - KANN

Blanes Noirs :
Dr MELE DEMOGUE
1. é2-84 ¢cT-¢6
2. d2-dg d7-d5
3. Cb1-¢3 (a) d5xéa
4. Cg3X@éa 87-86 (b)
5. GCg1-1f3 Ffg-g71
6. Ffi-g4 Cgse-fé
7. Céa-g5 0-0
8. Cf3-g5 87-86 (c)
9. 0-0 Cfe-d5

R & -

10.
{p
12.
13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.

30.
31.
32,

34,
35;
36.
3 VA
35,
39.
40.
41.
42,
43.
44,
45.

46,
47.
48,
49,
50.
51.

Cg5-f3 (d)
Tf1-é1
daxés
Fc¢a-b3
Dd1-é2 (g)
Fg1-g5
Tait-d1
Dé2-d2 (i)
Cf3xé5
Dd2-d6 (k)
Td1Xdé
Fb3xé6+
Td6>é6
Cé5-c6
Té1Xé6
62-¢3
¢3-c4
Fg5+<fa
b2-b3
82-83 (o)
Té6-68+
Tég-a8
Tasx<a7
Co6-27
Cé7-ds5
Cds-fa
Cfa-g2
f2-fa
Ta7-a6
Rgi1-f2
Taé6-ag
Tasg-a7
Rf2-f3
Rf3-é4
g3-ga! (s)
Cé2-g3

Chs-d7
Cd7Xé5? (e)

Dd8-¢c7
D¢7-17 (h)
cds-fe (j)
Df7-¢7
Dg7Xd6
b7-b5
Fo8Xé6
Tas-ég
Tés X é6
cfe-ds
b5-b4a (m)
Cd5-f4 (n)
Tig<fa
Fg7-¢3
Tfa-f1
Rg8-g7
Rg7-hé (p)
Ti1-f6
Tfe-f8
Fc3-da
Fda-é5
Ti8-dg
Fé5-bg
Rh6-g7 (q)
Tdg-d3
Fb6-¢7
Td3-d7 (r)
Rg7-f7
Rf7-66
Td7-867
Ré6-dT+ (t)

Position aprés 45. Cé2-g3

Ré4-f3!
cg3-éa (u)
Rf3-£3
TaTt-a6!
Ré3-d3 (w)
Cd7X¢5+

Tér-f7
TisXfa+
Ta-f7 (v)
Ti7-87
Fc7Xh2
Rd7-é8

| 52. Ta6-é6 Teé71Xé6
53. Cé5xXée Ré8-67
54. Cée-da Ré7-f6! (x)
55. Rd3-é3 Fh2-g3
56. Cda-g2 Rf6-g5
| 57. Réa-f3! (y) Fg3-de
| 58, (Ce¢2-81 Fd6-67
| 59. Cé1-d3 h7-h5
60. 84>hs g6Xhs
61. ¢a-¢5 (z) Rg5-f5
62. ¢5-G6 Rf5-é6
63. Cd3-fa+ Rés-d6
64.. Cfaxhs Rd6<¢6
65. Rf3-24 Re6-g5
Nulle.

(a) Le plus fort, sans doute, et

| du reste adopté par le champion H.

Pinson.

(b) Coup suspect contre lequel les
maitres joueraient Fé3, suivi de Dd2,
Fh6 pour supprimer le Fg7 et affai-
blir le roque noir. L'avantage est de
sortir immédiatement des variantes
livresques (Ff5).

(¢) Mieux que Cf6-d5 A cause de
Df3.

(d) Aveu que, aprés tout, le 7e
coup était prématuré.

(e) Mieux wvalait CA7-f6 suivi de
Fc¢8-d7, car l'installation d'un pion
blanc dominant f6 et d6 est un si
gros avantage pour les Blancs que
l.e}sfﬁNoirs se résignent & pousser
£7-16.

f3(f) Réduisant l'action du Cavalier

(g) La lutte se déroule autour du
pion é6 que les Blancs se proposent
de capturer.

(h) N’a pas tellement pour but
d’empécher FXxXd5 que de contre-
attaquer sur f2 au cas oll les Blancs
prendraient &5 avec le C.

(i) Enfin, voila la Dame & =sa
bonne case positionnelle d’attaque.

(j) Ce coup résulte d'une erreur
de transmission: les Noirs voulaient
jouer Cf4 pour empécher Fh6 et
aussi pour menacer de Ch3-}.

(k) Amorce de la partie nulle ; les
Blancs s'en tiennent & leur plan de
capture du pion é6, mais la suppres-
sion du Fg’Pet le maintien hors jeu
du F¢8 leur efit procuré rapidement
une position gagnante.

(m) L’avance des pions du cété
opposé A celui olt se trouve le Roi
est généralement avantageuse en fin
de partie.

(n) Menacant de Cd3.

(o) Si CxaT, Td4; 30. g2-g3 Tdl4;
31. Rg2, Td2 ; 32. Ta6 Fd4, les Noirs
regagnent a2, ou f2, ou g2

(p) Pour éviter 1'échange des
Tours, le Roi noir se met 4 la bande
dans une position critique.



(q) Le Roi se déga%e d’un réseau
de mat et a4 partir de ce moment
jes Noirs respirent.

{r) Cette manceuvre noire qui
r&duit considérablement l'action de
l= Tour blanche ne pourrait avolr
lieu si le C blanc était resté sur
sa bonne case dd. Il faut au moins
a2 coups aux Blancs pour y revenir,

(8) Ta6+} Fdé ; suivi de TeéT et

Rd7, la partie est nulle malgré les |

deux pions de plus des Blanes.

(t) Si 46, Ré4-d5, g6-g5! ; 47. Cf5 |

mel ; 48 8i PXP Téd mat ; si ?

g3 f4 donnant aux Noirs un pion |

gagnant.

(u) Aprés f5, h5 ; 48. h3, hXg ;
49, hxg, gxf ; 50. gxf, les Blancs
ont un pion passé faible.

(v) Non Txg4 & cause de l'échec |

double du C, ni Rg6? a cause de
T F+, mais Tfl peut étre envisagé.

(1) Tout en jouant les meilleurs
coups, les Blanecs placent
piéces sur les cases qui géneront

ultérieurement le C blanc pour la |

capture du pion b4.

() Visant non seulement la nul-
lité mais le gain. Dans cette finale,
le Fou est notablement supérieur au
C., car il empéche les pions blancs

d’aller & dame avant ceux des Noirs. |

(y) Bi CXh4, Rxg& gagnent, car
le pion mnoir h ira dame, le Roi
empéchant le C de le }irendre tandis
¢ue le pion blanc allant & dame
sera pris par le Fou.

(z) Aprés ce coup, la_nullité est
certaine. Si 62, CXb4, FXcb ; 63.
Cc2, Eid5 ; 64, b4 FaT! ; 65. a5, Rd5;
86, Cé3-+- Rd4 ; 67. a5, hd ; 68. b5,
R¢d nulle.

Avec la variante du texte, la partie
est nulle parce que les Blancs ne
peuvent prendre b4 ; en effet, le Roi

ne peut se placer qu'a c4, le F res- |
tant sur une de ses cases d6, €T, 8, |

si le C blanc vient en ¢2, d3 ou d5,

le Roi noir se placera & a5 ; le Roi |
noir placé en b6 empéchera toute |

arrivée éventuelle du C en ¢6, seule
case d’onl le C peut attaquer a la
fois ab et b4.

(Notes de Demogue)

DEFENSE ALEKHINE

Blanes Noirs :
PINSON MOINDROT
1. é2-8a Cgs-fe
2. 64-é5 Ccfe-d5
3. d2-d4 d7-dé
4. Cgi-f3 Fo8-g4
5. h2-h3 FgaxXi3
6. Dd1Xf3 d6xXé5
7. daXeés é71-86
8, a2-a3 (a) Chs-d7 (b)
9. 2-¢a Ccd5-67 (c)

leurs |

10. Df3xXb1 ¢7-66 (d)
11. Feol1-83 Cé7-i5 (e)
12. Db7X¢6 Cf5Xé3
13. f2Xé3 Dds-ha+
14. Ré1-82 Tag-bs

15. b2-ba Dha-h5+
16. 82-84 Dh5X65
17 Taj=as Ff3-g5 (f)

Position aprés 17. ... Ff8-¢5

£ @« &
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18, Ta2-d2 Dé5Xe3+
19. Ré2-d1 0-0

| 20. Ffi-d3 (g)  Tfe-ds

[ 21. Thi-81 Dé3-g3

| 22, Té1-82 Fg5-87

| 23. Rd1-g2 a7-as

‘ 24. Fd3-f5 (h) a5xXba

| 25. a3xXba (j) ThsxXba

| 26. Td2xdz (h) TdsXd7 (1)

Aband.

i (a) Pour germettre ¢2-¢g4 sans
craindre la réponse noire Cd5-b4.

(b) A envisager également ¢7-¢6
avec l'intention de jouer une partie
plus fermée.

(¢) M'a semblé plus fort que Cd5-
b6, 4 cause du contrble des cases ¢6
| et £5.

(d) Ce coup restreint considéra-
blement le champ d’action de la
Dame blanche.

(e) Libére la Dame blanche, mais
au prix du déroque et d’'une position
exposée du Roi blanc ; sacrifie il
est vrai un deuxiéme pion.

(f) Un des coups <« responsables »
de cette partie. Si 18. b4xX¢h Th8X
bl ; 19. Dc8+ Ré8-67 ; 20. Dc¢B8Xh8
Thil-b3 avec une attaque décisive
Rd1-Dé3, DXxg7, Tbii{, R¢2 Telt
Rb2-€5.

(g) I1 faut arriver A développer
les piéces ! — bX¢h ne va toujours
%as a cause de TXbl+t, et sur TXd7

b3+, Rgl Feéd+, Cd2 DxXa3 avec
une attague compensatrice.

| (k) On pouvait aussi envisager

21. ... Dg5 avec visée sur la case d2.
| (i) Les Blancs

coups de diversion.

cherchent des

10 =

e

(j) Le seul coup, car b3+ donne-
rait aux Neirs une attaque décisive.

(k) Meilleur semble C¢3 permet-
tant de défendre encore la paprtie.
(1) 11 n’y a plus de défense si
27. DxA7 TXcgit+ et gagnent.

Ex.: 28. Rb2 Dbl+ ; 29. Ra2 TcT,

etc.; ou 28. Rdl Dgl+ 29. Tél (ou |

RKd2) Td4 !
ANGLAISE
Blanes : Noirs
KHASOFF Dr MELE

1. o¢2-c4 €7-35

2. Cbi1-¢3 Cgi-fe

3. ©Cg1-i3 Chz-g6

4. d2-d4 €sxda

5. Cf3Xda ifé-ba

6. Fgi-g5 h7-hé

7., Fgh-ha Fb4X¢3+

8. b2X¢3 GoB=25

G, €2-83 C3a5-g6
i0. Fha-g3 Gfg1es
11. Ddi-g2 Céaxgl
12. h2Xg3 d7-ds
13. f2-fa Dde-37
14, Ré1-f2 ai-ag
15. Ffi-d3 Cgi-fa
16. Tat-b1 Cfe-dr
17,  Fd3-2 Cd7-g5
18. Fé2-fa (1354]
19.. 83-g4 Tfs-32
20. Thi=£1 Déj-ha+
21. Rf2-f1 Fo3Xga
22. Ff3xby Dha-hi+
23. Rfi-f2 Dihi-h4a+

Nuile (a)

(a) Les Noirs ont I'échec perpé-
tvel, les autres suites étant deéfavo-
rables aux blancs qui ont préféré
accepter la nullité.

ANGLAISE
Blanes : Noirs :
KHASOFF ZIELINSKI
;. ¢2-c4 67-85
2, Cbi-¢3 cgs-fé
3. Cg1~f3 Chs-¢6
4. d2-da €5-84
5. Cf3-d2 (a) Ff8-ba (b)
6, 62-é3 Fbax<¢3
7. b2X¢3 d7-dé
8. Fgl1-a3 (¢)  0-0
9. Ddi-¢2 F¢8-f5
10. h2-h3 Ff5-g6 (d)

11. e¢a4-¢5 dé-d5
12. ¢3-c4 Ti8-88
13. ¢4Xds Cf6Xd5
14. Tat-b1 (e) Cg6xXda!

Position aprés 14. ... Cgb6xd4d!

T
iAR

15. De2-b2 (f)  Cda-f5

16. Ff1-&2 (g) Cf5x<é3!

17. f2xé3 Dde-ha+ (h)
18. Ré1-f1 Cd5Xé3+

19. Rf1-g1 cé3xgo (i)
20. Rs1Xg2 €4-6311 (j)
21. Thi-fil Dha-g5+! (k)
22. Rg2-h2 63Xd2 (1)
23. Féz-d1 Tés-é3 (m)
24. TH-f3 Té3Xf3

25. Fdi1Xf3 Dg5-é3 (n)
26. Db2-b3! Tas-68!

27. Fa3-ba (o) Dés-f2+

28. Ff3-g2 Tég-83

29. Aband. (p)

(@) Ci3-gb h7-h6, Cgbxéd n
iailxlrﬁgn 1ava£tag§ au}% B!ancg. d%l}i;?is
v de nosko - Borovsky :
Piéges dans les début;vs P
(b) Blocage de Cavaliers i -
met de conserver le pion é4 ?#enggg.

(c¢) Seule case
aa Fou de développement

(d) Prévient g2-g4 et assure
Fou noir la défense de cett Pid
par les pions f7 et h7. b

(e) Les Noi i
Aba irs peuvent maintenant

(f) Si e3Xd47, é4-63! avec f
attagque sur la Dc¢2, la Thl, (ie féati.’e
avec ouverture de la colonne € sur
le Lloi qui n’a pas roqué.

(g) 8Si 16. DXb7, la i L
sensiblement la mémesgltéfgité;t%
£2Xé3, Dad+; Rdl!, Cxé3+; Ré2!,
g%)sirls avec suite meilleure pour les

(h) Cxé3 serait ici prématureé.

(i) Troisiéme sacrifice de Cavali
dont deux e
o seulement ont été



(j) Cou
mat par g)f

incisif qui
2, et met en

par le F et le C par le pion.

TXF

28,

30.
31.
32.
33.
34.

OUEST-INDIENNE
Blanes : Noirs :
DEMOGUE ZIELINSKI

a2-dg Cgs-f6
G2-c4 e7-26
Chi-¢3 Fis-ba
F¢1-d2 b7-bs
Cg1-f3 Fc8-b7
©2-53 0-0
Ff1-d3 (a) FbaXg3
Fd2xg3 cf6-é4
Fc3-ba d7-d6

0-0 Chs-d7
Ta1-¢1 ¢7-¢5
Fba-é1 (b) fr-f5
Rg1-h1 Dd8-f6
b2-ba Ti8-f7
Fd3-¢2 Dfé-hs
da-ds (c) €6>d5
caXd5 Cd7-f6
Fg2-b3 Cfe-g4
h2-h3 Fb7-a6 (d)
Fb3-ca Fag-x¢4
Te1x¢4 b6-h5
Tca-c2 c5-c4
a2-aa (e) a7-a6
T¢2-a2 Tas-bs (f)
aa>bs a6>Xb5
Ddi-da Ti7-87
Ta2-a7 Thg-b7
Tarxb7 Té7xXb7
Dda-a1 Th7-87
Cf3-da Dhe-h5
Cdaxbs h7-he (g)
Dait-da cg5+<h3 (i)
Dda-fa céa-g5 (h)
g82xXh3 Dh5Xh3+
Rhi1-g1 B8T-85

PENG O LN

(k) Nécessaire avant de prendre
le C, pour conserver le pion avancé,

(I) Menace maintenant mat par

(m) Menace encore mat par Dg3.

(n) Si DXb7, Df2+
Rgl, d1 = D

menace de
ril la T

; Fg2, Df4+ ;
; Ffl, Dd1xfl mat.

(o) SiDXD, TXD gagne un F.

(p) Car devant la menace D,
Rgl, Tél, les Blancs doivent ob
toirement jouer DXT avec un Jeu
trop déséquilibreé.

36. Df4-g3 Dh3Xg3
37. faxXg3 Cgaxé3
38. TH-13 8584 (j)
39. Ti3-f2 Cé3-d1

40. Fét1-d2 64-g3 (k)
41. Cb5Xe¢3 Cdi1-X¢3
42. Fd2Xc¢3 Té7-63

43. Fg3-fe Té3x g3+
44. Rgi-f1 Tg3-b3

45. Tf2-b2 Th3xb2 (1)
46. Ff6<b2 Rg8-f1

47. Fb2-¢1 Aband. (m)

(a) On peut aussi jouer g2-g3

suivi de ¥Ffl-g2, et, d’aprés Rosen-
thal (XIXe s.), les Blancs sont
mieux parce qll_ie leur Fou est proté-
geable par le Roi, tandis que le Fou
opposé est sans soutien.

(b) Avec ce coup, se termine le
début de partie ; la position du Fou
4 él1 est génante gour les Blancs,
mais assure la défense du rogue
contre l'attaque des Noirs, attaque
prématurée puisque ceux-ci n’ont pas
acquis l'avantage du trait.

du(clg‘bg.'.e coup prive l'attaque noire

(d) Les Noirs sont fortement enga-
geés sur le c6té Roi; ils sont exposés
a une fourchette f2-f3 et ils doivent,
pour retraiter, retirer d’abord le
Cg4 avant la dame. Ils préférent
renoncer a4 occuper le centre pour
obtenir un pion passé.

(e) L'ouverture de la colonne u
assure la victoire des Blanes.

de(f;)?éﬁ:l‘ﬂ-a? ; 25. Dd4 menacant

(g) Enlevant tout intérét a UIir-
ruption de la Dame via a8.

(k) Le pion é3 étant maintenant
protégé, les Noirs doivent se proté-
ger contre f2-f3.

(i) Si Cf7, les Noi d
plon 6. irs perdent le

(i) Ce coup est avantageux pour
les Blancs en fin de art%e. Cegen-
dant si Cxd5 ; 39. 'd2, ete., les
c1§501rs perdent le pion d6 ou le pion

(k) Si CXf2 ; 41. RXf2, Té5 3 48,
Cg¢3! les Blanes ont intérét 4 conser-

| ver des pions faisant obstacle aux

mouvements de la Tour tandis que
le pion b4 ira & dame.

(1) Abrége la partie. Si 45. Td3 :
46. b5 Txd5 ; 47. b8! le pion va &
dame. — Si 45. Tf3 ; 46. Rg2.

(m) Si 47. ... h5 ; 48. Fg5 et les

| Blancs gagnent en installant leur
£t

Roi a ur Fou A €3, leur pion
passé b5 ; les Noirs ne peuvent
simultanément s’og)poser au passage
du pion & dame et A la capture des
pions noirs du co6té Roi.

DEFENSE NIMZIOWITCH

Blancs : Noirs :
DEMOGUE KHASOFF
1. d2-da &7-66
2. ¢2-04 Ff8-ba+
3. Fet-d2 Ddsg-é7
4. Cgi-f3 cgs-fe
5. Cbi-¢3 d7-d5
6. 62-63 ¢7-6
7. Ff1-d3 Cbs-d7
2. Ddi-g2 0-0
9. 0-0 Fba-dé (a)
10. é3-éa d5%ca
11. Fd3Xga €6-65
12. da-d5 Cd7-bé
13. Fc¢4-b3 ¢6Xd5
14. éaxds (b) Fo8-g4
15. Fd2-g5 Fgaxf3 (c)
16. B2Xf3 h7-he6
17. Fgs-ha g87-85
18. Fha-g3 Cf6-h5
19. Dg2-fs (d) Ch5-g7
20. Df3-d3 f1-f5
21. Fb3-¢2 cg7-88 (e)
22. Rg1-h1 cbe-d7 (f)
23. TH-g1 Cd7-g5
24. Dd3-¢a f5-fa (g)
25. Fg3-ha Rg8-f7
26. b2-ba! Cg5-d7
27. Dga-d3 (h) Dé7-f6
28. Cg3-éa Dfé-hg (i)
29. Céaxgsl (j) h6Xgs
30. Dd3-g6+ Rf7-67
31. Dg6-66+ &R7-d8
32. FhaXgs5+ cd7-fe
33. Tai-¢1 Rd8-¢7
34. Fg2-d3+ R¢7-b6
35. Fg5xfe Dhexfe
36. Dés-dT a7-aé
37. ba-bs (k) a6><bs (1)
38. Te¢i-b1 b&-ba

39. Tg1-g6 (m) Aband.

(a) Les huit premiers coups for-
ment une introduction 4 une partie
fermée ; les Noirs ayant réduit Fd2
4 un role modeste mettent leur Fou
en position d’attaque a d6.

I1 faut se souvenir ici, qu'au début
de sa carriére, Philidor considérait
que le coup é2-é4 était le meilleur
coup blanc, dans le gambit de la
dame, mais qu’il a été reconnu ulté-
rieurement que 62-é3 était plus fort.
En réalité, é2-é3 n’est plus fort que
lorsque les noirs jouent Fd6, 62-é4
est préférable. Tout se passe dany

la présente partie comme si les
Noirs avaient joué Ff8-d6 et les
Blancs é2-é4.

(b) En cing coups, la partie s'est
transformée en partie ouverte ; les
Blancs ont une meilleure position,
car le pion é5 géne le Fd6; les Noirs
ont des perspectives de fin de partie
meilleures parce que le PD des
Blancs est isolé. Ce PD est passé,
mais bien bloqué.

(¢) Les Noirs traitant la partie
comme une partie fermée, jouent
des coups qui disloguent le squelette
des pions blanecs. Les Blancs, eux,
envisagent les lignes ouvertes qui
leur permettront de démolir le roque
noir. Toute la question est de pre-
voir si les Noirs arriveront & la fin
de partie qu'ils désirent, avant que
leur Roi soit maté.

(d) Forgant les Noirs A mettre
leur C sur la mauvaise case gT.

(e¢) Bi fb-f4 ; 22. Dh7+ RET
23. Fgé4 Rf6 : 24, Cédx.

(f) Si £5-f4 ; 23. Fh4 gxht ; 24,
Tegl+ Rh8 ; 25. Tg6 et gagpent.

(g) Ce coup est décisif ; s'il pro-
cure aux Noirs le gain d’une figure,
il entraine par contre l'ouverture
d’'une ligne d’invasion qui donnera
le gain aux blancs.

(h) Ainsi, les mancuvres des C
noirs aboutissent au renforcement
de l'attaque blanche. Les Blancs
menacent de Dgt6X : si 27. ... Tg8 ;
28. Dh74+ Cg7 ; 29. Fg6+ Rf8 ; 30.
Dxh6, gxXh4; 31. Tg5 avec la menace
Tf5+4.

(i) 8i Dg7 ; 29. Cxgb+; 30. TXg5,
ete.

(7) 29. Céxdeé-+, Cé8xd6; 30. Dgb+
Ré7 ; 31. Dé61RdA8 ; 32. Fad, TIT ;
33. Dxd8, etc., est aussi une bonne
attaque.

(k) Ici, les Blancs pourraient
encore jouer Tg¢6-+4 ; 37. b7xc¢6, Tgl-
¢l ; 38. Fe7! TXcgB+ ; 4 cause de
Fc¢7, les Blancs renoncent & cette
suite brillante ; le coup du texte est
plus efficace.

(1) 8i Dd8 ou DéT, les Blancs
feront 1l'échange des Dames. EX.:
Dd8 ; 38. DxdS8, TxXd8 ; 39. b5Xa6,
a7xb6 ; 40. Tch+ et il ¥ a2 un mat
en perspective avec le F et les
deux

8i Tf7T ; 38 Tg¢6}, bxXgé ; 39.
Dxch+ RaT7 ; 40. b6+ ERbS ; 41.
DXé84+ RbT ; 42. Dc¢6+ Rb8 ; 43.
Tg6, DT ; 44, TéB, ete.; les Noirs
n’ont jamais le temps de jouer leur
D et leur T sur la colonne h pour
menacer le Roi blanec.

(m) Si D é7 : 40. TXbi+ RaT ;
41, TXb7+, ou 40. Ra5 ; 41. Db5-+.



DEFENSE NIMIOWITCH

Blancs : Noirs :

ZIELINSKI Dr MELE
1. d2-da Cga-fe
2. ¢2-¢4 E€7-86

3. Cgi-f3 d7-d5

4. Cha-g3 Ffg-ba
5. Ddi-ag+ Chs-c6

6. GCf3-é5 F¢8-d7
7. CésXdr DdsXd7
8. €2-33 €6-25

9. a?-a3 é5Xda
10. é3Xda FbaXg¢3+
11. b2X¢3 0-0
12. Ff1-32 Tic-28
13. Tat-a2 Dd7-ga!
14. Réi1-f1 Dga-és
15. c¢a-g5 Cf6-24
16. Daa-g2 b7-b6
17. ¢5Xbs ¢7Xb6
18. f2-f3 Ce6<da? (a)
19. ¢3Xda Tasg-¢8
20. De2-b2 (b) Céa-g3
21. Fe1-fa (c) Ce3<a2
22. Db2Xa2 Dég-f5
23. Ffa-d2 Tc8-¢2
24. Da2-b1 Df5-g8
25. Db1-d1 T¢2-a2
26. Rf1-f2 Dgé-fe
27. Dd1-aa Dfe-87!
28. Dadg-d1 Dé7-ha+
29. Rf2-f1 Dhaxda
30. Fd2-é1 Dda-b2

31. Aband. (d)

(a) La position noire est incontes-
tablement supérieure. Ce sacrifice,
— probablement incorrect — la com-
promet.,

(b) Le coup perdant. 20. Dg¢2Xc8?
est mauvais 4 cause de 20, Té8Xc8
attaquant le Fgl et indirectement la
Thl. Mais 20. f3)Xé4!, T¢8x¢2 ; 21.
Ta;.l)x ¢2, DXé4 donnait aux Noirs
3 piéces pour leur Dame, et les pions
noirs, de plus, n’étant pas assez
avancés, il est douteux gue les Noirs
aient pu obtenir plus que la nullité.

(¢) 8i la Tour a2 joue, le Fé2 est
perdu.

(d) Le Fé2 ne ﬂ:utﬁ‘ouer 4 cause
s

de Dxg2 mat. oirs sont en
pleine possession de leur 7 rangée.
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DEFENSE NIMIOWITCH

Blanes : Noirs :
CARROUE PINSON
1. d2-da Cge-f6
2. ¢2-04 £7-66
3. Chi-g3 Ff8-ba
4, Ddi-g2 d7-d5
5. ¢aXds 66X d5
6. Fg1-g5 h7-hg
7. Fgs-ha ¢7-55 (a)
8. daxgs d5-da (b)
9. 0-0-0 Chg-g6
10. é2-23 (e) 87-g5 (d)
11. Fha-g3 FbaxXgs (e)
12. ©g3-hs 0-0 (f)
13. Ff1-ga (g) cfe-ds! (h)
14. Feaxds? DdsXds
15. .Cbh5-57? (i) da-d3!!

Position aprés 15. ... d4-d3!!

16. Ceg7xas (j) Cg6-ba!
17. Td1Xd3 (k) CbaXd3+
18. Re1-b1 Cd3-ba
19. Aband,

Partie instructive. Du 12¢ au 15¢
coup, les Blancs cherchent un gain
matériel, leur développement étant
inachevé. Hn concentrant plus de
forces sur le point décisif, les Noirs
gagnent la partie.

(a) Joué par Botwinnik dans la
fameuse partie ol Kéréds continua
par 8. 0-0-07.

(b) Bien que recommandé, ce coup
me parait risqué : 8. ...Ch8-c8
semble plus correct.

(c) Ici s'arréte l'analyse donnant

la position comme plutét favorable
aux Blancs.

H

(d) En connexion avec le coup
suivant, cette suite choisie par les
Noirs est-elle blen la meilleure
solution ?

(e) Pour éviter la liaison des pions
blancs aprés é3xd4.

(1) Bur 12. ... Fb6, 13. Pc4! et les
Noirs ne peuvent pas roquer, la
case d6 n’étant pas défendue. Ils
se décident & sacrifier le Fou pour
attaquer rapidement le Roi blanc.

(g) Sur 13. DX¢b, Cf6-é4; 14. Dg5-
a3, FcB-66 ; 15. Ffl1-d3, les piéces
noires sont bien placées, mais leur
osition compenserait-elle vraiment
a piéce de moins ?

(h) Plutdot que de jouer Rg7 qui
perd un temps.

(i) Cherchant & gagner la qualité,
mais favorisant l'attagque noire.

(j) Si 10. Cxd5, d3X¢2 ; 11. Rx¢2,
Ffb+, puis T¢8, Noirs mieux.

Si 10. Dxd3, Dxa2, puis Cb4
gagne.

Si 10. Txd3, DXxg2, et lattaque
noire continue.

(k) Toutes les suites perdent, soit
a4 cause de CXa2-4, soit & cause de
d3-d2--.

A PROPOS DU GAMBIT P. MORRA

ET DE LA VARIANTE SCHONMANN

Nous avons recu du Dr M. G.
STURM, de La Trinidad (West
India) une lettre dont nous ex-
trayons ce qui suit

Le Gambit Morra est peut-étre
analogue a l'attagque Alekine : 1.

62-64 ¢7-¢5 ; 2. ¢2-¢3, avec l'idée |

d’un développement central rapide.
Ex.: Partie Sturm-Schwind, Tour-

noi individuel de I'L.C.C.A., n°® 36C,

1949-50.

1. é2-23 ¢7-g5

2. 02-¢3 d7-d5

3. éaxds Dd8<ds
4, d2-da ¢5<da
5. ¢3Xda Chs-c6
6. Cg1-f3 Fg8-g4
7. Ff1-62 a7-66

8. Cbh1-¢3 Fg8-ba

Tartacover recommande ici: Dd5-
d7 et signale : 8. ...Dd5-a5 ; 9.
0-0 CgB-f6 ; 10. Cf3-65 FgdXé2
11. Cé5X¢6? DX¢3! gagne.

9. 00 Fba<¢3
10. b2Xe3 Cgs-f6
11. Fegt1-a3 Cfe-é4

12. Dd1-é1! Dd5-a5
13. Fa3-ba! Cg6Xba
14. ¢3Xba Da5-bg
15. Cf3-85 Fga~xé2
15. Dé1Xé2 Céa-fe
17. Cés5-¢a Db6-ds
13. Ccd-a5 b7-b6é
19. Cab-g6! Dds8-d7
20, ba-bs 0-0
21. Tat-¢1 aT-a6?
22. b5Xaé mieux.

%

A propos de 'attaque Schonmann,
connaissez - vous |’Attaque Guaté-
maltéque de Hans Cohn, une idée
de I’Amérique Centrale ?

1. é2-84 G¢7-06
2. d2-da d7-d5s
3. e4-é5 Fg8-f5
4, 'h2-ha?!

Ex.: Partie amicale par corres-
pondance 1950 Sturm-Buch

Aosiran h7-h5 le meilleur
5. Cg1-82 €7-66

6. Cé2-g3 Ff5-g6

7. Ff1-82 Cgs-e72!

15 —



Partie Strohl-Wathelet
(655° Tournoi B)

5. Cbi-d2 Ch8-d7

6. Ff1-d3 Ff8-e7

7. 0-0 0-0

8. b2-b3 b7-b6

9. Fgl1-b2 F¢8-b7

10. Dd1-é2 Dd8-¢7

11. é3-éa Le combat n’est |

pas encore commencé,
***
Plus douteux, et en tous cas
moins tranquille est l'avance du

14

C sur é5 :

Partie Souchon-Duquénois
(636° Tournoi B)

5. Cb1-¢3 Chs-d7
6. Cf3-é5 Cd7Xé5
7. daxeés cfe-d7
8. . f2-fa Ff8-ba
9. Fel-d2 Cd7-¢5
10. a2-a3 FbaXg3
11. Fd2Xg¢3 Cg5-é4.

avec un jeu aisé.
*x
Pour les Noirs, le refus de la
Variante de Méran consiste a ne
pas prendre le pion ¢4 au 6° coup
et a développer le Ff8, soit sur é7,
soit sur dB, soit plus rarement
sur b4. Les deux premiéres gous-
variantes se ressemblent beaucoup;
la troisidme retombe souvent dans
la Défense Minzowitch que nous
étudierons plus tard., Voici une
trés jolie combinaison

Partie Billod-Prigent
(691° Tournoi A)

6. Ff1-d3 Ff8-é1

7. 00 0-0

8. €3-és d5Xé4

9. Cg3Xéa Cf6xXéa
10. Fd3Xxéa Cd7-fé
11. Féa-g2 b7-b6?

¢6-¢5.

On joue plutét 11. ...

| 12. Fg1-g5 Dds-g7
| 13. Dd1-d3 87-86
| 14. Cf3-é5 F¢8-b7
15. h2-ha Rg8-87
16. Dd3-g3! ¢6-¢5?
Les Noirs ne voient
pas le danger.
17. Fgs-he!! Rg7-88

Evidemment, si RXh6, 18.
donne échee suivi de DXD,

18. GCé5xg6 D¢7%g3
19. Cg6xé7 et gagnent.

*
ok

Avec 6. ... Fd6, les Blancs adop-
tent la suite de la partie précédente,
les autres coups étant plutét favo-
rables aux Noirs.

Partie Michel-Maguy
(654° Tournoi B)

6. Ff1-d3 Ff8-d6
7. b2-b3 Dd8-¢7
8. 00 Cfe-ga!1?

L’initiative passe aux Noirs; ou

Partie Lagarrue-Maguy
(704° Tournoi A)

7. 0-0 0-0

8. ¢4Xds €6Xd5

9. €3-é4 ds5Xéa
10. Fd3Xéa?

Pourquoi échanger le Fou
d’attaque 7

10. i Cfexéa
11. Cf3Xéa Fde-é71
avec une bonne position.
(A suivre)
12 —
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LA CLASSIFICATION DES OUVERTURES

Tl est trés difficile de traiter
complotement cette guestion du
fait quil n'existe pas de biblio-
théque ou l'on puisse faire les
recherches nécessaires. De plus,
chaque auteur de traités ne donne
généralement pas de bibliographie
et se contente & ¢oté de quelques
idées qui lui appartiennent, de
démarquer plus ou moins celles de
ses devanciers, sans naturellement
les citer ; les dates des premiéres
éditions sont également difficiles &
préciser, car elles sont souvent
omises, d’ou la difficulté d'établir
une priorité.

Aussi notre but sera de montrer
suceinetement les différents points
de vue qui ont été proposés pour
établir la classification des ouver-
tures et pour cela nous appuyer
plus  particulidrement sur les
ouvrages éerits en francais.

Nous faisons appel & nos lec-
teurs pour rectifier 1és erreurs qui
auraient pu se glisser dans le texte,
et pour nous adresser les critiques
ou les compléments qu’ils jugeraient
nécessaires.

Cet essai a été facilité grice i
Vérudition du Dr Bos que nous
remercions vivement ; nous avons

pu ainsi fournir certaines préei-
sions et recouper quelgues données
sur lesquelles nous hésitions.

*
*k

Jusqu’au début du XX° siécle, les
ouvertures se classaient en débuts
réguliers caractérisés par le premier
coup 1. €2-64 €7-é5 et en débutls
irréguliers qui comprenaient tous
les coups en dehors de 1. &4-é5.
Par exemple, la défense francaise
1. é4-66 était considérée comme
irréguliére ; et méme, pour quelques
théoriciens, 1. ..é6 était annoté
comme « mal joué ». On commen-
cait presque exelusivement par 1.
62-64 87-65 en vue de rechercher le
« coup en jouant » et provoquer
une combinaison.

Aprés 1900, les débuts réguliers
sont appelés débuts ouverts, et les
autres débuts fermés, sans que l'on
sache exactement pourquoi et sans
définition appropriée.

En 1914, Delaire dans Les Echecs
Modernes, groupe les ouvertures de
la maniére suivante :

I. 1.62-64 é7-65 ajoutant que les
joueurs s’engagent dans une
partie ouverte.



1I. 1. é2-84 ... ; les noirs jouent
un coup différent de é5.

III. 1. coup blane différent de é4:
soit de-da, ¢2-c4, f2-fa, Cgi-
3, etc.

Les deux derniers groupes cons-
tituent, comme nous U'avons dit, les
parties fermées.

En note, Delaire critique dé]gl
cette eclassification qu'il trouve
sujette & cauntion : « Une partie
dite fermée cesse bientot de l'étre
dés achévement de la premiére
phase ». ’

Il faut bien remarquer dés main-
tenant qu'aueun auteur n’a défini
d’une maniére nette en quoi consis-
tait une partie ouverte on une
partie fermée. II s'agit la dun
caractere subjectif gue lon sent
et que le langage est ineapable ni
d'exprimer ni de mesurer. D’ail-
leurs, et il faut hien le souligner,
ce sont les joueurs gui impriment
suivant leur tempérament la phys
sionomie & la partie et que méme
dans les débuts dits ouverts, il est
possible de donner un ecaractére
fermé A la partie. (Exemples
quelques variantes de I'Italienne ou
de 1’Espagnole).

Réeiproguement, dans les débuts
dits fermés, la partie peut avoir
un caractére ouvert pour peu que
les joueurs acceptent les échanges
ou attaquent immédiatement.

(est ce point de vue qui est
détendu par Winter dans Chess for
matech. players ce. n'est pas un
début qui doit éire eonsidéré comme
ouvert et fermé, mais e'est une
variante d'un début déterminé qui
donnera & la partie son caractére
ouvert oun fermé.

Cependant, vers 1920, -Znosko-
Borovski, dans son Comment il faut
commencer une partie, propose la
classification suivante

I. Débuts ouverts 1. €2-84 é7-85.

II. Débuts semi-ouverts 1. €2-84
... avec réponse noire diffé-
rente de é5.

III. Débuts fermés 1. d2-d4 d7-d5,
auxquels il ajoute :

| IV. Débuts modernes ou Indiennes

1. d2-d4 Cg8-f6 avec le

complexe Reti.

On voit apparaitre le terme
semi-ouverts qui sera transformé
par des épigones en demi-owverts.
_ Comme on I'a vu précédemment,
il est impossible de définir d’une

maniére rigoureuse ce que sont les

débuts ouverts ou fermés; d’autant
plus gque dans chacune de eces
classes, le earactére ouvert ou fermé
de la partie se trouve indifférem-
ment dans l'une oun UDautre de
celles-ci.

Comment done pourra-t-on alors
préeiser ce qui distingue un début
semi ou demi-ouvert, d’un début
ouvert ou fermé. On peut évidem-
ment dire que les débuts semi ou
demi-ouverts ont un aspect fermé
qui peut brusquement & un moment
donné, par échange ou sacrifice
prendre un aspect ouvert, par
dégagement de colonnes ou de dia-
gonales ; mais n'est-ce pas 1 aussi
la  caractéristique d'un  début
fermé ? On voit done tout l’arbi-
traire et la confusion de cette ter-
minologie en débuts ouverts, semi-
ouverts ou fermés.

Quoi quil en soit, et malgré
ces réserves, la eclassifieation de
Znosko - Borovski est tout & fait
rationnelle, marque un progrés sur
les eclassifications précédentes ef
traduit bien les différents aspects
que peut prendre une partie sui-
vant le développement adopté.

Nous arrivons enfin au Traité
Complet d’Echecs de Chéron, dont
la premiere édition: (la seule com-
pléte) est parue en 1927. Cet
ouvrage a le rare mérite d’étudier
les échees sous leur aspect expéri-
mental et dialectique, d’assimiler
le jeu 2 .une secience, de l'exposer
suivant les méthodes des sciences
expérimentales et de donner ses
SOUTCES. ¢ i

Pour ce qui nous intéresse, nous
v lisons : « Ce coneept de la partie
fermée ne doit pas étre confondu
avee lexpression aussi répandue
qu'arbitraire qui dégigne sous le
nom de partie fermée tout début
dans lequel les deux coups 1. é4-é5
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n'ont pas été joués. Nous tenons
Pexpression partie  fermée ou
ouverte employée dans ce dernier
sens comme surannée ».

Par Vintermédiaire d’un article
de Teichmann sur Réflexions sur
la Théorie des Echees, nous voyons
insister particuliérement sur l'im-
portance du ecentre et d’'un plan
de développement subordonné &
ca surveillance, suivant des prin-
cipes bien définis. Ceux-ci ont été
établis expérimentalement, cest-i-
dire par lanalyse de parties de
maitres dans les fournois interna-
tionaux.

On a pu ainsi établic que le
développement du  matériel au
début de la partie doit étre réalisé
en vue de la bataille pour le centre;
le joueur qui le domine gagne géné-
ralement s'il joue ensuite correc-
tement. Les cases centrales d4, €d,
d5, €5 sont donc 'enjeu de 'ouver-
ture; celles-ci peuvent étre occupées
et surveillées par les pions d et &,
ou encore controlées par des piéces
(cest Voriginalité des idées moder-
nes dans le développement des fous
en fianchetto).

Il en résulte que le centre sera
dit avancé dans le cas ol les pions
d et & seront joués de deux cases,
ou dit retenw quand ce seront les
pidees qui controleront les cases
centrales,

Sur ecette base, il sera alors
possible d’établir une classifieation
rationnelle des ouvertures; celle-ci
a 6té réalisée par Grob dans Die
Eréffnungen in der Schachpartie
(17° édition, Ziirieh, 1938) suivant
la conception centre avancé contre
centre avaneé, centre avancé contre
centre retenu, centre retenu contre
centre retenu.

Cette classification scientifique
des échees a été sommairement
indiquée dans notre Imitiation aux
Echees; elle nous semble étre la
seule qui mérite d’étre retenue.

L’ouvrage de Fine, The Ideas
behind the Chess Openings (1943)

est divisé en chapitres de la

maniére suivante :

I. Principes généraux.

1I. 1. é2-84 é7-5.

I1I. 1. é2-84 ... tout autre coup
que €5,

IV. 1. d2-da d7-d5.

V. 1. d2-d4 ... tout auire coup
que dj.

VI. Reti et Anglaise.

VII. Début Bird et Attaque Nim-
zowitch.,

VIII. Ouvertures irrégulieres.

On retrouve ainsi d’'une maniére
plus compliquée, mais plus détail-
lée, la classification de Znosko-
Borovski ; sans qualifier, toutefois,
les débuts de ouverts, semi-ouverts
et fermés, qui comme nous lavons
vu, ne signifient rien de préecis et
prétent & confusion.

Signalons, pour terminer eette
revue, que Euwe dans Le Vade
Mecum des Echecs (1946) adopte
le classement suivant :

1. Débuts ouverts: 1. €2-éa é7-€5.

II. Débuts semi-ouverts : 1. é2-é4
... tout autre coup que €5.

IIT. Débuts fermés: 1. d2-da d7-d5.

1V. Débuts semi-fermés : 1, d2-da
.«. tout aulre coup que d5.

V. Fianchetto: tout coup différent
de 1. é4 ou 1. d4.

On voit que Enwe maintient les
termes ouverts, semi-ouverts eb
fermés, sans d’ailleurs les définir
(et pour cause !); mais il en ajoute
un de son ecru celui de semi-
fermés.

Les lecteurs qui nous ont suivis
jusquici en comprendront aisément
P’absurdité, ecar on ne voit pas trés
bien la différence qui existe entre
semi-ouverts et semi-fermés. Ces
expressions sont en effet équiva-
lentes. Il est étonnant de rencontrer
une telle impréeision dans un
ouvrage destiné aux débutants chez
un théoricien ecélébre, ex-champion
du monde et ancien professeur de
mathématiques.

***
Jusqu’a maintenant, nous nous

sommes placés sur un plan stric-
tement théorique. On peut envi-



sager des moyens pratiques de
recherche d'mne variante, cette
question se posant particuliérement
pour le joueur par correspondance.

Il est bien évident qu'il lui est
complétement indifférent de savoir
sl est dans un début ouvert ou
fermé, ou dans un centre avancé
contre centre retenu, quand il
hésite sur le choix des premiers
coups. Ce qu'il veut, c¢’est un
moyen rapide de savoir ce qui a
été joué auparavant et quel en a
été le résultat.

Le Modern Chess Openings 1'a
résolu par Pordre alphabétique des
appellations anglaises officielles.

Mais on peut penser qu’il existe
des classements pratiques par
systéme de fiches, qu’il est possible
de tenir & jour. Un essail dans ce

sens a été fait par notre Directeur |

des Tournois Internationaux, M.
BALBO(a) : au lieu de désigner une
sous-variante par un nom souvent
arbitraire, les débuts sont divisés
en tableaux primairves affectés
d’une lettre initiale, ot sont répar-

tis les coups possibles des blanes |

ainsi que les réponses noires les
plus courantes. Chaque  tableau
comprend des lignes affectées
chacune d’une lettre qui permettent
de classer les différentes variantes.
Chaque ligne donne naissance a un
tablean secondaire comprenant
également des lignes ol sont clas-
sées les variantes et sous-variantes
issues d'une méme position. Ce

systéeme de classement au moyen |

de tableaux successifs peut étre
poussé aussi loin que l'on désire
en ajoutant une nouvelle lettre aun
groupe préeédent,

En résumé, le nom des princi-
paux débuts est eonservé; ils sont
classés ainsi que toutes leurs
variantes en tenant eompte de la
position sur échiguier de la piéee
qui donne son type & la partie.
(’est méthodique, sinon scientifique.

Mais sa réalisation pose des
problémes pratigues  difficiles &
résoudre du fait de ’énormité des
doeuments a dépouniller pour étre
complet. Il faudrait une égnipe de
travailleurs spécialisés travaillant

‘de nombreux mois, ece qui entrai-
nerait des frais considérables pour
une entreprise non rentable.

En pratique tout joueur n’utilise
quun nombre assez restreint de
variantes et dans son eas personnel
il lui sera possible d'organiser
assez rapidement son fichier parti-
culier sur une base plus simple
que celle qui vient d'étre décrite.
Autrement il lni faudra de nom-
breuses années pour véaliser un
fiechier général.

L
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Remarqguons, pour conclure, que
les progres réalisés aux échees, onft
été faits parallélement au dévelop-
pement des sciences expérimen-
tales. Celles-eci ne commeneent
d'une maniére rigoureuse et ratio-
naliste qu’a partir du XVIII® siécle
et ¢’est a cette époque que Philidor
donne corps a la théorie échi-
quéenne.

Le bouleversement des idées scien-
tifiques de ces einguante derniéres
années conduisant & des diseiplines
nouvelles, se traduit aux échees,
par P'abandon des gambits du roi,
le développement de la partie pion
dame, celui des fous en fianchetto.
Les notions de temps et d’espace
sont préecisées, 1a théorie du milieun
de partie est élaborée, la science
des finales est de plus en plus
poussée; tout cela griace aux efforts
de théoriciens et de pionniers parmi
lesquels nous citerons Steinitz,
Tarrasch, Nimzovitch et Reti.

Clest  d'ailleurs le mérite de
Chéron d'avoir signalé pour Ia
premiére fois & notre econnaissance,
que les méthodes d'investigation
aux échees et dans les sciences
expérimentales étaient comparables
et ensuite d’en avoir fait I'appliea-
tion dans la rédaction de ses
ouvrages,

Somme toute, comme nous 1’éeri-
vait le Dr Schlesinger, le dévelop-
pement de la théorie échiquéenne
suit le progres et 'avancement de
nos connaissances dans d’antres
domaines,

(a) Voir pour plus de détails
L’Echiquier de Paris, n°¢ 26, 1950,
page 45
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RENCONTRES INTERNATIONALES

Match Aliemagne = France -
Grande - Bretagne, — Le British
Correspondence Chess Association
nous propose un match triangulaire
sur 50 échiquiers.

Tes amateurs sont priés d’envoyer
leur adhésion & M. Balbo (adresse
sur la couverture). Participation
aux frais : 50 francs.

Les joueurs qui s’étaient inscrits
pour le match contre les V.S.A.
peuvent reporter leur inseription
sur ce match.

Championnat du monde indivi-
duel. — Notre ami Viaud s’est
qualifié pour la finale. Souhaitons-
lui de déerocher la timbale ! Quel
triomphe pour 'A. J. E. C. si elle
possédait le Champion du Monde !

Championnat du Monde par
équipes. — L’équipe francaise a
gagné dans le Groupe VIII, par
21 } p., devant le Danemark 19 %,
la Norvége 184, la Suéde 17 %, la
Hollande 17 4, la Grande-Bretagne
12 3 et I’Eire 5.

Elle se trouve qualifiée pour jouer
la finale. Malheureusement 1'I.C.
C.A. est en sommeil depuis deux
ans et nous ignorons comment cette
finale pourra étre organisée.

Des pourparlers sont en cours
pour la reconstituer, mais ils
n'avancent guére.

Match France-Belgique. — Nous
avons recu de nombreuses plaintes
au sujet de joueurs belges négli-
gents. Il mnous est impossible de
leur donner suite en raison des
difficultés que traverse la Fédéra-
tion Belge, dont le bureau est
démissionnaire et qui a cessé de
répondre & nos lettres.

Nous en sommes & Supposer
gqu'une scission est en cours en
Belgique et qu'un certain nombre
des participants belges & notre
match se considérent comme libérés
de toute obligation envers la F.B.E.
11 efit été quand méme de la plus

élémentaire politesse de leur part
d’en avertir leurs adversaires fran-
cais, qui n'en pouvalent mais...

UN NOUVEAU TOURNOI
A DEBUTS IMPOSES

1an dernier, un tournoi a débuts
imposés a été joué sur le theme du
Gambit Morra; une étude de ce
gambit, & la lumiére des parties
jouées dans le tournoi, a été donnée
dans notre N° 18, mais il faut
reconnaitre que la plupart des pro-
blémes tactiques posés par le début
n’ont pas été résolus.

Dans le but de faire progresser
la théorie, nous avons décidé de
lancer une nouvelle série de tour-
nois i débuts imposés sur le Gambit
Morra, anxquels nous convions tous
les joumeurs & participer.

Envoyer les inscriptions avant
le 1°° février 1951 a M. Boulle.

A cette occasion, les Editions
GARNIER Fréres, 6, rue des
Saints-Péres, & Paris (7°) met-
tront & notre disposition, dés leur
publication, 4 exemplaires d'un
ouvrage actuellement sous presse,
du maitre nicois Pierre Morra et
préfacé par le maitre A. Gibaud,
trois fois Champion de France

Le Jeu scientifique des Echecs
Principes fondamentaux
Technique moderne

Ces quatre ouvrages seront des-
tinés & récompenser les meilleures
parties jouées dans le tournoi a
débuts imposés, savoir
. Les deux meilleures parties

d’attaque, jouées par les blancs;
__ les deux meilleures parties de

défense, jouées par les noirs.

L atiribution de ces prix sera
faite par un jury composé du
maitre P. Morra et de deux
membres de I'A J.E.C.

Nous remercions vivement les
Editions Garnier de leur magnifique
contribution 3 la cause des échecs.



701° TGCURNOI D'ACCESSION

Blanes :
ROUSSEAU

1. é2-é4

2. Cgi-f3

3. Ff1-bs

4. Fbs-aa

5. d2-da

6. daxés

7. 0-0

8. Cb1-¢3

9. Fel1-€3
10. a2-a3
11. h2-h3
12. Ce¢3-d5
13. Faa-b3
14. é4Xfs5
15. ¢2-c4
16. Cf3-da
17. Dd1Xxda
18. Cd5XeT
19. Cg7-é6
20. Ddaxdse
21. Dde-d5
22. Rgi-h
23. Tat-d1
24, Dd5~f7
25. Tdi1Xds+
26. Df71-g8+
27, B2X13

Aband.

Lopez

Noirs :
PENEL

ET-65
Ch8-¢6
a7-a6
d7-dé
Fc8-d7
d6xé5
GgB-87
h7-hé
Cé71-g6
Ffg-dé
00
f1-f5
Rg8-h8
T8 X5
€5-é4
Co6Xda
Dd8-ha! (a)
Ti5-f6!
Cg6-é5!
Ti6>é6
Cé5-f3+!
Tas-dg
TéG-é5
Fd7Xh3!!
Rh8-h7!
Rh7-g6
é4xf3!! (b)

Position finale

e
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(a) Début d’une combinaison basée

sur un sacrifice sur h3

(b) Curieuse position finale dont

le Fou joue le rdle essentiel.

668° TOURNOI A
Ouest Indienne

Blancs : Noirs :
TAXONERA BOUTTIER
1. d2-da Cgs-fé
2. Cgi-f3 b7-b6
3. B1-83 F¢8-b7
4. Ff1-g2 ¢7-¢5 (a)
5. daXg¢5 b6>¢5
6. 00 87-86
7. ¢2-¢3 Ff8-g87
8. Dd1-b3 Fb7-d5 (h)
9. ¢3-¢4 Fd5-¢6
10. Cbi1-¢3 0-0
11. Db3=¢2 (c) d7-d6
12, é2-8a Dds-bs
13. GC¢3-d5 Dbé-b7
14. Cf3-d2 Cfe-6é8
15. Cd2-b3 aT-as
16. Fel-d2 Fc6x<d5
7. €4Xds Db7-¢7
18. Tai-é1 a5-a4
19. Chb3-¢1 Tas-a7
20. fo-fa f1-f5
21. Fd2-¢3 D¢7-bs
22. Cgl=é2 O TERY
23. FeaXgr Ccésxg7 (d)
24, Cé2-¢3 Db6-a5
.25, b2-b3 a4>xb3
26. Dg¢2Xb3 (e) Chs-as
27. a2-43 Ti1-f8
28. ©Ce¢3-bs Ta7-b7
29. Db3-d3 Das5-ds
30. Tfi-f2 Cag-¢7
31. Tf2-é2 Tis-f7
| 32. Té1-g1 Cc7Xb5
| 33. ¢aXxb5 (f) Dds-a5
34. Té2-b2 Ti7-f8
35. Dd3-b3 Tf8-a8 (g)
36. Te1-¢3? Tb7Xb5 (h)

Aband.

(a) La défense de Marienbad
inaugurée par Nimzowitch en 1925.

(b) Si 8. ...Dd8-¢8 ; 9. Cf3-é5 et
gagnent,

(¢) Dans sa partie contre Zim-
mermann, a Prague, en 1931, Tar-
tacover a joué ici : 11. Tfl-él1 avec
la r&éme idée, pousser le pion Roi
en 64,

Nous rappelons que les abonnements sont périmés
depuis le 1" Octobre 1950 et prions ceux de nos adhérents
qui ne sont pas en régle d'utiliser la formule ci-incluse.

(d) Ce Cavalier vient, sans perte
de temps, interdire la case vulné-
rable — é6 — aux piéces lourdes
ennemies.

(e) Les Blancs obtiennent ainsi
un pion passé éloigné que les Noirs
vont désormais devoir surveiller.

(f) Les Noirs concédent deux pions
passés, avec l'idée de les bloquer
en plagant leurs piéces sur des
cases noires, et obtenir ainsi la
nullité.

(g) Et voici le dispositif réalisé.
Aprés la réponse normale des
Blanes : 35. Tg¢l-al, il suivrait
36. ... Da5-b6 (menagant 37. ... ¢5-
¢4) suivi de Ta8-ab. Est-ce pour
éviter cela, ou parce qu'ils n'ont
pas prévu la forte réponse dont
disposent les Noirs, ciue les Blancs
ont joué ici : 36, Tcl-c3... 7

(h) Si 37. Db3Xbb DabXxc3.
Si 37. Db3-¢c2 ThbXb2 ; 38. D¢e2Xh2
Dab-ad.

546° TOURNOI B
Gambit Tennyson

Blanes : Noirs :
HUGUET STROHL

1. Cgi-fa d7-d5

2. é2-84 d5xéa

3. Cf3-g5 Cgs-f6

4. Ffi-¢a 67-66

5. Cbi1-¢3 Ch8-d7 (a)

6. Cg¢3Xéa b7-bé

7. Cg&6Xfr Ré8 <17

8. Céa-g5+ Rf7-88

9. Cg5Xés Dds-é7

10. o-0 Cd7-¢5

11. Cée-g5 Cfe-é4

12. TF1-é1 Dérxgs

13. d2-da Dg5-f6

14. daXg5 Aband.

(a) Mieux Cc8.

705° TOURNOI B
Sicilienne - Gambhit Morra

Blanes : Noirs :
WALFARD PICARD
1. é2-éa ¢T-G5
2. Cgi-f3 Ch8-¢6
3. d2-da ¢5Xda
4. ¢2-¢3 dax¢3
5. Cb1Xe3 d7-d6
6. Fe¢i-fa (a) Fc8-g4 (b)
7. Ffi-ga e7-86 (c)
8. Ddi-62 (d) Cgs-fe
9. Tat-d1 €6-65 (e)

10. Ffa-g5 Ff8-67
11. 0-0 Co6-da (f)
12. Dé2-d3 Cdaxf3
13. g2Xf3 Fga-hs

14. ©g3-82 (g)  0-0 (h)
15. Rgi-h1 (i) Dds-be

16, TH-21 Dbéx<f2

17. Tdi-f1 Df2-¢5

18. Fg5-he - Fh5-g6

19. Fh6-€3 D¢5-¢6

20. Cé2-¢3 (j) a7-aé

21. a2-a3 b7-b5

22. Fc¢4-b3 Tas-bs

23, TH-¢1 b5-ba?

24, GCg3-d5 Dge-é8

25. Cd5Xf6 Fé7xf6 (k)
26. Dd3Xdse baxa3

27. Ddéxa3 Dés-b5

28. Fb3-¢4 Db5Xb2
29, Da3-dé Fg6-h522 (1)
30. DdéXxfe! 87-86

31. Fé3-he Aband.

(a) 6. Ffl-c4 est plus indiqué : 6.
as, BT . 60 Cxeb? iR CCxah!
dxés ; 9. FXIT! RXf7T (forcé) ;
10. Dxd8. - Ou encore : 7. ... dXé56;
8. Dxd84 Cxds8 ; 9. Cbs! avec de
multiples menaces. - Ou : 8 .. R
Wd8 ;9. FXEIl 'ou Cgbl.

(b) Si les Blancs avaient joué
6. Ffl-c4, les Noirs n’auraient pu
clouer le Cf3, J;ar Fg4, 4 cause de
7. FXI7T! Rxfi ; 8. Cgs+ Ré8
9. DX g4 et les Noirs ont un « trou »
dans leur position & é6 et le Roi,
déroqué, exposé et immobilisé au
centre.

(¢) Ce_coup pare la menace : 8.
FxXf7+ Rxf7; 9. Cgb4 !, mais crée
une faiblesse a d8.

(d) Ce coup (qui prépare 1'exploi-
tation de l'ouverture de la colonne
Dame par Tal-dl, renforcant la
pression exercée sur le point faible
d6) est bien dans l'esprit du gambit.

(e) Ce coup crée un « trou » dans
la position noire a d5, case qui est
contrdélée quatre fois par les Blanes
(fixation du pion faible noir a de6).

(f) Les Blancs auraient évité les
complications résultant de l'exploi-
tation du clounage du Cf3, s'ils
avaient joué — au lieu de 6. Fgl-
f4? — le coup juste 6. Ffl-¢4!, bien
que leur position reste nettement
supérieure,

(g) Je ne m’explique pas la
raison de cette mancuvre de retraite
du C? Est-ce pour préparer la
manceuvre Cg3, pour “installer le
Cavalier a {5, pour attaquer le
Roque 7 — manceuvre a c{aquelle
les Noirs peuvent toujours s’opposer
{mr F%S ; cela est un peu lent ;
4. Fxf6! me semble plus éner-
gique, car les Noirs ne peuvent
éviter d’étre déroqués aprés 15,



Fb5+ ! et non seulement leur Roi
est exposé et immobilisé au centre,

mais il

aralyse la mise en action

de la Th8, tout en réservant aux
Blancs la possibilité de Cg3-d5!,

(h) Maintenant que le Roi noir |
est en sécurité, il sera difficile pour
les Blancs de poursuivre l'attaque.
Tout au plus pourront-ils regagner

le pion noir a dé.

(i) Ce coup, trop lent, apparem-
ment dans le but d'exploiter I'ouver-
ture de la colonne g avec la Tour |

et d'exercer une

pression sur le

Roque des Noirs, ne me parait pas
trés indiqué car il implique, sans

compensation

suffisante,

e sacri-

fice d’'un deuxiéme pion et la perte
de deux temps, alors que les Noirs
geuvent organiser une défense suf-

sante par

(j) Les Blancs

... Fgé

semblent recon-

naitre léur erreur du 14¢ coup. Le
Cavalier blanc devrait| étre actuel-

lement installé a

ds

(k) Forcé, car si 25, ...gTxf6 ;
Fé&3-hé gagnant la qualité,

(I) Une erreur monumentale, sur-

tout dans une partie par corres- |

pondance.
Cette partie a

été assez bien

jouée par les Blancs, et leur prin-

cipale

erreur a été

leur fausse

maneuvre du Cavalier qui leur a
fait perdre l'initiative et l'attaque
et qui méme risquait de perdre la
partie sur un jeu correct des Noirs.

(Notes de P, Morra)

707° TOURNOI B

Gambit de

Blanes :
GENDARME

d2-da
¢2-c4
daxé5
Cg1-f3
Ch1-d2
az2-a3
Fg1Xd2
€2-63
Ff1-d3
Dd1Xd2
Ci3Xé5
fo-fa (a)
b2-ba
¢4-¢5
Fd3Xf5
0-0-0!? (b)
g82-84
84-85
fa-fs
¢5Xde

B bt et bt bt et et e e e
CRPNINPEWNHOOPA0 Ok W =

Budapest

Noirs :
PRESTAVOINE

Cgs-fe
€785
Cfe-éa
Ch8-¢6
Ff8-ba
Fbaxd2
0-0
Tfg-é8
Céaxdz
Cg6x<é5
Tégxeé5
Té5-h5
d7-d6
F¢8-f5
Th5Xf5
Ti5-f6
Dds-fg
Tf6-é6
Té6-85
¢7Xd6

21. Thi-f1 a7-as (c)
22, Dd2Xdé Dfex<ds
23. Td1Xde a5x<ba (d)
24, Tfi1-d1 87862 (e)

Position aprés 24, Tfl-d1

77 7

' -
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b
7
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25. f5-f6 Tag-é8? (f)

26. Tde-d8 (g) baxa3 (h)

27. TdsXxés Té5<ésg

28. Reg1-b1 h7-h6 (i)

29. h2-ha hé-h5

30. Td1-d7 Tés<é3

31. Td71Xb7 Té3-h3

32. Th7-b8+ Rg8-h7

33. Ths-f8 Th3-b3+

34. Rbi1-a2 Th3-b7

35. Ra?2Xa3 Tb7-¢7

36. Ra3-ba T¢7-b7+

37. Rba-¢5 Th7-¢7+

38. Rcs-d6 Tg¢7-a7

39. Tf8-ds TaT-a4

40, Rd6-é7 Taaxhg

41. Ré1Xf1 Tha-as

42. Tdsg-d7 Ta4-as5

43. Rf71-68+ Rh7-hg

44, fe-f1 Aband.
(a) Douteux : crée une faiblesse

en é3.

(b) Dangereux l'aile Dame
blanche est bien découverte.

(¢) Il est assez curieux de remar-
quer que les Noirs bien qu’ayant
adopté un début assez agressif, sont
restés just%u’a. présent assez passifs
et que a7-ab est leur premiére
attaque.

(d) Avec juste raison, les Noirs
continuent leur attaque.

(e) Les Noirs se laissent reprendre
par leur tempérament plutét défen-
sif, alors qu’il fallait continuer b4
Xa3!, coup qui leur assurait le gain.

(f) Coup inutile, alors que pour
dégager le Roi noir, il eQit été pré-
férable d’avancer le pion h au lieu
du pion g au coup précédent.

(g) Les Blancs en profitent pour
bloquer le jeu mnoir.

(k) Trop tard.

=

(i) Maintenant la finale se joue :
les Blancs auront de l’allant et les
coups noirs mangueront de préci-
sion, alors qu'il efit été vraisembla-
blement possible pour ces derniers
d’obtenir la nullité.

REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS |
DEFENSES SLAVES

1. d2-da d7-d5 2. ¢2-¢4 CQ7-¢6

Dans le Gambit de la Dame |
refusé, lorsque le pion d5 est |
soutenu par le pion ¢6, au lieu de
I'étre par le pion &6, le début
recoit le nom de Défense Slave.
Il comprend de trés nombreuses
variantes que nous étudierons sépa-
rément.

Voyons d’abord les fautes d’ou-
verture et les déviations dans les |
premiers coups. |

Partie Ardillaux-Picard
" (513° Tournoi C)

1. d2-d4a d7-ds

2. ¢2-¢c4 ¢T-¢6

3. Cgi-f3 Ccgse-fe

4. ¢4-¢57? Aprés cette

avance, les Noirs n’ont qu’a se |
développer en préparant ’attaque

de la chaine de pions adverse,
par b6 ou é5.
4, F¢S-g4
5. Fe1-fa b7-bs

Cela ne pressait pas.
6. Cbi1-d2 é7-66 '
7. b2-ba aT-a5!
8. baxas b6 X g5!
9. daXxg5 Ff8X¢5

Mieux développés.

P

£33
Une autre erreur consiste & faire
un fianchietto dame blogquant un
Fou sans avenir derriére la chaine

de ses propres pions.

Partie Quatravaux-Seyer
(567° Tournoi B)

4. Cb1-¢3 é7-86

5. 62-é3 b7-b6?

6. Ddi-g2 Fg8-b7

7. Ff1-d3 d5X¢a

8. Fd3Xxca Ffg-87

9. 63-84 avec le meilleur
| développement.

&
gk
Comme dans le Gambit Dame

| ordinaire, les Noirs peuvent, dans

certaines variantes, accepter le

| gambit au 4° coup et essayer de

conserver le pion. Cela ne réussit
pas toujours

Partie Weiss-Gastine
(624" Tournoi B)

4. Fgl-g5 d5X¢ca
5. Fg5Xfel e7xf6
6. a2-as b7-bs
7. 62-64 Ff8-ba+
8. Cbi-¢3 Fc8-ga
| 9.0 Fi1-e2 Ch8-d7
10. o0-0 aT-aé
11. d4-d5 avec une attaque
durable,

*

Notre ami Chiteanneuf a essayé
de forcer l'avance é7-65 en déve-
loppant de bonne heure la Dame
a ¢7. Malgré quelques succés, il
ne semble pas avoir trouvé une
panacée

Partic Wathelet-Chateauneuf
(545" Tournoi B)

4, 62-63 Chg-d7

5. Cb1-¢3 Dd8-¢7

6. Ff1-d3 €7-é5

7. d4Xé5 Cd7xés5

8. c¢axds Cf6Xd5

9. 0C¢3Xds Cés5xXd3+
10. Dd1Xd3 ¢6Xd5
11. Dd3Xds Ff8-ba+

Les Noirs ont un P de moins,
mais un jeu dégagé.

***

Une variante intéressante mais
peu solide consiste a développer
le C & é4 au 4° ou au 5° coup, pour
le soutenir par le P. f5.



Partie Lia-Gilbert
(559° Tournoi C)

4. 62-83 Cfs-é4
5. o¢4Xds! ¢6>d5
6. Cbi1-¢3 €7-86

7. Cg3%eéa d5Xéa
8. OCf3-d2 F¢8-ba?

Les Noirs perdent 1’ocecasion

d’améliorer leur jeu par 8. ...f7-f5.

Aprés 9. Ddl-g4!, les Blancs ont
gagné un pion.

*
S

Nous quitterons les variantes peu
pratiquées en examinant la soriie
du F sur g4, que les Blancs com-
battent comme la sortie Ff5 que
nous verrons ensuite, en attaquant
I'aile Dame par Db3.

Partie Blanche-Commissaire
(518° Tournoi B)

4, €2-83 Fc¢8-g4

5. caxds Dd8*<d5?!

6. Cbi-c3 Dd5-d8

7. Dd1-b3 avec un jeu
bien dégagé.

La sortie du F sur f5
Lorsqu'on sort le F sur {5, il
faut avoir présent a l'esprit le
piége de Bogoljubow

4., 62-83 F¢8-f5

5. ¢axds ¢6Xd5

6., Ch1-¢3 67-86

7. Gf3-85! Chs-d7?

8. g2-84 Ff5-86

9. h2-ha h7-hé

10. Cé&5Xgs6 suivi de Dd1-d3

avec une forte attaque.
Les Noirs évitent le piége en
jounant au 7° coup Cf6-d7 au lieu
de Cb8-d7, mals ils n’obtiennent
guand méme qu'une partie médio-

cre. Si maintenant les Blancs jouent
8. g2-g4, alors

Partie Blanche-Simonin
(516° Tournoi B)

7. o Gf6-d7
8. 82-84? Fi5-g6
9. h2-ha Ffs-ba??

11 fallait repondre d'aprés Las-
ker : 9. ...Cd7Xé5 ; 10. d4Xé5

h7-h5 jetant le désarroi parmi les
pions blanes,

Apres le coup du texte, ce sont
les Blancs qui ont gagné par :
10. Cés5Xd7! DdgXd7
11. ha-h5

Le coup juste, joué par Alekine,
est 8. Dd1-b3 DdB8-¢8 ; 9. Fe¢l-d2
avec ‘un léger avantage.

***

Si les Blancs supposent que les
Noirs connaissent le piege de
Bogoljubow, ils préférent se déve-
lopper tranquillement par Ffl-d3
ou Cbl-¢c3. Mais si les Blancs
jouent 5. Dd1-¢3, les Noirs défen-
dront le pion b7 par D¢8, b6 ou ¢7,
car le sacrifice de ce pion ne leur
permettrait pas de gagner « i la
Morphy ».

Partie Touchard-Pleaugolles
(510° Tournoi B)

4, - 62-63 Fcs-f5

5. Dd1-b3 d5X¢a?

6. Db3Xxb7 é7-56

7. FfiXea Les Blancs

pouvaient fort bien prendre la T
mais le coup du texte gagne quand
méme,

E
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LA SLAVE
DES QUATRE CAVALIERS

Elle consiste &4 échanger au 3°
coup et a se développer tranquil-
lement en remettant les hostilités
4 plus tard. En voici un bon
exemple

Partie Renaud - Dr Bos
(Championnat 1945)

3. ¢aXds c6xd5
4, Cgi1-f3 Cgs-f6
5. Cbi-¢3 Cb8-c6
6. Fel1-f4 é7-66
7. &2-63 Ff8-é71
8. Ff1-d3 0-0
9. h2-h3 Dds-bé
10. Ddi-é2 Fo8-d7
13; 0rd Ceé-ba
12. Fd3-b1 Fd7-é8

avec une nullité rapide.

VARIANTE DE MERAN

C’est, de loin, la variante la plus
fouillée de la Défense Slave ; elle
est ’équivalent de la Défense
Orthodoxe, avec cette différence
que si cette derniére aboutit
presque ioujours a la nullité, la
variante de Méran conduit souvent
a des résultats positifs, tantot en
faveur des Blancs, tantét en faveur
des Noirs, de telle sorte que les
analystes sont encore divisés sur
sa valeur réelle. IEn voici les coups
constitutifs

1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢4 07-c6
3. Cgi-3 Cgs-f6
4, 62-63 €7-26
5. Cbi-¢3 Ch3-d7
6. Ff1-d3 d5X<¢a
7. Ff1Xca b7-b5

Y
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Les Blancs reculent le plus sou-
vent leur Fou a d3. Ils peuvent
aussi le retirer i b3, retombant
dans des wvariantes analogues &
celles du Gambit accepté, mais alors
les Noirs continuent par 8. ... b5-
b4 ; les Blancs doivent reculer leur
C a é2 pour éviter le déroque.

Partie Cardinal-Colliou
(647° Tournoi B)

‘8. Fga-b3 b5-ha
9. Cc¢3-aa? Dds-¢7?
Il -fallait - jouer tout de suite

Fe8-a6; mais les blancs laissent
passer l'occasion de roquer.

10. Dd1-¢2? F¢8-a6!

11. Cf3-é5 Cd7Xé5

12. daXxés Cfe-dT

13. Fb3-¢4 Fagx¢4

14. Dg2X¢a Cd7Xé5

gagnant un pion.

—_—

|

| 12. cgsXf1

17. Fg1Xb2

Voici mainienant une variante
de Méran classique :

Partie Duperrat-Vertadier
(Championnat 1942-1943)

8. Fo4-d3 aT-aé

9. é3-éa ¢6-¢5
10, eéa-é5 ¢5<da
11. ©Cg3%b5 Cd7xé5
12. Cf3Xés a6Xb5
13. Fd3XxXb5+ Fg8-d7
14. FbsXd71+ cfe<d7
15. Cés5-d3 Ffg-27
16. 0-0 0-0

Les Blancs dominent.

La partie Tanoxera-Outret (623°
Tournoi A) offre un intérét théo-
rique plus grand

8. Fg¢a-d3 aT-aé
9. €3-éa ¢7-g5
10. é4-é5 Cf6-ga?!
11. Cf3-g5 ¢5xda
Ré8Xf12!

Lés maitres russes
recommandent ici Dh4.

13. Dd1Xga Cd7Xé5
14. Dga-h5+ Rf7-88
15. Dh5Xés dax¢3
16. Fd3-é4 ¢3Xh2
Ffs-ba+

Une nouveauté qui ne réussit

| pas. Grunfeld  préconise ici : 17.

... TaB-a7 ; 19. 0-0 Ff8d6 ; 20.
Tfl-d1.
18." Ré1=82! Tas-a7
19. Thi-d1 Dds-f8
| 20. Tat=-¢1 Ta7-f7
21. f2-f3 Les Blancs ont gagné.
Fol

VYARIANTE DE MERAN
EVITEE

Les conclusions des analystes pen-
chant .alternativement en faveur
des Blancs et en faveur des Noirs,
les deux partis ont essayé a tour
de role de trouver des améliora-
tions. Pour les Blanes, le moyen
le plus commode est de jouer le

| € a d2 au lieu de ¢3 pour reprendre

avec cette piéce si les Noirs répon-
dent d5X¢d.



