D, e Ff3-d6
6. Ffi1-g2 Chs-¢6
7. az-a3 0-0

& 0-0 €6-85

avec 'avantage.

Du c6té des Blanes, la sortie du
Fou & f4 ou & gdb ne donne rien de
transcendant,

Partie Régnier - Girard
(1™ Poule d’accession)

1. d2-ds d7-d5s
2, Cgi-f3 Cgs-f6
3. Fg¢i1-fa G7-¢5
4. ©¢2-¢3 é7-66
5,  62-63 Dds-bé
6. Ddi1-b3 Cb3-¢6
7. Cbi-d2 ¢5-¢47!
8. Db3-¢c2 Dbé-d8
9, é3-841 b7-b5
10. Ff1-é2 F¢8-b7
11. éa-é5 Cfe-d7

12. Cf3-g5 avec une belle partie.

Partie Totier - Brandt
(696° Tournoi B)

3. Fel-g5 ¢7-G5

4, 62-63 F¢8-g4

5. Cbi-d2 Ddg-bé

6. Ff1-82 ¢5Xda

7. Cf3Xda Fgaxé2

8. Ddi1Xxeé2 Chs-d7

9. a2-aa? mieux valait roquer |
B e é7-85

10. Cda-b3 Ff8-d6

Les Noirs sont mieux,

LA PARTIE COLLE

1/idée dominante de ce début, qui
eut, il y a vingt ans, son heure
de célébrité, est de tout mettre en
ceuvre, coté blane, pour forcer la
poussée é4 ; les Noirs répondent

par la contre-attaque ¢7-¢3. Joué
avec correction de part et d’autre,
I'on arrive a une nullité rapide ;
c'est ce qui a fait sortir le début
de la pratique des maitres, apres
la mort de Colle.

Voici un exemple classique

Partie Youssoufian-Prigent
(653° Tournoi A)

1. d2-da d7-d5
2. Cgi1-f3 Cgs-fé
3. 62-63 ¢7-¢5
4. ©2-¢3 Cbs-d7
5. Ff1-d3 é7-66
6. Cbi-d2 Ff8-é7
7. 09 0-0
8. €3-é3 d5Xéa
9. Cd2Xéa h7-b6
10. Dd1-¢2 ¢5Xd4
11. Fol1-g5 Cfé-d5
12. Fg5%é1 Dd8xé7
13. Cf3Xda F¢8-b7

Egalité jusqu’ici, mais les Noirs
finiront par gagner,.

La tendance moderne de traiter
le début Colle consiste i déve-
lopper la D & ¢7 avant de jouer
é6, afin dlessayer de pousser le
pion de deux cases d'un coup.

Partie Moindrot - nenaud
(Championnat 1946)
5. Ff1-d3 Dds-¢T
6. 0-07!

A la place de ce coup, on essaie
6. Ddl-a4 empéchant é7-é5.

[ é7-85

7. daXxeés5 Cd7Xés

8. Cf3Xé5 Dg7Xé5

9. ¢3-c4 Fes8-d7

10. Cb1-¢3 Fd7-¢c6

11. CcaXds CheXds

12. Cg3Xd5 DésXds

13. é3-64 la partie se termina

pa;' la nullité.
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EDITORIAL

En dehors des tournois classi-
ques A, B et C et d'accession
ouverts d'une facon permanente,
IA.J.E.C. a organisé, en octobre
1949, la coupe de France qui a
remporté un vif suceés par sa
formule nouvelle.

*"t

Les tournois habituels compor-
tent 5 joueurs avec obligation de
jouner deux parties avee chaque
partenaire. Tout participant con-
duit done huit parties et son temps
de réflexion pour chaque coup ne
doit pas dépasser deux jours -en
maoyenne, délais de poste non com-
pris; il peut, par suite, soit répon-
dre par retour dm courrier, et son
temps de . réflexion est alors nml,
soit prendre plusieurs jours de
maniére qu’a chaque contréle de
vingt coups son temps de réflexion
n'excéde pas quarante jours.

Une partie gagnée compte 1
point, une nulle 1/2 et une per-
due 0.

Cette réglementation est interna-
tionale et mnaturellement aucune
modification ne peut lui étre appor-
tée.

C’est la formule idéale pour un
joueur disposant suffisamment de
loisirs et qui n’hésite pas & dépen-
ser une somme relativement oné-
reuse pour la correspondance néees-
sitée par un tel tournoi (environ
200 envois).

De nombreux correspondants ont
demandé une nouvelle formule, de
maniére a4 concilier les points sui-
vants :

1" pour les joueurs disposant de
peu de loisirs n’avoir qu'une partie
o diriger au lien de huit;

2° diminuer les frais postaux;

3° aller vite et empécher que les
tournois trainent.
Il est évident que bien souvent

les tournois de 5 joueurs s’éterni-
sent par la faute de 'un d’entre



eux et il y a alors quatre joueurs
qui ne peuvent conclure. Ce fait
a souvent découragé de la corres-
pondance de nouveaux adeptes qui
Tont alors complétement abandon-
née,

I’A.J.E.C., pour répondre a ces
désirs a étudié la guestion et mis
sur pied la Coupe de France dont
le réglement est parn dans les
numéros 15 et 19 du Courrier des
FEchecs.

Les tournois & organiser devaient
répondre impérieusement’ & deux
conditions néeessaires: une partie a
jouer, obligation pratique de répon-
dre rapidement.

Pour la premiére, I'idée de tour-
nois de 4 joueurs & 2 tfours nous
a semblé la meilleure et la plus
simple.

Quant & la seconde, il n'y avait
quun moyen de sanctionner le
joueur le moins rapide: gain en cas
de nullité pour le temps de réflexion
le plus court.

Mais alors, dans ce cas, il était
néeessaire d égalité de temps de
réflexion de désigner le vainquenr.
Comme les Blanes ont Vinitiative an
début et que les statistiques des
parties de maitres donnent plus de
vietoires anx Blanes qu'aux Noirs,
nous avons donné le gain aux Noirs
comme dans les tournois anglais
knock-ont.

D’ailleurs, et il faut bien le sou-
ligner, dans ce genre de tournois,
qui doivent se dérouler rapidement,
il ne peut y avoir de parties nulles
et un vainqueur doit toujours étre
désigné.

*
ok

Le fait de donner la vietoire &
I'un des joueurs en cas de nullité
étant inhabituel en France nous a
valu quelques ecritiques et remar-
ques de joueurs ardennais.

a) Nous avions éerit : « cette
formule convient particulierement
aux joueurs ayant peu de loisirs ».

Nos amis ardennais répliquent :
« ¢’est exactement le contraire qu'il
fallait écrire ».

Nons avouons ne pas avoir com-
pris; ecar, il nous semble évident
qu'un joueur disposant de peun de
temps pourra conduire une partie,
alors qu’il lui sera impossible de le
faire pour huit.

Il y aura d’ailleurs toujours un
désavantage pour les joueurs dont
les oceupations professionnelles
laissent peu de temps libre par
rapport & ceux disposant de plus
de loisirs; mais, cela est une autre
question et indépendante du nom-
bre de parties & jouer.

b) Il y a confusion dans l'esprit
des joueurs ardennais entre les
tournois normaux et la Coupe de
France.

Ils nous demandent une régle-
mentation du temps de réflexion a
36 heures en moyenne pour tous les
tournois et la Coupe. Or, il est
impossible d’accepter ce chiffre
contraire aux réglements interna-
tionaux et non exprimé en unité
jour.

D’autre part, le réglement du
temps de réflexion s’applique & la
Coupe de France; la seule diffé-
rence avee les antres tournois ré-
side dans le fait que l'on a intérét
i répondre par retour du courrier
pour avoir le gain en cas de nullité.
Cela aceroit évidemment la cadence
des tournois, but visé par la Coupe.

Nos amis commettent une erreur
en prétendant que « certaines par-
ties du premier tour, commencées
en février, ne sont pas encore ter-
minées au milien de novembre ».
Cela peut étre exact dans quelques
cas particuliers pour des raisons
diverses.

T N ek e
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¢) Voiei maintenant 1'objection
la plus sérieuse :

« Un joueur s’engage dans un
tournoi de coupe, se dépéche de
jouer sa premiére partie et la
gagne avant que la partie sur
P'autre échiquier ne soit terminée.
En vertu du réglement, il a le pri-
vilége désagréable (on va voir pour-
quoi) d’avoir les Blancs pour la
finale, L’article 10 dit, en effet,
qu'en cas de nullité et de temps
égaux, c'est le joueur des Blanes
qui perd. Comme dirait La Fon-
taine :

Selon ce que vous serez...
Noir ouw Blane,

Les jugements de Cour
vous feromt...

puissant ow misérable,

Le joueur ci-dessus perd en effet
parce que la partie est nulle, et
qu'il a, comme son adversaire, ré-
pondu par retour du courrier; ce
qui revient & Iuni dire: <« Clest
votre faute si vous avez perdu la
finale; vous étes puni pour avoir
joué trop vite et gagné trop tot
votre partie du premier tour. »

Llarticle 10 peut étre justifié de
la maniére suivante : les deux pou-
les partent en méme temps, en
principe et pratiquement, les qua-
tre joueurs répondent par retour
du courrier. On peut donc admettre
que le premier vainqueur d'une
poule a disposé plus facilement
de son adversaire que 'antre vain-
queur et que, par suite, ce dernier
peut étre favorisé de préférence en
lni donnant les Noirs.

Cette attribution de couleur est
discutable; elle peut étre améliorée
par une addition au réglement di-
sant que tout joueur ayant obtenu
le gain & la suite d’une nullité aura
automatiquement les Blanes pour
la belle. Ou encore tirer au sort la
couleur. C’est & nos lectenrs i se

prononcer sur ce point litigieux.
De toute maniére, il faut un vain-
queur en ecas de nullité; ear, il est
impossible étant donné lesprit de
la Coupe de faire recommencer la
partie ou de faire jouer en méme
temps une partie subsidiaire, ¢’est
pourquoi l'objection swmivante ne
peut étre prise en considération :

d) Un auntre « défaut est encore
plus grave, semble-t-il, ear il déna-
ture.. en le supprimant, un élé-
ment essentiel du jen d’échees :
la partie nulle, dont les conséquen-
ces doivent étre, en prineipe, abso-
lument identiques pour les deux
adversaires ».

Dans les tournois normaux ou
jouent a la fois plusieurs adver-
saires, il est tenu compte des nul-
lités; mais dans des tournois de
deux joueurs ot une sélection doit
étre faite rapidement, il n'est pas
possible de le faire et ¢’est pour-
quoi les Anglais emploient le terme
knock-out. Chez eux, 'avantage des
Noirs est encore plus considéra-
ble puisqu’ils gagnent toujours en
cas de nullité s'ils ont respecté le
temps de réflexion de 48 heures
par coup.

Nos amis ardennais proposent
comme schéma de rézlement de
tournois individuels :

6 catégories de tournois a 2
joueurs, ce qui présente, sur le sys-
téme de 3 eatégories de tournois a
4 joueurs, 'avantage d’aller beau-
coup plus vite, puisque dans le
systéme actuel, le vainqueur sur un
échiquier est obligé d’attendre sou-
vent trés longtemps que la partie
sur un autre échiquier soit termi-
née.

Nous répondrons i cette propo-
sition qu'il est trés difficile de faire
co-exister ces tournois avec Ia



Coupe de France, quiil y aurait
double emploi. D'antre part, la
Coupe étant en cours, son régle-
ment ne peut étre modifié que pour
des questions de détail. Aprés la
cloture du premier tournoi III D,
qui désignera le vainquenr de la
Coupe, nous ne refuserions pas,
si un nombre important de joueurs
le demandait, de considérer celle-ci
comme terminée et d'étudier la
suite en route d'une deuxieme
Coupe, sur une nouvelle formule.

Encore faudrait-il que cette for-
mule ne soit pas trop compliquée :

Les loisirs des membres du
bureau de I'A.J.E.C. ne sont pas
infinis et il ne faut pas compliquer
davantage le but qu'ils se sont assi-
gnés. A notre avis, il existe actuel-
lement une gamme suffisamment
importante de tournois et dans
celle-ci, n’importe quel joueur est
en mesure de pouvoir satisfaire
son désir.

PARTIES

COUPE DE FRANCE 11 D

Sicilienne
Blancs Noirs
PENEL GRANDJEAN

1. é2-ea ¢T-¢5

2. Cgi1-f3 Ch8-¢6

3. Ff1-bs Dds-¢7

4, ©2-¢3 d7-dé

5. 00 £7-€6

6. Ddi1-62 Fg8-d7

7. d2-da a7-aé

8. Fbs-aa b7-bs

9. Faa-b3 ¢5-¢4
10. Fb3-g2 €6-65
11. TH-d1 Ffg-é7
12. Cbi-d2 Fd7-g4
13. h2-h3 é5Xda!l?
14. h3Xgsa d4-d3
15. Fg¢2Xd3 ¢aXd3
16. Dé2Xd3 D¢7-d7
17. Cd2-f1 Dd7Xgs
18. Cf1-é3 Dga-d7
19. éa-é5 Tag-d8
20. Cé3-f5 g7-86
21. CfsXde+ Fé7>xdé
22. é5Xd6 Cgs8-é7!
23. Fe1-h6! CeT-f5
24, Tdi-é1+ Cg6-£7
25. dBXéT! Aband. (a)

Position finale
26.

(a) 8i DXD 2' 67X d8 : D+

RXD (forcé) ; 27. Tadl+.
CHAMPIONNAT 1945-46
Nimzovitch
Blanes Noirs :
REGNIER MOINDROT
1. d2-da Ccgs-fe
2. ¢2-¢a €7-66
3. Cbi-¢3 Ffs-ba
4. 82-83 d7-d5
5. Ff1-82 ¢7-¢6
6. Dd1-b3 Dds8-a5
7. Fe¢l=d2 d5X¢a
8. Db3Xc¢a 0-0
9. a2-a3 Fba-é7
10. C¢3-d5272 é6<d5
Aband.

=
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600° TOURNOI B

Anglaise
Blancs Noirs
FORGET BRANT
1. ¢2-¢4 ¢T-¢5
2. Cb1-¢3 Cbs8-¢6
3. Cgi-f3 Cgs-fe
4, B2-83 d7-d5
5. c¢4Xds CfeXds
6. C¢3Xds Dd8x<ds
7. Ff1-32 67-66
8. 0-0 Ff8-867
9. Dd1-¢2 0-0
10. Tf1-d1 Dd5-ds
11. b2-b3 Ccg6-da
12. Dg2-é3 Fé7-f6
13. Tai1-b1 Dd8~¢7
14. Fe¢1-b2 é6-é5! (a)

Position aprés 14. ... é6-65
15. €2-é3?7 (b) Fg8-f5
16. Déa-d5 Tas-ds
17. Dd5-g& Ff5-d3! (c)
18. Dca-aa b7-b5
19.  Amand.

(a) Menace FI15.

(b) Coup qui va mettre la Dame
hors-jeu ; il fallait jouer CXC pour
éviter Ff5, mais avec une position
inférieure.

(c) Si 18. DXF CXC et la Dame
est perdue.

(d) I1 n’y a plus de défense aprés
FXT, CXC+4+ et TXd2.

© 0N o

634° TOURNOI A

Anglaise
Blancs Noirs
CHARLIER FERLIE
c2-c4 Cgs-f6
Chi-¢3 é7-85
82-83 d7-d5
¢axds Cfe<ds
Ff1-g32 Cd5-b6
Cgi-f3 Ch8-¢6
b2-b3 Ff8-e7
Fg1-b2 0-0
d2-d3 Fo8-g4
h2-h3 Fga-hs
0-0 Dds-¢8
Rg1-h2 f7-f5
Dd1-¢1 Fh5-f7
C¢3-b5 a7-aé
Chs-a3 Fér1-f6
Ca3-c2 Ff7-é6
Cf3-85 h7-hé
Cg5<é6 Dg8<és
Cg2-é3 é5-84
Fb2Xf6 T8 Xf6
d3xéa f5<éq
De¢1-¢2 Tasg-f8
Cé3-d1 €4-63
f2-f3 Tf8-ds
Dg2-¢5 Ti6-f5
D¢5-¢3 Ché-d5
De¢3-¢1 Cc6-da
Dc¢i-ca Cd5-bé
Dcax<és Cdaxés
f3-fa Tds-d2
Cd1>xé3 Tf5-¢5
Tig-é8 . Tg5-¢3
céa-f1 Td2-b2
Fg2xXb7 Cés-da
Rh2-h1 a6-as
Fb7-é4 Cdax<é2
Féa-g6 Tg3-f3
Té1xXé2 Th2xé2
Fgé-h5 Té2xXa2
Tat1xXa?2 T3 X1+
Rh1-g2 Ti1-¢1
Taz2Xxas Tel-g2+
Rg2-f3 T¢2-¢3+
Rf3-ga Rg8-h7
fa-f5 87-85
f5<84 e.p. Rh71-g7
Tas-f5 T¢3Xb3
Ti5-f1+ Rg7-88
Tf1X¢T Ché-d5
Te7-f7 Cd5-63+



51. Rga-fa
52. Rfa-ga
53. h3-ha
54. Rga-f3
55. Ti1-¢1
56. Rf3-é2
57. Reé2-f2
58 Rf2-é2
59. Ré2-d3
60. Rd3-¢2
61. Re¢2Xb2
62. g3-g4
63. Tc7-¢4
64. TcaxXga
65. Rb2-¢3
66. Reg3-d4
67. Rda-é5
682. Nulle,

Cé3-g2+
Th3-b5
Cg2-63+
Cé3-¢4
Th5-f5-+
Tf5-é5+
Teé5-f5+
Tf5-65+
Cga-b2+
Té5<hs5
Th5-é5
hé-h5
h5xga
Rg8-87
Té5-h5
Th5-hé
TheXgs (a)

(a) Les Noirs sauvent de justesse
une partie bien compromise.

661° TOURNOI B
Reti

Blanes Noirs
AUTHIER ROGOZINSKI
1. Cgi-f3 d7-d5
2. ¢2-¢4 €7-66
3. g2-83 Cgs-f6
4. Ff1-g2 Ffs8-d6
5. 0-0 0-0
6. b2-b3 ¢7-¢5
7. d2-d3 h7-hg
2. Fe¢1-b2 d5-da
9. é2-8a Ch8-¢6
10. Tf1-é1 (a) é6-é5 (b)
11. h2-h3 Cfe-h7
12. Dd1-62 Fg8-66 (c)
13. Cb1-a3 a7-a6
14. Rg1-h2 f71-15
15. Cf3-g1 f5-fa
16. Té1-f1 (d) Dds-fé
17. Ca3-g2 Ch7-g5 (e)
18. GCe2-é1 (f) Cg6-é7
19, Cé1-f3 Cé71-g86
20. GCf3Xgs h6Xg5
21. g83-84 Cgé-ha
22. 213 (g) b7-b5
23. ¢axbs (h) aéXxXbs (i)
24, Tf1=p1 (j)  Ti8-¢8
25. Fg2-f1 Rgs8-f7
26. Tol-g2 Tas-a7
27. Dé2-d1 Tc8-as
28. Dd1-b1 Cha-g6
29. Fb2-¢1 Cg6-é71

30. Fel-d2 CéT-¢6
31. Fd2-é1 (k) Cc6-a5
32. Fé1Xas Ta7Xas5
33. Te¢2-b2 Tas-a7
34. Dbi-¢2 bs-ba (1)
35. Tai-d1 Tas-hs

36. Rh2-g2? (m) Dfé-h6é (n)

37. Rsg2-m Dhé6-ha
38. Dg2-82 Thsg-as

39. Tdi-d2 Rf7-f6

40. Td2-¢2 (o) g1-86 (p)
41. Rhi-h2 Dha-é1 (q)
42, Tc2-62 Dé1-a1 (q)
43. Dg2-f2 Tat-a5 (r)
44, Rh2-ht (s) Fé6xb3 (t)
45. a2Xxb3 Dat-a3

46. Té2-é1 Tas5-a7

47. DI?=92 Da3-a6é

et les Noirs proposérent la nullité,
que les Blancs acceptérent.

NOTE. - Cette partie monitre quw’en
donnant wun caractére trop fermé
a la partie, il est difficile d’obtenir
une décision.

Toutefois, dans le cas présent, il
semble que les Blancs, avec Vavan-
tage d’une piéce, auraient pu forcer
le gain en tentant d’échamger par
la colonne a, par Cé&2, puis ¢l et
Té2.

(@) Menace 11. é5.
(b) Menace 11. - Fg4 et empéche
11. é5.

(c) Si 12, - £5; 13. éX1is FXI5 ;
14, Cb-d2 et alors si 14. - Ch4 ; 15.
Céd.

(d) Pour ramener ensuite le CD
sur l'aile R via ¢2 et él.

(e) Menace 18. - f3!.

(f) La position des Blancs devient
serrée.

(g) Bloque le jeu.

(h) Mieux valait sans doute lais-
ser les Noirs faire 1’échange, et
reprendre avec le Ph3.

(i) Menace : 24. ...ct4; 25. bXcd
bXct ; 26. dXcgd et le P passé des
Noirs serait génant.

(j) La T est mieux la et permet
au FR blanc de venir & fl pour
controler éventuellement d3.

(k) Les Blancs n’ont pas beaucoup
de choix,

(1) Fait disparaitre la menace
mentionnée sous (i).

(m) Temps perdu, car le RB
devra jouer sur hl au coup suivant.

Laiie

\

(n) Les Noirs menacent d’obte-
nir un P passé par sacrifice : 37.
. BXEL fxgt (38. hxgs est
impossible a cause de 38. ... Dh2
mat, ce qui montre que le 36° coup
blanc, bien que déclouant le Ph3,
n'a servi de rien). Les Blancs
doivent maintenant permettre 'accés
de g2 a leur Dame.

(0) Les Blanes sont encore en
Zugzwang.

(p) Ce coup et le précédent per-
mettent une concentration éven-
tuelle des piéces lourdes noires sur
la colonne h

(g) Un jeu dangereux dont la DN
sortira cependant indemne.

(r) Coup d’'attente : les Noirs
espérent la faute: 44. Té1? DX b2!;
45. DXb2 TxXa2, qui leur donnerait
le gain,

(8) Menace : 45. Tél.

(t) Maintenant, si 45. Tél Fdl et
les Noirs s’en tirent, par exemple :
4. Dd2 Txa2 ; 47. Txdl DXb2 ;
48. DX b2, etc...

Partie du Fou du Roi
706° TOURNOI C

Blanes : Noirs :
EPAUD SALOME
1. é2-éa &7-85
2. Ffi-¢a Cgs-f6
3. d2-d3 ¢T-¢6
4. f2-fa d7-d5
5. faxeés (a) Cfe-ga
6. Fc¢a-h3 d5xXéa
7. d3-da €4-63
8. ¢2-¢3 cga-f2
9. Dd1-f3 Dd8-¢7
10. Fgl-Xé3 cf2Xh1
11. g2-83 Ch1-g3
12. h2Xg3 F;8-€6
13. Fb3Xés f1Xés
14. Cb1-d2 Cbs-d7
15. Cd2-éa D¢7-bé
16. 0-0-0 Ff8-é7
17. Df3-ga 8T-86
18. Dgaxée Rés-d8
19. Céa-de Ths-f8
20. Cde-f1+ Rd8-é8
21. Tdi-f1 ¢6-¢5
22, Dég-d5! cd7-fé (b)
23. THXfe FéT1Xxf6
24, Cf7-d6+! Rég-87
25. daXes Db6<¢6
26. é5Xfg+ Ré7Xf6
27. Cde-63+ Rf6-g7
28. Fé3-da+ Ff8-f6

29. FdaXfe+ et gagnent.

(a) On joue généralement ici
5. é4Xd5 ; le coup du texte améne
le sacrifice de l'échange.

(b) On ne saisit pas la raison
de ce sacrifice; les Blancs vont
obtenir une attague mortelle.

718° TOURNOI B
Ouest-Indienne

Blancs Noirs

GERPHAGNON FONTAINE

1. d2-da Cgs-fé

2. GCgi1-f3 b7-bé

3. 62-63 Fc8-b7

4. Ff1-d3 é7-66

5. Cbi1-¢3 GT-¢5

6. e3-é4 ¢5xda

7. Cf3Xda Ffs-bg

8. Ddi1-f3 FbaX¢3+

9. b2Xe3 Dd8-¢7
10. ¢3-¢c4 Fb71Xéa
11. Fd3xea Dg¢7-é5
12. Fg¢1-€3 Ccf6x<éa
13. 0-0-07 (a) Ch8-c6
14. Feé3-fa? (b) Cg6Xda

T Vieda
%5 7 /f@ﬂv % %
Y., on.

Position aprés 14. ... Cgbxd4
15. Df3-é32? (c) Cda-62!
Aband. (d)

(a) Dans une position inférieure,
les Blancs affaiblissent totalement
leur aile dame.

(b) Coup encore faible qui permet
aux Noirs de placer une combinai-
son gagnante.

(¢) Il fallait échanger les dames,
mais, de toute maniére, les Noirs
avaient une position gagnante.

(d) Car les Blancs n’ont aucune
défense aprés 16. Rc¢l-bl (forcé : si
DXC Dal mat).



REVUE THEORIQUE DES DEBUTS

VARIANTE SLAVE
avec développement du F a 85

15. Fg5-ha cd7-f8
16. Dd1i-h5 Cf8-g6
17. Fha-g5 Fh6xg5
18. Dh5Xgs Dbé-¢7

D’aprés V. Kahn, 6. ... Ch8-¢6!
donnerait 1'égalité aux Noirs.

Aprés :
1. d2-da d7-d5
2. 02-¢4 G7-¢6
3. Chi-¢3 Cgs-f6
4. Cgi1-f3 &7-66

les Blancs développent tout natu-
rellement leur F sur g5 et retour-
nent par interversion de coups
dans la défense orthodoxe, sauf si
les Noirs profitent du temps de
répit qui leur est accordé pour
prendre le P¢d et essayer de le
conserver. Cette variante a été
fréquemment  jouée depuis la
guerre.

En voici deux bons exemples

Partie Badin - Gilbert
(611" Tournoi B)

5. Fg1-85 d5>x¢a
6. é2-64 b7-b5
7. é4-é5 h7-hs
8.  Fgs5-ha g87-85
9. Cf3Xgs?! h6xXg5
10. Fhaxgs Chs-d7
11. g2-83 Ddg-b6
12. és5xfe F¢8-b7
13. Ff1-g2 0-0-0
14. 0-0 Ffs-hé6!

pour se débarrasser du F
qui géne l'attaque de laile
Roi ;

et les Noirs, en doublant leurs T
sur la colonne h, arrivent bientot
a4 une position de gain.
Cependant, le coup 9. Cf3Xgh
n’est peut-étre pas le meilleur, et

la prise immédiate du Cf6 parait
donner l'avantage aux Blanecs,

Partie Sansas-Giraudeau
(541° Tournoi A)

9. é5Xf6 g5x<ha
10. Cf3-é5 Dd8xf6
11. FEf1-é2 F¢8-ba?!
12. Fé2-3 FbaXg3+
13. b2Xe3 Fc¢8-b7
14. a2-asq Df6-é7

avee une position difficile.

I’avantage des Blancs s’est
affirmé apres

12. Fé2-h5 Ths-h7
13. 0-0 Fbax¢3
14. b2Xe¢3 F¢8-b7
15. Dd1-82 Th1-87

(Partie Boulle-Delannoy,
Subs. 1946.)

b
s

CONTRE-GAMBIT WINAWER

Ce contre-gambit consiste & jouer
3. ...é7-65 sur Cbl-¢3 ; il passe
pour donner 'avantage aux Blancs;
en voici un bel exemple :

Partie Royaud-Bocquet
(692° Tournoi A)

1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢a ¢7-¢6
3. Cb1-¢3 671-65
4. ¢aXds ¢6>ds5
5. Cgi1-f3 e5-64
6. Cf3-é5 Dds-as

—f e

16. Dg2-6a! Rg8-f7
17. Déaxhy Tf8-hs
18. Cf3-g5+

| et les Noirs abandonnent.

£
*F

IL’avance du P sur é4 ne donne
pas non plus de résultats probants.

Partie Gallois - Savournin
(581° Tournoi B)

7. Fe¢1-d2 f1-f6
le Cé5 est prisonnier ; |

8. 6263 f6xé5 ‘
9. Ff1-b5+ Rés-ds8
10. Dd1i-hs

(10. a2-a4 aurait été meilleur)
10, ‘... Cgs-fe
11. Dhs-f7 é5Xda
12. ©Cg3Xds Da5Xbs
13. DfT-¢1+ Rd8-és
14. Dg1Xg8+ Rés-f7
15. ©€d5X¢T avec le gain.

L'’ACCEPTATION DU GAMBIT
au 4° coup

Si les Noirs veulent éviter les
variantes que nous venons d’étu-
dier, ils acceptent le gambit apres:

1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢c4 ¢7-¢6
3. Cbi1-¢3 Cgs-fe
4. Cgi-f3 d5Xca

A ce moment, les Blancs sont
forcés de jouer 5. a2-ad4 dislogquant
leur aile Dame ; s’ils ne le font
pas, les Noirs essaient de conser-
ver le pion par b7-b5. Ex.

Partie Chauveau - Wagshal
(530° Tournoi A)

5. 62-63 b7-b5
6. a2-a3 b5-ba
7. ©Cg3-b1
(on joue plus souvent
le C sur a2)
7. s Fg8-ag
8. Ff1-62 67-66
9. Cf3-65 Ff8-67
10. 0-0 0-0
11. Cbi-d2
(Consgeillé par Alekine)
v, 06051
(Si 11. ...c¢dc3P ; 12, Fé2 |
Xab menacant Fab-b7)
12. Cd2Xc¢a ¢5Xda
13. é3Xda cfe-ds
14. Dd1-¢2 f1-f62
15. Cé5-f3 Chs-d7?

5. €2-éa b7-bs
6. €4-85 Cfe-d5
7. Cg3-647?!

Alekine recommande ici 7. Cf3-
g5 menacgant Dd1-h5. Aprés le coup
du texte, les Noirs auraient pu
donner & la partie un caractére
trés original par 7. ... F¢Bf5,

SR €7-é6

8. a2-aa Dds-be

9. aaxbps ¢6Xb5
10. Cf3-g5 Cb8-g6
11. Dd1-hs 87-g6
12. Dhs5-f3 Dbé-¢7

et ’attaque des Blanes finit par
g’épuiser laissant les Noirs avec
un P de plus,

*
sk

Aprés 5. a2-ad4, les Noirs déve-
loppent tout naturellement leur F
sur f5, sur quoi les Blancs peuvent
essayer les complications résultant
de V'avance du C sur é5.

Partie Viaud-Daniel
(Championnat 1945)

5, a2-as F¢8-f5
6. Cf3-é5 é7-66
7. Fgli-g5 Ff8-ba
8. GCé5Xca Ddg-d5
9. Cc¢a-637!

avec une partie trés difficile.

Dans ces sortes de positions, la
moindre négligence est fatale ;
témoin la miniature ci-aprés



Partie Duluc-Weill
(603° Tournoi B)

6. Cf3-65 é71-66
7. f2-f3 Ffg-ba
8. Cé5Xca 0-0
9. Fe¢i1-g85 Ddg-d5?
10. Fg5Xxfe Dd5%¢a
11. é2-é4 abandonnent.
o

On préfére actuellement le coup
plus tranquille 6. é2-é3 sur lequel
se présente le coup astucieux Ch8-
a6 (menacant de venir sur ¢2 via
b4) mais qui ne résiste pas a une
défense sérieuse,

Partie Marie - Girard

6. 62-63 Chs-a6
7. Ff1Xca Ca6-ba
3. 00

Si 8. Fé4-b3? .Cb4-d3+ et les
Blanes sont déroqués,

Bi €7-66
Si maintenant Cbd-¢2?, 9. é3-é4

gagnant 2 piéces pour la Tour,
9. Dd1-é2 Ff8-67
10. é3-é4

Et les Blancs sont hors de dan-
ger dans une position supérieure,
le C aventuré sur b4 constituant
une cible

il reste aux Noirs le coup normal
é7-é6, et les Blancs regagnent le
pion avec de bonnes chances malgré
le Pion en l'air sur a4.

B0 e Ff5-g4 |

11. h2-h3 Fga-h5 ;

12. Tfi-d1 0-0

13. Fg1-637! Fh5-g6

14. Fé3-fa Cf6-h5

15. Ff4-h2 Fé71-g57?

16. Cf3Xgs

suivi de

17. Fh2-dé gagne l'échange. I
[
1

s
Le coup 6. ...Ch8-ab étant rejeté,

oo =

1

J//

,’?’/ 7’45
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Cette position s’est reproduite
dans de nombreuses parties contem-
poraines et ce n'est pas la premiere
fois que nous la citons (voir Bull.
F.FE. du 15 aolt 1948, partie
Dr Mélé - Brant), Voici quatre
autres exemples qui n’épuisent pas
la question.

Partie Dr Camboulives-Eichinger
(593° Tournoi A)

10. TH-d1 Ddsg-é7
| 11. €3-é4 Chs-d7
| 12. h2-h3 Fga-h5
| 13. ea-és Cf6-d5

14. Cg3-é4 h7-h6

15. Céa-g3 Fh5-g6

16. Cf3-é1 f7-fe

17. é5Xfe Cd7Xfe

La partie est rentrée par inter-
version de coups dans la célébre
partie Flohr - Reshewsky (Semme-
ring 1937) ou les Noirs ont
répondu 17. ... DéTX{6 et sont
parvenus & annuler au 115° coup.
Ici la fin est plus rapide.

| 18. Cé1-d3 Fba-d6
19. Cd3-é5 Fd6xXés
20. daxXés Cfe-d7
21. Fe¢1-d2 Cd7-b6
22. Fc¢a-b3 cds-fa
23. Fd2Xfa TigXfa
24. Dé2-d2 Tas-fg?
25. Dd2-dg abandonnent,

car les Blancs prendront. le Pé6 et
conserveront le pion passé i d6.

Partie de St-Germain - Carpeni
(3" Accession)

16, Cf3-é1 07-¢5
(au lieu de f6)
17. daXgh Cd7%¢5
18. Dé2-ga Ce5-d7
19. Cé1-f3 Cd7-bé
20. Ff1-d3

avec un jeu confus.

Partie Prigent - Ory
(652° Tournoi B)

10. h2-h3 Fga-hs
11. Fea-d3 Fba-dé
12. Cg3-é4 Cf6x<éa
13. Fd3Xéa f1-f5 égalité.

Partie Desbois-Royaud

(C. 1002)
11. h2-h3 Fgaxf3
12. Dé2X13 66-65
13. da-ds Fbaxg3
14. d5X¢6 65-64
15. Df3-~f5 Fg3-é5
16. ¢6Xd7 Dd8-¢7
17. fa-fa

Les positions paraissent égales.

LES PARTIES
DU PION DAME

Ce titre couvre les ouvertures
comportant de part et d’autre
I'avance du pion dame de deux pas
1. d2-d4 d7-d5, non suivie de ¢2-¢4 ;
il couvre quelques débuts modernes
comme la partie Colle, une variante
de la Catalane et le coup 2. Cbl-¢3
souvent pratiqué par Betbeder, mais
aussi de nombreux débuts vieillis.

Voyons d’abord les parties qui
ne rentrent dans aucun systéme.

Partie Bendriss - Muller
(674° Tournoi B)

1. d2-da d7-d5

2. Cgi-f3 €7-66

3. Fgl-85 Ff8-67

4. FB5Xeé1 CgIxé7

5. €2-é3 0-0

6. Ff1-d3 ¢7-¢5

7. Fd3Xh1+  trés joli sacrifice,

dont les conditions ont été étudiées
en 1925, dans un article célébre
de J. Renaud paru dans les Cahiers
de I’Echiquier Francais.

y (SR Rg8><h71
8. Cf3-g5+ Rh7-g6 forcé
9. Dd1-ga f1-f5

10. Dga-ha??

Les Blanes laissent échapper,
sinon le gain, du moins leur atta-
que. Le coup indiqué était ici : 10.
Dgd-g3! menagant d'un échec & la
découverte,

Partie N... - Merle
1. d2-da d7-d5
2. Cgi1-f3 Cgs-fé
3. €2-é3 Fo8-f5
4. ©¢2-¢4 €7-66
5. Cb1-¢3 Cb8-¢6
6. Ddi1-b3? Cg6-ba!
7. Rét-d2 Cbha-g2
8. Tat-b1 d5X¢4 mieux,

Plus scientifiques sont les essais
de notre ami Gaudin, pour revi-
gorer les variantes comportant la
sortie du Fou & f5.

Partie Long - Gaudin
(5° Poule d'accession)

1. d2-da d7-d5
2. ' Cgi1-f3 Fg8-f5
3. Cbi-d2 Cgs-fe
4, 62-83 67-66
5. 8283

Pourquoi avoir joué é3 au coup
précédent, si les Blancs voulaient
développer leur Fou sur g2 ?



quier. Sur ce schéma, les joueurs
indiquent la  position nouvelle
donnée a leurs piéces ;

3° Des cartes postales ordinaires,
portant imprimés les dessins de
toutes les piéces, ou des indications
telles que : 6.5 Pion-5.V. Cavalier-
2.1 Roi - Abandonne - mat.nulle,
Un avis imprimé indique que le
joueur doit simplement souligner
les coups joués,

Le tarif applicable a4 ces diverses
communications est le suivant :

Régime intérieur : °

1 Cartes postales illustrées com-
portant dans la moitié gauche du
recto, outre la date, I'adresse et la
signature de l’expéditeur, cing
groupes au maximum, composés de
chiffres, de lettres ou, a la fois, de
lettres et de chiffres :

Tarif des cartes postales illus-

trées avee cing mots. (B.O.P.T.T., |

1935, page B827).

20 Cartes postales ordinaires
comportant le dessin d'un échiquier
avec adjonction de signes manus-
crits ou cartes imprimées avec
chiffres ou lettres soulignés

Tarif des cartes postales ordi-
naires.

En effet, suivant le principe fixé
par la loi et appligué fréquemment
par la jurisprudence, les documents

méme imprimés, qui présentent un |

caractére de correspondance per-
sonnelle ou peuvent en tenir lieu,
sont exclus du bénéfice du tarif
réduit.

Or, les signes figurant snr les
cartes susvisées, qui indiquent les
coups joués, tiennent manifeste-
ment lien de  correspondance
personnelle entre l'expéditeur et le
destinataire.

Régime international,

Les indications porties sur ces
communications étant imprimées,
les envois peuvent binéficier du
tarif des imprimés, méme si le
titre « Carte postale » est apparent
et méme si des passages sont sou-
lignés.

(Extrait du Lexique Pratique
d’Affranchissement postal, par

Marius BERTHET et Henri
AUDEBERG, page 80.)

REMARQUES

Il apparait a4 la lecture de la
note ci-dessus

1 Que la carte postale illustrée
comportant 5 groupes de 5 signes
(notation algébrique) ou 5 mots
méme inintelligibles ( notation

-

Gringmuth) est a affranchir a :
8 frs pour le régime intérieur,
6 frs pour 1'étranger.
20 Que les cartes portant
imprimés soit des diagrammes, soit

des lettres et des chiffres, doivent
étre affranchies a

12 frs pour le régime intérieur,
6 frs pour l'étranger.
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GASTON LEGRAIN (1870 - 1951)

Tous ceux qui, depunis 20 ans,
s'intéressent aux échees francais
ont senti leur ecur se serrer en
apprenant, en février dernier, que
Giaston Legrain venait d’achever
une longue vie consaerée L propa-
ger les idéanx auxquels il fut fi-
déle jusqu’a la fin,

L'un de ceux-¢i était 'amour du
jeu d’échees, 11 le fit partager
d'abord & ses nombreux lecteurs de
sn chronique de I'Aetion Frangaise.

Cette chronigue, commencée en
1917, en pleine guerre, eut ses
premiers fervents dans les tran-
chées. Elle lenr apporta un pré-
cienx réconfort et son sueceeés fut
si grand qu'aprés armistice elle
conguit nombre d’amateurs séduits
par le dosage fort bien équilibré
de problémes, de parties commen-
tées et de nouvelles.

Gaston Legrain ne limitait pas
son activité i la rédaction de cette
chronique. 11 entretenait avee ses
lecteurs une correspondance  sui-
vie, conseillant les uns, renseignant
les auntres, encourageant toujours

les débutants, se faisant de tous
des amis par son affabilité, son
dynamisme et son inépuisable don
de soi-méme.

En 1921, il mit son influence et
son travail personnel au service de
In naissante Fédération Francaise
des Eehees dont il fut le premier
seerétaive  administratif. Depuis
cette époque, il fit toujours partie
du Comité de la F.F.E. et ce n’est
qu'en 1950, alors que la maladie le
tenait éloigné de toute activité, qu’il
m’offrit sa place — ultime trait de
sa modestie — pour quelle soit ré-
servée A un animateur.

Quelques années plus tot, a l'oe-
casion du Jubilé de la Fédération,
il avait été nommé membre d’hon-
neur de la F.F.E. et nul plus que
lni n'a mérité ce titre.

Son activité fédérale fut consi-
dérable, encore qu'inconnue, pour
ne pas dire méeonnue. Il s'était,
en effet, attaché & une tiche in-
grate, mais qu’il estimait avee rai-
son essentielle pour relever le ni-
veau des joueurs francais, celle de



diriger les fournois par correspon-
dance.

Li encore, guand il en prit la
direction, en 1926, il ne se borna
pas & un role administratif. Entre
quelques dizaines de participants
signorant les uns les antres, il
eréa un lien confraternel qui fut
I'un des soutiens de la F.F.E. aux
heures eritiques. La prospérité de
I'AE.J.C., qui fut une des plus
grandes joies de ses derniéres an-
nées, est une preuve qu’il avait vu
Juste et 'hommage que le Courrier
des FEchees lui rend anjourd'hui
est un témoignage de reconnais-
sanee.

Toujours guidé par son désir
d’apporter une formation théori-
que aux jeunes espoirs, il favorisa
le développement d'une littérature
de langue francaise qui faisait
cruellement défaut & cette époque.

Il védigea la version francaise
des premiers livres du maitre
Znosko-Borovsky, mais son grand
euvre est la publication, a partir
de 1925, des Cahiers de PEchiquier
Francais qu'il poursuivit jusqu'en
1933, date a laquelle Francois Le
Lionnais lui succéda.

Dans ces Cahiers, aujourd’hui
introuvables, Gaston Legrain siit
également étre constructeur. Ré-
duisant & lUindispensable la partie
théorigue, il attira quantité de pro-

fanes par des articles historiques,
documentaires ou humoristiques et
par une diversité de sujets qui ne
lassait pas lattention.

A considérer son action si fer-
tile, 'on pourrait croire que Gas-
ton Legrain n’avait guére le temps
de jotier. Qu'on se détrompe ; trés
souvent, en fin de journée, avant
de prendre le train qui le ramenait
#t  Saint-Germain-en-Laye, il fai-
sait sa partic au Terminus Saint-
Lazare ol ses amis, passant davs
le quartier, venait lui dire bonsoir.

11 était d'ailleurs d’une certaine
force. 11 remporta en 1929 & Saint-
Claude, le Tournoi Subsidiaire, ce
qui lui permit de jouer dans Ie
Championnat de France, & Rouen
en 1930 et & Lille en 1931.

Mais avant tout, Gaston Legrain
était né propagandiste. I1 DPétan
par sa foi et par la sineérité de
ses convictions et, i cet égard, sa
vie est un exemple. Qu'il repose
en paix. Par sa droiture et son in-
tégrité, il a bien servi les causes
quil a défendues et il emporie,
avee 'estime de ses adversaires, les
regrets de ses innombrables amis.

Pierre BISCAY,

Président d’honneur
de ’A.J.E.C.,

Président de la F.F.E

CHAMPIONNAT DU MONDE

Botwinnik conserve son titre de
Champion du Monde qu'il avait
mis en jeu.

Botwinnik et Bronstein ont fait
match nul, chaque joueur a gagné
5 parties, perdu 5 ; 14 furent
nulles.

i
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PARTIES OUVERTES ET FERMEES

Je reléve dans dans 1'éditorial du
« Courrier des Echecs » de décembre
1950, la phrase suivante

« Aprés 1900, les débuts réguliers
sont appelés débuts ouverts, €t les
autres débuts fermés, sans que l'on
sache exactement pourquoi et sans
définition appropriée. »

Il v a cncore une dizaine de
mois, j'aurais applaudi cette phrase
car cela a été un casse-téte pour
moi, et si je puis répondre a la
question, c'est bien grace aux
enseignements du maitre nicois,
Pierre Morra.

Sioces appellations étaient don-
nées « sans que I'on sache exac-
tement pourguoi et sans défini-
tion appropriée », cela tient au
grand défaut des maitres échi-
queens qui sont des <« maitres »,
mais ne savent pas < enseigner ».
ils oublient, en effet, bien trop
souvent que leurs éléves n'ont pas
leur science et ils affirment telle
ou telle chose comme « évidente »,
parce qu'elle l'est pour eux, en
oubliant tout simplement que ce
peut étre tres obscur pour les
autres.

I1 en est ainsi pour « partie
ouverie », « partie fermée ». Les
maitres qui en parlerent en France,
aux alentours de 1900, en savaient
le pourquoi et en connaissaient la
définition, mais elle leur semblait
si évidente qu'ils ont oublié que ce
ne 1'était pas pour d'autres et...
n’en parlérent pas.

C'est C.F. de Jaenisch, le remar-
quable analyste et mathématicien
russe, qui, en 1843, dans son
« Analyse Nouvelle des Ouvertures
du Jeu d'Echec », fit, le premier,
la constatation qu’en interceptant
(soit par... d5, soit par... é6)
l'action du Fou Roi des Blancs,
développé en ¢4, sur la diagonale
a2-g8 et sur {7 en particulier, les
Noirs ferment le jeu.

Et voila, du coup, trouvée toute
I'explication trés simple des parties
ouverte, fermée ou demi-fermée,

Au départ, les deux partenaires
ont chacun un point faible, {2 pour
les Blancs, [7 pour les Noirs, point
faible qu'il s'agit de protéger, soit
en attaquant, soit en défendant.

Quand au 1°" coup, les Blancs
débutent par d2-d4, nous avons
une partie fermée car ce coup inter-
dit la venue du Fou du Roi noir
a ¢5 et protege le f2 ; si les Noirs
répondent par d7-d5, ils ferment
¢galement la diagonale et nous
avons une ouverture et une partie
fermée... que des variantes pour-
ront ouvrir par la suite, mais qui
I'est au début.

Si, par contre, a 1) d2-d4, les
Noirs répondent par é7-65 ou ¢7-¢,
par exemple, les Noirs, laissant leur
jeun ouvert, ce début sera demi-
fermé,

Qu'au 1°7 coup les Blanes jouent
¢2-é4, ils ouvrent la partie et si
les Noirs répondent é7-é5, ouvrant
la partie également de leur coté,
nous avons toutes les parties ouver-
tes commengant par ce 1°" coup.

Mais que les Noirs jouent e7-€6,
comme dans la Francaise, la partie
sera semi-ouverte parce que ouverte
pour les Blancs et fermée pour les
Noirs.

Nous arrivons ainsi a la définition
suivante

« Hst ouverte pour un des camps
toute partie ou le coup du début
permet & l'adversaire, en placant
son Fou du Roi sur la colonne ¢,
de menacer son pion du Fou <u
Roi ».

Si les maitres échiquéens n'avaient
pas tous, jusqu’ici, trouvé comme
évidentes les choses qu’ils connais-
saient, plusieurs générations de
joueurs d'échecs n'auraient pas
grogné contre ces appellations de
& partie ouverte » ou <« partie
fermée » qui n’avaient rien d’évi-
dentes par elles-mémes et ne pre-
naient de sens qu’a la suite de leur
explication,

J’avoue que je n'ai compris la
véritable signification de certains



coups d'ouverture (je ne parle pas
des 3 ou 4 premiers coups) qu’apres
avoir compris ce que voulait dire
cette classification « partie ouverte,
semi-ouverte, fermée ou semi-fer-
mée », qui m'était si longtemps
restée hermétiquement... fermée,
elle aussi.

Si j'al pu réussir a le faire com-
prendre a ceux qui voudront bien
me lire, j’en serais enchanté... Mais
advessez vos lonanges au Maitra
Pierre Morra, qui me 1’a si bien
exphquée.

WALFARD.

N.D.L.R. — Toute notion doit
étre précisée, définie : aussi élé-
mentaire, aussi évidente qu’'elle
puisse paraitre. - Or la définition
de parties ouverte ou fermée n'existe
pas. Tout ce que l'on peut dire,
c'est que certaines parties ont un
caractere plus tactique (jeu de
combinaisons) que stratégique (jeu
positionnel ) cela ne dépend que
du tempérament du joueur. Ce
dernier choisira évidemment de
préférence les ouvertures qui se
prétent plus facilement au jeu gu'il
désire imposer & la partie.

Jaenich avait en wvue ce qui se
jouait a I'époque, c’est-a-dire les
gambits du roi et toutes ouvertures
ayant une action énergique sur f2
ou f7. Cela donne ainsi le pas a
un point de wue tactique. C’est
pourquoi la définition de Walfard

n’'est pas générale elle n'inclut
pas le but véritable de l'ouverture
qui est la lutte pour le centre par
un  développement rationnel des
différentes piéces. Elle traduit seu-
lement une particularité la fai-
blesse des cases f2 et f7 due a la
position du Roi sur I'échiquier. C'est
pourquoi une classification des
ouvertures en parties ouvertes ou
fermées basée sur la défense ou
I'attaque de f2 ou f7 est beaucoup
trop restrictive et 4 notre avis ne
mérite pas d’étre retenue.

BIBLIOGRAPHIE

International Chess Tournament,
New-York, 1948-1949, par Hans
KMOCH ; Pinkus, New-York, 1950,
130 pages.

Livre bien présenté, relié toile,
imprimé sur papier glacé, avec
photographies et nombreux dia-
grammes,

Les 45 parties du Tournoi sont
publiées, ronde par ronde, avec
copieuses annotations,

Les participants étaient dans
Tordre de leurs résultats: R. Fine,
| M. Najdorf, Dr M. Euwe, H. Pil-
nik, I. Horowitz, G. Kramer et
A. Bisguier. C’est dire la valeur
de cet ouvrage qui se termine par
une analyse des différentes ouver-
! tures,

CHAMPIONNAT DE FRANCE 1949-1950

Classement Noms s
1 EVRARD ........ ERE, 94
R T T T 56
3 MOINDROT ...... 43
PSRN T R 31
5 ZIELINSKI ...... 25

Le Championnat 1949-1950 a été
marque par la belle victoire de
Evrard qui ne perd aucune partie
et qui. avec 94 %, distance tres
nettement ses adversaires ; ce qui,
est tout a fait exceptionnel dans
cette compétition,

Le Championnat 1950-1951 est

maintenant en route ; les joueurs
sont les suivants, avec leur ordre
respectif tiré au sort

1. Pillon ; 2. Dr Bos ; 3. Carpeni ;
4. Huguet ; 5. Gilbert ; 6. Barré ;
7. Moindrot ; 8. Didier.

Espérons qu’ils nous enverront
de belles parties bien commentées.
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ESPAGNOLE

Blancs .
EVRARD

€2-84
Cgi-f3
Ffi-bs
Fbs-aa

0-0

¢2-¢3
d2-da
F¢1-3 (b)
Fé3xhe
da<é5
Cf3xés5
Dd1-d5! (e)
Faa-b3
Dd5Xb7 (f)
Db7-d5 (h)
Dd5-d2
Fb3-d5
Fd5-¢c4
Dd2-82
Rgi-h1 (i)
Fea-d3 (k)
Cb1-a3
Ca3-¢4
Tai-b1
Dé2-¢2
Cga-é3
Fd3-ca
Fga-ds5
Ff1-d1
Td1-d3
h2-h3 (n)
¢3-¢4
Cé3-d1 (o)
Cd1-¢3
f2-f3 (p)
C¢3-bs
éaxf5
Fd5-éa
Dg¢2<aa (r)
b2-b3
Tb1-d1
Ch5-¢3
Td3-d7! (s)
C¢3-d5+
Td1xd5
Td7-a7
Ta71-h7
Dag-a7
b3-ba (u)
Th1-87
Tg1-86
Féaxgsg

Noirs :

DEMOGUE

€7-85
Ch8-¢c6
aT-aé
d7-dé
Fcs-d7
87-86 (a)
Ff8-g7
Cgsé-hé (c)
Fg1xXhe
Cg6<es (d)
d6<é5
Fhé-g7
c-0

aé-a5 (g)
Dds-é7
aj-ad (i)
¢7-¢6
Tfs-ds
DéT1-g5
Fd7-é8
Tds-d7 (1)
Td7-b7
Tag-bs
Fgi-f8
G¢6-¢5
Rgs-g7
Ff8-é7
Th7-b6
h7-h5 (m)
h5-ha
Dg5-h5
Fé71-g5
Fg5-fa
86-85
Fég-d7
f1-f5
Fd7%f5
Ff5-¢6 (q)
Dh5-é8
Rg7-f6
Dég-é7
Ffa-g3
Dé7-f8
Fé6~<d5 (t)
Thg-as
Tas-ds
The-d6
Fga-f2
Rf6-26
Dfs-fe
Df6 < g6
Tds-d7 (v)

53. TdsXd6+
54. DaTt-b8+

Re6<d6 (w)
Aband.

Position - aprés 43. Td3-d7!

W
i SR
7} |

(a) Préférable est 6. Cfé.

(b) A considérer est: 8. dxé5. si
8. dXxé5; 9. Fgd, C67 ; 10. DA3-h6 ;

11. Fé3-Fg4 ; 12. Dé2-00 13. F¢d
Alekhine. Et si 8 Cxéb 9. Céb
dxé5 ; 10. f4! FXad 11. DXad4

Dxd7? ; 12. DXd7 Rxa7l ; 13. féb
R%g ; 4. Ff4, Fine-Alekhine, Avro
1938.

(c) Ceci va coliter un pion aux
Noirs.

(d) dXé5 ne vaut pas mieux. 11.
Fc¢6 Fg6 ; 12, CXé5 Ddl ; 13. Txdl
F ; 14, 'Tél!

(e) Si 12. FXa4; 13. DXéb gagnant
au moins la qualité.

(f) Les Blancs ont donec gagné
un pion, mais pas encore la partie,
car les Noirs ont leurs deux Fous,
le Cavalier dame blanc n’est pas
développé et le pion b2 est faible.

(g) Pour continuer par a4 et Th8
attaquent b2,

(h) D'o1 la manceuvre de protec-
tion Db7 d5-d2.

(i) De suite 16. Tf-d8 suivi de
17. Dgb était préférable. (En outre
le pion noir sera encore plus faible
sur a4d.)

(j) Pour éviter 20. Fh3 avec gain

| de la qualité pour les Noirs.

(k) Pour pouvoir jouer 22. Ca3
(suivi de Cg4) et éviter Td8-d2.

(1) Les Noirs wvont doubler Iles
Tours sur la colonne b, mais le
pion b2 est facile & défendre.

(m) Essai de contre-attaque sur
le Roi blanc qui sera facilement
stoppée.

(n) Coup recommandé par Tar-
rasch dans des positions similaires
(avance d’un pion noir a h4)

(o) Pour aller via ¢3 attaquer a4.

(p) Les Blancs ne laissent rien

| au hasard, les Noirs ne peuvent

5

plus rien entreprendre de sérieux
de ce coté.



(q) Fxé4 pour faire suivre de
5-g4 était moins passif, mais les
lance avaient des ressources suf-
fisantes contre cette manceuvre.

(r) Avec deux pions en moins

et aucune contre-chance, les Noirs
pouvaient abandonner.
(s) Si 43. FXTd7 ; 44. Cds.

(t) Forcé,

(u) Les Noirs n'ont plus rien a
jouer sans perte immeédiate.

(v) Si 52, TXds ; 53, ¢XTds TX
ds ; 54, FI7+.

(w) 8i TXd6é ; 54, Df7 mat.
(Notes du Dr BOS.)

ESPAGNOLE .

Blanes : Noirs :
MOINDROT DEMOGUE
i, €2-84 67-65
2. Cgi1-13 Cb8-¢6
3. Ff1-bs aT-a6
1. Fbs-aa d7-dé
5. FaaXge b7>¢6
6. d2-da f1-f6 (a)
7. Fe¢1-63 Cgs-é1
& Chb1-¢3 CéT1-86
9. Ddi-d2 (b) Ff8-é7
10. h2-h3 (c) 0-0
11. da-ds F¢8-b7
12. g2-88 (d) 06Xd5 (e)
13. Cg3Xds Dds-d7
14. Dd2-d3 (f) Fé7-d8
15. ¢2-¢a ¢7-¢6
16. Cd5-¢3 Fds-a5
17. Cf3-d2 Fa5x¢3
18. Dd3%¢3 (g) de-d5!
19. Fé3-¢5 d5-da
20. D¢3-g3 Tis-f71
21. Cd2-b3 Cgo-fa?!
29, C€b3xda (h) g7-g5!
23. Cda-b3 Ccfa-d3+
24, Ré1-g2 cd3-fat+ (i)
25. Reé2-81 Tas-ds8
26. Fg5-b6 Dd7-é6 (j)
27. Dg3-¢3 Tds-d3
28, De3-¢2 66-¢5

29, Aband.

(a) FRecommandé par Alekhine.

Sans recourir 4 cette autorité, on
peut noter que les coups f2-f3 (ou
f7-f6) sont mauvais parce que le
FR adverse peut alors menacer g2
(ou g8 : mais quand le FR adverse
a disparu, ces coups deviennent
excellents.

(b) Coup de développement peu
offensif, les Noirs n’ayant pas joué
le fianchetto du Roi.

| m’est

(¢) Pour empécher Fg¢8-g4, sans
doute ; cependant le Fou noir a g4
serait exposé ultérieurement a la
contre-attaque f2-f3 ; et les Noirs
n'auraient pas intérét & prendre le
Cavalier f3 avant que les Blancs
aient opté entre les deux roques.
(d) Pour empécher les Noirs de
libérer leur jeu par f6-f5.

(e) Ce coup favorise le dévelop-
pement les Blancs ; la contre-
attaque noire du 15¢ au 20° coup
montre que l'attaque blanche est
prématuree.

(f) 8i 14. Cd5Xé7, CgbxéT permet-
tant aux Noirs de dominer d5.

(g) Peut-étre meilleur serait b2X
¢3 malgré le doublement des pions.

(h) Les Blancs gagnent un pion ;
mais comme ils n’ont pas roqué,
c'est aussi risqué que dans le début
d’une partie ; pourtant, il est utile
de faire disparaitre le pion passé
noir.

(i) Les Nvuirs ont la
assurée ; ils viennent de
les Blancs.

(j) Ce sacrifice est correct puis-
qu'il assure la nullité aux Noirs ;
suffit-il pour gagner 7 C'est ce qu'il
difficile de arantir apreés
lusieurs mois de méditation. C'est
ien pour cela que le jeu des échecs

artie nulle
déroquer

reste un jeu, méme par corres-
pondance.
(Notes de DEMOGUE.)
ESPAGNOLE
Blanes Noirs
EVRARD HUGUET
1. é2-éa &7-85
2. Cg1-13 Cb3-¢6
3. Ff1-bs aT-aé
| Fb5-aa Cgs-f6
5. 0-0 Ff8-é7
6. Tf1-61 b7-b5
7. Faa-b3 d7-dé6
5. ¢2-¢3 Cg6-a5 (a)
9. Fb3-¢2 ¢7-¢5
10, d2-da Dd8-¢7
11. h2-h3 (b) 0-0
12, Cb1-d2 ¢5<da (c)
13. ¢3Xda Cas-¢6
14. Cd2-b3 (d) a6-a5
15. F¢1-83 a5-ad
16. Cb3-d2 Cc6-ba (e)
17. Fg2=b1 asd-a3
18, Dd1-b3 D¢7-a5
19. b2Xa3 Da5*<a3
20. Db3Xa3 Tasxa3
21, daxés d6>é5
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22, Cf3Xxeés Fgg-26

23. Cd2-f3! (f) Tf8-a8

24, GCf3-da Fégxa2

25. Cdaxbs Ta3-a5

96. Fbi1Xa2 (g) cbaxa2 (h)
27. Cb5-57! FéT1-ba (i)
28. Té1-b1 Tas-c8

29. Thb1Xba4! Ta5xé5

30. TatXa2 To8XgT

31. Fé3-fa! (j) Te1-81

32. Ffaxés TéT1Xé5
33. f2-fa Tés5-é8 (k)
34. Ta2-a7 h7-hé

35. é4-25 cfe-h5

36. 82-84 Ch5xfa
37. ThaXxfa Aband.

(a) 8. 0-0 est plus précis.

(b) Car ce coup n’est pas immé-
diatement necessaire. 11. Cb-d2 don-
nait plus de chances d'initiative.

(¢) L’ancienne suite : 12. Cg6
i3. d5 Cd8 donna un jeu égal dans
une partie par correspondance
Johansson - Grunfeld 19$35. Par ail-
leurs, Lasher joua Cd7 contre
Tarrasch, a Berlin 1916.

(d) Si 14, d5 Cb4 15. Fbl-as ;
16. Cf1-Fd7 avec jeu satisfaisant
pour les Noirs, Janowskiu Botivinnik
(Groningen 1946).

Si 14. Cf1 ; 14. éXd4! avec avan-
tage aux Noirs. Léonhardt Rubins-
tein (St-Sébastien 1911).

(e) Selon Euwe, un peu mieux
serait 16. a3 ; 17. bXa3 TXa3d ; 18
D¢l!, mais les Blancs ont un léger
avantage; avec la suite adoptée les
Noirs vont perdre le pion é5 et le
pion b5 sera faible.

(f) Pour venir attaquer b5 via d4.

(g) Si 26. TXDb5? ; 27. FXIT suivi
de 28. TXa8.

(h) 26. Txa2 était préférable, les
Blancs avaient un pion de plus,
mais tous les pions étant du méme
cdté de l'échiquier, le gain était
beaucoup plus difficile.

(i) Si 27. Cc3 ou si 22 TxCé5
28, CXTa8. Si 27, T¢8 ou TaT ; 28.
Cg¢6 avec gain de la qualité.

(j) La pointe de la combinaison
débutant par 27, C¢7! Les Blancs
qui ont déja un pion de plus gagnent
la qualité,

(h) I1 est évident que le pion é4
ne peut étre pris sous peine de mat.
Les Noirs pouvaient abandonner.
Le reste de la partie ne présente
plus d’intérét.

(Notes du Dr BOS.)
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ESPAGNOLE
Blancs : Noirs
MOINDROT HUGUET
€2-34 €7-25
Cgi-f3 Chg-g6
Ff1-b5 a7-aé
Fb5-ad Cgg-f6 (a)
0-0 Ffg-27
Ti1-é1 b7-b5
Faa-b3 d7-d6
¢2-¢3 (b) 0-0
h2-h3 (c) Cg6-a5
Fb3-52 ¢7-65
d2-da Dds-¢c7
Ch1-d2 ¢5xda
¢3<dg Cas-g6 (d)
da-d5 Cg6-ba
Fg2-b1 ag-a5
Cda-f1y F¢8-d7
Fg1-83 Tf8-c8
Té1-é2 as-ad (e)
a2-a3 Cha-aé
Fb1-d3? (f) Caé-g5
Tai-¢1 D¢7-b8
Cf1-g3 b5-ba (g)
Té2-2 ba-b3 (h)
T¢2-¢3 Cg5Xd3
Tg3X g8+ Fd7>xg8
Dd1xd3 Fe8-d7
Cf3-d2 Dbg-b7
Cd2-b1 Fé7-d8
Fé3-d2 Fd8-bs
Fd2-ba Fbég-da
Ch1-¢3 Db7-b6
Dd3-f3 Tag-c8
Cg3-é2 h7-h6
Rgt-h2! (i) Db6-as
Tel-d1 Tc8-¢4
Df3-d3 Cf6-é8
f2-fa Dag-g8
fa-f5 Fdaxga
Cé2x¢3 Tca-da
Dd3-é2 Tdax<d1
Dé2xd1 D¢8-¢7
Dd1-d3 D¢7-b6
Dd3-é2 Cés-¢7
Cg3-d1 Cc¢7-b5
Dé2-f2 Db6-ba
Df2>d4 €5-da?
Rh2-g1 (j) Fd7-¢8
Rg1-f2 Rgg-f8
Rf2-32 Rfg8-87
Cdi-f2 hé-h5
Cf2-d3 Ch5-¢7
Cd3-fa C¢7-a6



53. Cfa-d3 Fo8-d7
54. Ré2-d2 Fd7-b5
55. Fba-as Cag-¢5
56. GCd3X¢5 d6>¢5
57. é4-é5 f1-f6
Nulle.

(a) Le plus fort, parait-il ; toute-
fois la variante Siesta 4. ... d7-d6 :
5. Fxc64 bXcb ; 6. d4 £6! est bien
embarrassante pour les Blancs.

(b) Lire sur ce début, les com-
mentaires de Goetz (Cours d’Echecs,
partie n° 2).

(¢) Pour empécher FgSlgtt.

(d) Ce coup de retraite du Cava-
lier abandonne le centre aux Blancs;
Iattaque des Noirs sur l'aile Dame
ne peut représenter par suite qu'un
simple bluff,

(e) Cette avance de pions préma-
turée puisque les Blancs dominent
le centre, doit se traduire logique-
ment par un échange de pions
avantageux pour les Blancs qui
gagneront ainsi des temps.

(f) b2 - b3 est profitable par
I'échange des pions, car si Dg3 ;
21. Fa2,

(g) Bluff ! Les Blancs n'ont qu'a
prendre ce pion pour gagner des
temps.

(h) Les Blancs ont montré une
grande condescendance en tolérant
cette avance de pions ; ensuite les
adversaires wvont se livrer & des
manceuvres lentes assez subtiles.

(i) Si Fd4xf2 ; 35. Fb4xXd6! donne
aux Blanes un pion passé.

(j) Position aprés le 46° coup des
Noirs : le pion passé noir d4 est
faible et sans wvaleur, Les pions
blancs faibles b2 et é4 sont diffici-
lement attaquables par les Noirs ;
alors que les pions faibles noirs a5
et d6 sont attagqués ou attaguables
rapidement. Les Blancs qui ont
I’'avantage de position doivent jouer
immédiatement : 47. g2-g4 f7-f6 (si
Rf8 45 é5!) ; 48. Rg3 Rf2 ; 49. Cf2;
le Cavalier blanc peut aller en é6
via d3, f4 ; et le Rol noir sera
contraint de défendre le pion gT7.

Les chances de gain des Blancs
sont grandes.

(Notes de DEMOGUE.)

FRANGAISE
Blances : Noirs :
MOINDROT ZIELINSKI
1. @2-é4 &7-86
2. d2-d4 d7-d5
3. Cb1-d2 Cg8-h6 (a)
4. Cgi1-f3 87-86
5. 62-¢3 Ff8-g7
6. Ff1-d3 0-0
7. Cd2-f1 f1-f6
8. Fgl1-d2 c7-c6
9. Cf1-g3 Che-f7
10. h2-ha €6-85
11. ha-hs 86-85
12. daXés Ci7x<é5
13. Cf3Xés f6x<és5
. 14. hs-he Fg1-fé
15. Dd1-¢2 Ddg-é7
16. Cg3-h5 Rg8-h8
17. Ch5Xxfg Deé7<f6
18. 0-0-0 Fc8-é6
19, 12-13 Chs-d7
20. Thi-h5 85-84
21, 1314 Df6-f7
22. Ths-g5 d5x<éa
23. Fd3Xéa Tf8-g8
24. Tg5-87 Tg8X g7
25. heXgr+ Rh8><g7
26. faxeés Cd71xé5
27. Fd2-h6+ Rg7-g8 (b)
28. De2-d2 Cés5-g6
29. b2-b3 Tasg-68
30. Rg¢1-b2 Fé6-d5
31. Féa-d3 Cg6-é5
32. Dd2-g5+ Rg8-h8
33. ©¢3-¢4 Cé5<d3
34, Td1Xd3 Fd5-6
35, Td3-d8 Fée-d71 (¢)
36. Dg5-é5+ Rhg-g8
37. Dés-g5t+ Ret-h8
Nulle.
(a) Nouvelle variante d’origine

russe.

(b) Si RXF, 28, Thi4 RgT ; 29
Txh7+4+ gagne Dame.

(¢) 8i TXT, 36. Dgbxd8+ ; 37
Dg8 Df6+ et gagne.

(Notes de ZIELINSKI.)
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SLAVE
Blanes : Noirs :
ZIELINSKI DEMOGUE
1. d2-da Cgs-fé
2. ¢2-¢a ¢7-¢6
3. Cgi1-f3 d7-d5
1. Cbi1-¢3 €7-66
5. 62-63 Ffg-é7
6. Ff1=d3 Ch8-d7
7. 00 0-0
2. e3-é4 d5xéq
9. C¢3Xéa Ti8-é8
10. b2-b3 Cd7-f8
11. Fe¢l1-b2 Ccf6-ga
12. Tf1-61 f71-f5
13. Céa-g3 Fé7-bd
14. Té1-82 Ccf8-g6
15. h2-h3 Cga-fe
16. ©Cf3-85 Cge-fa
17. Té2-83 Tés-é7
18. Fd3-g2 Dds-£8
19. Dd1-f3 g7-85
20. Tat-di aT-a5 (a)
21. ©g3-32 cfa-g6
22. Cé5Xge h7xg6
23. g2-g4 Fba-dé (b)
24, da-d5 (¢) £6-65
25. gaXxXfs g6 X5
26. F¢2Xf5 Cfé-h5
27. d&Xc8! Fd6-¢c5

28, Df3-d5+! Dés-f7
29. Dd5-d8+! Té7-68
30. Dd8xg5s5+ Df7-g7

31. Dg5Xg7+ (d) Ch5Xg7

32. Ff5X¢8 Tas>c8
33. ¢6Xb7! T¢8-¢7
34. Té3Xeés T¢1Xb7
35. Te5xés+ Ccg1>és
36. Tdi-d5 Th1-87
37. Td5-é5 Rgs8-f7
38. TésXeér Rf7Xe7
39. Ceéz2-fa cés-d6
10. Cfa-d3 Fg5-a7
41. Fb2-a3 Fa7-d4
12. Fa3Xdé Ré7Xd6
43. Rg1-82 Aband.

(a) Les Noirs qui ont joué bien
des coups inutiles, ont un grand
retard de développement a 1’encon-
tre des Blancs qui ont toutes leurs
piéces en jeu.

(b) Les Noirs sont menacés de ¢5
avec menace

(¢) Ouvrant les lignes.

(d) Les Blancs, avec leur gain de
3 pions, ont réalisé 1’échange des

Dames,

s’assurant le gain d'un

quatriéme pion et ayant ainsi une
supériorité écrasante pour terminer

la partie.
(Notes de ZIELINSKI.)
SLAVE
Blancs Noirs :
DEMOGUE EVRARD
1. d2-da Cgs-fe
2. ¢2-¢4 ¢7-¢6
3. Cb1-¢3 d7-d5
4. €2-e3 e7-86
5. fo-fa (a) Ff8-ba
6. Fe¢1=d2 (b) Chbg-d7
7. Cgi1-f3 0-0
8. FH-¢2 d5X¢4
9. Fé2Xca G6-g5
10. o0-0 (c) ¢5-da
11. Cf3Xda (d) Fba-c5
12. Cd4-b3 (e) b7-bé
13. Dd1-f3 Tas-bs
14. Cb3Xg5 Cd7Xg5
15, Tat-di F¢8-b7
16. Df3-é2 Dds-é7
| 17. a2-a3 (f) Ths-c8
| 18. ©Cg3-bs a7-aé
19. Cbs-d4 Cfe-éa
| 20. Fd2-81 (g) T¢8-¢7
21. Fea4-a2 (h) Tf8-¢c8 (i)
22, De2-ga Céa-fe
23. Dga-h3 Cg5-é4
24, Fé1-ha Tc7-¢5
25. Cdaxés Te5-¢2! (j)
26. Céex<g1? (k) Rg8XgT
27. Fha-g5 Te2Xb2
28. Fg5-h6+ Rg7-h8
29. Fa2-d5 (1) cfe<d5s
30. Td1Xd5 T¢8-88 (m)
31. Td5-é5 Dé7<a3
32, TH-d1 (n) Tg8Xg2+i
33. Dh3Xg2+ Da3xé3+
Avec les deux suites
34. Rgi-f1 Th2-f2+
35. Rf1-g1 Tf2-d2+
36. Rgi-ht Td2Xd1+
37. Dg2-g1 Céa-f2 mat
ou
34. Rsg1-hi Céa-f2+
35. Rh1-g1 Cf2-h3+
36. Rgi1-h1 Dé3-g1+
37. TdiXg1l Ch3-f2 mat




(a) Inhabituel et compromettant.
8i les Blancs veulent eéviter 4 la
fois la variante de Meran et la
défense Stonewall, 5. D¢2 est un
bon coup.

(b) Pour éviter 6. Cé4, mais pas
absolument nécessaire. 6. Cf3 était
préférable,

(c) 10. a3 était a considérer.

(d) Pourquoi ne pas jouer éxd4 7 |

¢ Celui qui ne veut pas avoir un
pion isolé ne doit jamais jouer le
Gambit de la Dame ». (Tarrasch)

(e) 12. Df3 de suite pour géner le
développement du Fg¢8 était plus
indique.

(f) Difficile & comprendre. 17. Fcl
suivi de b3 pour pouvoir éventuel-
lement amener ce Fou a b3 ou 4 a3
était plus rationnel. >

(g) 20. Fb4 pour échanger contre

le C a ¢5. Si 20. a5 semble préfé- |

rable car les Blancs pouvaient alors
disposer de la case b5.

(h) Les Blancs craignaient sans
doute 21. Ca4 menacant de CXxb2.

(i) Tous les derniers coups des
Noirs sont parfaitement adaptés a
la position. Les piéces mineures
sont remarquablement postées et
les Tours doublées contrdlent la
colonne ¢, et plus particuliérement
le point ¢2. Ce qui est particulie-
rement dangereux pour les Blancs
le Fb7 attaquant indirectement g3.

(j) Ce coup a di surprendre les
Blanecs qui devaient compter sur la
suite 25. FXCé6 ; 26. FXé6+ Rh8 ;
27. FXT¢8 ; 28. FXCf6! avec Tour
et 2 pions pour le Cavalier et le
Fou. Mais pour le joli coup du texte
les Noirs regagnent le pion avec
une position écrasante.

(k) 26. Cd4 était relativement
meilleur car le sacrifice du texte
est incorrect.

(l) Possible car si 29. Cxd5 ; 30.
FXTads?? ; 31, Dc8! et le mat suit.

(n) Mais sur ce coup, les Blancs
pouvaient abandonner.

(o) I1 est wvrai qu’ils vont ainsi
donner aux Noirs le plaisir d’an-
noncer le mat en six coups au plus.

SLAVE
Blanes : Noirs :

ZIELINSKI EVRARD
1. d2-da Cgs-fs
2. ¢2-¢4 ¢7-c6
3. Cbi-¢3 d7-d5
4. Cgi1-f3 d5<¢a
5. a2-a4 F¢ge-f5
6. Cf3-é5 é7-86
7. fa-f3 Ff8-ba
8. CésXga 0-0
9. Fgl-gs ¢6-g5

10. daXgs Ddgx<d1+

1
12.
13
14.
| 15.
16.
i b
18.
| 19.
20.
21
| 22,
|23,
24,
25.
26,
27.
| 29.
30.
81,
32.
33.
34.
35.
36.
o

Q0

39,
40.
4]1.
42.
13.
44,

Tal<d1
Td1-d2 (a)
b2X¢3
é€2-4 (b)
Fg5-83
Cca-d6!
Td2-a2
Ré1-d2
Ff1-82
Thi-b1
Rd2-é1 (e)
82-84
Cdé-ca
Ta2-b2
Cga-b6 (f)
Chg-d5!
éaxds
Th2-d2 (h)
Ré1-f2
Rf2-g3
Fé2-ca
h2-ha
Rg3<ha
Rha-g3
Thi-h1

g4 h5
Rg3-f2
f3<ga!
h5-h6!!
Td2-d8+!
Fea-d3+!
Rf2Xeé3
Thi-h5
Tdg-da
Ré3-fa
Rfa-fs
Rf5-f6
Ths-85 (j)
Tés-f5
Tdaxga
Tca-da
Tdaxd1
Rf6<f1
84-85
TF5-f222 (1)
Rf7-f6
Tf2-a2
Rf6-85 .
Ta2xa3
Res-da
§3-g4 (?)
Ta3-b3
Tbh3xXbT1+
¢5-¢6
To7-d7-+
Td7-d5
Tds-d7

Ff5-¢2
Fb5x<¢3
Fg2xaa
Chs-d7
Ti8-¢8
Tc8=¢7
Fad-¢6 (c)
a7-ag (d)
€6-85
Tas-ds8
Cd7-f8
Cf6-28
Cfe-gé
Tds-d7
Td7-d8
TdeXds (g)
F¢6xd5
Fd5-¢6
h7-hs
Cg6-e7
87-85
g5<ha+
Rg8-87
Cés-f6
h6-h5
CéT1-f6+ (i)
Cfe-ga+
Cf5x<é3
Rg7-h8
Rh8-h7
é5-64
€4<d3
Fg6-b5
Te1-7+
TeéT-é1
Té1-¢1
Fb5-¢4!
Tei-f1+1 (k)
Tf1-81
d3-d2
d2-d1:D
Tét1 Xd1
a6-a5
as-ad
Tdi-g1!
ad-a3
Tei-f1+
Tfi-g1
Tglxg5+
Rh7xXh6
Rh6-g7
Rg7-f7
Rf7-é8
Rés-d8
Rd8-¢8
Tg5-g1
Nulle,

(a) Les Blancs ont préféré garder
la commande de la ligne ouverte d.
Pouvait étre considérée 1'idée du
piége suivant : 12. Tdl-¢l F¢2Xa4? ;
13. Tgl-al! et quelle que soit la
réponse noire, F¢6, Fd7 ou bT7-b5 ;
Cc4-b6 gagne la qualité. Evidem-

ment, b7-b5 oblige préalablement a

¢xXb en passant. Les Blancs n’ont |
pas joué 12. Tdl-¢l craignant Fg2- |

b3! laissant la Tg¢l en mauvaise
position.

(b) Les
jouer Fgh5xf6?, le F sur ces cases
noires a le réle de protéger le pion
c5.

(¢) Retraite forcée, obstruant la
ligne ¢ & la TqT.

(d) Perte de temps
pour développer la Ta8.

(e) Coup prudent.

(f) Le Cavalier blanc, trés agres-
sif, donne aux Noirs des préoccupa-
tions incessantes.

(g) FXC entraine la perte des
deux pions noirs a et b. Les Noirs
préférent donner qualité contre pion,
se débarrassant du Cavalier indési-
rable et conservant leur Fou.

(i) Cette réplique a été trés étu-
diée par les deux {)arties. Elle ne
donnera pas de résultats marquants,
malgré sa vigueur.

(4) 81 TXF, d2 suivi d1 = D.

(k) Les Noirs s'apercoivent que

Blancs se gardent de

nécessaire

si TX¢3, Té5-gh suivi Tgh-g7 suivi |

de mat.

(1) Les Blancs laissent échapper
le gain. Ils devaient jouer g6}, RX
hé forcé Tf2! Tgl forcé, Th2! Rgb

forcé, gi7! et gagnent. - b5 TI2 |

était prématuré.
(Notes de ZIELINSKI.)

SLAVE
Blancs : Noirs :
MOINDROT EVRARD
1. d2-da d7-d5
2. Cgi-f3 ¢7-¢B
3. €2-é3 Cgs-fe
1. Cbi1-d2 (a) Fg¢8-f5
5. Ff1-d3 é7-é6
6. Fd3Xf5 (b) é6xf5
7. ¢2-¢4 Cb8-d7
8. Dd1-b3 Dds-¢7
9. Db3-¢2 871-86
10. ¢4Xds Cf6<ds5
11. a2-a3 Ff8-é7
12. Cd2-¢a 0-0
13. Fe¢l-d2 Tfg-ég
14. ‘o0 Cd7-fe
15. Tai-d1 Cfé-éa
16. Fd2-¢1 Fé7-f6 (c)

17,
18,
19
20.
21.
22

s

2,
25.
2.

97

28,
{ 29,
30.
31.
32.
33.
34,
35.
36.
37.
38,
39.
40.
41.
42.
13.

44,
49.
46,

47.

19.

30,

Al.
52,

53.

Cga-d2 (d)
Cd2-b3
Cf3-d2
Cb3-¢5
d4<¢5
f2Xé3
D¢2-¢3

T Xd1
Dg3-¢4
Dea-f1
Cd2-f3
Td1-dé
b2-b4
Fgi-d2
h2-h3 (g)
Df1-at
Td6>é6
Bat-¢1! (h)
Fd2<h6-+
Fhe-d2
Fd2-¢3 (i)
h3Xga
Cf3-ha (j)
De¢1-f1
Rg1-h1
Df1-d1
Dd1-d7+
Dd7-d8+
Ddg-d1
Ddi-d3+
Cha-f3 (1)
Dd3-d7-+
Dd7-h3+
Fg3xXf6+ (n)
g2Xx13
Rh1-g1 (o)
Rgi1-h1

Aband.

Position

(a) Trop

sont préférables.

Tég-é6
Tag-68
Ff6-85
Céaxgs
Fg5%é3 (1)
Cd5%é3
Cé3xd1
TéB-€3
b7-b5 (f)
DgT-€7
Té3-é2
DéT-é4
Rg8-87
f1-fé
h7-hé
Tés-ég
Déaxés
Dég-d5
Rg7-f1
36-85
85-84
f5<ga
Dd5-d3
Dd3-83+
Té2-f2
ga-g3! (k)
Rf7-88
Rg8-h7
Dé3-fa
Rhi-g7
TI2Xf3 (m)
Rg7-h6
Rh6-g5
Dfax<fe
Df6X<f3+
Df3-f2+
a7-a6! (p)

finale

T

77 2.
sy
2 v

)

assif. 4. ¢4 ou 4. Fd3



(b) 6. Dé2 préparant &4 était a
envisager.

(c¢) La position des Noirs est net-
tement supérieure et plus aggres-
sive.

(d) Les manceuvres suivantes vont
provoquer un embouteillage des
piéces blanches et favoriser le sacri-
fice noir au 31 coup. Il est difficile
les Blancs contraints a4 la défen-
de suggérer un bon plan, cependant
sive, pouvaient sans risque immeédiat
jouer 17. Cc4-é5, et si 17. Té6 ; 18.
Té1 ; 18. Tc8 ; 19. Cd3 suivi de Cf3-
é5 ou de Cd3-cb.

(e) L’avantage qui résulte de ce |
double coup est plus positionnel que |

matériel.
et deux pions pour leur F et C, mais
un des pions est doublé. Le controle
absolu de la colonne é est plus
important, mais le gain sera diffi-
cile 4 réaliser.

(f) Si 26, ¢xbé 26. DXDb6 était
dangereux pour les Blancs (menace
= Té3-él, échec & la découverte).

(y) Soupape de sfreté, mais les
chances de gain des Noirs ne pou-
vant étre réalisées que par l'avance
massive de leurs pions, leur attaque
va étre facilitée.

(h) Si 34. Cd4 Déb!; 35. Fg3 Dé3+; |

36. Rhl Tf2 ; 37. CX¢6 Df4! (mena-
cant de Tf2-fl1). Par le coup du texte
qui maintient la menace Cd4, les
Blancs gagnent un pion.

(i) Le sacrifice du Fou & g5 don-
nait un pion aux Blanes pour la

perte de la qualité, mais la finale |

était perdue,

,(j) L’essai d’échange des Dames
par 39. Dgb+ perdait une piéce
aprés 39. DXDgbh; 40. CXDgb Rgé!.

(k) Ce coup qui sous-entend une
menace permanente de mat sur la
premiére rangée, va emporter la
décision. Si 43. Fd4? DxFd4! ; 44.
DXxDd4 Tfl mat.

(1) Forcé.

(m) Bi 48, %fo?: mat en 3 coups,
et si 48. DXTf3 D¢l+ suivi du mat
en deux coups.

(n) Si 50. gXTf3 DXf3 suivi de
DX F¢3.

(o) 8i 52. Dg2 DXDg2 63. BX

es Noirs ont -bien Tour |

Dg2 Rg4 et les Blancs n’ont plus |

qu’a abandonner.

(p) La Dame blanche ne peut pas
quitter la colonne h (4 cause du

mat sur h2) et si elle joue & h7 ou |

h8, alors g3-g2{ !. Il ne reste donc

plus que 54. a4 bxXa4 ; 55. b5 axXb |

avec mat en 3 coups au plus, soit
56. DhT g2+ ; 57. Rh2 gl fait
Dame -+ ; 58. Rh3 Dg3 mat.

(Notes du Dr BOS.)

ANGLAISE
Biancs : Noirs :
EVRARD ZIELINSKI
1. c2-¢a €7-e5
2. Chi-g3 Chs-¢6
3. g2g3 b7-b6 (a)
4. Ffi1-g2 Fg8-b7
5. é2-63 (b) Cgs-fé
6. d2-da é5Xdg
7. €3Xda Ffg-ba
8. Cgi-é2 -0
9. 0-0 h7-h6 (c)
10. Dd1-d3 (d) Fbaxc3
11. Dd3%¢3 d7-d5
12. Ceé2-fa d5xca
13. b2-b3 (e) Tf8-é8
14. Fg1-b2 bs-bs (f)
15. Tf1-é1 Ddsg-d7
16. da-ds Cg6-€7
7. b3Xca b5>c¢a
18. D¢3%ga cfexds (g)

19. Té1xé1! (h) Cds5%é1 (i)

20. Fg2Xxb7 Tas-bs

21. Dga-¢3 f1-f6 (j)
22. Fbi1-éa Dd7-b5

23. Fb2-a3 Dbs-35 (k)
24. Dg3-¢a+ Rgg-hs
25. Fa3XxXé7 DésXal+
26.  Rg1-82 Dat1=é1 (1)

97. Cfa-gé+ (m) Rhs-h7

28. Cg6-85+ Rh7-h8
29. Cés-f1+ Rhg-g8
30. - cfrxXhe+ Rg8-h8
31. Dca-g8+ TésxXgg

32. Ch6-fT mat

Position finale

N |
%’3’// //.%?'/ %‘}

(a) Plus habituel est le fianchetto
du Roi (g6) par analogie avec la
variante Mieses de la Défense Sici-
lienne.

12 —

(b) Préparant d4 avec domination
compléte du centre.
(c) Pour éviter Fgb suivi de Cd5.

(d) Avec l'intention si 10. FXc¢3
de reprendre avec la Dame et de
jouer (Cé2-f4 contrélant d5. Mais
cette manceuvre est discutable (voir
note f). A envisager était : 10. a3
et 8i 10. FxXed 5 11. CxKe3-d57 ; 12.
¢xXdd Ce7T ¢ 13. de!

(e) Si 13. ¢Xb2 ; 14. FXCcb!

(f) 14. g5 était 4 considérer et 15.
Ch3 Cé4 ; 16, DxXcgd Cd2 (15. FX
Céd Txeés ; 16. db-Cd4 ; 17. Tél
Dd5) ou bien 15, Ch5 CX5 ; 16, FX
Cgb FXX¢6; 17. d5-f6; 18. dX¢6 Dd3.

(g) Cé7Xdb était préférable.

(h) Avec les deux Fous pour pion
et Tour.

(i) Si 19. DXé7 ou 19. TXé&T ; 20.
Cxdbs avec la menace Cf6.

(H 81 21, CI5 ; 7]% F¢6 et si 21.
Dg4 ; 22. Ff3 ; 22, Degb ; 28. hi. La
position des Noirs est désespérée.

(h) Cette tentative d'échange des
Dames va permettre une jolie com-
binaison avec sacrifice de Tour.

(1) Plus rien a faire si 26. gb
27. Df7 suivi de mat.

(m) Le mat en six coups est impa-
rable. Ce mat & l'étouffé est un
théme ancien et bien connu, mais
toujours spectaculaire.

(Notes du Dr BOS.)

ANGLAISE

Blancs - Noirs :

EVRARD MOINDROT
1. ¢2-¢ca é7-85
2. Cbi-¢3 Cg8-f6
3. . 8283 d7-d5
4. c¢aXxds Cf6Xd5
8. EHA Cd5-b6
6. Cgi-f3 Cbs-c6
7. 00 Ff8-é7
8. a2-ag (a) aT-a5
9. d2-da é5xda (b)
10. ©€¢3-b5 (c) Fér-fe (d)
11. Fe¢i-fa Ché-d5
12. Cf3Xda Ce6Xda (e)
13. Fg2Xds Cd4a<bs
14. aaXbs 0-0
15. Tai=g1 Dds-é8
16. Te1Xg7 Dés<h5
17. Ffa-de Ti8-ds
18. Fds5-¢a! (f) Db5-f5 (g)
19. é2-éa4 (h) Df5-h3 (i)

20. FeaxXf1+ Rg8-hs

21. Ddi-d5 Fg8-g4
22. 12+€3:(3) Td8xXds (k)
23. Dd5Xdé Tas-ds
24, Tg7-67 Fga-d7
25. Ti1-d1 Aband.

. (a) Un coup stratégique de grosse
importance, I'idée des Blancs est de
renoncer au coup habituel d2-d3 et
de jouer directement d2-d4 ; ou si
tout de suite 8, d4 é5xd4 ; 9. Cbs
gl v 10, Chxdl (CxC s 11.'CE el
et les Noirs sont bien. En jouant 8.
a4, les Noirs sont amenés a la
réplique a7-ab pour éviter 9. ad4-ab
et 10. ab-a6.

(b) S8i9. ... CXd4 ; 10. CXé5 Ff6 ;
11. Ff4 Cé6 ; 12. DXD+, ete...

(c) Les Blancs ont réalisé leur
objectif : installer le C & b5 sans
qu'il puisse en étre chassé par le
pion a.

(d) 11 était préférable de rendre
le pion butiné en jouant 10. ... d3.

(e) A envisager est encore 12. ... C
Xf4 ; 13. CX¢6 DD ; 14, TfixD
Cég!, ete.

(f) Aprés avoir chassé la T de 8,
il faut refouler la D vers des cases
inefficaces. Si 18. TXf7? TXd6!, ete.

(g) Sur 18. ... DXb2 ou 18. ... Db6;
19. TX{7 serait décisif.

(h) 19. TXf7 ne va pas encore a
cause de 19. ... Fég!.

(i) Et non 19. ... Dxé4? ; 20. Tél

i TxXdé ; 21. D¢l gagne.

(7) Et non 22. é4-é57 FXxé&5! ; 28.
D3 é5 Ff3. 1

(k) La derniére cartouche, si 22.
... Tab6 ; 23. 66 Fxé5 ; 24, DXéb
TaXd€é ; 25. TeT et il ne reste plus
qu'a abandenner.

(Notes de EVRARD.)

OUEST-INDIENNE
E
| Blancs Noirs
HUGUET EVRARD
1. Cgi-f3 Cgs-f6
2. b2-b3 b7-b6 (a)
3. Fgi1-b2 €7-86
4. €2-63 F¢8-b7
5. Ff1-é2 Ff8-é71
6. Cf3-é5 (b) d7-d6
7. Fé2-f3 G7-¢6
| 8, Cé5-d3 Chg-d7
9. é3-é4 €665
| 10. Dd1-é2 0-0
| 11. ©b1-g3 Tf8-68
12, 0-0-0! (c¢)  Fé7-f8
13 —



13. - §1-g48 dé-d5! (d) DEFENSE NIMIOWITCH : '3.1— Fba-d6? (k) 'GbB-QB le;j)N’(I)‘ﬁ':.s ﬁiesonéicr‘xl(;ngeiﬁnfg:oriliesm_
14. 84-85 Cfe<éa 99. Fb3-d1? (1) é6-é5 mais l’avacrlxtage des dpeux Fou% est
15. Cg3Xéa d5x<éa Blanes : Noirs : 6. Fdé-¢7 e5>><(d4 3utﬁsanﬁtt po&tr 1empéc_her les Noirs
16. Ff3xeéa Dd8*< g5 , 3 57. Fg1Xb6 dax<é3 2 pEeMseriiRe G UG
17. Tdi-g1 Dg5-67 DEMOGUE MOINDROT 58. Fbg*é3 d5-da (k) Meilleur est g2-g3.
18 a : 5 - Fd3-bs (I) Permet aux Noirs de liquider
18. Tg1-83 cd7-16 1. d2-da Cgs-fs 9. Fés-d2 A ; : quider
19, Thi-g1 cf6xéa 2. c2-ch £1-66 ! 60, - f3-f4 Cot-67 i B
20. Dé2Xxéq G6-g5 | 3. Cbi-¢3 Ff8-ba 5 61. g2-g4 Cé7-d5 augmentent la force des Fous et
91. Déa-£3? (e) f1-16 | 4. Fel-d2 (a) b1-b6 | 62. faxXgs5t h6<g5 rapprochent les Blancs de I'égalité.
929, fo-fa é5-64 5 69-63 Fg8-b7 | 63. 84Xf5 Ri6<f5 (m) Fe¢5-bd ; 76. Cél-c2 Fb4-f8+
93 Cda-é1 “.) Tas-ds b 051'f3 0-0 1 6%. 381'1'2 cds-fg et le pion d3 est perdu.
24. Céi-g2 Fb7-¢8! 7. Ff1-d3 (b) Fbaxel fi 65. Fd1-13 cfe-d7 (Notes de Demogue.)
25. Cg2-ha Tds-d5! (g) 8. Fd2x¢3 cfé-2a ) 66. Rf2-g3 Cd71-85
26. fa-f5 Tés-ds 9. Fg3-ba d7-d6 67. Ff3-d5 Cés-g6
27. d2-d3 Fo8X15 10. 0-0 Chs-d7 { 68. Fd5-§8l Cg6-ha DEFENSE NIMIOWITCH
28. Dé3-fa (h) Dér-dé (i) 11. ©Cf3-81 (c) f1-f5 ] §9. Fg8-h7+ Rf5-f6
29, Dfa-f2 F15-86 12, f2-13 Céa-f6 ‘ i o o Blancs : Noirs :
30. Chaxge h7Xg6 13. Dd1-é2 Ti8-é8 Lr ) 5 = . TR T i
31 Tg3Xge Rgs-f1 11 Fba-g3 Cd1-18 : 12 Fh7-g2 Rg7-h6 DEMOGUE ZIELINSKI
32. Rel-d1 (j)  Dde-86 (k) 15 Fd3-g2 Dds-d7 ' 73. Fds-bg Cha-f3 1. d2-da Cg8-f6
33. Df2-é2 Dé6-f5 16. Céi1-d3 Cf8-26 74. Fbé-¢5 Cf3-é1 2. ¢2-¢4 é71-68
34. Dé2-g2 64> d3 17. Tal-di Dd7-67 /5. Fe2-f5 da-d3 3. Cb1-3 Ff8-ba (a)
35. ¢2¢a (1) Tds-d6 | 18, b2-ba Tas-g8 Nulle (m). 4. Fgi-d2 (b) 0-0
Aband. | 19. b4a-b5? (d) ¢7-¢6 (@) Ce coup permet de souligner 5. Cg1-f3 b7-bg
20. a2-a4 6 <b5 le caractére prématuré du coup 6. é2-83 Fbax<¢3
(a) Contre le systéme Niemzovitch | o1 aaxp5 Te7Xca d'attaque noir Fb4, 7. Fd2X¢3 Cf6-64
(Cf3 suivi de h3) des Blancs, 2. g6 | ~°° » . (b) Ce coup est vraiment plus 3 d
est plus indiqué. 22. Fed-a1? (e) Teés-¢8 (f) $aibié que Je Banchetts Gu Fou dn | o LITOA Lo
(b) Pour tenter un échange des | 23, Fg¢2-b3 Tod-¢7 Roi ; opposer le FR au FD noir 9. g2-83 Fc8-b7
gg’;rfcj‘i_l“mgagg‘i‘tel‘flanches: que les | 94  cd3-ba de-d5 (g) dév?ioppé a4 b7 est dailleurs | 10. Ff1-g2 ¢7-¢5 (c)
(¢) Energiquement et courageuse- | 25. Dé2-d2 Cgé-h8 g?gpgg’;ﬁ ';_.:‘ Q{J"‘E.CIPGROS:DHI:;‘I’I“’{SS 11. Fba-a3 Chg-d7
ment les %lancs vont sacrifier un | 26. Fal-b2 Chs-g7 XIx* siécle, remarque avec raison 12. 00 Dds-¢7
BN Javy de-fovies ehaloes @ attac | 27, Ghd3 DéT-28 que le F a g2 est protégé par le | 13. b2-b3 Tag-ds
3@ Classiquement  les Noirs vont | 25. Dd2-ba Dés-f8 e s e | 14, Tty Ti8-68
riposter & une poussge %e piion sur | 29. Dba-aa Dfs-ds par une autre figure. BrOtEes | 18 T f1-f5
I'aile par une poussée de pion au | 35 Cd3-fa Dds-d7 (h) (¢) Dans ce e 1 16, Cal=d3 Céa-fe (d)
3 # 5 ” genre de partie, il
f-‘z,?lt\tsi‘!Lﬁ":lze;:;1;::;1;?;1élléegr;s‘?u;lorflﬁ 31 'If1=8121 (i) E27T°ES n'est pas souvent ava.l:ltapgeux de | 17. f2-f3 (e) Cd7-p8
. otwdr G IR G SR T
. i [ o ¢ 5 or &
(e) 21._‘1.'{’;‘4 c]-ig;;xtrét Sll;ar pélsonavi:é | 33. Daa-ba Cdé-¢4 parce que le FR noir a disparu. 19. Tfi-é1 Ch8-c6
maintenir la me {8 Fb2- Dd7-87 20. Dd1-¢2 »da (f
une forte attaque. Le coup du texte | Si. ¢ -8 (d) Ce coup prématuré donne | =o- D01°¢ - 65Xd4 (f)
permet aux Noirs de consolider leur : 35, Té1-82 Cga-as I'a\rtar_jiage ia.ux Noirs meais il résu]tte 21. é3-da DeéT-f71
osition. 36 - - peut-étre d'une erreur de copie, le 2% - -
g (f) Manceuvre trés lente qui abou- | ;{—J- :;23_:'2 gga- l‘l48 plan des Blancs étant de p%usser 2‘% Dﬁz ¢3 dé-d5 (g)
tit & la perte d'un pion. Les Noirs | 9 4-d6 a5-¢ Ty cd-¢5. Meilleur 6tait d’abord Fe3-b2 | <0- $47¢5 Cfe-d7
vont rapidement réduire & néant | 38. Dd6-g3 aT-a6 pour enlever sa proie au C noir | 24. b3-b4 £6-857
toute Spos%hil;téfpﬁ;ttaque. | 30. b5Xa6 Fg¢71<as § venant éventuellement a d5. 25. ba-b5! (h) e5x<da
(g) Si i 1 gin - ) i . e c a H
iﬂl Sous-entend une menace de | 40. Té2-G2 h7-hg ! pe’ M’IeﬂleEu et Fehba 2?. De3 a2 Teésxé1+
sacrifice sur f6. [ 41. Cd3-ba Faé-b5 1 () 81 DéT-7 pour menacer le | 27. Cd3Xé1 h6>g5
(i) Avec deux piogs d% plus, }es 42 Fa2-bha Cg4-a5 i P‘f(’n ‘é‘f Cd3-¢5 gagne la qualité. 98. b5Xg6 Fb7Xc6
Noirs t intérét échanger les < | g) Ce coup qui fe 1 ti 1 i
Dg.:-:l:s.nn S 7 G 43. Te2XeT Dg71x6¢7 ent(xj'a\'e l'actl}:‘m o8 Srnlg‘?)usa n?s%ct;t]ni 29. Fbaxds Df7-¢7 (i)
() 11 est évident que si 32. éxdd? | 44. Dg3XxeT Te8X¢T | en jeu ; en principe, il favorise les | 50. FdaXg5 (j) Cd7Xg5
a1 sohbe Buivt de mat. 15  Fb3-a2 Rh8-g7 Noirs : c'est lui le principal respon- | 31. Dd2-¢2 (k) Tds-és
(k) 11 ne semble pas qu’il y ait 45' Regi-f2 Cad-c6 sable de la partie nulle. 11 nécessite | 39  pegX 87
d’objection majeure a la prise du 9, 8 ¢ en tous cas une révision de la stra- | 22 6274¢5 Dé71x¢5
jon 43 (si 33. ¢4 Th5; 34. Df3 Txh2; | 47. Feg1-d2 Cg6<ba tégie employée jusqu'ici par les | 93 T@1Xgh Teégxé1+
5. Db7-+ 'fd’?d). pMais M. Evrard | 48. Fd2Xba TT-g2% deux partenaires, 34. Rg1-f2 Té1-66
dans le style de Rubinstein aime % e y i ar =
rendre sar ce qui est déja certain. | 3‘9' Td1-d2 Tchd!-{‘_ on(th ,uIrTf: 4mc1cb;:er;£ee 3?‘"1:6' les -Nm,lis '}"' f3-fa Hgs""
(1) Le sacrifice de Tour sur f6 | 50. Fbaxd2 Fb5-d3 (j) ) AR o &Xm_?ls ils | 36 Tgs-as () Té6-67
suivi\c}e. Dg8 échec nte mt?na.ét a rilen. | 51. Fa2-b3 cf6-d71 * de TcS-a8 DaTXbG,- Cfﬁ-?j?. a7 suivi 37. Fg2Xds Fo6Xd5
HiesENolrsspouyaient cabandanner. 1 52. Ri?-51 Rg1-f6 ; (i) h2-h4 permettait de monter une | 55 ¥a5Xd5 Rf7-f5
{Notes du Dr B0S8.) | 53. Fd2-ba Cd7-bs 1 4 attaque sur le rogue noir. 39. Tds-as (m) g1-86
i, - 4 b 575
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40. Tas-a6+ Rf6-f7
41. h2-h2 Rf7-68
42. g3-g4 f5<ga
43. h3xga Té7-¢7!
44. Rf2-63 Te1-87+
45. Ré3-f3 Rés-f1? (n)
46. fa-f5 86X f5
47. 84Xfs5 Té1-b7
48. a2-aa Th7-b3+
49. Rf3-ga Th3-b7 (p)
50. ag-a5 Rf1-g7
51. Rga-g5 Th7-¢7
52. Ta6-de6 To1-f7
53. f5-fe+ Rg71-g8
54. Rg5-f5 Ti1-f8
55. as-a6 Tf8-68
56. Tde-d7 Tés-é1
57. Tdi1Xa7 Té1-f1-+
58. Rf5-é6 TH-é1+
59. Ré6-d6 Té1-f1
60. Rd6-67 TH-81+
61. Ré7-ds h7-hs
62. Tar-é71 Aband,

(a) La Défense Nimzowitch est
plutdét une attaque prématurée,
puisque les Noirs n’'ont pas le trait.

(b) Conformément au principe de
Philidor, d’aprés lequel & un Fou, il
faut opposer un Fou. Les modernes
tiennent ce coup en pidtre estime
et conseillent d’ignorer la menace
de doublement des pions par Fb4
X¢3. Cependant ce coup permet de
maintenir l'action centrale du Cc3
et entraine ultérieurement soit le
retrait du F noir 4 é7 ou d6, soit
son échange avec le FD blanc dans
le cas ol les Noirs ne gersévérent
pas dans leur dessein X3,

(c) Les Noirs ont déja une posi-
tion trés inférieure, et la contre-
attaque ¢7-¢5 semble un peu pré-
maturée,

(d) Pour échanger le FD noir
contre le FR noir, échange auquel
les Blancs ne doivent pas consentir
selon les principes de Philidor.

|
! (e) Bon coup quand le FR de 1'ad-
i versaire n'existe plus.

(f) Le jeu des Noirs est indécis,
on peut voir par les mouvements
de Dame qu’il ¥ a perte de temps.
Mais il est difficile de donner des
conseils valables, la position des
Blancs étant bien supérieure.

(g) Pour empécher Uentrée en
action de la batterie Fb2 Dc3, mais
donnant aux Blanes l'avantage de
la majorité de pions coté Dame.

(h) Gagnait une figure et par
conséquent la partie ; comme partie
de championnat, on peut s'arréter
14 ; le reste est pure distraction,

(i) 8i ¢5xd4, Tec¢lxch.

(j) Les Blancs gagnent facilement
en ramenant le Fou a b2, puis par
Da4, Fa3, etc. Le coup du texte
résulte d'une erreur de diagramme.

(k) Pas Db4, & cause de Dé3-.

_ (I) Dans cette fin de partie
intéressante. ceci en est un coup
gagnant.

(m) Les Noirs perdent parce qu’ils
sont obligés de défendre le pion a7 ;
quand leur Roi fait mine d'aller au
secours de a7, les Blancs avancent
les pions cdté Roi ; quand le Roi
noir revient vers le co6té Roi, les
Blanes avancent le pion a2, les Noirs
céderont le pion a’r ou seront fina-
lement en zugswang.

(n) Permet l'avance prématurée
f4-£f5.

(p) Retour forcé, Véchange du
g]on a7 contre f6 permet le passage
dame du pion a4.

(Notes de DEMOGUE.)

N.D.L.R. — Les finales T sont les
plus difficiles et les plus intéressan-
tes a étudier ; elles représentent la
suite entre la lutte des différentes
conceptions et de Vimagination des
deux adversaires au cours du jeu.
Aussi cet exemple mérite-t-il d’étre
examiné soigneusement ; nous pen-
sons que dans le cas présent la
nullité aurait dit étre obtenue par
les Noirs par des coups plus précis,
sans toutefois qu’il soit possible de
leur reprocher d’avoir joué des
coups faibles : c’est le plan noir qui
dans son ensemble s’est révélé plus

faible que le blanc.

OQOUEST-INDIENNE
Blancs Noirs
ZIELINSKI MOINDROT

1. d2-da Cgs-f6
2. ¢2-¢a é7-66
3. Cg1-f3 (a) b7-bé
4. g2-83 F¢8-b7
5. Ffi-g2 Ffg-57 (b)
6. 0-0 0-0
7. Cb1-¢3 Cf6-éa
3. Ddi1-g2 f1-f5
9, Cf3-é5 (d) d1-d5
10. Fei-fa ¢7-g6
11. ¢4xd5 €6 <d5
12. f2-f3 (e) Céa-ds
13. Tai-d1 (f) Chs-ag
14. Dg2-b3 Rg8-h8
15. é2-éa Caé-¢7
16. Ffa-é3 Ddg-é8
17. éaXxds ¢6Xd5
18. Tdi=¢1 Tag-;c8
19. THi=f2 Fé1-f6
20. Tf2-62? (g) Ff6xXés
21. daxés Cdsé-¢a
92 Féa-fa f5-fa (h)
23. Te¢i-d1 Des-f7
24. g3Xxfa Cg7-€6
25. Ff2-g3 d5-da
26. ©C¢3-b57 (i) Cé6-¢5!
27. Db3-¢2 (j)  d4-d3
28. Td1Xd3 Cg5Xd3
29. D¢2Xd3 T¢8-ds
30. Dd3-¢2 Df7-d5
31. b2-b3 Dd5*%b5
32. b3Xca Db5-¢5+
33. Fg3-f2 Dg5-87
34. Ff2-3 Dé7-é6
35, Tér-é Tds-d71
36. G4-G5. T8-c8
37. Dg2-f2 b6<¢5
38. Fé3X¢5 Td7-¢7
39. Fe¢s5Xat T¢7-¢2
40. Df2-g3 Tc8-c6
41. Far-f2 Te2-¢1
42. h2-ha Dés-f7
13, Té1-g1 Te8X g1+
44. Rg1-h2 To1-¢2
45. a2-a3 Df71-a2
46, Ff2-da Da2-ca
47, Fda-gi Dgd-62
48. Rh2-h3 Te2-¢2
419. Rh3-g4 Fb7-¢8-+
50.  Rga-g5 Dd2-d3

51. Aband,

I

(a) En régle générale, Cbl-¢3 est
plus énergique que Cgl-f3 ; ici,
Bogoljubof affirme gque les deux
coups se valent.

(b) Renoncant & la méthode Nim-
zowitch Ff8-b4+4 ; 6. Fcl-d2 Dd8-é7,
ete. Iei : 5. ... ¢7-¢b serait insuffi-
sant, par ex.: ¢7-¢d ; 6. d4-dd!
é6xd5 ; 7. Cf3-h4 gi-g6 ; 8. Chl-¢3
Ff8-g?7 ; 9 00 0-0 ; 10. Fecl-gh!
h7-h6 ; 11. Fgbxfé Dd8xfé ; 1.
Cg3xdd Fb7xdd ; 13. Dblxd5s Cbs-
¢6 ; 14. Dd5<d7 Ta8-c8 avec chances
de gain pour les Blancs.

La position des Blancs est bonne
parce que le Fg2 est protégé par
le Reoi, tandis que le Fb7 exige une
figure pour sa protection.

(¢) Peu énergique ; empécher le
doublement d’un pion, ¢’est pour la
Dame un rodle indigne d’elle. La
Dame sur ia colonne d peut éven-
tuellement soutenir l'avance d4-d5,
qui méme en cet instant est plus
avantageux pour les Blancs et
contrecarre le coup f7-f5.

(d) Il est rarement avantageux de
jouer deux fois de suite la méme
figure au début de la Fartie. Les
Noirs ont bien joué Cf6-é4, mais
cela leur permet le dégagement plus
aisé du Cb8 ; d4-d5 pouvait étre
envisagé. Du 10* au 15® coup, les
Blancs perdent l'avantage du trait ;
avec l'échange ¢xd, ils permettent
aux Noirs la suppression du pion
arriéré faible €6. Une bonne médi-
tation sur ces 5 coups permettra au
lecteur de faire davantage de pro-
grés dans le jeu que la résolution
de cent problémes.

(e) Pour apprécier ce coup, ne pas
oublier que c¢’est un coup dangereux
tant que le FR adverse existe
(d’aprés Philidor); en outre, se sou-
venir que l'échange du CD blanc
contre le CR noir procure en général
un avantage stratégique aux Blancs
(d'aprés Alekhine).

(f) Pour préparer &2-é4.

(g) Cette erreur entraine la perte
de la partie, il fallait jouer f3-f4 ;
les Blancs conservaient quelques
chances en conservant 'avant-poste
éb et en capturait le pion d45. Si :
24, Fé3-f2 Cdb-¢6 ; et les Blancs
sont bien obligés de reprendre le F
avec le pion d.

(h) Et voila ! Le F g2 est sans
action au moment de la bataille.

(i) Enlevant 4 la Dame blanche
une case qui aurait pu lui étre
utile. C¢3-d4 parait aussi bien.

(j) Si Db3-b4 d4-d3 ; 28. Teé2-f2
Ccgb-63; 29. Tdl-d2 Dxap. Les Noirs
préférent sacrifier la qualité que de
subir cette attaque qui se traduit
pour eux par la perte de tous les
pions co6té D,

Aprés ce coup, les Blancs restent
avec 6 pions contre 4, et le désavan-
tage de la qualité, Mais, dans la
suite, les Blancs jouent avec leur F
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inactif a g2

; ce qui permet aux

Noirs, en dédaignant le gain des
pions, de débusquer la Roi blanc et
de remporter une brillante victoire.

(Notes de DEMOGUE.)

INDIENNE DE LA DAME

9. d3-¢5! (Reti Bogoljubov, Moscou
1925). — Si : 3. é3 Fgd4 : 4. Fb2
Cd7, etc...

(b) Bogoljubow joua ici contre
Tarrasch : 4. é4-d6 ; 5. d3- 0-0 ~
6. Cb-d2 &5 ; 7. g3 FdT ; 8. Fg2 Dc8,
Jeu égal.

(c¢) 4, d6 se réservant le choix
entre é5 ou ¢b est plus indiqueé.

(d) A Buenos Ayres 1939, Kerés
(Noirs) contre IFoerder, aprés inter-
version des coups, joua cxd4 suivi
de Cg6-b6 et Fb7, avec parfaite
égalité,

(e) Pour pouvoir jouer Cf8 et pré-
parer la poussée du pion &, ce qui
est une erreur. Le systéme adopté
par les Noirs est certainement infé-
rieur a4 celui de Kérés (voir note d,
et va donner un jeu géné et infé-
rieur aux Noirs.

(f) Les Blanes ont acquis un net
avantage de début.

(g) Bi 11,/€472 ; 11, 'Cxé4.

(h) Pour empécher é3-¢4,

(i) Ce pion étant pris en passant,
le pion d6 arriéré, est & peu pres
impossible & défendre.

(j) Comment défendre d6, si 16.
Cé8 ; 17. Cé4 ; si 16. DAT (suivi de
T a d8); 17. é4 fixe le pion d6 qui
tombera.

(k) Avec un pion de moins, les
Noirs vont entreprendre un plan
funeste en attaquant le pion aj.

(1) Trés zrosse faute qui va per-
mettre aux Blancs une combinaison
décisive trés simple.

(m) Pour leur Dame sacrifiée les
Noirs ont Tour et deux pions passés
(b4 - a6) ce qui est absolument
insuffisant dans cette position et ce
que les Blancs vont démontrer de la
maniére la plus simple.

(n) Ce pion sera facilement stoppé.
La suite est une exécution sans

intérét.
(Notes du Dr BOS.)

INDIENNE DE LA DAME

12. Céa-g3 47-85
13. ¢2-¢3 Cgi-é6
14. a2-a3 Tas8-¢8
15. ¢3-g4 h7-hs
16. h2-ha Dd8-é7
17. Cg3-é4 Cés-g7
18. b3-ba Cg6-ds
19. baXgs Fb7xéa
20. d3xés b6 g5
21. Tai-b1 0-0
22. Db2-d2 (a) f7-f5 (b)
23. é3Xds c5-<dg
24. Dd2-hs Tf8-fe
25. Cf3-g5 Cg1-¢6
26. éaxfs cés-fa! (c)
27. Cgs5-éa Tf6 <f5
28, ¢4-¢5! (d) Dé7-é6
29, Cés-g5 (¢) Ti5<g5!
30. Dh6xgs Cds-f7
31. Dg5-g3 Tc8<¢5
32. Dg3-b3 Dé6-f5
33. Fé2-f1 Df5-é4+
34. Ré1-d2 T¢5-¢3 (f)
Aband.

(a) Menace visiblement la case hé,
aprés l'échange 63xd4.

(b) Un coup agressif mais risqué.
La suite Cd-é6 suivie de l'opposition
des Tours sur la colonne b - était
plus prudente,

{¢) Menacec gXxfb ; il faut donner
de l'air 4 la Dame blanche.

(d) Excellent ; donne la case ¢4
au F et un point d’appui au Cavalier
(& de).

(e) J'attendais plutét Cd6, avec,

sans doute, la suite TXc¢h CXI5,

DX 15.
(f) Avec la menace Cd3 (sauf si
Db5, alors Dcg2+4).
(Notes de MOINDROT.)

INDIENNE DE LA DAME

13. f2-fa aj-a3

14. b2-b3 (1) ¢T-¢5

15. d5Xg6 e.p. b71Xge
16. ©gi-f3 85%fa (c)
17. Dd2Xxfa (d) Ch71-g5
18. Thi-f1 Cg5-é6
19. Dfa-ha Cét-g5
20. Cf3-da Dds-bs
21. Re1-b1 (e) Fg7Xés5
22, FRXf71 (f) c-0-0

23. Fé2-ga Fé1xda
24. FgaxXdr+ Tdg<d7
25. Dhaxds Ths-d8 (g)
26. Tf1-f3 dé-ds
27. Dda-gd (h) he-hs (i)
28. Dgaxhs d5-d4
29. Ce3-b5 (j) ¢6Xb5
30. T3-f5 Cg5-64
31. Tdi1-é1 Céq-¢3+
32. Rbi-¢1 Cba-d3+
33. Rel1-g2 Cd3<é1+
34. Fg3Xé1 b5x¢a
35. Feé1-g3 ¢4 b3
36. a2xb3 C¢3-d5
37. Fg3-fa da-d3-+
Mat en 5 coups.
(4) Le développement en fian-

Position apres

Blanes Noirs :
HUGUET DEMOGUE

1.- Cg1-13 Cgs-fe

2. b2-b3 87-86 (a)
3. Fe¢i-b2 Ff3-g7

4. é2-83 (b) -¢7-¢5 (c)
5. Ff1-é2 d7-d6

6. 0-0 0-0

7. d2-da Chs-d7 (d)
8. ¢2-¢8 Ti8-28 (e)
9. Cb1-¢3 a7-ag

10. da-ds (f) Cd7-f8

11. Dd1-d2 (g) Fgi-he (h)
12. Tat-d1 F¢8-f5

13. h2-h3 67-852 (i)
14. d5Xé6 e.p. Tés8xée
15. Fé2-d3 Fi5Xd3
16. Dd2*d3 Ddg-a5 (j)
17. g2-ga Fhé-g7

18. Cf3-g5 Tée-é8

19. Dd3Xds Cfe-é6
20. Cg5Xé6 Tégxé6
21. Ddé-d2 Tag-bs

22. Dd2-é2 b1-b5 (k)
23. C¢3-d5! Dasx<a2? (1)
24. Tdi1-ai! Da2xXb3
25. Fb2Xfg Fg1x<fe
26. Tfi=bi Ffex<a1l
27. Tb1Xh3 b5-b4 (m)
28. Déz2-a2 Fal-g7

29. Da2-a5 Fg1-f8

30. Ba-g85 Th8-¢8

31. Cds-fe+ Rg8-hs
32. Th3-d3 Ff8-d6

33. fa2-fa Fdé-é7

34. Td3-d7! ba-b3 (n)
35. Cfe-ds5 b3-b2

36. Td7-b7 b2-b1:D+
37. Tb1Xb1 Fé7-d8

38. Das-¢3-+ Rhs-g8

39. Tbi1-by ag-a5

40. Dg3-b2 a5-asa

41. Tb7-a7 Aband,

(a) Contre l'attaque Nimzowitch,
le systéme de défense le plus simple
est d5 suivi de la sortie du Fc¢8& Ex.:
3. Fb2 Fb5; 4. ¢d-¢6; 5. g3, variante
de New-York du Début Reti, ou 3.
Fb2 Fg4 ; 4. c4-c6 ; 5. 63-66 ; 6.
Fé2 Fer ; 7. 0-0 0-0 ; 8. h3 Fh5 ;

Blanes : Noirs :
HUGUET MOINDROT
1. Cgi-f3 Cgs-f6
2. b2-b3 B7-86
3. Fgi-b2 Ff8-g7
4. é2-é3 ¢7-G5
5. Ff1-é2 Ch8-¢6
6. d2-d3 b7-bé
7. Cb1-d2 Fc8-b7
8. Cd2-éa Cf6-hs5
9. Dd1-¢1 d7-d5
10. Fb2Xg7 Ch5Xg7
11. Dg1-b2 d5-dg

Blanes Noirs

DEMOGUE HUGUET
1. d2-da Cgs-fe

2. ¢2-04 87-86

3. Cbi1-¢3 Ff8-g7 (A)
4. F¢1-85 (B) h7-he

5. Fg5-fa d7-d6

6. é2-84 (C) Chg-g6 (D)
7. da-ds5 Cg6-ba (a)
8. Ddi-d2 (E) gé6-85

9. Ffa-g3 (I) a7-as

10. Ff1-é2 Fo8-d7

11. 0-0-0 (G) as-ag (H)
12. é4-é5 Cf6-h71 (b)

chetto trop lent a l'inconvénient de
laisser les Blanes libres d'agir au
centre ; ce début, appelé Défense
Euwe par Bogoljubof, n’est donc
pas tellement recommandable. Du
reste, trés souvent, les Noirs, pour
éviter 62-é4, jouent 3. d7-d5 (Défense
Griinfeld).

(B) Au lieu du coup normal &2-é4 ;
pour démolir la fianchetto noir, les
Blanes peuvent jouer Fé3, puis Dd2

| avec le dessein de placer leur ¥ a
| h6 pour I'échanger contre le Fg7.
| La sortie prematurée du Fe¢l oblige

les Noirs affaiblir immédiatement
les pions du Roi.

1?2 —



(C) Joué par habitude ; h2-h4 pour
exploiter immédiatement 1'affaiblis-
sement des pions noirs coté Roi,
est A4 considérer.

(D) Les Noirs sont embarrassés
dans leur dévelcppement tout autant
que dans une partie normale de PD.

(E) Avec 8. a2-a3 Ch4-a, les
Blancs évitaient pas mal de com-
plications.

(F') Pas logique; Ff4-é3 était meil-
lesur.3 851 Cgs Cdl ; CxXé3 Cxeéd ;
ad ad..

(G) Stratégie illogique; les Blancs,

ayant travaillé 4 - désorganiser le
rogue R des Noirs devaient roquer
du c6té Roi et avancer leurs pions
coté Dame.

(H) Attagque prématurée qui ne
peut réussir tant que les Noirs ne
dominent pas le centre.

(I) Coup de défense inutile ; meil-
leur est 14, &5-é6 a3 b2+ ; 15. RXb2
Fad ; 16. é6Xf7+ : les Noirs sont
disloqués et leur Roi doit faire face
4 une attaque dangereuse du Fé&2
et de la Tdi.

(J) Les Blancs laissent échapper
le gain par Tfl1Xf7!, menacant du
mat par Dh4Xé7 ou du gain du FgT.

(Notes de DEMOGUE.)

(a) Sur proposition des Blancs
< 81 7. .,.C ; 8. Dd2 ». Donc n'
est plus a craindre : 8. Dad4+. Les
Blancs ayant ainsi attiré le Cbd,
pensaient sans doute qu’il était trés
mal placé et générateur de perte de
temps,

(b) Probablement incorrect, mais
trés séduisant du point de vue tac-
tique serait : 12. ... a3. Tout A fait
faux par contre : 12, ... Cgt¢ ; 13.
66 £Xé& ; 14 EXC h5 ; 16. FXé6
FxF ; 16. éXF h4 regagnant la
piéce mais jaissant aux Blancs une
attaque irrésistible.

(c) Le C étant en £3, les Noirs
n'ont plus a4 craindre 17. FXf Cgb ;
18. h4, vu CgbxCf3.

(d) Stratégie douteuse : Permet
au Ch7 de « rentrer en jeu » et
éloigne la D des points faibles b2,
a3, ¢3, b4.

(e) Les C noirs menacaient de se
sacrifier en donnant échec. Par ex.:
21, éxd 0-0-0! ; 29, dXé Fxad4!! ;
23, éxd:D4 Txd8 ; 24, Dxdd4 CX
a24. Si 25. Re¢2 Ff54+ ; 26. TXF
Dxb+ ; 27. Rd2 TxD+ ; et si 25.

Cxa2 CXhb3+ gagne la D. - Si 25.
Rbl Dxb3+ suivi de mat. - Si, au
lieu de 24 DXxd4, 24, TKd4 Cxa2+ ;
25. CxC CXxb3 ; 26. Rdl Cxd4 avec
des menaces imparables.

(f) Trrésistible sur l'acceptation
RXT ; 23, Fh54 ; Rg8 ou g7 ; 24.
Fxé5 suivi de Dg3+ ou Dxé&7 ou
Tfl., Aprés le refus par 22. ... 0-0-0,
la Tf7 sera « en lair ».

(g) Trés fort dans sa simplicité.
Sur 25. ...Cxa2!! (escompté proba-
blement par les Blancs) sont incor-

rects : (1) 28, DXT--? Td§ ; 2T.
DXT+ (27. Dd4 DXb34) RXT
menacant DxXb3+4. — (2) 26. Cxaj?

DxXb34 ; 27. Ral (ou cl) &7-65!
attaquant D et Tf7, la Dame d4 ne
pouvant en outre abandonner le
controle de b2 ; 28, Thl (Df27?
THEYITCTEN T2, TxD ST ; 20
R joue, CxD gagne. — (3) 26.
Cc3-b5!! sauve la partie, wvu les
menaces DXT+ RXC, ou encore
Cxa3.

(h) Sur 27. ¢xd ou Ff2, la partie
rentre dans un inextricable laby-
rinthe de variantes tactiques amé-
liorées ou réfutées aprés chaque
nouvelle analyse de la position. Il
me semble cependant que la partie
noire est « gagnée ». Si par ex.: 27.
Ff2 dxX¢ ; 28 Dgt ¢xXb. — (1) 29.
Ca4 bxa2+4 ; 30. Ral Db5! (empéche
31. Cx¢b vu Cc2+; RXa2 Db2 mat);
3l. FXch (si 31. TXT CXT ; Cb6}
Rb7 gagne); DX Ca4 avec la double
menace DXTdl mat et Ce24
gagnant la D!) — (2) 29, axb3 Cb4-
43 ; 30. TXC? DXbSt 1 3L Rcl
CXd3+ ; 32. Tfxd3 Db24 ; 33. Rdl
DX¢d ; 34, TXT TxT+ i 35 R&2
Dd3-+ ; 36. Rél-a2, etc... Si 30. b3-b4
h5! et les Blancs ne peuvent aban-
donner la 4¢ rangée avec leur D, ou
cesser le clouage, sans étre dans
une position critique, alternative
forcée par 30. ... h5 ; 31. Dh4 CxXbd
(suivi de mat si TXT d7 et mena-
gant 32. ... TdTxXT+ CxT TXT
mat). 8Bi 31. FX¢b CXF gagne.. —
Reste donc aprés 30. ... h5 ; 31. Cad
(attaque la noire) Db5! ; 32,
Dc¢d!? (forcé) DXC (DxXD? Cbé+)
menacant 33. ..DXT+ ou 33. ...Cb2.

$)-81 27, ...a447 ; 28, Txd Cé8 =
20. TXT (DxC? DXT) Dgl+ : 30.
Tfl (Cd1?7?2 DXCH+ ; TXD TXT
mat); 30. ... Dxfl4 ; 31. Tdl! TX
T4 ; 32, DXT et les Noirs ont une
bonne attaque, mais probablement
insuffisante pour le gain. Aprés 27.
... h5 si Dgd-h3, cette wvariante est
correcte car le mat ne peut plus
étre paré.

(i) Le meilleur, mais lutte sans
espoir. Si 29. Cé2-d3 ; 30. Cel!
(empéche Cxa2 RXC, et b3 est
« tenu») d3-d2 ; 31. Cé2 Cxa2 ;
32. RXC Td7-d3 gagne rapidement.

(Notes de HUGUET.)
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INDIENNE DE LA DAME

Blanes
HUGUET

cgi1-f3
b2-b3
F¢1-b2
€2-63
Ff1-é2
d2-d3
Ch1-d2
€3-64

0-0
Cd2-¢a
Cf3-d2
Dd1-61
f2-fa
Dd1-ha
Fb2 * da
Cd2-f3
Coa-d2
Ta1-g1
Rg1-h1
d3~<éa
az-aa
Cdi < éa
Fé2-d3
g2x13 (h)
Dha<fa
a4 - hs
To1-a1
Tal-as
Fd3-éa
Féaxds (c)
Dfa-éa
h2-ha
Tii-f2
Déa-d3
Rhi-g1
Rg1-f1
Tf2-g2
Dd3-d2
Tag-a7+
Dd2-f2
Tg2-g1
Tg1-82
Tg2-g1 (f)
Ta7-d7
Df2-g3
Td7-d6
Tdé-aé (i)
Dg3-d6
Dde-f6
Taé-a7 (1)
Ta7-67 (m)
Rf1-81

Noirs
ZIELINSKI

Cgs-f6
87-86
Ff8-g7

0-0

¢cT-¢5
Ch8-¢6
d7-d6
é7-65
Ti8-68
Dd8-¢7
Fg8-66
Tasg-ds8
65714
Cg6-da
¢c5<da
b7-b5
Fé6-g4 (a)
dé-d5
d5<éq
aT-aé
Cfe>éa
Tés > éa
Fga<f3
Téa-85
Tds-d5
a6xh5
Fg1-18
Rg8-g7
Ff8-d6!
Té5Xd5
Td5-h5
Fdé6-65 (d)
f7-f5
Th5Xha+
Fé5s-h2+
Fh2-g3
Dg¢7-é5
Fg3-fa
Rg7-hé
Tha-h3
Th3-h2 (e)
Th2-h5
Dés5-¢5? (2)
Ffa-é3
Dg5-¢6 (h)
Dg6-88
b5-ba
Th5-ha (j)
Rh6-h5? (k)
h7-hé
Dés-b5+
Fé3xg1 (n)

53. Té1-é6 (o) Tha-éa+ (r)

f3xéa 86-85
i Df6><h6+ Rh5-ga
56. Dhe-h1 Fg1-3
57. Dh1-g2+ Rga-fa
58. Tes-f6 Aband.

(a) Devant le logique développe-
ment noir, les Blancs n'auraient pas
di._prématurément jouer 13. f4 17.
... DX¢2 m’avait semblé, en dépit
d’une occupation temporaire des
lignes et 'un certain contre-jeu
blane, préférable pour les Noirs a
Fgd4, coup conservant le pion, mais
aboutissant tot ou tard un final
de Fous de couleurs contraires
M. Z. avait vu beaucoup plus loin
que moi, car 17, ... Fg4 prépare le
sacrifice du 30° coup.

(b) Pour éviter les désagréments
résultant de 24. ... Té3 aprés TXf3.
Ex.: 24, TXf3 Téd ;. 25. TXT (ou
(A) Dxf4 DXD ; TXD Txd3!! ;
¢xd3 Hh6! supprimant les Fous
contraires gagne — ou (B) TXf4
TXFd3 gagne) dXTé&3; 26. Tfl, etc...

(e) Intéressant sacrifice de qualité
que les Blancs ne surent pas réfuter,
ce qui est peut-étre impossible, vu :
1° la situation exposée du Rbl et la
grande faiblesse des cases noire
20 le manque de liaison défensif des
piéces blanches, et par 1a leur
manque de liaison également dans
une éventuelle contre-attaque. - 29.
... Ff8-d6! doit étre le meilleur coup
pour le gain. A noter cependant

ue les Noirs ne peuvent jouer
0. ... Té5-h5. vu 31. DXf74+! DXD ;
32. FXD, etc.

(d) Ce coup menacant Ff6é ou f5
est préférable a4 32, ... Fg3, car les
Noirs ne pourraient échapper 4 un
semblant de perpétuel ou de défer
de h4 par les Blancs qu’aprés un
affaiblissement de l'aile Roi mettant
en valeur la Tal.

(e) Les Blancs forcent la wvenue
de la T en h5, car aprés 41. ... Fé3 :
42, Dg2)' 'Aprés 41. ... 'Th2 'faux
serait 42, Dél, vu Fé3!! suivi de
L o

({) Pour ]gouvoir jouer sur 43. ...
Fé&3 ; 44. Dg3 (impossible si la T
est en g2 vu : Thl{ ; Ré&2 Ff44d)
forgant 1'échange des Dames, étant
donné la menace TXh74 suivi de
mat, premiére contre-attaque déci-
sive en vue depuis le sacrifice noir.

D'ailleurs, au moment d’envoyer
ma réponse, je m’apercus que les
Noirs gagnaient aprés la « stupide »
variante suivante : 43. Tgl Fé3 ;
44, Dgd DXD; 45. TXD d3!! (mena-
cant la Ta7 et dXe¢ suivi ¢2-¢1:D-4
cofitant une _lpiéce); 46. Ta2 (Tg7?
Ff4) d2! ; 47. Ré2 Thl!! gagnant
bétement mais gagnant sans contes-
tation! Jouer tout autre coup que
43. Tgl était jouer battu, donc je
n'ai eu aucune hésitation, espérant
que cette variante inattendue échap-



perait & mon redoutable adversaire,
par contraste avec sa simplicité
dans une position aussi incisive.)

(g) M. Ziélinski vit effectivement
la variante précédente... mais crut
plus élégant de la faire précéder de
Ce coup qui attaquant une « T en
Pair » me semblait que pouvoir la
renforcer. Hélas, Caissa, notre ins-
piratrice, a été sans doute vexée,
car tout, 4 ce moment-la, sembla
décider I'annulation puis finalement ‘
la perte !

(h) ...Dcb-¢6 S’apercevant qu'aprés
45 . FXT. ¢ 48 Df4-+ force Tgh
suivi de Dh4-+ perpétuel, car si 46.
D%ﬁ ; 47. Db8! menace Td6+ ou

g5,

(i) Td6-a6. Sur 46. Td6 les Blancs
menacaient Td6X g6+ suivi de mat.
47. Ta6 tend le subtil piége suivant
si les Noirs avaient voulu éviter la
suite jouée dans la partie : 47, ...
f4-f5 (empéchant la venue Dd6) 1
48. Dgd4 b4-b5 ; 49, Ta6-a7!! d4-d3
(Si. Db5+ Rél FXT nulle car
Dxf4+ rend impossible Dg5 Df8
mat!); 50. DXTh5L!! gXD (RXD?
Txh7 mat); 51. Ta64 force Dgé ;
52. TgXD+ hXT; 53. ¢Xd! variante
aussi « naive » que celle donnant le
gain au 43¢ coup & mon adversaire.
Si sur 47. Ta6 les Noirs jouent : 47.
« EXT ; 4B, Df4-}- Tg5 nulle. Iis
perdent sur : 48, ... Rg7 ; 49, TaT7+4
suivi de Rg8 (Rf6 annule); 50. De7!!
Df8 (forcé sinon mat en gy ;51
Dc6 menacant Ta8

(j) 48. ... Th5-h4. Tentative d’em- |
pécher la venue en f4. La Tgl ne
pouvant visiblement abandonner
cette case gl depuis le 43 coup,
elle ne peut s'échapper. Si 48. ...
Db5+ ; 49. Rél F)(T§1 ; 80, Df4-
Tgs (Rg7?? Dc7+) ; bl. Dh4+ Rg7 ;
52, DXTgb! (plus simple que Ta7+
Rf6! aux conséquences imprévisi-
bles, les Blancs ayant tout de méme
une piéce en moins) DXTa (rien
de mieux) ; 53, Dé&7+ Rh6 ; 54,
Dhd+ perpétuel, g

(k) ... Rh6-h5?. Ce coup, correct
sur 49. Dd6-g3, perd irrémédiable-
ment, Les Noirs auraient da ici
annuler la partie en revenant en h5
avec la Thd,

(1) Ta6-a7. Menace mat en deux
coups : TXh7+ Fhé ; Dg5 mat. Si
50, ... D ; 1. Tg7 Dh8 ; 52, Df7.

(m) 51. Ta7-67. La portée de ce
coup a échappé en partie dans les
calculs noirs.

(n) 52. ... FXTgl Db5 suivi de
FXT sont forcés vu la menace de
mat en g6. Sur 52. .., Feb ; 53 DX
Fg5 (ou TXFgh+); héxDgh * b4,
Th'ir: mat. Si 52, ... g6-g5 ; 53. Df7
mat.

(0) Té7-é6! Renouvellement de la
menace de mat en g6 mat, ne pou-
vant étre paré qu’'en rendant T et
F. Les Noirs n'ont pas la chance
d'avoir le perpétuel : 53. ... Ff2+ ’
54. RXF Th2+ 55. Rg3! (Rgl?

— 22

Thl+  suivi de Pintrusion Db5-f1)
Th3+ (Db8+ f3-f4! et la Th2 est en
pris en plus de la menace DXg6
mat); 56. Rg3-g2! (et non RxTh3?
Dfl+) Th2+ ; 57. RXT DbS : 58,
Rh3 mat au coup suivant si la D ne
Se rend pas.

(p) Rendant la T gfur dégager h4.
Si (A) 53. ... Th3 ; . DXgb+ Rhd4;
55. Dxh6+ Rg3 ; 56. Tgb+ Rh2 .
57. 'Dd2+ Rhl ; 58. Dg2 mat. — S8i
(B) 53. ... Th2 ; 54, Dxg6+ Rhé ;
85. DXF, etc. — Si (C/ 53. ... Thl :
4. DXg6+ Rh4; 55. Dxh6-L (mieux
que Téif Rh3!) Rg3 ; 56. Tgét
RXf3 ; 57. DT+ Ral'; 58 DXF

gagne. Si (D) 53, ... Tf4 ; 54. Dgé+
Rh4 ; 55. DXh6+ Rg3 56, Tg6-+
RXf3 ; 57. Dhl+ Ré3 58. Tg3+

T3 ; 59. DXT mat.
(Notes de HUGUET.)

INDIENNE DE LA DAME

Blanecs ; Noirs :
ZIELINSKI HUGUET
1. d2-da Ccgs-fe
2. ¢2-¢4 87-86
3. Cbhi-¢3 Ff8-g7
4. Cgi-f3 d7-dé
5. e2-84 0-0
6. Ff1-é2 Chs-d7
7. 0-0 €7-25
3. daxés d6xXé5
9. Ddi1-g2 G7-c6

10. Fel-g5 Dds-¢7

i1. Tat-d1 Cd7-g5

12. Tdi-d2 Fg8-ga

13. Tfi-d1 Fgaxf3

14, Fé2Xf3 Tasg-ds

15. b2-ba Cg5-é6

16. Fg5-83 b7-b6

17. g2-g3 h7-h5! (a)
18. ¢4-¢5 (b) b6<¢5

19. baXgs Cfé-ga

20. FfixXga h5Xgag

21. Dg2-as Tdgxd2

22, TdiXd2 Tf8-bs

23. Td2-ds Cé6-da!

24, Fé3Xds e5xda

25. ©Cg3-82 (c) Fg1-85! (d)
26. TdeXda Fés5xd4

27. DaaXds Ths-b1+

28. Rgi-g2 D¢7-a5!? (e)
29, é4-é5! (e) Th1-bs

30. Dda-dé (f) Das-dg (g)
3l. Cé2-da! (h) Dds-38

32. Cdaxge Th8-b7 (i)
33. Cec6-a5 (j) Th7-d7

35. g5-¢B Dés-é6

34. Dde-fe Dé6xfe (k)

J6. es5xfe Td7-d2!
47. Cas-¢a Td2-g2
5. Cga-25 T¢2-¢5
39. Cés5xga Tg5¢8
40. h2-hs T¢6-a6
11. Rg2-f3 Ta6<a2
42. Cga-h6+ Rgs8-f8
43. g3-g4 Ta2-b2
44. ha-hs Th2-bg
45. hs5Xgs The>fe+
46. Aband.

(a) L'utilité de ce coup sera prou-
vée au 25* coup.

(b) En vue d’occuper d6, et atta- |

quer ¢6, plan que les Noirs provo-
quent : une combinaison trés cachée
le réfutant,

(¢) Commencant a4 se rendre
compte que toutes les forces
blanches (¥, C, D et T) sont coupées
du contrdle de la premiére rangée
et que sur 24, Td6Xc6 Dg7-é5! ; 25.
Cdl (Cé277 Th8-+ Rg2 Dxé4+) Dé5
X84 gagne, car Dé1-+ sulvi de Thl

est Imparable (Rfl conduit 4 un |

mat rapide).

(d) Pointe, car sur
dd-d3 ! ! (A) 21, TxD d3xCée2 ;
28, T84 (Dab FxXT! ; Dél Tb2,
rendant imparable ¥Fa5); 28. ... TX
T i 20, Dab Txc5! ; 30. Db2 Tg2
sulvi de Fga. (B) 27. Cé2-¢3
DgT-bT (et non DAT ; Txg6+ B
DXD); 28, Cdbi (Cdl? Dbl suivi de
Dg2) 28, ... PDb74 ; 20. Rg2 Dg2! ;
30. Dati Dé2!! (menacant Df3- et
Thi1 mat) | 81, ToB4 (Si 31. C&7T+
Rh7!, 81 31, Txgh{ Rh7! ; Thé4
HET 5 Tgo+ | IXg8 ; DXaT+ RfS,
lus d'échecs blancs, Si 31. Cé3
3+ © 82. Rgl Thi+ ; 83. Cr1 Tx
C+ ; 84. RXC Dhl mat) DXxé4+ ;
24, Rgl A3-d2 ; 86, DgB+4 RI6 ; 36.

Dhé-+ Rx &7 ; 87. Dhi4 Ré6 gagne.

N.D.L.R, Voiel un nutre Cham-
pionnat de France pnr correspon-
dance. Depuis la création de 1"A.J,

E.C., c’est le trolaléme publié par
Le Courrier des Eohecs, Nous avons
eu moins de difficultés pour sa
réalisation que pour les précédents;
toutefois, pour éviter des orreurs
typographiques difficiles A éliminer,
nous recommandons A& nos joueurs
de nous envoyer leurs parties en y
apportant tout le soin possible dans

26, Td6Xc6 |

(e) Croyant achever I'adversaire,
vu la menace Dél, Spécialité du
joueur en premier. Sur Dél :
Dd8 suivi du perpétuel, les Noirs
s’apergoivent A leur tour qu’ils ont
abandonné la derniére rangée. Une
« retraite » stratégique s’impose si
la nulle est écartée,

(f) Energique contre-attaque de
6.

(g) Le pion ¢6 n’est gas prenable,
vu aprés 31. DXc6. b8-¢8 ferait
valoir rapidement l'avantage Tour
contre C (par ex.: 32. Dé4d TXch ;
33. DXg4 Déd4, etc...).

(h) Redoutable ! Empéche 31. ...
DXD? ; 32. éXD Tg¢8 ; 33. Cddixc6!
et le pion d6 va a4 Dame. Si 32. ...
Tb7 ; CXc6 Rf8 ; 34. Cé5 Ré8 ou
£7-£6 ; 35. ¢6 Th8 (ou Tg7 ; 36. ¢T!):
36. ¢7 Tal ; 37. A7+ gagne. A noter
que sur 31. ... T¢8; 32, Cx¢6 conduit
aux meémes variantes. 'autre part,
les Blancs par CXé6 menacent la
T b8 attaquée deux fois. L’échec
en &7 devra étre également paré,
ainsi ue la menace accessoires
&5-66. es Noirs semblent absolu-
ment perdus.

(i) Le gain est miraculeusement
conservé par Dé8 et Tb7. Toutes les
menaces immédiates sont parées et
'avance du pion ¢ sera facilement
enrayée.

(j) Pour ermettre l'avance du
pion ¢. Les Blancs n’ont pas beau-
coup de coups A leur disposition et
sont menacés de Td7 ; Df6 TeT ; C_
i Si 33. Ccg6-d4 TdA7 ; 34.
35. DXD+ TxD ; 36.
Cg6 a6 ou Rf8 gagnent trés proba-
blement, vu le manque de liaison
des pions blancs et le difficile déga-
dégagement du R blanc.

(k) Le plus simple : le final est
facilement gagné,

(Notes de HUGUET.)

I'éeriture des lettres et des chiffres.
En principe, il est préférable d'em-
ployer un papier format machine, et
d'écrire large en laissant suffisam-
ment d'espace, de maniére que le
rédacteur puisse facilement donner
les indications nécessaires a I'im-
primeur,

Nous remercions trés vivement le
Dr Bos et Demogue d’avoir bien
voulu annoter quelques parties.
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CHAMPIONNAT DE FRANCE 1948-1949

Dans notre numéro 20, nous
avions signalé & propos de ce Cham-
pionnat que les résultats complets
de Carroué ne nous étant pas par-
venus, nous avions été dans 1’im-
possibilité de tenir compte de ses
résultats partiels,

Aprés un échange de correspon-
dance avec Carroué, celui-ci vient
de nous les faire parvenir.

Nous nous faisons un plaisir de
publier le tableau tel qu'il aurait
[ di étre avec les parties manguantes.

Class! Noms Total |9/ |
1 PINSON ...... 5 831
2 CARROUE { e
3 MOINDROT .. 3 |58
a Dr MELE ok |42
5 DEMOGUE 21 |42
6 ZIELINSKI .. g Ties
7 KHASOFF 13 |25
FRANCAISE (a) Meilleur que 5, Fb4x¢3 ; 6.
Cé5x¢3 f7-f5, le pion é4 ne pourra
F étre gardé qu'au prix d'un affaiblis-
Blanes : Noirs : sement de la position noire.
Dr MELE CARROUE (b) Si 10. é5x¢6 Cédx¢3 ; 11. Fel-
d2 d8-d6, et les Noirs sont mieux.
1. é2-é4 é7-86 (c) Si 21. Fé3xaT? b7-b6 ; 22.
2. d2-dag d7-d5 FaT7xb6 Td7-b7 et les Noirs gagnent
3. Cbi-ga Ff8-ba nu Fou pour 2 pions.
1. Cg1-82 d5xéa (Notes de CARROUE.)
5. a2-a3 Fba-87 (a)
6. Cg3xéa Cgs-fe
7. Cé2-¢3 0-0 CARO-KANN
8. Ffi-ga Cbg-¢6
9. da-ds Cf6<és Blanes : Noirs :
10. Ce3Xd4a (b) Cg6-85 CARROUE DEMOGUE
11. Fga-b3 66Xd5 J Ty i Jrous
12. Dd1Xds5 Ddg<d5
13. Fb3Xds Tf8-dg 1. eé2-é4 ¢7-G6
14. Céa-g3 ¢T-G6 2. d2-dg d7-ds5
15. Fd5-b3 Fg8-f5 3. f2-f3 d5Xéq (a)
16. 0-0 Tds-d7 4. 13Xéq Cgs-f6
17. Ce¢3-d1 Cés5-g4 5. Cbi-¢3 F¢8-g4
18. Cdi-é3 Cgaxe3 6. Cgi1-f3 67-66
19. Fg1Xxé3 Fé1-fe 7. Fgl1-é3 Ff8-ba
20. ¢2-¢3 Tasg-é8 8. Ff1-d3 ¢6-¢5
21. Tatl-d1 (c¢) Tu7-é7 9. 00 Fbax<g3
22. h2-h3 k7-h& 10. b2-¢3 c5-¢4
23. Tdi-d2 a7-ae 11. Fd3Xga Cfe<éaq
24. Tfi-d1 ET-85 12. Fg4-b5+! (b) Cbs-d7 (c)
25. Rg1-f1 Rg8-g7 13. Dd1-d3 Fga-f5 (d)
Nulle. 14. Cf3-é5 (e) Céa-g5

15. Dd3*{s é6>{f5

16, daxgs 0-0

17, Cés><d7 Tiz-é8

18, Fé3-da Dds-a5

19, a2-aa Das-c7

20. TF1Xf5 Tés-87 (f)
21. Tf5-g5 Te7Xd7 (g)
22. TgsXgrt+ Rgs8-f8

23. FbsXd7 Tag-dg (h)
24. Tg1Xh1 f1-fe (i)
25. Fdr1-fs Dg7-a5

26, Th7-h8+ Rfs-g7

27. Th8xds Das><ds8 (j)
28, Tat-é1 Dd8-d5

29, Ff5-é6 Dd5-h5

30, Tét1-f1 Dh5-é2

31. THXfe Rg7-h7

32, Fée-b3 a7-a5

43, h2-h3 Dé2-é1-+
31, Tie-ft Dé1-é4

345, Rgi-h2 Rh7-hé

20, Ti-fe Rh6-g5

37, Fba-f1! Déax g2

98, hi-hat+! (k) Aband.

() ... 3. 67-66 donnait un jeu
serré mais solide, Eé7-65 est
égnlement jouable.

(b) L réfutation du 10¢ coup des

Nolrs,

(e) 12, CbB-¢f ‘est certainement
plus molide.

(d) .., 18, Fg4-f3 abandonnant les
2 Fous A l'adversaire est meilleur
mals de toutes les facons les Blancs
restent avec une forte position.
Quant A 13. Cé4-d6, les Blancs
auralent gagné une piéce aprés 14,
Fbxd7+ Dd8xd7 ; 15. Cf3-é5 Fg4
X186 ; 16, Trixts.

(e) Donnant la Dame pour trois
pléces mineures,

(f) Les Noirs ne peuvent compter |

(f) Les Noirs ne peuvent couper
la retraite nu Cavalier par 20. f7-f6,
car les Blancs rt‘-plic!ueraient par
21, Fbb-g4+ Rg8-h6 ; 22, CATxf6 et
les Noirs peuvent reprendre sans
étre mat,

(g) Ne regagne pas une piéce et
Q

perd la qunilt v

(h) En effet sl 23. ... D¢7xd7T ; 24.
TgT7xXh7 et sl Ta8-¢8, les Noirs sont
mat par 25. Th7-h8+4 et 26. Tal-é61+4-.

(i) Pour pouvoir prendre le Fd7
et éviter le mat,

(j) Les Noirs pouvalent abandon-
ner sur ce coup.

(k) 1 Si ... 38, Rgbxhd ; 89. Fadd-
63! et les Noirs sont dans un
réseau de mat par : 40. TI6-h6} et
41. Fi7-66++., — 20 8i ... 38 Rgb-g4;
39. Fd4-é3 avec les mémes variantes.

(Notes de CARROUE.)

GAMBIT DE LA DAME

Blanes : Noirs :
CARROUE KHASOFF

1. d2-da Cgs-fé

2. ¢2-c4 87-86

3. Chi-¢3 d7-d5

4, ¢4Xds Cf6<ds

5. €2-84 Cd5>x¢3

6. b2Xe¢3 G7-¢5

7. Ffi-¢a Ff8-g7

8. Cgi1-82 0-0

9. F¢1-83 (a) Chs-d7
10. 0-0 Dds-¢7 (b)
11. Fc¢a-b3 b7-bé
12. Dd1-d2 F¢8-a6
13, Tf1-é1 Tas-ds
14. Cé2-g3 Cd7-b8 (c)
15. Tai-g1 Cbs-¢6
16. Fé3-hs Fg7xXhé
17. Dd2Xhé ¢5Xda (d)
18. ¢3Xda Td8 < da

19. Te1Xgs!! D¢7-d7 (e)

Position apres 19. TelXe6

T A 7
i |

T

s

oo

20. Te6Xgé+1 (f) Aband,

(a) Recommandé par Botwinnik

| pour maintenir la tension au centre.

Au tournoi de Soest-Baarn, la partie
Tol-Znosko Borovski continua ainsi:
... 9. ¢6Xd4 ; 10. c3xd4 Cb8-d7 ; 11.
0-0 Cg8-f6 ; 12. £2-f3 b7-b6.

(b) Menacant de gagner un pion
par ¢5xd4.

(¢) Par ce coup et les suivants,
les Noirs cherchent le gain du pion
d4 sans se soucier de l'attague
blanche sur l'aile Roi.

(@) Si ... 17. Dc7-d7 ; 18. Té1-63!
et la menace Cg3-f5 suivie de Té3-
g3 ou Té3-h3 est imparable.

(e) Si ... 19. Dg7xc6é ,les Blancs
gagnent la Dame par 20. Cg3-h5.



(f) Les Blancs annoncent mat en
5 coups par : 20. hTxXgé ; 21.

Dhﬁxgs—{- R%' -h8 ; 22, Dg6h6+
Rh8-g8 ; 23. Cg3-h5 et mat le coup
suivant.

(Notes de CARROUE.)

OUEST-INDIENNE
Blancs : Noirs :
MOINDROT CARROUE
1. d2-da Cgsa-fe
2. ¢2-¢4 &7-66
3. Cgi-f3 b7-bs
4, E283 F¢8-b7
5. Ffi-g2 Ff8-é7
6. 0-0 0-0
7. Ddi-g2 (a) Cbs-c6
8. Cbhi-¢3 d7-d5
9. ¢4Xds Cg6-ba (b)
10. Dg¢2-b3 Cba<ds5
11. Fgl-g5 G¢1-¢5 (c)
12, daXxgs FéT1x¢5
13. Tf1-d1 (d) Dd8-¢8
14. Fg5xfe Cd5xf6
15. Tat-¢1 Cfe-ga
16. Tdi-f1 (e) Dg3-é8 (f)
17. Db3-as Dégxaq
i8. C¢3Xas F¢5-d6
19. Caa-¢3 Tas-¢8
20. Cf3-da. Fb1xg2
21. Rg1Xg2 Fd6-45
22, Te¢l-d1 Tc8-¢4
23, 62-83 Ti8-¢8
24. Cda-é2 Rgs-f8
25. Tdi-d2 a7-a6
26. Tfi-d1 Rf8-é8
27. h2-h3 Cga-fe
28, fa2-fa Fé5-bg
29. Rg2-f3 b6-b5
30. Céz2-da b5-ba
31. Cg3-é2 h7-h6 (g)
32. Cda-b3 €6-65
33. faxés Fb8Xé5
34. ©Ceé2-da Fé5>da
35. Td2Xda Ré8-&7
36. é3-éa Teaxda
37, Td1Xda T¢8-¢2
38. Tdaxba T¢2xXb2
39. Tha-as Th2-¢2
40. Taaxae Tg2-¢3+
41. Rf3-fa B1-g5+
42. Rfa-é5 Cfe-d7+
43. Rfa-fs T¢3%g3 (h)
44. Tdexh7y f1-fe
45. Cbs-da T¢3-a3
46. Thé-h7+ Ré7-é8
Nulle.

(a) Ou 7. Cbl-¢3 Cf6-é4; 8. Ddl-c2,
suite de KRubinstein.

(b) Permet de reprendre a d5 sans
obstruer par un pion l'importante
diagonale hl-a8.

(¢) Dans la plupart des défenses
Ouest-Indienne, cette poussée assure
I'égalité.

(d) Menagant de ¢Z-é4, gagnant
une* piéce.

(e) S1 16, é2-é3 Cg4xé3 ; 17. 12
Xé3 Fegbxeéd+ ; 18. rgl-fl Fé3dxel
avec avantage aux Noirs,

(f) Pour éviter 17. Cc¢3-a4 suivi de
Ca4x¢b, créant un pion isolé difficile
4 défendre,

(g) Bt avec 31. é6-é5 ; 32. Cd4-f5
g7-g6 ; 33. Cf5-d6+ Fb8xd6 et les
Fous pénétrent dans le camp des
Noirs.

(h) Certainement pas le meilleur
coup. Il fallait profiler de la mau-
vaise position du Roi pour jouer :
43. Te3-£34 ; 44. Rf5-g4¢ Cd7-é5+ ;

| 45. Rg4-hb Tf3Xg3; 46. Rh5-g6 (Tab

X hé perdrait la qualité) f7-i6 ; 47
Ta6-a7+ Ré8-d8! ; 48, TaT-a6 Tg3x
h3+; 49. Rh6-g7 Cé5-d7 et les Noirs
dans cette position avaient le gain.

(Notes de CARROUE.)

OUEST-INDIENNE
Blancs : Noirs :
ZIELINSKI CARROUE
1. d2-ds Cgs-f6
2. ¢2-¢4 é7-66
3. Cg1-13 b7-b6
4. g2-g3 Fg8-b7
5. Ff1-g2 Ff8-é7
6. 0-0 0-0
7. Cbi-¢3 Cfe-é4
8. Cg¢3xeéd4 (a) Fb1Xéa
9. Cf3-é1 Féax<g2
10. Ccé1Xg2 d7-d5
11. Dd1-d3 Chs-c6
12. Fg1-é3 Cc6-ba
13. Dd3-b3 d5X¢a
14. Db3Xca Cb4-d5
15. Tai=d1 (b) Dds-d7
16. Fé3-d2 Tas-¢8
17. é2-éa Cd5-f6
18. Dg4-d3 ¢T-¢5
19. Fd2-¢3 ¢5xda
20. F¢3Xdsa Tf8-d8 (c)
21. Dd3-b3 Dd7-b7
22, f2-f3? (d) TdsxXda
23. Cg2-fa (e) Fé7-¢5
24. Rg1-g2 Tgs-ds
25. Cf4-d3 (f) Db7-d7

3£

6. Cd3-65 Tda-d2+
27. Rg2-h3 Td2Xd1
23. CeésxXdy Td1Xf1
29. Db3-d3 cfexd1 (g)
30. Dd3*n Cd7-65
31. fa-fa Cé5-d3
32. Df1-é2 aT-as
33. a2-a3 f1-16
35. faxeés €6-85
34. Rh3-g2 Ccd3<é5
36. Rg2-h3 Tdg-d3
37. Dé2-g2 h7-h6 (h)
38, b2-ba a5x<ba
39. a3>ba F¢5-63
10, Dg2-g8+ Rg8-f1
11, Dg8-a6 Td3-62
12, Daé-a7+ RI7-g6
13, Da7-aa Rg6-g5
Aband. (i)

(a) 8, Ddl-¢g2 Cédxc3 ; 9. Dc2xe3
est. peut-étre plus solide.

(b) Il fallait jouer : Tal-¢l pour
empécher la poussée ¢7-¢5.

(¢) Avec la menace é6-85 gagnant
une piéece.

{d) Une faute alors que Fé5xf6
pouvait sauver la partie.

(e) Si 23. Td1xXd4 Fé7-¢5 gagne la
Tour.

(f) Menagant de 26. Cd3X¢h qui
regagnait la piéce.

(g) Lies Noirs sont obligés de
concéder la qualité pour parer la
menace CA7Tx 164 gagnant une Tour,

(h) Plus précis étalt lel 83, ab-pd
empéchant le Fou d'étre chassé de
ob.

(1) Car les Blancs ne peuvent évi-
ter le mat & h2,

(Notes de CARROUE.

AFFRANCHISSEMENTS

NOTE DU -8 NOVEMBRE 1835
Relative a I'application du Tarif
postal aux cartes postales illustrées
utilistes par les Joueurs d’'Echecs.

(B, 0., page 827).

L'attention de 1’Administration
n ote appelée sur Papplication du
taril postal a des cartes postales

illustrées utilisées par les joueurs
d’échecs qui pratiquent ce jen par
('(H‘I‘(‘S;nnnl:mr'p les coups sont
transerits suivant wune notation
spéciale, composée de chiffres et de
lettres.

Il est rappelé que les cartes
postales illustrées comportant cing
mots  de correspondance, méme
inintelligibles, peuvent bénéficier du
tarif de 0 fr. 20.

Les cartes postales illustrées uti-
lisées par les joueurs d’échecs

peuvent, des lors, bénéficier du
tarif de 0 fr. 20 lorsqu’elles portent
dans la moitié gauche du recto,

outre In date, 'adresse et ln signa-

ture de l'expéditeur, cing groupes
au maximum composés de chiffres,
de lettres ou de chiffres et de
lettres.

Ces dispositions ne s’appliquent,
bien entendu, gu'aux cartes pos-
tales illustrées touristiques ou
artistiques, a l'exclusion des cartes
réclames qui ne doivent, en aucun
cas, benéficier du tarif des cartes
postales illustrées.

AFFRANCHISSMENT
DES CARTES D’ECHECS

Les  joueurs d’échees utilisent
pour jouer par correspondance :

19 Des cartes postales illustrées
revétues dans la partie ¢ corres-
pondance » de signes ou de lettres
destinés a marquer les coups joués ;

20 De cartes postales ordinaires
sur lesquelles est apposé, avee un
timbre humide, le schéma de |'échi-

27 —



7. ©g1-f3 Cf6-ds5
8. DbsXb1? Ccd5-ba
9. Cf3-é5 Cg6>da

Et gagnent au 24° coup. Voir
aussi l'analyse donnée par L’Echi-
quier de Paris (n° 21, p. 56).

Dans une partie Fanés-Boucanus
(Coupe 1049), les Blancs jouérent
plus correctement 8. é2-é4 qui apres
la réponse Cd5-b4! (menacant C¢2)
9., Dbs-aa Fé6-d7 devait donner
Péquilibre. Au lieu de cela, les
Noirs jouerent

8. é2-64 Cd5x¢3?
9. b2Xe3 Fé6-¢87

et perdirent apres :
10. da-d5

L’attaque directe de la Dame
par 5. ... Fé6 ne donnant pas grand
chose, les Noirs préférent souvent
se développer sans trop chercher
de complications

Partie Lecouté-Mariette (709 A)

4. Dd1-b3 d5x<¢a

5. Db3Xc¢a Ff8-g7

6. Cgl1-f3 0-0

7. €2-é4 ©7-g6

8. Ff1-é2 Chs-a67!

9. Fegi1-fa Dds-a5
10. ©0-0 Cfe-d7
11. a2-a3 87-85

Les derniers coups des Noirs
paraissent avoir été trop lents et
les Blanes ont pris 'avantage par
12. b2-ba Da5-¢7; 12. Ffa-g3! suivi
de d4-d5,

Au 7° coup, le Championnat du
Monde a mis a la mode la réponse
F¢8-g4, avec la suite 8. Fg1-83,
Cf6-d7 ; 9. D¢d-b3 Cd7-bé sur quoi
il est inutile de jouer, comme dans
la partie Chateauneuf-Boulet : 10.
h2-h3? les Noirs n’ayant nullement
besoin de cette excitation pour
& ouvrir le ventre » a leur adver-
saire

10, ¥aes
11. g2Xf3

Fgaxf3!

Fg71xda
gagnant un pion,

Dans une partie Ruffo - Billod
(691° A), les Noirs essayérent : 7.
... b7-b6 et apres 8. Fg1-f4 ¢7-¢5 ;

|

9. daX¢5 Fg8-a6, les Blancs, au lien
de retirer leur Dame, cherchérent
a consolider 'aile Dame par :

10. Ce¢3-bs b6X¢5
11. a2-as Ch8-d7
| 12. Dga-¢2 avee une position
qui nous parait bonne.
%

Enfin, les Blanes peuvent conso-
lider leur jeu avant de penser i
démolir celui de l'adversaire.

Partie Moindrot- Viaud
(Championnat 1947)

4. Cg1-f3 Fg8-g7

5. 62-83 00

6. Dd1-b3 €7-é6

7. Fgl=d2 b7-b6

8. Ff1-é2 Fg¢8-b7

9. ¢4-¢51?7 abandon du centre
ou nouveauté heureuse ?

¢ A Chs-d7

10. Tai1-¢1 ¢7-c6

11. o0-0 Tf8-é8

12. Féz2-d3 €6-65

Les Blanc ont ankylosé 1aile
Dame de leur adversaire, mais lui
ont donné une contre-attaque au
centre,

Pour terminer, signalons un gambit
dans la Défense Griinfeld

Partie Pile-Colliou (507 T. C)

62-647! d5xéa

5. f2-f3?1 é4xf3

6. Cg1Xf3 Ff8-g7

7. Ff1-é2 0-0

8. b2-b3 €7-68

9. Fel-g85 b7-bé
10. Tai-¢1 Cbs-d7
11. .00 Fc8-b7
12. Dd1-d3 ¢7-¢5
13. da-ds é6Xd5
14. Cg¢3Xds mieux.

(C’est peut-étre une idée a creuser.
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EDITORIAL

Dans le numéro 15 du Cowrrier |

des Echecs, paru en octobre 1949,
nous avions mis en route la CoUupPE
pE Fraxce. Celle-ci se déroule
depuis deux ans et son vainguenr
sera désigné soit a la fin de cette
année, soit dans le courant de
Iannée prochaine.

Elle a remporté un trés grand
succes et de nombreux joueurs se
sont inserits 4 cette compétition.

Le vréglement a donc subi
Pépreuve du feu, et des imperfec-
tions sont apparues,

Nous avions fait une mise au
point dans notre numéro 22 de
février 1951, 4 la suite d’obser-
vations d'un certain nombre de
joueurs ardennais.

Cet éditorial nous a valu un volu-
n]inﬂl]x i,'()'lll'l'i('l.' et nos ]Ilinbl‘i‘B
nous ont suggéré un certain nombre
de projets. Nous remercions nos
correspondants de leurs lettres, ce
qui montre leur intérét i la marche
de notre Association.

C'est en tenant compte des
différentes idées qui nous ont été
proposées et aprés  discussions

orales et éerites des membres du

Bureau de I'ALJ.E.C. que le non-

' veau texte du ‘véglement de la

Coupe de France a été rédigé.

Le seul point critiqué a éié le
fait de donner la victoire en cas
de nullité an jouweur ayant le temps
de réflexion le plus eourt, ef aux
Noirs en cas d'égalité de celui-ci.

Il était évident d'une part que
les Noirs avaient un avantage
sériecnx et d'autre part, que le
caleul du temps de réflexion pou-
vait préter a des contestations dun
joneur s'estimant lésé.

Nous avons, par exemple, dans
un eas litigieux ou les deux joueurs
avaient répondu par retour dun
courrier, donné la vietoire aux
Blanes; car les Noirs avaient perdu

| du temps en envoyant un coup non
| jonable. Les arbitrages de cette

nature sont trop délicats pour ne



pas nuire & la bonne marche d'une |

Association comme la ndtre.

Aussi avons-nous décidé de ne
plus désigner de vaingueur en ecas
de nullité; si celle-ci se produit,
les deux joneurs ont la possibilité
de recommencer une partie en
inversant les couleurs. Si cette der-
niére est encore nulle, les deux
joueurs doivent s'inserire & nouvean
dans un tournoi. Cela entraine
la suppression des tournois -de
quatre joueurs ; ceux-ci ont d'ail-
leurs montré qu'ils avaient aussi
des inconvénients ; en particulier,
le vainquenr d'une manche pouvait
attendre trés longtemps avant de
connaitre le résultat de !'autre
manche.

Les tournois de Coupe ne seront
done plus que de deux joueurs, et
pour passer dans la eatégorie supé-
rieure, 1l faudra deux victoires
suecessives, les nullités dans 'inter-
valle ne comptant évidemment pas,

Dans ces conditions, il n'est plus
possible de sanctionner le joueur le
plus lent ; les concurrents ne sont
tenus qu'aux régles du temps de
réflexion des tournois habituels.

Il n’y a done plus d'obligation
de répondre rapidement ; toutefois,
nous demandons aux joueurs de
Conpe de faire les efforts néces-
saires pour qu'ils respectent le
reglement général des tournois.
Nous estimons gu’en régle générale
la réponse doit partir au plus tard
le lendemain de la réeeption d'un
coup; ¢'est une discipline a laquelle
tout joueur devrait se conformer.

Ce n'est qu'a cette condition que
le jeu par correspondance se déve-
loppera ; combien de fois avons-
nous entendu dire par des joueurs
sérienx, qu’ils y renoncaient, ear
ils étaient fombés sur des parte-
naires par trop négligents.

Voici maintenant la nouvelle
réglementation applicable dés la
parution de ce numéro.

2

COUPE DE FRANCE
DE L'AJ.E.C.

ARTICLE PREMIER., — L'Association
des Joueurs d'Echecs par Corres-
pondance met en compétition d'une
facon permanente la Coupe de
France A.JE.C.

ART. 2. — Les joueurs se qualifient
pour disputer cette Coupe, par élimi-
nation *successive de tournois a trois
degrés.

Le wvainqueur de deux tournois
successifs I D participe ensuite a
un tournoi de deuxiéme degré IIL D
le wvainqueur de deux tournois
succesifs de deuxiéme degré IID
participe ensuite 4 un tournoi de
troisiéme degré le vainqueur de
deux tournois successifs de troisiéme
degré III D participe a4 un tournoi
de Coupe.

Sont dispensés du premier degré
les joueurs de championnat et
d’accession, ou ceux ayant des
références échiquéennes dans des
tournois & la pendule.

ART. 3, — Le nombre des joueurs
de chacun de ces tournois D est fixé
4 deux. Chaque joueur mne joue

u'une partie avec son partenaire.

a couleur est déterminée suivant
lTordre d'inscription, par le Directeur
des Tournois.

En cas de nullité, il n'y a pas de
vainqueur et les joueurs ont la possi-
bilité une seule fois de se départager
en intervertissant les couleurs.

ART. 4. — Le titulaire de la Coupe
de France est admis a participer au
Championnat de France par corres-
pondance, l'année de sa promotion.

Il est tenu de toujours mettre
cette coupe en compétition, et 4 cet
effet, il doit accepter de rencontrer
les joueurs disponibles, vainqueurs
de deux tournois de troisiéme degré.

Chaque fois qu'un vainqueur de
III D aura participé & un tournoi
de Coupe et qu’il n'aura pas obtenu
cette derniére, il devra pour parti-
ciper & un autre tournoi de Coupe,
étre 4 nouveau vainqueur de deux
tournois III D.

Chaque joueur de Coupe joue
deux parties contre chacun de ses
partenaires, l'une avec les Blancs,
l'autre avec les Noirs. Les parties
gagnées comptent 1 — nulles 3 —
perdues 0. Cette obligation est
valable tant que le nombre de
concurrents n'est pas supérieur a 5;
si ce nombre est supérieur & 5,
chaque joueur ne jouera qu’'une seule
partie contre chacun de ses parte-
naires.

ART, 5. — Chaque joueur peut
g'inscrire 4 autant de tournois ‘}u,ﬂ
désire, dans les catégories I et II D.
Pour la catégorie III D, il ne pourra
g’inscrire qu’a trois tournois au
maximum ; il pourra s’inscrire & un
nouveau III D quand il aura obtenu
un gain ou une nullité ; s'il perd
deux fois consécutives, il doit se

qualifier & nouveau en gagnant deux
tournois II D,

ART. 6. — Si le détenteur de la
Coupe refuse de jouer un tournoi de
Coupe, celle-ci est de nouveau mise
en compétition entre les vainqueurs
disponibles de deux tournois de
troisiéme degré, étant bien entendu
qu'un joueur ayant déja joué un
tournoi de Coupe sans résultat, ne
pourra prétendre, sans s'étre qualifié
a4 nouveau, s’'inscrire a4 un tel
tournoi.

Si le titre est perdu au cours d'un
tournei, 'ancien détenteur peut par-
ticiper au suivant ; s'il ne prend
pas sa revanche, il doit pour se

ualifier & nouveau, étre vainqueur

e deux tournois III D.

ART. 7. — Les droits d’inscription
dans ces différents tournois, I, II
et 111 D, sont fixés a4 100 francs, Les

vainqueurs sont inscrits d’office dans
la catégorie supérieure.

ART. 8. — Chaque titulaire de la
Coupe recevra une médaille menticn-
nant le nom de l'Association et la
date a4 laquelle la Coupe a é&té
remportée.

ART. 9. — Le réglement habituel
des tournois par correspondance
s'appligue pour tout ce qui n’est pas
mentionné spécialement dans le
présent réglement.
~Tout litige sera jugé sans appel
ar le Bureau de 1'Association des
oueurs d’Echecs par Correspon-
dance.

En vue d'une publication éven-
tuelle, les arties devront étre
envoyées au Directeur des Tournois,
en notation algébrique compléte,
suivie des commentaires. N'écrire
que d'un seul cété de la feuille.

UNE MAUVAISE NOUVELLE

Le Trésorier se trouve dans la
peénible obligation de rappeler que
les cotisations et abonnements
deviennent 4 nouveau exigibles le
1°" oetobre 1951 et que leur montant
sera doublé,

La nouvelle ne surprendra per-
sonne: on ne peut plus, pour 100 fr.
par an, donner une publication
imprimée de 110 pages, c'est-a-dire
double en volume de ce qu'elle était
aux débuts de I'A.J.E.C. Notre
Association a dépassé le stade de
la jeunesse et elle doit 4 présent
ViVre avec ses propres ressources et
non plus de dons et de dévouements,

Le doublement de la cotisation
nous est, en outre, imposé par les
Réglements de la F.F.E. : celle-ci
a fixé la cotisation de membre isolé
a 500 fr. par an, dont 200 sont
reversés i I'AJ.E.C. Recevant
200 fr. par membre isolé, on ne
comprendrait pas que nous ne

demandions pas une cotisation
d’égale valeur aux membres des
Cercles auxquels nous rendons les
mémes services.

L’augmentation ne s’appliquera
pas, toutefois, aux membres des
Sanas, un joueur par correspon-
dance qui préfére garder 'anonymat
ayant pris i sa charge la moitié de
leurs cotisations,

En résumé, les cotisations exi-
gibles le 1¢r octobre 1951 sont les
suivantes :

Membres isolés ......... 500 »
Membres de Cereles .... 200 »
Membres de Sanas ...... 100 »

Comme l'an dernier, nous adres-
sons un pressant appel A& nos
membres pour qu’ils nous envoient
au plus tot leur cotisation, et qu’ils
nous ameénent de nouveaux mem-
bres. Ce n'est que grice a leur
dévouement que nous subsisterons.

BIBLIOGRAPHIE

« MAIL CHESS »

A la suite de difficultés diverses,
la publication de cette revue, organe
de I'International Chess Correspon-
dence Federation (1.C.C.F..) avait
été interrompue. Elle est reprise

| actuellement grace a la nouvelle

organisation de I'L.C.C.F. (aupa-
ravant I.C.C.A.) qui a décidé de
faire paraitre en Yougoslavie avec
comme rédacteur en chef M. Gavrilo
Macejin, représentant de la Fédéra-
tion d’'Kchecs Yougoslave.



Dans 1'idée de ses dirigeants,
elle doit servir de lien entre tous
les joueurs d’échecs par correspon-
dance.

Mail Chess sera une revue men-
suelle éditée en francais, anglais,
allemand et espéranto. Le prix de
I’abonnement annuel est de 1.000 fr.
i adresser a (. Balbo, 27, avenue
René-Damous, Champigny (Seine)
C.C.P. Paris 522 612.

Le numéro du mois de mai
contient les derniers résultats des
tournois en route de I'L.C.C.F,
I’histoire du jeu par correspondance,
des articles théoriques, des fins de
partie et un grand nombre de
parties.

« LE COLLE »

Nous recevons cette revue men-
suelle éditée a Bruxelles, par G.
Brissaud, libraire, 56, Galerie du
Commerce.

Le sous-titre indique Echecs,
- Jeux, Bibliophilie, Beaux-Arts. Elle
contient des parties annotées, des
problémes; ce qui la rend également
intéressante, c’'est d’'y trouver une
critique théatrale indépendante et
treés spirituelle. Son prix est de
5 Fr. belges.

LE GAMBIT PIERRE MORRA
de la Défense Sicilienne

M. Pierre MORRA nous signale
que l'importante Revue mensuelle
d'Echecs suédoise Tidskrift for
Schack, que dirige le maitre Erik
LUNDIN, a publié un exposé trés
complet sur ce Gambit (n® 12,
décembre 1949; n° 1, janvier 1950,
et n® 2, février 1950).

Cet exposé est précédé d'une
introduction du maitre Georges
RENAUD (Champion de France
1923) qui souligne la raison d'étre
de ce Gambit,

Les joueurs par correspondance
qui désireraient se documenter sur
cette nouvelle ligne de jeu pourront
se procurer les trois fascicules pré-
cités en s’adressant & la Revue
Tidskrift for Schack, Drottningga-
tan, 29 C, Stockholm (Suede).

Rappelons gu’un nouveau tournoi
a débuts imposés est toujours en
cours sur ce theme, (Voir Courrier
des Echecs, n® 18, 'article théorique
sur ce Gambit).

Les joueurs des deux meilleures
parties de défense joudes avec les
Blancs, et des deux meilleures
parties de défense jouées avec les
Noirs, recevront comme prix Le
Jeu des Echecs (environ 400 pages
et 800 fr.) de P. MORRA (Editions
Garnier Fréres) qui paraitra inces-
sament. Nous avons pu lire les
épreuves de cet ouvrage, et nous
lui  consacrerons une analyse
détaillée. Ce travail, fruit de plu-
sieurs années de réflexion, présente
les échecs sous leur aspect dialec-
tique, en accord avee le développe-
ment des sciences expérimentales,

P. Morra, par son style, a su
éviter la sécheresse d'une exposition
trop rigoureuse, ni tomber dans
I'excés contraire,

LES SURPRISES
DE LA THEORIE

Voici une partie jouée dans le

X* Tournoi d’Accession.

Défense Petroff
Blanes : Noirs :

G. de St-GERMAIN Dr P, BOS

1. é2-é4 €7-65

2. Cgi-fa Cgs-f6

3. Cfaxeés d7-d6

4. Cg1-f3 Cf6xéa

5. d2-da dé-d5

6. Ff1-d3 Ch8-¢6

7. 00 Ff8-é7

A s
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8. ¢2-¢4 Cc6-ba

9. ¢aXds Cbha <d3
10. Dd1Xd3 Dd8Xd5
11. TH-é1 Fc¢8-f5
12. Cbi1-¢3 Céaxg3
13. Dd3Xg3 ¢7-c6
14. Fegi1-d2 h7-hé
15. Té1-é5 Dd5-d7
16. Tai1-é1 Ff5-66

Les deux joueurs ont suivi la
partie Yates - Kashdan (Hastings
1931) et les M.C.0O., p. 138, arré-
tent la 'analyse, en indiguant que

les positions sont égales. Le com- |

mentateur aurait méme pu trouver
un petit désavantage aux Blancs en
raison de leur pion isolé.., seule-
ment, ils gagnent en deux coups

17. da-ds5! ¢6Xd5
18. Té5xéa!! et les Noirs
abandonnent car sur 18, ... f1Xé6

suit 19. De3X 87 avec une position
gagnante,

CHAMPIONNAT DE FRANCE
1949-1950

Malgré toute 'attention apportée
a la lecture des épreuves, il est
difficile dans un périodique d’'échecs

d’éviter complétement des erreurs ‘

et des fautes d'impression.

Dans le dernier numéro du
¢ Courrier des Echecs » contenant
le Championnat de France 1949-
1950, le maitre Vertadier nous

signale que dans la partie Moindrot- |

Evrard, aprés 55. ... aXb (note p,
page 12), les Blanes sont pat apres
56. DXg3+ DXg3. — Il faut évi-
demment prendre avec le pion ¢
pour l'éviter et lire par suite ¢Xb,

On nous a également signalé,
dans la partie Demogue - Huguet,
p. 19, une faute d'impression : il
faut lire 22. TAXfT au lieu de
Ff1X{7. Cette erreur se rectifiait
d’elle-méme, puisque le diagramme
indiquait bien la Tour.

Aussi insistons-nous encore une
fois pour que, dans les parties qui
nous parviennent, lettres et chifires
soient bien formés; mettre ¢ pour ¢
et & pour e.

Rappelons aux joueurs de cham-
pionnat que dés gu'une partie est

terminée, ils doivent nous l'envoyer
accompagnée des notes nécessaires,
Le livre du championnat ne peut
se faire que plusieurs mois apres
que toutes les parties nous soient
parvenues ; l’expérience nous a
montré qu'en réclamant les notes
a cette époque, quelques joueurs se
récusaient prétextant leur manque
de temps pour reconstituer une
partie qu'ils availent perdue de vue.

Il est préférable que les mnotes
soient rédigées par les joueurs eux-
mémes ; 8'ils se récusent, ils doivent
alors accepter les vues personnelles
d'un commentateur. Des objections
nous ayant été faites a propos de
la partie Moindrot-Huguet, nous
demandons & nos lecteurs de nous
adresser leurs propres observations.
Nous pourrons ainsi consacrer un
article de mise au point sur ce
dernier Championnat.

COUPE DE FRANCE
TOURNOI 1003 - II D

Anglaise
Blanes : Noirs :
EVRARD JAVELLE
1. ¢2-¢c4 Cgs-f6
2, Cbi1-¢3 e7-é6
3. é2-64 d7-d5
4, 6a-85 d5-da
5. é5Xfe dax¢3
6. fexgt ¢3xXd2+
7. Fg1Xd2 Ff8x<gt
8. Ddi1-b3 (a) Cbs-g6
9. 0-0-0. Ddg-é7
10, fa2-f4 Fe8-d7
11. Cg1-13 0-0-0
12. g2-g3 €6-85 (b)
13. faxeés CgBxés5
14. Cf3xés5. Fg71xé5
15. Ffi-g2 ¢7-¢6
16. Td1-61? (c) Fd1-f5
17. Db3-637? Dé7-d6
18. Té1-d1 (d) Ths-és
19. Dé3-b3 Dd6-é6
20. Thi-f Ff5-d3? (e)
21. Fg2-ds ¢6Xd5
22. Db3Xd3 Dée-bs (f)
23. Dd3-¢2 Tés-67
24. ¢4Xds5+ Té7-¢7
25. Fd2-¢3 Db6-63+
26. Re¢1-b1 Fé5x¢3



27. b2Xe3 Dé3x¢3
28. Deg2X¢3 Te7X¢3
29. THX{1 Tds-d7
30. Tf1-f5 Rg8-¢7
31. Tf5-hs Rg7-d6
32. B3-84 Tc3-é3
33. h2-ha Té3-é2
34, Ths-h6+ Rd6-¢5
35. d5-de Té2-g2
36. 84-85 R¢5-¢6
37. Tdi-g1+ R¢6-bs
38, Te1-¢7 Td7>¢7
39. d6Xe7 Rb6<¢7
10. TheXh1+ Rg7-¢6
41. Th1-h6+ R¢6-d5
12. g5-86 Rd5-04
43. Rbi1-¢1 (g) Rgd-¢3
44. Re1-d1i R¢3-d3
15. Rd1-é1 Rd3-é3
46. Ré1-f1 Ré3-f3
47. ha-hs Tg2Xa?2
48. Rf1-é1 Rf3-é3
49. Ré1-di Ré3-d3
50. Rdi-¢1 Aband. (h)

(a) On joue généralement ici 8.
Dg2 Cg6; 9. Cf3 Cd4, mais les Blancs
veulent éviter la simplification qui
résulte des échanges.

(b) Bt non 12. ...Cda4 ; 13, CXxd4
Fxdd ; 14. Fg2 ¢6 ; 15. Fab!, etc...

(¢) Il était nécessaire de prévenir
Ff5 par 16. Th-fl!, mais les Blancs
escomptaient, aprés 16. Td-é1 Ff5
19, é3, gagner un P, forcer
Téchange des et entrer dans une
paisible finale gagnante.

(d) Il faut battre en retraite ! Ce
faux jugement des Blancs leur fait
perdre 4 temps, et les Noirs vont
disposer d’une position écrasante ;
mais ils commettront la méme erreur
que les Blancs, celle de jouer blitz,
ceci pour ne pas étre crédités de
temps de réflexion. Le réglement de
la Coupe prévoit en effet qu'en cas
de nullité, la victoire revient A celui
ayant le moins de temps & son actif.

(e) Mieux wvalait : 20. ... Td4. Le
Ff5 jouait un roéle trop important
dans l'attaque pour permettre son
échange.

(f) Les Noirs pouvaient gagner un
P, par 22. ...d5Xc¢4 sans craindre
23. DXh7? Th8!. ; 24. DXIT DXD ;
20. TxD TXh2 avec une finale
gagnante,

(g) Si 43. h57 R¢3 ; 44. a4 Tgl+ ;
45. Ra2 Tg24 ; 46. Ra3 Tgl ; 47.
RaZ2 nulle,

(h) En effet, les Blancs trouvent
dans une nouvelle attaque de la T
noire, le temps nécessaire pour faire
jouer & la T. blanche un réle décisif.

ot et ot
-1 O Ot Lo b

a0

19.
20.
21.
22,
28
24,
26.
27.
28.
29.
30.

(a) Considéré comme le meilleur,
car les autres suites
et 5. Fé6 sont nettement inférieures.
Mais 5. C&7 (coup d'Opocensky). avec
I'idée d’amener ce Cavalier 4 d4 (via

——
HOOO=o Utk Wk

COUPE DE FRANCE
Tournoi 1022 - Catégorie 11 D
Partie finale (Second Tour)

Partie Anglaise

Blancs .
D-r BOS

02-¢4
Cb1-¢3
82-83

¢4 xd5s
Ff1-g2
d2-d3 (b)
f2-fa (d)
F¢1-fa
h2-ha
Cgi-h3
Th1>xh3
Dd1-b3
Ffa-g5 (g)
0-0-0.
é2-é4 (i)
83-ga (k)
b2X¢3
Td1-d2
Db3-é1! (1)
Td2Xd1
Th3-g3
Fg5-é3
84-g5!
€4xf5
Fg2-é4
Td1-f1
f5-f6
Tg3-h3
Féaxfs
Tfi-h1

Noirs :
DIDIER

Cgs-f6
a7-25
d7-d5
Cf6 < d5
Cd5-b8 (a)
Ff8-27 (c)
€54fa

0-0 (e)
¢7-c6
Fg8-<h3
Fér1-ba (f)
Dd8-87
Dé7-¢5
Tf8-é8 (h)
Cbg-d7 (j)
Fbax¢3
Dg5-f2
Df2-é1+
Dé1Xd1
Cd7-é5
f1-f6
Cé5-g6 (m)
fe-f5 (n)
Cg6x<ha
Tés-5 (o)
Tag-f8 (p)
87-g6 (a)
Cha-f5
g6xXf5 (r)
Aband. (s)

f5) mérite considération.

(b) 5. Ch3 (Colle) est réfuté par
6. Ff5. Par 5. d3, les Blancs pensent
ensuite adapter la continuation habi-
tuelle 6. Cf3, etc...

sentiers battus par 6. f4.
(e) 6. CgB était préférable.

(d) Positionnellement ce coup est
les Blancs jouapt
pour le gain (en vertu du réglement
de la Coupe) sont décidés 4 prendre
le risque des deux pions centraux

inférieur,

mais

« pendants ».

(e) Trop engageant.
encore préférable
pas A craindre I’échange et un pion
doublé sur ¢6, a4 ce stade de la

partie).

5,CXCc3, 5. ¢b

ou bien sortir des

8. Cgb était
(les Noirs n’ont

RS

S e e o

i

2 u.-....-;s A

avec l'avantage des deux

(f) Début d'une manceuvre inutile
tendant 4 empécher le roque coté
Dame, par menace sur é2.

(g) Mais ce coup obligeant la

Dame & se déplacer, résoud la |
question.

(h) 14. aT-ab était plus agressif et
plus indiqueé.

(i) Interdit d5 au Cavalier noir.
— Avec l'avantage au centre, les
Blancs sont autorisés 4 entreprendre

une attaque directe sur le Roi noir. |

(j) 16. Df2? était fautif (16. Tfl
DXFg2 ; 17. DXf7+ suivi du mat en
deux coups). Mais 15. a7-ab
éventuellement Ch8-a6) était encore
préférable.

(k) Protége d3, prépare Fé3 mena- |

cant de gb.

(1) Moment critique. Les Blancs
pouvaient alors se contenter d’une
nullité en wvertu de l'article 15 du
réglement de la Coupe (le temps de
réflexion des Noirs étant nettement
plus élevé). - I1 n’était donc pas
nécessaire de tenter des combinai-
sons douteuses, avec sacrifice de
ion pour essayer de capturer la

ame noire. — EX,: 19, Rb2 (mieux
%ue Rg2), Cé&5 ; 20. Ff4!7? et si 20.

Xgd o 2IVYPHLY ! mais
peuvent ne pas prendre a g4 et jouer
20. Dgl, si 21. Thl Dg¢5; 22. d4-Cgd-+;
si 21. Fé&3, Dél ; 22. Thl-Dgd.

Les Blancs vont donc forcer une
finale on ils conserveront le pion g4
ous.

(m) Mieux Ta-d8. Cette attaque
du pion h4 va amener la perte.

(n) Si23. CxXh4; 24. gbxf6 CxXFg2;
25. Txgl+, suivi de TXCg2 avec
gain d'un pion. Mieux était 23. f6Xx
g5 ; 24. FXg5-Téb.

(o) En

jouant 23, f5, les Noirs

(avec |

les Noirs | 2

voulaient jouer ici 25. Cc¢4!? (suivi |

de Cd6 attaguant d6) idée ingénieuse
mais avaient omis 26. F¢b!

(p) Si 26. Tab ; 27. Th3 TXa2 ;
28. Rbl! et le Cavalier est perdu.

(q) Passif. Mais 27. Tab ne donnait
rien. Voici une jolie variante : 28

Th3 Cgé ; 29. FxCgb gxXFgé ; 30.
Tf-hl Txa2? : 31. Th8+ Rh7 ; 32.
fxg5!! Tald ; 33. Rb2 TXThl ; 34.

gXTE8! fait Dan'_te et gagne.

(r) BErreur décisive., Par 29. Téb5X
f5 les Noirs %ouvaient encore lutter
bien que les Blancs possédassent un
trés gros avantage.

(8) Si les Noirs laissent capturer
le pion h7, ils sont menacés d’un mat
en deux coups. Ex.: 30. Tf-é87 ; 31.
TxXh7 TxFé3d ; 32. TxgT+ Ri8 ; 33.
Th8 mat. — D'autre part, si 30. Tf7;
31. g6 décide (31. hxgé ; 32. Th8
mat).

701 TOURNOI D’ACCESSION
Défense Hollandaise

16.

20).

29

L.

23.

=1 Ot b= G0 b

Blanes :
KLEIN

d2-da
82-83
Ff1-g2
cgi-f3
¢2-c4
0-0
Cbi-¢3
Dd1-b3
Cf3-é5
Ce5Xd7
TH-d1
€2-63
Cg3-62
Db3-d3
b2-b3
f2-f3
Dd3-d2
Rg1-f2
Td1-h1
f3xXéa
Aband.

Noirs :
PENEL

i7-f5
Cgs-f6
67-66
Ff8-27
d7-ds5
0-0
¢7-¢6

- Rg8-h8

Ch8-d7
cf6Xd7
Fé7-d6
Dds-é8
87-85
cd7-fe
Fo8-dT
Dég-h5
T8-f1
Dh5>xh2!!
cfe-6a+1
Fd6xXg3+1!

7°* POULE D’ACCESSION
Gambit Pierre Morra

Blanes :
GAUDIN

€2-é4
d2-da
¢2-¢3 (a)
Ch1<¢3
Cg1-f3
Ffi-c4
Fg¢i1-f4 (c)
az-as4 (d)
Dd1-é2
Ffa-é3

0-0 (e)
Cg3-d5? (f)
éaxds (h)
a4-as
Fé3-b6
Fca-b3
Dé2-63
Dé3-éa
Fb3-aa
FaaXd71 (j)
Tat-a3d
Tf1-81
Deaxfs

Noirs :

CHARLIER

¢7-¢5
¢5x<d4
d4ax¢3
d7-d6
Chs-¢c6 (b)
e7-é6
aT-aé
Ff8-é7
€6-65
Cgs-fé
0-0
cfe<ds (g)
Cg6-b8
Fc8-g4
Ddg-é8!
f1-f5 (i)
f5-fa
Cbhg-d7
Dés-h5
Fgaxd7t
Tas-c8
Dh5-f5
Fd7xf5



24. h2-h3 Fé7-fs
25. b2-ha T¢8-¢2
26. Ta3-b3 Ti8-c8
27. ba-bs ag<hs
28. Tb3Xb5 Ff5-d3
29. Ths-ba Fd3-as
30. Rgi1-h2 Rg8-f7
3l. g82-83 g7-85
32. Tba-b1 Tc8-¢3
33. Rh2-82 Faé6-ca
34. Thbi-d1 Fca-é2!
35. Té1xéz Tg2Xé2
36. B3Xfa g5xf4
37. Tdi1-b1 Té2-a2
38. Thi-bs T¢3-c2
39. Tbs-b1 Ta2-b2
40. Thbi-d1 To2-¢3
Aband.

(a) Cette facon de traiter la Sici-
lienne n’est pas nouvelle. Elle a déja
été préconisée et analysée en 1923,
g;,r I’excellent analyste canadien Géo

aréchal, dans la rubrique d’échecs
du journal Standard, de Montréal.

Cette ligne de jeu a probablement
été inspirée par le Gambit Danois
(1. é4-éb ; 2. d4 éxd4 ; 3. ¢3), avec
lequel elle présente une certaine
analogie.

(b) Nous voici maintenant entrés,
par interversion de coups, dans une
variante du Gambit Pierre Morra,
que l'on obtient généralement d'une
maniére plus classique aprés : 1. é4
¢S ; 2, Cf3 Ccf ; 3. d4 ¢xd4 ; 4. ¢3
dXe3 ; 5. Cxg3 d6.

(¢) En conformité du principe du
moindre engagement, il est proba-
blement préférable de développer
d’abord la Dame & &2 (case ol elle
devra inévitablement jouer tét ou
tard) et de différer la sortie du Fou
Dame, qui aura ainsi toute latitude
de jouer soit 4 &3, f4 ou g5, selon
les exigences de la position future.

(clba1 Nécessaire pour prévenir 8.

_ (e) Probablement plus énergique
était de prendre tout de suite posses-
sion de la colonne ouverte par 11.
Tdl.

(f) 12, Tdl était plus conforme &
I'esprit du Gambit, car si ... Cg¢ ;
13. Fc¢l! suivi éventuellement de 14.
h3 et 15. Fé3.

(g) Naturellement, si 12. ...CXé47;
13. Fb6!, gagnant le Cé4.

(h) Maintenant la tiche des Noirs
va se trouver facilitée car les Blancs
se sont sensiblement écartés de
T'esprit du gambit. Ils ont joué cette
partie d’un point de vue tactique
trés personnel et négligé la princi-
pale idée stratégique dont s'inspire
le gambit : exploitation de l'ouver-
ture de la colonne Dame & d6, le
point sensible de la position noire.

La présence d’un pion blanc a db
neutralise 'action éventuelle de la

Tour blanche sur la colonne Dame
et le pion noir d6, malgré sa
faiblesse, est pratiquement inatta- .
quable. La partie des Blancs, avec
un pion de moins, est déja sérieu-
sement compromise.

(i) Les Noirs, avec un pion de
plus et une excellente position, s’em-
parent de Iinitiative des opérations
et réduisent les Blancs & un jeu
passif.

(j) Cet échange, avec un pion de
moins, n’améliore guére la situation
des Blancs. Mais que faire dans une
position sans ressources ? Les Noirs
restent maintenant avec I'avantage
des deux Fous.

(Notes de P. MORRA)

8° POULE D’ACCESSION
Systeme Colle

Blancs : Noirs :
BOUTTIER LETEINTURIER
1. d2-da d7-d5
2. 62-63 Cgs-f6
3. Ff1-d3 e7-é6
4, Cgi1-f3 ¢7-¢5
5. ¢2=¢3 Cbhg-d7
6. Chi-d2 Ff8-d6
7. 0-0 0-p
8. Tf1-61 Dds-bg
9. é3-éa ¢5-da
10. ¢3Xda (a) Cf6<éa
11. cd2xés d5xéa
12. Té1xéa Fdg-67 (b)
13. Dd1-é2 cd7-fg
14. Téa-ha B87-86
15. Fgl1-g5 Ti8-d8 (c)
16. Tail-di Tds-d5
17. Fd3-¢a Td5%g5 (d)
18. Cf3Xgs cf6-é8
19. Tha-ga cés-f6 (e)
20. Tga-g3 Cf6-h5
21. Tg3-b3 (f)  DbB-¢7
22. C€g5-f3 Fg8-d7
23. Tbh3-¢3 Dg7-d8
24. da-ds £6d5
25. F¢4Xds Chs-fa
26. Fd5Xf1+! Rg8-g7 (g)
27. Dé2-65+ Fé71-f6
98. Dés5Xfa Dds8-é7 (h)
29. Te3-¢7 Tas-ds
30. Dfa-ds RBTXf1
31. Te1Xd7 Aband.

(a) Si 10. Cf3xd4 CdAT-¢6 ; si 10.
64-65 d4Xc3 ; 11. b2xc3 Ci6-g4 ;
12. é5xd6 Cgaxf2 ; 13. Tal-bl Cd2
xdl4+ ; 14, Thixb8 aTxhé ; 15.
Télwxdl é6-65 ; et les Noirs sont
mieux.

(b) Les Noirs reconnaissent que |

la sortie du Fou en d6 n'est pas la
meilleure puisqu’ ils perdent un
temps pour ramener ce dernier en
é7. Si le Fou avait été sorti en &7
dés le début, les Blancs n’auraient
pas repris le pion é4 avec leur Tour,
ce qui aurait évité aux Noirs les
complications qui wvont suivre,

(e) Si 15. ... Tf8-é8 ; 16. Cf3-é5 ;
menacant 17. Cé5XfT.

(d) Si 17. ... Td5-f5; 18. g2-g4 Ti5-
a5 ; 19. Cf3-65 suivi de 20. Dé2-f3
avec une bonne attaque. :

(e) Si 19. ... Cé8-d6 ; 20. Fc4-d3.
Si 19. ... €6-65 ; 20. Dé2xX &5 Db6-f6 ;
21, Dé5X16, etc...

(f) C'est ce coup que les Noirs
n’ont
sacrifié leur qualité,

(g) Si 26. ... Rg8X{T ; 27. Dé2-¢4+
Cf4-é6 ; 28. Cf3-é54, etc...

Si 26. ... Rg8-18 ; 27. Dé2-é5 FéT-16 ;

28, DébxXf4 Ff6xXg8 ; 29. Ff7-é61 !
(h) Si 28, .. Ff6Xc3 29. Ff7-é6!
81 98, .. BgixXil : 20, Talxai4

Dd8xd7 ; 30. Tg3-¢T7.

MINIATURE DE DEBUTANTS
Coupe de France
CATEGORIE TID

Blanes : Noirs :
HOUSSAIS DESOR
1. é2-é3 e7-é5
2., Cg1-f3 d7-d5
3. éaxeés Fis-d6
4. Dd1-82 Cgs-87
5. Cb1-¢3 Fc8-g4
Position aprés 8. Céb6Xg64?7
L / 1 77 W 72 ';’
T
6. Dé2-é3 ¢T-¢6
7. Cf3Xeés CéT-f5
8. Cé5Xght+2? CI5Xé3!
9. Cg5%ds Cé3Xg2+ mat

as du prévoir quand ils ont

REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

Nous voild parvenus & des ouver-
tures trés pratiquées dans les tournois
de maitres et dont la théorie est, par
conséquent assez mouvante. Dans nos
compétitions, ces ouvertures sont fré-
quemment jouées, et par les meilleurs
d’entre nous; les fautes sont plus rares
et constituent Jdavantage des dévia-
tions A l'idée motrice du début que
des erreurs tactiques.

Le sens de nos articles va s'en
trouver modifié : la sélection sera plus
serrée et nous ne signalerons plus que
les parties ayant un intérét théorique.

INDIENNES ROI

(1. d2-d4 CgB-f6 ; 2. ¢2-¢4 g7-gb)

Cette ouverture est caractérisée
par le fianchetto du Fou noir en g7.
Elle se subdivise actuellement en
deux variétés : la vieille indienne
et la Défense Griinfeld.

Voici d’abord quelques exemples

| de la premiére

Partie Joanlong - Tuppin
(610° Tournoi accession)

1. d2-da Cgs-f6
2. ¢2-¢4 g87-86

3. Cb1-¢3 Ff8-g7
4. é2-éa d7-dé

5. ©Cgi1-f3 0-0

6. FEire2 Chg-d7
7. 00 e7-65

8. da-d5 Cd7-¢5
9. Ddi1-¢2 aT-as

10. Cf3-d2 F¢8-d7

|.11. b2-b3 une nouveauté a cet

| "endroit. On joue plus souvent Ta-
| bl pour forcer l'avance du pion
sur b4 ou Cd2-b3 pour supprimer

le Cgb.

; 1 P Cf6-é8
12. Fe¢1-b2 f1-f5
13. fa2-f3 Cés-fs

A notre avis, les Noirs ont le
meilleur développement.

*
*%



Une autre manieére vieillie de
traiter le début consiste i protéger
par f2-f3 le pion é4, qui n’est pas
cependant si fortement attagué,

Partie Didier - Boselli
(688" Tournoi accession)

5., f2-f3 0-0

6. Fg1-é3 Cbs-d7

7. Cgi1-e2 ¢7-g5

8. Ddi1-d2 ¢5-<da

9. Feé3Xda Si les Blancs

avaient repris a' cet endroit avec le

|
!
[
|
|
1

| rZsultant de

Cavalier, ils seraient retombés dans |

une variante de la Sicilienne assez
)

fréquemment jouée (1. ed-¢5 ; 2. |
4

Cf3 d6 ; 3. d4 ¢xXd4d CXd Cf6
5. 13 g8 - 6. ed Fel ;7. Ce3). Lin
reprise par le F aménera une rapide
nullité : 9, ... Cd7-b6 ; 10. Cé2-f4
FeB-d7 (si ...é5 ; 11. FXb6 suivi
de Cf4-d5) ; 10. Cf4-d5 Cb6Xd5 suivi
d'un échange général.

Carroué contre Zielinski (Cham-
pionnat) traita plus énergiquement
le début, donnant un sens logique
a la poussée 5. f2-f3 :

6. Fg¢1-é3 Cb8-¢67?!

7. Cgl-é2 &7-66

8. Ddi-d2 b7-bé

9. B2-gal suivi de

10. h2-ha!, avec une forte attaque.

Une autre ligne délaissée consiste
a développer un fianchetto Roi
contre celui des Noirs ; elle donne
évidemment des parties lentes.

Partie Marie - Huguet
(675° Tournoi Accession)

O. 8283 Chs-d7
6. Ff1-g2 a7-a6
7. Cg1-f3 ¢7-¢5
(on joue plus souvent ici é7-65)
2. 0-0 0-0
9. h2-h3 Cd7-b6
10. Dd1-é2 ¢5Xda
11. C©f3Xda Dd8-¢7
12. b2-b3 dé-d5
13. é4Xds Cf6><d5
14, Cg3%ds Cbg<d5
15, Fgi-b2 egalité

J
|

S

i

DEFENSE GRUNFELD

Cette défense, trés a la mode, a
completement supplanté les autres
modes de traitement de I'Indienne-
Roi. Elle consiste & lancer le P d3
contre le centre blanc et se produit
souvent par interversion de coups.

1. d2-da CgB8-f6
2. ¢2-¢4 87-g6
3. Cb1-c3 d7-d5

Examinons d’abord les variantes
I'échange immédiat
des pions

4. ¢axds Cfe<d5
5. €2-54 Cd5>¢3
6. b2X¢3 Fo8-g7
7. Cg1-f3 ¢7-5

C'est la position-type a laguelle
on peut arriver par plusieurs
chemins. En voici deux autres :

Partie Brandt - Le Coz
(646° T. B)

1. ¢2-¢4 ¢7-¢5; 2. Cgl-f3 CgB-16;
3. Cbl-¢3 d7-d5; 4. ¢c4Xd5 Cf6Xd5;
5. 6264 Cd5X¢3; 6. b2Xe3d gl-gb;
7. d2-d4 Ff8-g7.

Partie Brandt - Colliou
(635 T O)

1. ¢2-¢4 CpB-i6; 2. Cbl-¢3 g7-g6;
. Cgl-f3 d7-d5; 4. ¢4Xd5 Cf6Xd5;
€2-é4 Cdd5Xe¢3; 6. b2X¢3 Ff8-g7;
d2-d4 ¢7-¢6,

Continuons pour constater qu'une
analyse du maitre Znosko-Borousky
publiée dans le Bulletin de la
F.F.E. de janvier 1945, a été
plusieurs fois essayée par corres-
pondance

Partie Delesques-Prigent
(713" Tournoi B)

8. Fg1-83 Cb2-36

9. Ff1-01 0-9
10. h2-h3 ¢5<d4
11. ¢3Xda Ddg-a5+
12. Fé3-d2? Da5-a3
13, é4a-é5 Fc¢8-f5

['analyse continue ici
13, ... Tf8-d8; 14. 0-0 CgbXd4.

14. 0-0 Ff5-d3

15. Feaxd3 Da3xd3

16, Fd2-e3 Dd3-éa
7 Dd1-b3 b7-b6

1R, Cf3-g5?! Déa-f5

19 Tail=-¢1? CcaXd4 mieux

Voici la méme aveec un meilleur
jeu des Blanes

Partie Vignon - Boulet
(679° Tournoi A)

12 Dd1-d2 Da5<d2
13 Ré1Xd2 Tig-ds
14 Rd2-¢3 Cg6-as
15 Tat-¢1 aT-a
16. Rg3-d3 Cas*¢a
17. ToiXga Fg8-d7
18, Tca-¢7 ¢7-65
19. da-ds f1-5

20. Rd3-g4 un peu mieux.

Enfin, une partie Chupin-Courtin
(739° T. B) montre un bel aspect
de cette variante

9. Ff1-bs! 0-0
10. Fb5Xg6 b7X¢6
11. Tai-g1 F¢8-a6!!

empéchant le 0-0 des Blanes,
car si 12. ¢3-¢4 ¢5Xd4 ; 13.

Fé3Xc4 FgiXed ; 14. Cf3X
d4 Dab+.

12. é4-é5 ¢5<da

13. ¢3xdg Tas-¢8

14. Ddi-aa Dd8-bé

15. Daa-a3 €7-66

16. h2-ha Tf8-ds

17. Tel=d1 Fg1-f8!

18, Da3-¢1 Dbé-b5!

19, Dg1-¢2 Ff8-ba!!

et les Blanecs abandonnent.

Les Blanes peuvent négliger
I’échange des pions sur d5 ; plu-
sieurs lignes s’offrent alors a eux,
dont la plus ancienne consiste dans
la sortie du F sur f4.

Dans une partie Béchet-Golliou
(690° T. B), les Noirs ont essaye
avee succes une amdlioration sug-
gérde au 10° coup par les Modern
Chess Openings

4. Fg1-fa Fg8-g7
5. Cgi-fa 0-0
6. €2-23 ¢7-G6
7. Ddi-b3 d5%¢a
R. Ff1Xga Chs-d71
9. 0-0 Cd7-bs
10. Fga-é2 Fg8-f5!
11. Tal-d1?2! Il elit mieux

valu jouer 11. Tfl-d1 et garder
la Tal pour la colonne c¢.
3 SRR Dd8-¢8
12. Cf3-é5 Che-d5
avec un jeu bien développé.
Dans cette variante, les Noirs
renoncent le plus souvent &
I’échange au 7° coup, pour essayer
de gagner un temps en faisant
jouer deux fois le F adverse dont
la sortie de fl est tout indiguée.
Dans une partie Régnier-Saumell
(3° Acc.), les Blanes firent au 10°
coup une innovation intéressante :

7. Dd1-b3 Dds-as
8. Fil=d3 d5X¢a
9. Fd3xc¢a b7-b5
10. FeaxXfr+ dans les parties

des maitres jouées sur ce theme,
les Blanes reculérent leur F i 62.

10, ens T8 Xf1
11. Fbaxbs Cfex<d5
12. Fbs-é5 Les Blanes

gagneérent, mais on se demande ce
qui serait advenu aprés 11. ... Ta®
Xb8; 12, Cf3-é5 menacant Cé5X¢6.

*
*k

Au lieu de sortir le F, les Blanes
peuvent tenter une diversion sur
I'aile Dame par 4. Db3

Partie Courtin - Dr Pecnard
(Coupe 1046)

4. Dd1-b3 d5X¢a
5. Db3Xca Fg8-é6
6. Dga=b5+ Cb8-c6



En reprenant

les Blancs se mettent en mesure
de s'installer sur é4, moyennant
la désorganisation de leur chaine

de pions,

Partie Badin-Gimat
(697 A)
9. b2Xe¢3 d7-d6
10. é2-é3 Cbg-d7
11. Fg¢1-é3 Cd7-f6
12. Cf3-d2 Cfe-ga!

Et les Noirs

s'ils avaient, au coup suivant, pris

le Fé3.

Dans une partie Souchon-Carroué,
les Noirs poursuivirent énergi-

quement

9. b2X¢3
10. é2-é4
11. da-ds
12. Deg2Xés
13. Cf3-da

Suivi de d7-d6 avee un jen

superbe,

Pour éviter les contre-attaques
des Noirs, les Blancs adoptent alors
une suite plus prudente, en repre-
nant avec la Dame ;

s’oriente alors
nullité,

Voici cependant des exceptions :

Partie Evrard-Bigot
(Championnat 1945)

9. Dg2X¢3
10, Dg3=¢2
11. da-ds
12. Cf3xé5!
13. d5-de
14. d&xé7
15. Rg1Xg2
16. é2-éa

Et les Noirs
I'égalité.
Toutefois,

nuerent ici :

16, 5
et le combat rebondit
17. 83Xfa
18. f2-f3
19. b2-b3
ete...

dans une partie
Carroué-Labarthe, les Noirs conti-

avec le pion b,

auraient 1'égalité

Dds-¢3
f1-f5
f5<éq
Fér1-fe
£6-E5

la partie |
souvent vers la |

d7-d6
F7-f5
€6-65
déxés5
Fbh7Xg2
Ddgxeé7
¢7-¢5
Chs-c6

paraissent avoir

f5-fa

é5>fa
Cb8-¢6
Cg6-da

’

Ne quittons pas la variante du

diagramme, sans signaler une

miniature

Partie Blacher-Frisch

(622° B)

7. Fg1-g5 d7-ds§

8. Cbi1-¢3 Ch3-d7

9. Dd1-d3 Tas-bsg
10. b2-b3 d6-d5
11. ©Cf3-é5 d5Xga
12, b3Xca Ff1Xg2
13. Rg1Xg2 Cfe-h527
14. Cés-¢6! abandonnent

car le Fé7 est perdu.
‘l‘**

L’Indienne - Dame  comporte
évidemment d’autres variantes plus
anciennes, Dans une partie Carraud=
Chandon (708 A), les Blancs tom-
bérent dans le méme piége que
Tarrasch et Colle

1. d2-dg Cgi-f6
2. ¢2-¢4 e7-86

3. Cgi-f3 b7-b6

4. Fgi1-85 F¢8-b7
5. €2-é3 h7-he

6. Fgs5-ha Fg8-ba+
7. Cb1-d2? 87-85

8. Fha-g3 " B5E4

9. Cf3-é5 Cf6-34

gagnant une Dpiéce,

Enfin, nous appelons l'attention
des débutants que ’Indienne Dame
peut survenir aprés des interver-
sions compliquées

Partie Wolf-Griesmann
(Championnat d’Alsace 1951)

1. Cgi-f3 b7-bg
2. 62-83 F¢8-b7
3. d2.da Cgs-f6
4. Cb1-d2 B7-86
5. Ff1-d3 Ff8-g7
6. 0-0 0-0
7. ¢2-¢4 d7-d6
8. Dd1-é2 Chs-d7
9. é3-é4 a7-a5
10. b2-b3 é7-65
11. da-ds Cd7-¢5
12. Fe¢i1-b2 Ddsg-é7
13. h2-h3 avec une

partie animée, fort bien traitée de
part et d'autre, que nous regret-
tons de =ne pouvoir publier en
entier, car elle n’a pas été jouée
par correspondance,

= as
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EDITORIAL

Comme les années précédentes,
nous consacrerons 'éditorial du
premier numéro de l'exercice 1951-
52 & passer en revue les résultats
de notre sixiéme année d’activité.

Tout d’abord, le nombre de nos
adhérents s'est accru- de 65 unités,
passant de 450 a 515. Le premier
de nos objectifs de l'an dernier
s'est trouvé ainsi réalisé et nous
espérons bien qu'il nous faudra
moins de six autres années pour at-
teindre le milliéme cotisant.

La cadence des tournois par cor-
respondance  s'est, elle aussi,
acerue : les tournois permanents
ont réuni 200 joueurs ; quant i la
Coupe de France, elle a groupé
170 participants. Le nouveau ré-
glement de cette compétition parait
avoir stimulé les joueurs, puisque
15 poules ont été mises en train
le mois dernier ; 'avenir dira si ce
réglement a toute la valeur que lui
attribuent ses promoteurs.

Le Championnat de France 1951

a débuté le 1°° janvier, et nous
ne tarderons pas & connaitre le
nom du nouveau champion. Notre
ami Evrard, champion pour 1950,
n'ayant pu défendre ses chances, le
titre, d'aprés les plus réeents pro-
nosties, reviendrait au maitre Pil-
lon, d’Orléans ; mais le dernier
mot n'est pas encore dit.

Le Championnat 1952 sera vrai-
semblablement mis en route le 15
décembre et comptera de trois a
cing joueurs nouveaux, gagnants
de poules d’Accession, Cette injec-
tion de sang frais réalisera l'un
de nos plus chers désirs : faire sue-
céder le plus possible de joueurs
de classe dans l'épreuve supréme,
méme si cela doit entrainer 1'évie-
tion temporaire des vieux joueurs.
Le retour de ceux-c¢i pour une an-
née en Accession renforcera la
sélection.

Les seules difficultés que nous
rencontrions en matiére de tournois
intérieurs ont trait aux délais de
réponse.

Ty



L'indifférence de certains joueurs
devant le réglement, les petites vi-
lenies employées pour le tourner
dépassent l'imagination et causent
le plus grave préjudice an jeu par
correspondance en écceurant les
plus patients et en décourageant
les nouveaux venus.

Le réglement prévoit une procé-
dure pour la constatation des re-
tards : la lettre recommandée avee
accusé de réeeption ; seulement,
cette procédure est colteuse, si
bien que la plupart des mécontents
préferent adresser au Directeur des
Tournois une réclamation, sans
voir que l'échange de lettres qui
s'ensuit entraine une dépense plus
grande que la lettre recommandée.
Or, pen de membres de I'A.J.E.C.
ignorent que M. Boulle est un
grand mutilé de la guerre 1914-
18 ; trente-cing ans de fauteuil
roulant finissent par affaiblir Uor-
ganisme, et si nous voulons le con-
server longtemps & notre téte, il
faut lui éviter l'exposé de litiges
qu’il n’a qualité pour régler
gqu'aprés que la lettre recommandée
est restée sans effet.

Aussi bien, dans la majeure par-
tie des cas, le joueur tarde & ré-
pondre parce qu’il est en mau-
vaise posture. Le temps perdu
n’arrange rien et le ralentissement
de la cadence informe seulement
Tadversaire qu'il a la meilleure
partie et lincite & redoubler de
vigilance en raison de l’adage :
« Rien n'est plus difficile 4 gagner
qu'une partie gagnée ».

Il existe des régles de savoir-
vivre dans le jeu par correspon-
dance comme dans le jeu en téte-
a-téte. Ne pas répondre dans les
délais, s’obstiner & poursuivre une
partie ou le désavantage est mani-
feste constituent des manquements
4 la politesse. Au surplus, la eon-

tinuation de la lutte dans des posi-
tions  déséquilibrées  détrmit la
forme du joueur et lui donne une
mentalité de chien battu, qui lul
fait voir ensunite des piéges par-
tout.

Sur le plan international, nous
avons vu la fin de plusieurs com-
pétitions commencées en 1947 et
1948,

Tout d’abord, le match France-
Argentine qui a mis prés de 4 ans
i se conclure par suite des délais
de transmission et du décalage des
saisons qui interrompait en fait le
mateh deux mois par an. Sur 60
parties, 22 seulement ont été ter-
minées, la France menant par 12
a 10 ; Parbitrage des autres parties
ne devrait pas changer le résultat.

Le match France-Canada, eom-
meneé en juin 1948, semble avoir
tourné court ; nous ne connaissons
que le résultat de deux équipes :
Caen, qui a gagné Awida par 6 &
3, et Paris qui a perdu par 4 1/2
a 5 1/2 a Québec.

Ces deux matches ont montré les
défauts du systéme de correspon-
dance collectif (un ecapitaine cen-
tralisant les réponses dans chaque
pays pour ne faire qu'un envoi
groupé, par avion). La diffusion
des coups regus et la collecte des
réponses fait perdre plus de temps
et revient plus cher que les échan-
ges directs par courrier ordinaire.
De ce fait, les joueurs se lassent et
se désintéressent de parties qu’il
faut reprendre & un mois d’inter-
valle. .

Un mateh avee une petite asso-
ciation anglaise (International Mail
Slayers) a lui aussi fait long feu :
les Anglais ont eu bheaucoup de
peine i constifuer leur équipe et
la majeure partie des joueurs ne
répondait plus aprés quelques
mois.

o A s

Par contre, dans !’Olympiade
par équipes de I'LC.C.A., nous
avons remporté une belle victoire
dans le groupe VIII, par 22
points 1/2 devant le Danemark
(21 1/2), la Norvége (21), la Suede
(19 1/2), la Hollande (17 1/2),
PAngleterre (15) et D'Eire (9).
Nous en félicitons les co-équipiers,
MM. Bigot, Evrard, Daniel Boutte-
ville, Pinson et Molnar. Les plus
jolies parties de cette compétition
seront publiées dans le Courrier
des Echees ou dans UEchiquier de
Paris.

Ces divers résultats démontrent
que notre Association, sans préten-
dre tenir le premier rang en Eu-
rope, fait figure honorable dans les
rencontres internationales.

Il ne reste plus en cours actuel-
lement que 3 matches :

1° Mateh triangulaire sur 50
échiquiers Angleterre - Allemagne -
France, commencé le 1°" janvier
1951 ;

2° Match France-Yougoslavie sur
20 échiquiers, mis en route le 1%
juin 1951 ;

3° Mateh France - Gréce com-
meneé également le 1°° juin.

Ces deux derniéres rencontres
ont connu heaucoup de difficultés
au départ : mauvaises transmis-
sions postales, langues et alphabets
différents... Nous rappelons a ece
sujet que toute anieroche doit étre
signalée au Directeur du Tournoi,
seul qualifié pour présenter une
réelamation ou faire état d’'un inci-
dent au moment d’'un arbitrage.

Dans le domaine de ’édition,
nous avons écalement été de
l’avant, puisque la surface du
Courrier des Kchees est passée de
66 & 80 pages. Notre petite revue
est maintenant bien au point et
commence & se vendre & 1'étranger.

| de  lopuscule

Si le nombre des abonnés se main-
tient maleré le doublement du prix
de la cotisation, nous ferons mienx
encore.

Par ailleurs, la premiére édition
Initiation  aux
Echecs étant épuisée, nous en pré-
parons une seconde entierement
mise & jour et nous avons l'espoir
de la voir diffusée commercialement
par tous les libraires de France.

1l nous reste & remercier tous les
propagandistes qui ont fait de
PA.JE.C. ce qu'elle est, et notam-
ment les rédacteurs des colonnes
d’échees et les speakers des chro-
nigues radiophoniques. Pour ces
derniers, on ne dira jamais assez
quel bien leurs causeries font a
la cause des échees : ainsi que nous
Péerivions & l'un d'eux, toute an-
nonee faite i la Radio pour le jen
par correspondance nous améne de
nouveaux adeptes. Si l'on compa-
rait la position géographique de
nos adhérents en 1945 et en 1951,
on s'apercevrait que I'A.J.E.C. —
et au-dela de 'A.J.E.C., les fédéra-
tions échiguéennes — se sont sur-
tout développées autour des trois
postes émetteurs de chroniques
d’échecs.

Notre reconnaissance ira enfin a
tous ceux de nos adhérents qui se
sont faits les propagateurs de no-
tre revue. Si, & Uinstar de quelgues
amis dévoués, tous les membres de
I'A.J.E.C. tenaient & honneur de
nous amener un ou plusieurs adhé-
rents nouveaux, s'ils collectaient
autour d’eux les cotisations, nous
atteindrions dés cette année le mil-
ligme adhérent, qui parait aujour-
d’hui si lointain.

Merei encore & fous ceux qui,
comprenant la valeur de notre pe-
tite revue, ont ajouté a leur cotisa-
tion une obole supplémentaire pour
la propagande.

Sl



En voici la liste :

Juénard 300
Courtin 50
Le Guen 220

Roosen 50
Moindrot 400
Kennel 100
Sansas 60
Souchon 220
Regnier 300
Maguy 260
Recht 50
Penot 100

Labadie 700
Barthomier 200

Lecouté 1,000
Gaudin 100
Brandt 120
Mayer 100
Strohl 400

Sevestre 100
Cardinal 200
Bricard 100
Nazario 100
Defranc 100
Dr Bergraser
100

De La rmina{.

Gorste 100
Bernast 100
Dumont 50
Beller 400
Bouguemont 70
Billod 320
Seyer 300

Glaenzer 200
Riboulet 100
Vertadier 100
Coquereau 100
Bridier 100
Mariette 800
Waldmann 50
Bernstein 350
Boulet 100
Salomé €0
Dr Voisin 207
Zielinski 100
Epaud 60

Gendarme 150

Rometti 200
Gilbert 110
Courbon 3£0
Bessay 100
Cousin 150
Oser 100
Aubert 100

DePracontal 170

Savournin 300

De St-Germain
200

Tortat 100
Faraut 100
Merle gl !
Boucher 5

Demogue 201
Schlemaire 200
Tissier 50
Charlier 350
Truchassou 100

Basset 100
Denis 50
Javelle 50 |

Lucazeau 200
Delesques 320

Goulois T00
Long 100
Hardouin 200
Castaner a0

Gelineau 100
Bocquet 100
Caudrillier 50

Elie 100
Busser 100 |
Maissant 100
Boussac 100
DrDenichou2260

Guillaume 100
Figuier 50
Blacher 50
Monréal 200
Holderith 400
Rousval 50
Cdt Robert 200
Lefebvre 100
2 anonymes 100

CHAMPIONNAT DE FRANCE
DE VICHY

Ce Championnat marque une date
dans 'histoire de 1'A.J.E.C. puisque
nous comptions 7 adhérents sur
14 joueurs dans le Tournoi National
et 18 adhérents sur 22 joueurs dans
le Tournoi Majeur. Grice au déve-
loppement du jeu par correspon-
dance, le Championnat de France
a cessé d'étre le monopole de
quelques grands Cercles !

UN NOUVEAU GAMBIT

Notre confrére « La Tour, prends
garde ! », I'excellent bulletin de la
Ligue de BOURGOGNE-FRANCHE-
COMTE, consacre une page & un

nouveau gambit, inventé par
M. Tolila et expérimenté par
correspondance :

1. é2-éa ¢7-¢5

2, Cgi1-f3 Chs8-c6

3. Ff1-b5 Dd8-¢7

4, Fb5X¢6? Dg7Xc8?

5. 0-0! Les Blancs offrent

le pion du Roi, en vue d’obtenir
une attaque. IL'acceptation du
gambit entraine une partie animée.

B. s Dg6> 647!

6. Cb1-¢3 Déa-ge

7. d2-da! d7-d6

8. daXgs D¢ g5

9. Fg1-83 Dg5-¢6

10. Cf3-da Dc6-d7

11. TH1-81 b7-b6

12. Dd1-é2 Fg8-b7

13. Tai-d1 avec une position
nettement supérieure,

Est-ce une nouveauté ? Certai-
nement, car le traitement de la
Défense Sicilienne par 3. Ffl-bj,
quoique connu de longue date,
commence seulement & étre étudié
en détail. Est-ce un gambit ? Cer-
tainement encore, puisqu’'on entend
par gambit l'offre d’un pion pour
obtenir une attaque.

Ce gambit prendra-t-il place dans
la théorie des ouvertures ? Nous en
doutons fortement, car il succede
a deux coups faibles, de part et
d’autre : les Blancs n’ont aucune
raison d’échanger F contre C sans
y étre forcés (aprés a7-aB, par
exemple) et les Noirs commettent
a notre avis une faute en reprenant
avec la Dame alors qu'ils dégage-
raient leur jeu en prenant avec
un pion.

M. Tolila n’en a pas moins trouvé
une formule ingénieuse pour animer
un début assez terne, et nous l'en
félicitons.

S
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COMMENTAIRES
DU NOUVEAU MONDE

A propos de la partie Charlier- |

Pousset publiée dans le Courrier
ne 17 de février 1950, M. Sturm, de
I'lle de la Trinité. nous envoie une
de ses parties par correspondance :

Blanes : Noirs : |
R.-L. ALDIS M. G. STURM |
1. d2-da ¢7-¢5
2. da-d5 f1-f5
3. é2-é4 f5<éa
4. Cbi-g3 Ccgs-f6
5. Cgil-82 d7-dé
6. Fgl-g5 Fc8-f5
7. Cé2-g3 Ff5-g6
8. Ddi1-é2 7-657
9. d5Xé6 e.p.  Cbs-g6
10. 0-0-0 Dds-a5
11. Rec1-bi Cgé-da
12. Dé2-é3 0-0-0
13. Cg3Xéa! de-d5!!
14. Céaxfe CdaXxXeg2!
Aband.,

Position apres 14. Cé4X{6.
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ELIMINATOIRES
POUR LE
CHAMPIONNAT DU MONDE

Partie Francaise

Blancs Noirs
VIAUD PIRES
1. d2-da &é7-66
2. é2-84 d7-d5
3. Chbhi1-d2 Cgs-f6
4, é4-é5 Cfe-d7
5. Ff1-da b7-b6 (a)
6. Cg1-é2 G7-G5
7. 62-¢3 ¢5xda

2, ¢3Xda Fc8-a6
9, Fd3xaé (b) Cbsxaé
10. a2-a3 (c) Ff8-67
11. 0-0 0-0

12. f2-fa f1-f5

13. Cd2-f3 h71-he (d)
14. Cé2-¢3 Caé-¢7
15. Rgi-h1 Ddg-é8
16. Fegl1=-d2 Rg8-h8
17. TH-g1 Tig--g8
18. 82-g4 g7-86 (e)
19. Dd1-82 Cd7-i8
20. Tg1-83 Dés-f71
21. Ta1-g1 f5Xga4
22. Tg3Xgs Cg7-€8
23, fa-fs (f) €615
24. Tg4-83 Rh8-h7
25. Tg3-h3 f5-fa

26. Tgl1-g4 Df7Xé6
27. Dé2-g2 Tasg-ds8
28. Tgaxfs hé-h5
29. Cf3-g5+ FéT1xg5
30. Dg2xg5 Rh7-h8
31. Th3-f3 Aband. (g)

('a) Les Blancs veulent neutraliser
Pattaque en forcant l'échange des

| Fous.

(b) L’échange immeédiat place le
Cavalier en a6, limitant son champ
d’action.

(c) Perd peut-étre un temps, mais
interdit la case b4, soit au Ca6, soit
au Ff8.

(d) Pourquoi cet affaiblissement ?

(e) Une phase importante : les
Noirs acceptent I'attaque blanche
et laissent désormais linitiative a
leur adversaire.

(f) Le coup gagnant, qui concré-
tise l'avantage du joueur le mieux
développé. Il fallait d’ailleurs évi-
ter le bouchon par Cé8-gT7-f5.

(g) Les Noirs ne peuvent éviter

| la perte d’une piéce.

(Notes de VIAUD.)

Vil OLYMPIADE
PAR EQUIPES

Partie Lopez

‘Blancs : Noirs :
PINSON CARLSSON
(France) (Suede)

1. é2-éa &7-85

2. Cgi-i3 Chg-¢6

3. Ff1-b5 aT-aé

4. Fbs5-a3 Cgs-fe

5. 0-0 Cf6xXéa

6. d2-da b7-b5

7. Faa-b3 d7-d5

8. daxés F¢8-é6

9. ¢2-¢3 Ffg8-671

I
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10. Dd1-62 0-0

11. Cb1-d2 Céa-c5
12. Cf3-da Cg5%b3
13. Cd2Xb3 Ddsg-d7
14. CdaxXgs Dd7Xc6
15. Fé1-é3 Fég-f5
16. Tfi-d1 Tig-dg
17. f2-f3 Dc6-g86
18. Tai-¢g1 (d) Ta8-¢8
19. Dé2-f2 ¢7-G6
20. Fé3-¢5 Tdg-28
21. Td1-é1 Dgé-hé
22, Feg5Xé7 Tégxet
23. g2-g4 (b) Ff5-86
24, Df2-g3 ¢6-¢5!
25. €586 (c) f1Xé6
26. Dg3-dé Tg8-é8

27. Cb3%¢5 (d) Dhe-d2
28. Cg5Xa6 (e) TeT-f7

29. Te1-d1 Dd2*Xb2
30. Ca6-¢7 Ti1X13
31. Cg1Xés Db2-f2+
32. Rgi-h1 Ti3-€3
33. Ccés-fe+! g71xf6
34. Ddé6-bs+ Rg3-87
35. Dbg-a7+ Rg7-88
36. Dart-bs+ (f) Rg3-87
36. Dbs-a7+ Nulle.

(a) Tal-¢l a été un coup embar-
rassant pour les Blancs. Par Dg6-h6
cette Tour a été perpétuellement
menacée,

(b) 23. Cb3-¢5 est impossible a
cause de Té8x65! (faiblesse de la
Tour ¢l qui nécessite une défenss
du Cb3 ou de la Tél).

(c) Il paraissait indispensable de
jouer Tec-dl.

(d) DXc¢h était plus sQr, mais le
lan des Blancs, qui aboutit a
‘ouverture de la ligne f, était faux.

(e) Ce coup vise la nullité qui va
étre obtenue par les Blancs, par
échec perpétuel, la plus forte menace
noire, celle de jouer Fg6-é4!! ne
pouvant avoir lieu.

(f) Impossible de prendre & é3, a
cause toujours de Féd--.

(Notes de PINSON.)

VIll° OLYMPIADE
PAR EQUIPES
Partie Francaise

Blanes Noirs :
RASMUSSEN PINSON
(Danemark) (France)
1. é2-é4 é7-é6
2. d2-d4 d7-d5
3. Cbi.d2 G7-¢5
4. ¢2=¢3 (a) Chg-¢6
5. éaXds é6Xds (b)

6. Cd2-f3? (c) Ffs-de

7. Ff1da Fg8-ga! (d)

8. Fg1-63 ¢5Xda (e)

9. ¢3Xda Ccge-fe

10. h2-h3 Fg4-h5

11. a2-a3 0-0

12. g2-ga (f) Fh5-g6

13. Cg1-é2 cfe-éa (g)

14. Ce2-fa Fdexfa (h)

15. Feé3xfa Dds-bs (i)

16. Dd1-32 Tag-38! (j)

17. Ff4-63 (n) f1-f5 (k)

18. gaxfs (1) g6-n5! (m)
Aband.

(a) Coup passif, moins fort que 4.
Cgl-f3, ou 4. é4xd5.

(b) La reprise par ce pion pré-
sente bien Ilinconvénient d'isoler le
pion Dame noir & d5, mais les Noirs
vy gagnent :

— la, mobilisation accélérée du Fc8
et de la Ta8,

— une pression éventuelle sur la
colonne é, et l'occupation de la
case é4.

(¢) La faute qui donne aux Blancs
une position difficile comment
mobiliser l'aile Roi ?

(d) S'opposant a 8. Cgl-é2.

(e) Ouvrant le jeu puisque le Roi
blane n’a pas roqué, ce coup permet
d'obtenir les deux Fous, ou de
gagner la case b4 pour une piéce.

(f) Pour préparer le 0-0 et défen-
dre la case b4, les Blanes ont di
g’affaiblir. Toute ouverture du jeu
est en faveur des Noirs, a cause
de leur meilleur développement.

(g) Préparant éventuellement
£7-15.

(h) Une décision difficile : échan-
ger un Fou pour un Cavalier ne
doit se faire qu’avec de bonnes
raisons. Les Noirs défendent leur
case d5, conservent leur Fg6 et
gagneront un temps par la venue
d'une Tour A é8,

(i) Ce coup empéche le 0-0 par
la menace CXd4. De plus, il semble
menacer le pion b2, Surtout, il pré-
pare TaB8-é8.

(j) La variante 16. ... Cg6xd4 ;
17. CxXd4 Dxd4 ; 18, Ff4-é3 serait
jouable, mais laisserait plus de
possibilités aux Blancs ; la dispo-
rition du pion d4 donnerait une
grande valeur au Fou blanc & é3
et la faiblesse du pion isolé d5
pourrait se révéler.

(k) Menacgant £5-f4 suivi d'un coup
du Cé4.

(m) Le Cf3 est maintenant immo-
bilisé et va étre attaqué deux fois
aprés Tf8xf5. La position des Blancs
est intenable.

(Notes de PINSON.)
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XI1* POULE D’ACCESSION
Indienne Dame

Blancs Noirs :
Dr BERGRASER J. LECOUTE

1. d2-da Cgs-f6
2. cgif3 b7-bs
3. Cb1-¢3 Fg8-b7
4. Fg1-g85 d7-d5
5. Cf3-é5 €7-é6
6. €é2-84 d5xéa
7. Ff1-b5+ c7-6
8. Fb5-¢a Ff8-ba (a)
0. 8= Fba*¢3
10. b2X¢3 Dds-¢7
11. f2-f3 bé-b5!
12. f3Xeéal! chs-d7 (b)
13. Cé5Xdrt cfe<d7
14. TiiXf71! Ré8>f7
15. Dd1-h5+ 87-86
16. Tat-f1+ Rf7-88
17. Dh5-h3! Cd7-f8
18. THixXfs+ Ré8X {8
19. Dh3Xés h5X¢a
20. Fg5-he+ Dg7-87
21. Dée-fe+ Rfg-é8
22, Dfexgr Aband.

(a) Le Dr Bergraser obtient le
beaux succes avec cette ouverture
peu ratiquée. Dans le méme
tournoi, Ierlié répondit: 8. ...Ff8-é7;
9. Fgbx<16 g7xf6; 10. FgdxXé6! £6-65-
11. Dd1-h5! Th8-f8; 12, 0-0-0, et les
Blanes gagnérent brillamment.

(b) Le Coup précédent était faible
car il ne chasse pas le Fou, qui va
méme rester en prise jusqu’au bout.
Si 12. ... bbXc4; 13. Fg5xf6 g7xf6 ;
14, Tf1Xf6 Th8-f8; 15. Ddl1-h5, avec
une forte attaque.

699° TOURNOI A
Gambit Blumenfeld

Blanes Noirs :
VIGNON FLECK
1. d2-da Cgs-f6
2. ¢2-¢4 6766
3. Cgi1-f3 ¢T-¢5
4. da-ds b7-bs
5. Fgl-g5 €6Xd5
6. ¢4Xds d7-dé
7. é2-é3 b5-ba
8. Chi-d2 Ffg-37
9. Ff1-d3 Chs-d7
10. 0-0 0-0
11. Tf1-é1 F¢8-b7

12. Fd3-b5? (a) Cd7-bs
13. Dd1-g2 Cfe<ds (b)
14. FgsXxer Cd5Xé7
15. €é8-é5 Fb7Xf3
16. Cd2Xf3 Tasg-c8
17. é5Xd6 Dds>ds
18. Tai-d1! Dds-¢7
19. Cf3-g5! g7-g6
20. Cg5-84 Cér-f5!
21. b2-b3 Cf5-da
22. De2-b2 (c)  f71-f5!
23. Fb5-ag f5<éa
24. Fa6Xx¢s8 Cb6<¢8
25. Té1Xéa Cos-ds
26. Téa-€3 Cds-f5
27. Té3-24 D¢7-56
28, Tdi1-é1 Dg6-fa
29. Db2-¢1 Cf5-ha
30. Dot-ga+ Rg3-h3
31. Dga-f1 Chaxga
32. Rpi1Xxg2 Cda-f3!
33. Tét-82 Cf3-da!
34. Df1-81 Dfg-f3+
35. Rg2-g1 Df3Xéq
36. Te2xéa Cd2-f3+
37. Rgi-g2 cf3<é1+ (d)

(a) Perte de temps ; le Fou a
cette case est inutile pour longtemps.

(b) Douteux ; les Noirs gagnent
un pion, mais perdent l'attaque.

(¢) Tend un piége : si Cd4Xbd ;
23. Cé4-f6! gagne, mais par corres-
pondance, les piéges ne réussissent
jamais.

(d) Finale gagnante.

720° TOURNOI A
Gambit du Roi

Blancs Noirs :

A. KENNEL J. REGNIER
1. é2-é4 é7-é5

2. fa-fa é5xfa

3. Cgi-f3 d7-d5

4, €4Xds Cgs-f6

5. ©¢2-¢4 b7-b5

6. d2-da Ff8-ba+

7. Cbi-g3 0-0

8. Ff1-82 b5Xca

9. 0-0 FbaXx¢3
10. b2X¢3 cfex<ds
11. Feé2Xg¢s 87-85
12. Fg¢aXds DdsXd5
13, Cf3Xg5 Dd5Xg5
14, TH1Xfa Dg5-87
15. Fegl-d2 Chs-¢6
16. Dd1-f3 Fc¢8-d7



17. Ta1-é1 Dé7-d8
18. Df3-h5 CgB-27
19. Té1-é3 Cé7-g6
20. Té3-g83 Rg8-h8
21. Dhs-he Dds-é71
22, da-ds Tf8-g8
23. ¢3-¢4 Cg6-65
24, Fd2-ba ¢7=G5
25. d5X¢6 e.p. Dé7-é6
26. DhéXés Fd71Xée
27. Fba-¢3 Tg8%Xg3
28. h2Xg3 Rhg-g8
29. Fe3Xé5 Tasg-d8
30. ¢6-¢7 Tds-é8
31. Tf4a-da Rgs-f8"
32. Tda-d3 f7-i5
33. Tds-bs Fé6-c8
34. Fés-Te Aband,
720° TOURNO! A
Gambit du Roi accepté
Blanes : Noirs :
A. KENNEL A. DELESQUES
1. é2-éa 67-é5
2. f2-fa é5xfq
3. Ffi-¢a Cgs-fé
4. Cbi-¢3 Chs-c6
5. Cgi1-f3 Ff8-¢5
6. d2-da F¢5-ba
7. 10-0 0-0
8. Fe¢1Xfa FbaxX¢3
9. b2Xg3 CfexXéa
10. Dd1-é1 Tig-é8
11. Cf3-85 Céaxgs
12. Ffaxgs Tégx<é1
13. Feaxfr+ Rg8-hs
14, TatXé1 Dds-fg
15. Teé1-é8 Dfg<ég
16. Ff71Xés8 Rh8-g8 (a)
17. Feés-f1+ Rg8-f3 (b)
18. Ff1-b3+ Rfg-é8
19. THi-f71 h7-hg
20. Fgs-fa g71-g85
21. FfaXer b7-b6
22. Fg¢7-d6 Aband.
(@) Si 16. ... h7-h6, ou ... g7-gb
mat en 4 coups.
(b) Sur 17. ... Rg8-h8 mat en
5 coups.

708° TOURNOI MAJEUR A
Gambit Evans

Blancs : Noirs :
CHANDON MALLET
1. é2-83 €7-85
2.  Cgi1-f3 Ch8-c6
3. Ffica Ff8-¢5
4. b2-ba Fg5Xba
5. 62-¢3 Fba-a5 .
6. d2-da d7-dé
7. Dd1-b3 Dds-d7
8. daxeés Fas5-bé
9. Fci-bs a7-aé
10. Fb5Xc6 Dd7%¢86
i Bl ] Fc8-é6
12. Db3-¢2 0-0-0
13. Tf1-d1 dé-d5
14. Fgl-g5 Tdg-d7
15. éaXds FEsXd5
16. Cb1i-d2 h7-h6
17. €5-86?! (a) Dg¢6Xé6? (b)
18. Td1-é1 (c) FhexXf2+
19. Rgi1Xxf2 Dés-be+
20. Fg5-63 Db6-de
21. Tail-d1 Cgs-f5
22. Rf2-g1 Dd6-a3?
23. GCf3-é5! Td7-€7272
24, Cé5-g4 Aband.

(a) Il fallait profiter du dévelop-
pement inachevé des Noirs pour
tenter quelque chose, une finale
étant perdue d’avance pour les
Blancs. — Par le coup du texte,
ceux-ci semblent gagner la qualité
contre le pion sacrifié ;
serait-il arrivé aprés 17. ...
18. Cé&5, Dcb ;5 19. CXT DxXf24 ;
20. Rhl FXC ; 21. Tfl (menacant
TR 2

(b) Le seul coup
mensaces éXT+4, €X
c’'était un piége !

arant les trois
et Céd ; mais

(¢) Menace, s8i la Dame se retire
en ¢6 par exemple, d’un mat en
deux coups : Té8+4, puis TxTd8=:;
si 18. ... Dd6, la méme mancuvre
gagne la Dame. La réponse noire
est forcée.

(d) Un joli « mat» de la Dame ;
les Noirs visaient le Cavalier en
l'air é5 ainsi que le pion a2 ; mais
la Tour a €7 interdit deux cases
de fuite & la Dame, et le Cavalier
lui supprime les quatre derniares
qui lui restaient : a3, a5, d6 et
par interception du F d5. Si 24,
v PXF et si 24. ... Fé4 ; 25. CXF.

Ay 0

541° TOURNOI A
Gambit du Roi

Blancs :

CHAUVEAU
1. é2-éa
2. f2-1a
3. Cgi-f3
4. éaXds
5. Ch1-¢3
6. Ffi=b5+
7. 0-0
8. Fb5-¢4
9, d2-da
10, Fc¢4-b3
11. Ddi-d3
12. Gf3-g5
13. Cg5-é6!!
14. dsXée
15. é6Xd7
16. Fb3-d5
17. Fegl-d2
18. Fd5-f3
19. Ff3Xgs
20. TFi-f3
21. Tai1-f1
22. Cg3-éa
23. Céaxgs
24, a2-as
25. da-ds
26.  Tf3-g3!
27, "TRXIs+
28. Fd2Xgs
29. aaxbs
30. Rg1-h1
31. h2-h3
32. Dd3-és

Blancs :

DELESQUES
1. d2-da
2. ¢2-¢4
3. Cbi1-¢3
4. Dd1-g2
5. daXgs
6. Cgi1-f3
7. ¢axXds
8. Fel-ba
9. é62-é3
10. Tat-d1
11. Ff1-é2

Noirs :

BILLARD

€7-85
é5Xfa
d7-d5
Cgs-f6
Ffg-de
F¢8-d7
0-0
aT-aé
b7-b5
Fc8-g4
Ch8-d7
h7-h6
f1Xés
Rg8-hg
CfeXd7
Tag-bg
Dds-g5
Cd7-fe
Dg5<g4
Ths-é8
Cf6-h7
Ch7-g5
Dgaxgs
Tég-667
Tés-g6?
faxga
Fdéxfg
Tg6xXg5
Ff8-g5-
T85-h5
F¢5-f2
Aband,

739° TOURNOI B
Défense Nimzowitch

Noirs :

COURTIN

Cgs-fe
€7-66
Ff8-ba
¢7-¢5
Fbaxg5
d7-d5
é6-d5
0-0
d5-da
Cb8-¢6
Dds-bs

12.
13.

14

15.

16.
Y bl

€3xd4
Cf3Xda
Cg3xas
Ré1-f1
Ffa-de
Cadx<g5 (a)

Cc6<da
Fc5<da
FdaxXf2+2 ..
Db6-ba
Ff2-¢5

(a) Les Blancs gagnent une piéce
et la partie.

733° TOURNOI B
Giuoco - Piano

Blancs : Noirs :

DE PRACOUTAL PICARD
1. é2-éa 87-85

2. Cgi1-f3 Ch8-c6

3. Ffi-¢a Fi8-¢5

4. ¢2-¢3 Ddsg-é7

5. 0-0 d7-ds

6. d2-da Fg5-b6

7. Cf3-g5 (a)  Cg6-ds

8. F¢a-b3 Cgs-fe

9. Dd1-d3 h7-hé

10. Cg5-f3 F¢8-g4

| 11. Cbi-d2 ¢7-8

12. h2-h3 hé-h5

13. Cd2-¢a dé-d5 (b)
14. GCe¢a><bsg d5xéa

15. Dd3-e3 64 X3

16. Cb6Xag (c) é5-64ll (d)
17. Dé3-g5! f3xXg2

18. Rg1Xg2 Fga-f3+

19. Rg2-g1? (e) Ths-h6!

20. Cas-¢7 Rés-f8! (f)
21. Dg5%he (g) g1%he

22. F¢1Xhé+ Rf8-g8
23. Fhe-fa Cfe-g4!! (h)
24, Ffa-g3 h5-ha

25. Fg3-fa Dé7-fe

(a) Ne doit pas donner grand
chose.

(b) Un sacrifice qui doit étre la
meilleure solution,

(¢) Pour cette Tour inutile, voici
un bon Cavalier coincé.

(d) Indispensable pour
Vavance.

(e) Le coup perdant, car sur Rh2,
l'attaque noire échoue. Tout juste
auraient-ils tenté une nullité par .
échec perpétuel avec Tour et Fou.

(f) La prise est mauvaise & cause
de Ff4 suivi de Fg3, et les Noirs
ont perdu la qualité.

(g) Les Noirs avaient prévu : 21.
Dh4 Tg6+ ; 22. Fg5 Cdb!, ce qui
leur était aussi bon.

soutenir

YR TR



(h) Coup gagnant,

car il interdit

la seule case de repli au Roi biau

g2.
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TOURNOI 717 C

Gambit du Roi refusé

Blanes :
PELUCHONNEAU

1. é2-éa

2. f2-fa

3. Cgi-f3

4. Ff1-bs

5. Fb5Xg¢s

6. d2-d3

7. OCf3Xés

8. Ddi-hs

9. Cbi-d2
10. Cd2Xxéa
11. GCéa-g5
12. ©g5Xxf7
13. Thi-f1
14. ¢2-¢3
15. g2-g4
16. Cf7Xh6+
17. Dh5-g6+
18. Dg6>Xh6+
19. Dhe-g5+
20. d3-da
21. Ré1-di
22. Dg5-g6+
23. Dg6-h6+
24. Ce5-g6

25. Aband.

Noirs :

&7-é5
Chs-c6
d7-d5
a7-aé

b7 X¢6
Ff8-¢5
Cgs-é71
0-0
d5%Xéa
Fg5-b6
h7-heé
Ddg-d4
Cé7-f5
Dda-¢5
Cf5-83
g7xh6
Rgs-h8
Rh8-g8
Rgs-h7
Cé3-¢2+
Cg2Xda
Rh8-g8
Rh8-g8
Fe8Xga+

MAYER

GAMBIT EVANS
Blancs : Noirs :
WEISZ LANOS

1. é2-é4 £7-35
2. Cgi-13 Chs-cé
3. Ffi-ga Ff5-05
4. b2-ba Cc6Xba
5. 62-¢3 Cha-cs
6. d2-da é5<da
7. 0-0 Cc6-as
8. ¢3Xda Ca5x<ca
9. daXxes b7-bs
" 10. ¢5Xb6 C¢a<Xbs
| 1. Fgihe Cgs-fe
12. Cf3-g5 Ché-c4

| 13. Fb2-c3 PO
‘ 14. Dd1-d3 Cf6-h5
15. f2-fa h7-h6

| 16. ©g5-h3 d7-d5
| 17. fa-fs Dd8-d
‘ 18. g2-23 Chs5-fe
| 19. g8a4-g5 Cf6-g4
20. Ti2-fa Coa-65
21. Dd3-g3 h6-h5
22. Ch3-f2 Cgax<f2
23. Dg3Xf2 d5xéa
24, Df2-é3 Cé5-f3+
25. Rgl1-g2 Fg8-b7
26. Cbi=-d2 Cf3xXd2

Aband., car, aprés 27, Fe3Xd2
Dd6Xd2 ; 28, Dé3Xd2 é4-é3+, la
partie est sans espoir.

REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

INDIENNE DAME

| (1. d2-d4 Cg8-f6; 2. ¢2-¢4 &7-66;
| 3. Cgl-f3 b7-b6.)

Ce début perd nettement du
terrain; sans doute parce qu’il
donne des parties qui mangquent
d’animation. Ce reproche est peut-
étre fondé pour la variante com-
portant 1’échec du F a bd, au
5¢ coup, que l'on peut considérer
comme épuisée, mais certainement
pas pour les autres variantes, qui
reviendront un jour & la mode,

La position-type est donnée par
les coups suivants :

10—

1. d2-da Ccgs-fé
2. ¢2-c4 é7-66
3. Cg1-f3 b7-bg
4. g2-83 Fg8-b7
5. Ff1-g2 Ff8-87
6. 0-0 ¢-0

Dans les Noirs

cette position,
cherchent généralement & installer
sur ¢4 leur C et a le soutenir par
un pion.

Partie Strohl-Kennel

(720 A)

7. Cbi-g3 Cf6-64
8, b2-b3? d7-ds
9. Ddi-g2 f1-f5
10. Cf3-65 Chs-d7
11. ¢4Xds 66Xd5
12. Fg1-b2 ¢7-G5

TOURNOI 717 C

Et les Noirs ont bien surmonté
les difficultés du début.

Bien entendu, les Blancs s'effor-
cent de contrecarrer 1'installation
de forces noires sur é4, Un premier
essai consiste A pousser le pion d,
mais aprés ’échange des C, le Fb7
reprend une nouvelle vigueur en
se placant sur a6.

Partie Demogue-Tuppin
(Subs. 1945)

7. Cb1-¢3 Cfe-84

8. da-ds Céaxg3

9. b2Xe3 d7-d6
10. Cf3-da €65
11. Cda-f5 Fé1-f6
12. 62-63 Fb7-as

aT-a5.

Ce coup et da venir apres
Néanmoins, les Noirs ont
beau jeu. Dans une partie Renaud-
Joineau (Cht 1944), les Noirs sui-
viren; un plain moins ratioanel
et succombérent rapidement :

9. s Dds-¢8
10. Cf3-da ¢7-¢57
11. Cd4-f3 Fé7-fe
12. Dd1-¢g2 h7-h6?
13. Fei-fa suivi de
14. Ffa-dé avec une position

dominante.

Les Blancs peuvent aussi prendre
I'iniative d’échanger les C et les
F, cela ne donne d’habitude rien
d’intéressant.

Parties Boulle-Retout
(Subs. 1945)

et Boucanus-Magny

(708 A)
7. Cbi-¢3 Ci6-éa
8, Cg3Xés Fb1Xés
9. Cf3-é1 le C peut aussi

bien aller en é5 ou en d2, avec des
suites analogues

¢ Féaxge
10. Cé1Xge . d7-ds
11. Dd1-d3 Ch8-¢6
12. Fg¢1-é3 C¢6-ba

avec une terne égalité,

Par contre, dans le Match
France-Canada, la partie Thérien-
Boulle présente une valeur théo-
rigue, les Blancs évitant 1’échange
des F on vue de la poussée é2-é4.

7. Cb1-¢3 Cfe-éa
8. Cg3Xéa Fb7Xéa
9. Fg2-h3! h7-hé!
10. Cf3-d2 Féa-b7
11. é2-éal d7-ds
12. éaxds é6.<d5
13. Fh3-g2! avec un

bon développement,

Enfin, les Blancs renforcent plus
fréquemment la pression sur la
case ¢4 par 8. Ddl-¢2, sur quoi les

Noirs prennent Iinitiative de
I'échange.

7. Cb1-¢3 Cf6-2a

8. Ddi1-¢2 Céaxg3



Partie Brandt - Blanc

(670 B)

4,. Cg1-13 0-0

5. €2-83 d7-d5

6. Fel-d2 ¢7-¢5

7. a2-a3 Fba<¢3

8. Fd2Xx¢3 Cfe-2a

9. Tal-¢1 Ceéaxg3
10. Te1Xg3 ¢5xda
11. e3Xda Cb8-¢c6
12. Ff1-d3 Ddg-f6
13. o0-0 Cc6x<da??
13. Cf3Xda gagnant

la piéce, car si Df6Xd4 ; 14. Fd3
Xh7+.
.

Aprés 4, é2-83, les Blancs ont le |

choix entre deux suites tranquilles
consistant, soit & sortir le F a d3
et ensuite le Cgl & é2 pour soutenir
le Ce3, soit & jouer immeédiatement
Cgl-é2, laissant le Ffl emprisonné.

Partie Régnier - Dr MELE

4, 62-83 c-0

5. Ff1-d3 ¢1-65
6. Cgl1-62 ¢5Xda
7. é3Xda d1-d5
8. Dd1-b3 Ch8-¢6
9. Fel-d2 d5X¢a
10. Fd3Xca Fba-27
11. 0-0? Co6X da!

gagnant un pion.

Partie Souchon - de Saint-Germain

(662 A)
5. Cgil-é2 d7-d5
6. a2-a3 Fba-37
7. ¢aXds €6 ds
8. Cé2-g3 ¢7-¢5
9. Ff1-d3 Chg-¢c6
10. daXgs FéTXcs
11. b2-ba Fg5-d6 égalité

‘r

Indépendamment de ces deux |
suites lentes, en voici une nerveuse, |
qui ne manque pas d'intérét. Elle

est manifestement inspirée par une
variante de la Partie Francaise
(voir «Courrier des Echeess, n® 12,
page 11).

Partie Courtin - Gendarme

Y (707 B)
4. 62-83 cT-¢5
5. a2-a3 c5Xda
6. a3xba dax¢3
7. b2Xe3 bi-bé
8. Ddi-f3 d7-d5
9.  Ff1-d3 F¢8-b7
10. Cg1-82 -0
11. Céa2-fa Dds-¢7
Z. ¢4-g5 d5-da
13. €3-84 Dg7-85

les Noirs sont mieux..
***

Enfin, les Blancs peuvent lever
I'hypothéque que représente la
pression du F sur le C¢3 en offrant
I’échange par 4. a2-a3, acceptant
ainsi de continuer la partie avec un
pion doublé,

Partie Ory - Roudniansky

(730 B)
4. a2-a3 Fbax¢3
5. b2Xe3 b7-b6
6. 1213 6-0
7. 62-8a d7-dé
8. Ff1-d3 é6-85
9. Fc1-63 Cbg-d7
10. GCg1-82 hi-h6?
perte de temps
11. Cé2-g3 65xda?
mieux était Fh7-a6-
12. €3Xda Tfg-é8
15. Ddi-d2 Cd7-f8
14, Ré1-12 F¢8-g6
15. Cg3-f5 Cfs-g6
16. Féaxhs! g71Xfd
17. Dd2Xhe et gagnent,
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EDITORIAL

L'Encyclopédie - Les notations Stamma et Labadie

A propos du Deuxiéme Cente-
naire de 'Encyclopédie, il pouvait
étre intéressant de rechercher quelle
contribution celle-ci a apportée a
notre jen.

Llarticle ECHECSE est divisé en
trois parties d’inégales longueurs.
La premiére, due au Chevalier de
Jaucourt, comprend la deseription,
I'historique et quelques commen-
taires du jen. De tous les grands
Dictionnaires on Encyclopédies qui
s¢ sont sueeddd jusqu'h nos jours,
¢'est seulement eelle de Diderot qui
peut  permettre i un  débutant
d'apprendre & jouer effectivement
senl aux échecs. Ce mérite est d’an-
tant plus grand qu'an dix-huoitiéme
sieele, dans les traités, on omettait
volontairement In marche des
pitees et la régle du jen; on com-
meneait directement par 'étude de
la. partie, en disant que pour les
préliminaires il fallait  demander
des explieations & un joueur, Les
réimpressions suecessives du  Phi-
lidor de Sanson, par la Librairie
Garnier, témoignent de cet esprit.

De, Jaucourt expose le jeu, en
employant la méthode deseriptive :
une case est distinguée d'une part
par son rang i partir de la pre-
miére rangée (Blanes) ou de la
huitiéme (Noirs) et d'autre part
par le nom de la piece qui se
trouve aux premiére et huitieme
rangées. Ainsi, par exemple, ad
sera désigné pour les Blanes par
la quatriéme case de la Tour de la
Dame, et pour les Noirs par la
cinquiéme case; c'est-d-dire respec-
tivement 4TD et 5TD. Ces abrévia-
tions qui econstituent la notation
deseriptive, ne seront employées
que beaucoup plus tard.

Si du point de vue exposition du
jen, ces appellations sont pratiques
et parlent mieux a l'esprit, leur
application  algébrique entraine
deux coordonnées différentes pour
chaque case, suivant que l'on envi-
sage le point de vue blanc oun le
point de vue noir. Ceeli est un
grave défaut et une source d’errenrs
comme peavent s'en rendre compte
les lecteurs franeais de la revue
Chess on d'antres ouvrages anglais.



Au  cours de I'Histoire des |

TEchecs, le lecteur attentif observera
une attaque trés déguisée confre
Louis XV

Au commencement du Ve siécle de
I’are chrétienne, il y avait dans les
Indes un jeune monarque trés puis-
sant, d'un excellent caractére, mais
que ses flatteurs corrompirent étran-
gement. Ce jeune monarque oublia
bientdt que les rois doivent étre les
éres de leur peuple ; que l'amour
gea sujets pour leur roi est le seul
appui du trone, et qu’ils font toute
sa force et toute sa puissance.

Ce qui frappe également dans
cet article, c'est que tout «ce
qui touche de prés ou de loin au
jeu, s'y trouve, et gu'aujourd’hui,
nous ne faisons que développer
les idées en puissance dans 'Ency-
clopédie (1).

Un autre fait bien marqué est
Pévolution du jem au cours des
sideles (puissance accrue du Fou
et de la Dame) et méme on s'aper-
coit que la régle de la prise du
pion en passant n'était pas fixée &
I’époque ; on trouve aussi dans
Pouvrage de Philidor une protes-
tation de ce dernier contre 'hérésie
qui empéchait de prendre en
passant un pion franchissant deux
cases,

La deuxiéme partie (Monneren)
traite du probléme du eavalier, une
note de Diderot indigue le mémoire
de Euler qui en ouvre la période
seientifique.

La troisitme partie est une
analyse du Traité dit des Amateurs
(1775) par Diderot lui-méme. Ce
qui U'intéressa le plus vivement fut
la notation employée par les
auteurs permettant « de réunir

(1) Voir & ce sujet notre article
de L’Echiquier de Paris (numéros 34
et 35): Diderot et le Deuxiéme Cen-
tenaire de 1’Encyclopédie (Echecs et
Littérature). - Celui-ci contient inté-
Fra.lement I'article « FEchecs » de
‘Encyclopédie et des fragments de
I'ceuvre de Diderot se rapportant aux
échecs.

dans un seul volume in-12 tout ce
qui a parn jusqu'ici de satisfaisant
sur ce jem, avec les résultats des
manitres des plus grands joueurs
de ce siecle ».

(est en effet emploi des nota-
tions ~descriptive et algébrique qui
a permis le développement du jen
et celni de la théorie échiquéenne.

La notation utiliséer par les
Amateurs est celle du Syrien
Stamma (1737). Elle a pour nous
un intérét historique ; car c'est la
premiére fois quun ouvrage fran-
eais a utilisé la notation algébrique
abrégée. Tontefois, elle ne se pré-
sentait pas aussi clairement  que
maintenant : les rangs sont numé-
rotés de 1 & 8, les colonnes par les
majuscules de A & H ; mais, pour
les abréviations des pitees, le choix
ne fut pas heareux Stamma
employa les majuscules de chaque
colonne pour la piéce se trouvant
sur Ja premiére ou la huitiéme
rangée et pour les pions la lettre P.
Ainsi A = TD,B = CD,C = FD,
D =B B aR
G =CR ¢ H = TR.

Exemples :
62-64 = PE4, d4-d5 = PD5,
Chl-e3 = BC3, Cf3-é5 = GE5,
etewd.

Hirschel (1784) modifia la nota-
tion de Stamma par la substitution
de minuscules anx majuscules et
par l'emploi de la premiére lettre
en majuscule de la piéce corres-
pondante : ¢'est la notation algé-
brique actuelle.

Nous lisions avec beaucoup d’'in-
térét louvrage recommandé par
Diderot, quand par une coincidence
assez curieuse, I'un de nos membres,
M. Labadie nous transmit le
systéme de notation qu'il employaif

dans V'étude de ses parties, ce qui

lui permettait dans une certaine
mesure de se passer d'échiquier.

B )

Nous flimes assez surpris, car notre
correspondant venait de retrouver
— sans la eonnaitré — la notation
Stamma, en 'améliorant.

Tout d’abord, les ecases sont
numérotées de 1 a G4, en commen-
cant par les Blanes, par la case de
droite de la premiére rangée
(coordonnées analogues i celles uti-
lisées dans le jen de dames).

6463|6261 60|59 58|57
Ns6 /55 54|53 52|51 50| 49!
48|47 | 46 45‘}44 43|42 41
40|39 38|37 3635|3433

32(31| 30|29 |28 |27 |26 25|
24(23|22|21 20| 1918

¥
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Pour les piéces M. Labadie intro-
duit une innovation intéressante
elles sont désignées par le nombre
correspondant a  celui. quelles
oceupent initialement sur 1’échi-
quier. On peut ainsi reconnaitre un
coup blanc dun coup noir ; ear,
aussi bien le matériel blanc que le
matériel noir a des nombres
‘différents.

Ezemples :

TD blanche = 8, R blane = 4,
P2 = 1, €D.noir.= 63,
D noire = 61, ete.

Et pour les coups :

é2-64 = 12 28, d7-d5 = 53 37,
Obl-¢3 = 7 22, Ff8-¢b = 59
0-0 blanc = 4 2, 0-0 noir = 60
ete...

Nous pensons que cette notation
est snseeptible d’étre employée par
les problémistes, elle est nettement
supérienre a la notation Forsyth.

Nous ignorons quel sera son
avemr ; quant & nous, nous la
préférons A la notation chiffrée de
I'L.C.C.F. Dans tous les cas, et c’est
li le principal mérite de la nota-
tion préconisée par M. Labadie, elle
est la seule avee laquelle on puisse
A coup sfir distinguer un coup blane
d’an coup noir, et cela peut avoir
son importance dans une transmis-
sion internationale postale, télépho-
nique, télégraphique ou radiopho-
nique. Elle permet également un
classement rationnel des ouvertures
an moyen de chiffres.

Nous félicitons M. Labadie
d’avoir retrouvé, en l'innovant
d'une facon intéressante et utile,
l'ancienne  notation  algébrigue
abrégée de Stamma.

LA 6.6 R

Aprés une crise grave, l'Interna-
tional Correspondance Chess Asso-
ciation, rebaptisée International
Correspondance Chess Federation,
semble maintenant établie sur des

{ bases, solides. Le Suisse J. L.

Ormond a été élu Président, et il
y a treis Vice-Présidents : C. J. S.
Purdy (Australie), Dr E. Adam
(Allemagne), et Dr M. Vidmar
(Yougoslavie). Le Secrétaire Géne-
ral et le Trésorier sont anglais,
respectivement A, F, Stammwitz et
C. Meredith.

Les tournois et matches sont
dirigés par E. Larsson (Suede) et
H. Ter Braak (Pays-Bas).

Une série de Secrétaires régio-
naux ont été désignés de par le
monde, afin de servir d'intermé-
diaires entre le Comité et les
membres. Pour la France, c'est
M. Balbo, notre Directeur des
Tournois internationaux.

La Fédération d’Echecs Yougo-
slave a pris sur elle de publier
la Revue de I'LLC.C.F., intitulée
« Mail Chess », qui pourrait devenir
la plus intéressante revue d'échecs

du monde entier (abonnement 1 £).

i



Te programme de compétitions
adopté par I'L.C.C.F. est des plus
intéressants, et peut se résumer
comme suit

a) Champicnnat du monde par
équipes (OClympiades).

Tes équipes nationales, composées
de six joueurs, sont réparties en
poules de sept participants les
gagnantes disputent une finale.

b) Championnat du monde indivi-
duel. 77 joueurs ont disputé la pre-
miére édition de cette compétition,
qui en est & sa phase finale.

¢) Tournois 1.C.C.F. a 7 joueurs.
Ces tournois connaissent un grand
succes. Nos membres peuvent se
faire inscrire en & catégories :
Championnat, Maitres I, 11 et TII.
Droit d’inscription : 5 8. (environ
250 fr.). Les abonnés a « Mail
Chess » ont droit 4 une inseription
gratuite. Le gagnant d'une section
recoit un prix, ainsi que le droit de
s'inscrire gratuitement dans une
catégorie supérieure. Les gagnants
de la catégorie Championnat ont le
droit de participer au prochain
Championnat du Monde.

BIBLIOGRAPHIE
Les Jeux d’'Echecs non orthodoxes

-

par J. BOYER, chez 1'auteur, 3,
rue Leconte-de-Lisle, Paris (16°).
C.C.P. Paris 3550-67. — Franco :
330 fr., 100 pages avec de nombreux
diagrammes.

Cette brochure comble une lacune
de la littérature échiquéenne. Les
régles actuelles ne représentent en
effet qu'une forme du jeu ; la
marche des piéces a évolué avec le
temps et particulierement aux
époques o les grandes inventions
ont apporté des bouleversements
sociaux, Ainsi, par exemple, au
Moyen Age, les piéces avaient des
marches restreintes ; aprés l'emploi
des armes a feu a longue portée,
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des réformateurs inconnus ont aug-
menté la portée de la Dame et du
Fou. Les progrés scientifiques et
techniques actuels influent sur les
jeux d’échiquier oi de nouvelles
pidces apparaissent (tank, avion,
bombe_ atomique).

Dans différents chapitres, 1'auteur
passe en vevue cette évolution des
échecs, les formes orientales du jeu,
les différentes fantaisies qui sont
jouées ou qui ont été proposées
(échecs marseillais ou a 2 coups,
échees & plusieurs dimensions,
échecs invisibles ou Kriegspiel,
ete.). Les échecs féériques n'ont
pas été oubliés et la marche de
leurs piéces est trés clairement
décrite.

Une bonne hibliographie compleéte
cet ouvrage susceptible d’intéresser
de nombreux lecteurs. Pour en
donner une idée, nous reproduisons
I'un des paragraphes

LES ECHECS GARDES
ou Echecs Islandais

En Islande, ou XIX" siécle encore,
le jeu d’échecs avait pris deux
formes différentes : 'une semblable

au ndtre, appelée <« échec a cap-

ture », et une autre appelée « échecs
gardés », dans laquelle une piéce
ne pouvait étre prise si elle €tait
gardée par une autre piéce ; quel-
ques joueurs acceptant la possibilite
de capture d'une piéce gardée seu-
lement par le Roi.

Le jen est trés différent du jeu
orthodoxe, mais trés intéressant et,
contrairement a ce qu'on pourrait
croire, aussi ouvert. Des possibilités
du jeu orthodoxe disparaissent,
mais de nouvelles apparaissent.
Ainsi, dans la position du dia-
gramme, ni la Td2 immédiatement,
ni le Cé5 aprés 1. Ce6+ RaB, ne
pourrait prendre la Td8, gardée par
la Th8. Mais, malgré le C noir ¢5,
les Blancs peuvent réaliser le mat
immédiat par Db7 la D étant
gardée par le Fa6.
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REMARQUES PRATIQUES
SUR LE MAT DU FOU
ET DU CAVALIER

Méthode des Triangles
de Délétang

Sous ce titre, L’Echiquier de
Paris, n® 13 de février 1948, a
publié un article de nature i faci-
liter Vexéeution de c¢e mat qui
passe pour étre 'un des plus
difficiles.

Examinons d’abord la position
donnée par le diagramme suivant,
que nous trouvons dans tous les
Traités qni  ont exposé cette
méthode, la plus rationnelle de
toutes :

DIAGRAMME I

v W4 7
o é//ﬁﬁ /4# /jaf
T, R
oW E W

R
LR

\
N

: Rb2 - Fgb - Cé6
Noirs : Rd2

Le dispositif de fermeture du
Grand Triangle constitué par le
Fou a g6 et le Cavalier & é6 est
en place.

Le Roi noir est enfermé dans le
Grand Triangle (b1, h7, hl). Le
Roi blane a b2 compléte le verrouil-
lage en interdisant an Roi noir
I'aceeés des deux seules cases (¢l et
¢3) par lesquelles il pourrait sortir
dn Grand Triangle.

La Méthode des Triangles de
Délétang consiste & faire passer le
Roi de la défense du Grand
Triangle (bl, h7, hl) au Triangle
Moyen (dl, hb, hl) et de 1a au
Petit Triangle (f1, h3, hl), dont
I'nn des deux angles (formé par
I'une des 4 cases angulaires de
Péchiquier : hl et a8 ou al et h8)
est de la coulenr des cases sur
lesquelles circule le Fou, en combi-
nant la foree coercitive des trois
pieces d’attaque : Roi, Fou et
Cavalier.

Alors que tous les ouvrages
d’échecs se bornent & indiquer un
unique dispositif de fermeture du
Grand Triangle (celui indiqué dans
le diagramme ci-dessus), nous
allons voir comment on peut réali-
ser 8 dispositifs de ee genre :

Formation de 8 dispositifs
de fermeture
du Grand Triangle

) 1° Si les Blancs disposent
d’un Fou circulant sur les cases
blanches :

1er dispositif :
Blanes : ReT - Fb3 - Cd3.
Noirs : RéT.

2¢ dispositif :
Blanes : Rg7 - Fe2 - Ced.
Noirs : Rgb.,

3* dispositif :
Blanes : Rb2 - Fgb - Cé6.
Noirs : Rd2.

4° dispositif :
Blanes : Rb2 - Ff7 - Cf5.
Noirs : Rb4.

2% Si les Blancs disposent

dun  Fou circulant sur les
cases noires !

e



1er dispositif :
Blancs : Rb7 - Fg3 - Cé3.
Noirs : RdT7.

2 dispositif :
Blancs : Rb7 - Ff2 -
Noirs : Rbb.

3+ dispositif :
Blanes : Rg2 - Fh6 - Cd6.
Noirs : Ré2.

4¢ dispositif :

Blancs : Rg2 - FeT - Ccb.
Noirs : Regd.

Comme on le voit, les 4 cases
angulaires du centre secondaire,
¢'est-a-dire :

— ¢3 et £6, si le Fou cireule sur
les cases blanches, et

— 3 et ¢B, si le Fou circule sur
les cases noires,

servent de pivot (points de repéres)

4 la formation de 8 dispositifs de

formeture du Grand Triangle.

LES QUATRE CASES
du Centre secondaire : ¢3, ¢6, f3 et
fg, givots et points de repére pour

ormation de 8 dispositifs de
riangle.

Cf4.

fermeture du Grand

11 eonvient également de remar-
quer que le Cavalier doit toujours
étre placé a Pintérieur du centre
secondaire, et le Fou d Uextérieur
dudit centre, et que les deux cases
servant de pivot : ¢3 et £6 ou £3 et
¢6 sont de couleur opposée & celles
sur lesquelles eircule le Fou.

Dans la position du premier
diagramme, le dispositif de ferme-
ture du Triangle Moyen est cons-
titgf par le Fou & gd et le Cavalier
a

Cet exposé s'adresse surtout a
ceux qui connaissent les erandes
lignes du méeanisme de ee mat,.

Cet article est extrait de 'ouvrage

LE JEU DES ECHECS
(Principes fondamentaux
et Technique moderne)
par Pierre MORRA
(Chez+GARNIER Fréres)

GAMBIT PIERRE MCRRA

Ces parties sont destindes a
compléter Détude faite sur cette
ouverture dans le Numéro spécial
du Courrier des Echees.

Blancs: Noirs :
Pierre MORRA  MONKIEWICZ
1. é62-8a ¢7-C5
2. Cgi-f3 d7-dé
3. d2-da ¢5Xda
4. ©2-¢3 Cge-fe
5. €a-é5 d6Xé5
6. Cf3Xés5

Les Blanes et les Noirs ont suivi
la méme ligne de jeu que celle de
la partie MORRA-NORA, publiée
dans Le Courrier des Echees, n® 18
d’avril 1950,

Dans le livre du Towrnei de
Venise (1948), Tartacover écrit que
les Blanes ont une bonne partie.

B, sas Chs-d7
Si dX¢3? ; 7. DXd8+!
7. Ddi-aa

Ce coup s'inspire d’Alekhine qui
I’a joué dans une position de ce
genre de la Défense Tschigorine du
Gambit de la Dame refusé : 1. d4,
d5 ; 2. ¢4, Ceb ; 3. Cf3, Fgd ; 4.
Dad4 (Alekhine-Colle, Tournoi de
Baden-Baden, 1925).

11 est cependant trés possible que
7. Ff4 soit préférable, vu que les
Noirs ne peuvent poursuivre par
7. ...Cd5, a cause de 8. OX{7l,
RXf7 ; 9. Dh5 L

T aua 67-66
8. ¢3Xda Ffg8-87
9. Ff1-b5 0-0
10. o-0 Cd7-bé
11. Das-d1 aT-aé
12. Fbs-d3 Cheé-d5

—6---

b ey

i.
*

13. a2-a3 Ddg-¢7 Fii TR
14. Fel-d2 b1-b5 - Ic.
15. ©Cb1-¢3 Fc8-b7 b
16. Tail-¢1 D¢7-bs 1 12;
17. Fd2-85 Tfs-do iRl

: 14.

Le plan des Blancs est de pré- | 15
pater une attaque sur le Roque des | 16
Noirs dégarni, appuyée sur le fort 17'
Cavalier a4 é5, gui occupe un poste ;
dominant, tandis que les Noirs | ge
visent & accentuer leur pression sur
le pion blanc faible d4.

18. Cg3xds Td8xd5
19. Fg5-3 Tasg-dg
20. Deé1-é2 Fé7-de
21. f2-fa Fd6-bg
22. Fd3-b1 Td5-d6 ‘
23. TH-d1 Fbe-a7 ‘
24. Fé3-12 Cf6-d5? ‘

Mieux valait 24, ... Fb7-d5, sur !
quoi les Blancs auraient riposté par |
25. Tel-c3 l
25. Fb1Xh7+! Rh8-g8 [

Si 95. ... RXh7; 26. Dh+, Rg8; | o
27. DXf7+, Rh8 ; 28, Td3 mena- ‘ 3
cant de 29. Th3 mat. -l
26. Dd1-h5! £7-86 ‘ a.
27. Dhs-h6+ Rf8-&7 | i
28. Dhs-g7 Tds-fe i
29. CésXgé+  Aband. i

Jouée le 17 aot 1951, au Cercle 9.
de Nice. ‘ 10.
(Notes de Pierre MORRA) | }‘;
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Blanes : Noirs : ; 1;
CATOZZI ROMETTI | 16.
et 2L | 17.
| 18.

1. é2-éa ¢7-¢5 19,
2. Cgi-f3 Cb8-~¢6 20).
3. do-d4 ¢5Xda 2.
4. ¢2-¢3 dax g3 99,
5. Cb1Xg3 d7-dé 23,
6. Ff1-¢a Fg8-667 24,

Un coup de valeur douteuse dont ég
les Blancs vont tirer profit. 27‘
7. FoaXés! 1 ¢6 28.
8. Dd1-b3! Dds-d7 33-
9. 00 :

31.

9. Cg5 est également & | 32,
considérer. 33.
A 2o

Tfi-d1
Fc1-é3
Tal-¢1
Cf3-g5
GCg3-bs
Te1X¢8
Tdi-¢i
Chs-¢7-

g7-86
Ff8-g7
€6-85
b7-bé
Ccs-ds8
Tasg-ge
Dd7X¢e
D¢8-d7
Aband.

Jouée le 14 aont 1951, au Cercle

Nice.

(Transmise par P. MORRA)

TOURNO!

DE C.C. L. A.

( Etats-Unis)
Partie irréguliere

Blanes :

Dr STURM
(Trinidad)

82-84
Ff1-g2
c2-c4
¢a>d5
Dd1-b3
Chi-¢3
d2-d3
d3xés
Db3-ad+
Cg3-b5
éaxds
Daa-éa+
az2-aa
Fg1-é3
Cgi-f3
Déa-d3!
0-0
Ch5-a3
h2-h3
62Xf3
Dd3-d1
fa-fa
Ca3xc¢a
Fé3-da! (d)
Rg1-h1
Dd1-g4
Tal-¢1
Dgaxda
Dda-ga
Tg1-d1
Dga-g3
Dg3xdé
Ti1-61

Noirs :
DWYER
(New-Jersey)

d7-d5
e7-8571 (a)
¢T-c6
¢6>ds
é5-64
Cgs-27
Chs-c6
Cg6-as
Fg8-d7
Cé7-86 (b)
Dds-b6
Ff8-87
0-0
Dbé-dg (c)
Tfe-ég
Fd7Xga
aT-a6
Fé7-d6!
Fga4xf3
Cg6-é5
Tasg-¢8
Cé5-¢a
Cab5X¢a
Fd6xXf4
Dds-dé
Ffa-é5
Fé5xXda
Coa-be
T¢8-ds
Cbe-d7
Ccd7-feé
Td8Xde6
TégxXé1+



34. Tdi1Xé1 Rgs-fg
35. Té1-d1 a6-as5
36. Tdi-d4 Rf8-87
37. b2-ba asXbs
38. Tdaxba b7-bs (e)
39. Fg2-f3 h7-h5
40. Tba-b5 g7-86
41. h3-ha cfe-d7
42. Rhi-g2 f7-f5
43. Rg2-83 ReéT-f6
44. Rg3-fa Cd7-é5
45. Ff3-82 Cés-d7
46, ad-as b6x<a5
47. Ths5Xas Td6-bs
48. Tas-aé Th6<as6
49. Feé2Xa6 Cd7-¢5
50. Fa6-g8 Cg5-24
51. f2-13 Céa-ds
52. Fc8-86 Cds-¢4
53. Rfa-g3 Cga-d6
54. f3-fa Cde-24+
55. Rg3-f3 C84-¢5
56. Feé6-¢8 Rf6-27
57. Rf3-é3 Re7-d6
58. Ré3-da Cg5-24 (f)
59. F¢8-86 Rd6-£7
60. Rda-85 Céa-de
€1. Fé6-88 Cde-ga+
62. Rés5-da Cca-de
63. Fgs-h7! Reé7-17
64. Rda-¢5 Cd6-28
65. Rc5-¢6 cés-fa
66, d7-dé Ccf6 <h7 (g)
67. de-d7
et gagnent.

(a) Meilleur 2. ... ¢6 ; inférieur est

2. ... Fxegs

(b) Si 10. ... a6?? ; 11, Cd6 mat.

(c) Les Blancs ont gagné 2 pions
en échange d'une position a peu pres
jnsoutenable ; il faut maintenant

développer en rendant le matériel et |

en conservant le pion passé.

(d) Si 24, Dd4? Cxé3 ; 25. £Xé3
T X é&3.
(e) Sf 38 ...€xd5 ;89 TXbl4 |

avec le pion TD passé, lointain et
défendu sur la case de promotion a8.

(f) Les Noirs pouvaient faire
nulle par 58. ... Cb3-4!: 59. Reb Cel;
60. Fa6! Rxds ; 61L. Fb7{+ R joue ;
62. Fa6 et le R mnoir doit toujours
retourner a la case db pour répondre
par Ré4 contre le coup blanc Rg2.

(g) Si 66. ... Rg7 ; 67. Fxgé! RX
g6 ; 68. d7 Cxd7 ; 69. RXd7 et les
Noirs perdront f5 d'une fagon quel-
congque. \
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Vill: OLYMPIADE
PAR EQUIPES
Partie Francaise

Blanes Noirs
S. LILLELIEN H. PINSON
(Norvege) (France)
1. é2-64 é7-68
2. d2-d4 d7-d5
3. Cbi-g3 Fc¢8-ba
4, Cgi-82 d5xéa
5. az2-a3 Fba-87
6. Cg3xéa Chsg-c6
7. Fg1-83 Cgs-i6
8. Cé2-¢3 0-0
9. Cé4-g3 b7-bs
10, Ff1-82 Fg8-b7
11. fo2-fa Dds-d7
12. Fé2-f3 (a) Ta8-d8
13. b2-ba Dd7-c8
14. Cg3-é2 €6-85!
15. da-ds Cc6-da
16. Fé3xda é5Xda
17. Dd1Xda Fb7Xd5 (b)
18. Dda-f2 ¢7-¢5
19. ¢2-¢3 cfé-ga (c)
20. Ff3Xga Dg8<g4
21, h2-h3 Dga-c8
22. 0-0 f1-f5
23. Ti-¢1 Ti8-68
24. baXgs b5X¢5
25. ©g3-f1 Fé7-ha (d)
26. Gé2-83 ¢5-c4
27. Tegl-é1 Fd5-éa
28, Df2Xa7t Tdg-d3
29. Rgi-h2 Tés-27 (e)
30. Dar-f2 Td3X¢3? (f)
31. ©Cg3Xxfs! Féaxfs
32. Df2xXhs TéTXé1
35. Dhaxél Tg¢3-b3
34. Cf1-d2 Th3-d3
35. Cd2Xca Ff5>h3
96. Cga-bs Dg8-f8
37. Dé1-85 Fh3-f5
38. Cbg-d5 Rgs-hs
39. Tal-&1 Ff5-d7
40, Tét1-b Td3-d2
11. Thi-bs Fd7-¢8
42. Dé5-¢1 Aband.

(a) T! valait mieux pour les Blancs
Ddil-d2 et une Tour & dl.

(b) ¢7-¢5 (ou Cxdb) wvalait peut-
étre mieux.

(¢) Perdant du temps pour obtenir
les deux Fous.
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(d) Fé7-f6 ou Fd5-é4 plus simples.
(e) Le sacrifice du pion a7 doit

étre

correct.

essayer Fh4-f6.

(f) Une bévue causée par la préci-
pitation. La partie est maintenant
perdante.

fallait peut-étre

(Notes de Pinson.)

MATCH FRANCE-BELGIQUE

36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,

LONDOUE L0

Espagnole
Blanes : Noirs :
H. PINSON G. MATHOT
€2-84 é7-é5
Ccgi-f3 Chs8-c6
Ff1-bs a7-aé
Fh5-a4 Cgs-fe
0-0 Ff8-é71
Tf1-81 b7-b5
Faa-b3 d7-d6
¢2-¢3 0-0
h2-h3 Cc6-a5
Fb3-c2 G¢7-G5
d2-da Dd8-¢c7
Cbi-d2 Cfe-d7
Cda2-f1 ¢5Xda
¢3Xd4 Cd7-bs
b2-b3 f7-f6
Fc1-3 FoB8-é6
Tai-¢1 Tf8-¢c8
82-84 De¢7-d8
Ddi-82 Cb6-d7
Tei-d1 Cas-b7
Cf1-83 Ddsg-ég
Fg2-b1 Fé7-dg
Rgi-h2 E7T"BS
da-d5 Fé6-f7
Té1-g1 Ff7-g6
Cg3-f5 Fg6xf5
24 X5 h7-hs
Tg1-83 cd7-f8
h3-ha Cf8-h7
haxXg5 h6Xgs5
Rh2-82 T¢8-¢7
Cf3-é1 TeT-87
Cé1-d3 Fdg-a5
Tdi-h1 Tas-c8
f2-f3 Chb7-¢5
Cd3X¢5 d6%¢5
Thi-g1 (a) Dég-fg
Fb1-d3 Fas5-ba
Tg1-52 Fb4-a2
Rg2-f2 Dfs-de
Tg3-g1 Ch7-f8
Fé3-¢1 Fa3-ba
Rf2-83 Tg7-¢7
Dé2-f1 Rgs-f7
Tgi-ht Rf7-87

45.

46. Thi-hé (b) RéT-d8

47. a2-a3 (c) Fb4-a5

48. F¢1-83 Fas5-bé

49. Df1-¢1 ¢5-¢4

50. Fé3xXgs (d) Cf8-h7

51. b3%ca b5X¢a

52. Te¢2Xga (f) TeTlxeca

53. Fd3Xca T¢8Xcd (g)
54. D¢1Xegq Ch7Xg5 (h)
55. Thé-h8+ Rdg8-é7

56. Dca-c8 Fbé-dg

57. Dg8-b7+ Dd6-¢7 (i)
58, ds-dé+ Ré7Xd6
59. Db7-d5+ Rd6-87

60. Ths-g8 Aband.

(@) Par les coups Thl-¢l, Ffl-d3,
Tcl-¢2 - Dé2-f1 puis Dflxgl, les
Blancs visent A freiner 'avance du
pion dangereux des Noirs en surpro-
tégeant la case ¢4.

(b) Une des génes du jeu mnoir
réside dans le peu de mobilité de la
Dame noire & d6, blogquant le pion
passé des Blancs.

(c) Les Blancs ne peuvent prendre
a4 gb 4 cause de TcT-g7.

(d) La combinaison finale ; main-
tenant les Noirs ne peuvent répondre
T¢7-g7, car aprés 51. Rg3-h3, Tg7-g5;
52. Dcl-g5! (Les faiblesses noires a
d6 et b6 les feraient perdre.)

(e) 50. ... c4xd3 ne va pas a cause
de Th6Xf6 aprés quoi une prise noire
sur ¢2 ne compense pas la force de
1'échec double ou & la découverte.

o) Seul coup pour empécher
Te7-g7.

(g) Sur 53. ... Cxgb suit toujours
Dcl X g5.

(h) Les Noirs ont bien gagné une
piéce, mais les Blancs ont une
attagque gagnante,

(i) 57. ... FeT était un peu mieux;
mais aprés 58, ThB-¢8, Ré&T-d7 ; 59.
Tc8-g8 RAT-87 ; 60. Tg8-g74 et les
Noirs gagnent une piéce, soit contre
Cg5-f7 par 61. Db7-¢8 FcT-d8 ; 62.
Dé6+  soit contre RéET-d8 par 61
Dhb7-a8+.

(Notes de Pinson.)

FRANCE-BELGIQUE 1950

Espagnole
Blanes : Noirs
BILLORET SINJAN

1. é2-éa 87-65
2. Cgi-fa Ch8-¢6
3. Ff1-bs Ff8-¢c5
4. ©¢2-¢c3 Cgs-f6
5. d2-da 65Xds
6. ¢3Xds4 Fg5-ba+
7. Fe¢l1=d2 FbaxXd2+
8. Cb1Xd2 Ddg-é7
9. 00 0-0

I
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10.
i 3
9,
g
14.
15.
16.
e
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
2.
26.
27
28.
29.
30.
31,
32
33.
34.

MATCH FRANCE-ANGLETERRE

1948
Sicilienne
Blancs : Noirs :
R. MARIE HARRISON
1. é2-é4 ¢7-¢5
2. Cgi1-f3 Chs-g6
3. d2-da ¢5X<da
4. Cf3xda Cgs-fs
5. Chi-¢3 d7-d6
6. Fgi1-85 é7-66
7. (Cda-b3 Ff8-87
8, Ddi-d2 0-0
9. Ff1-62 Cf6-88
1¢. h2-ha f1-f6
11. Fg5-é3 b7-bg
12. g2-ga Cés-¢7
13. EBA-B5 f6Xg5?
14. haXxXgs * 87-86
15. 0-0-0 Co6-857
16. fa-fa Cé5-¢6
17. Cg3-bs Cg7-é8
18. Dd2-¢3! Fg8-d7
19. ThiXh7! cés-fe
20. Thi-h2 Cfe-h72?2
21. Th2Xht Rg8Xh7
22. Tdi-hi+ Aband.

€4=85
h2-h3
az2-ad
da-d5
Cf3Xé5
Dd1-h5
Fb5-¢4
Cd2-éa
Tat-d1
Céa-¢5
Dh5-82
Cg5-66
d5Xés8
Fcd-a2
Td1-d3
Td3-d7
é6Xd7+
d7Xé8:D
Tf1-d1
Dé2-d3
Dd3-d5
Dd5-d7
Dd7-a4
Td1-d7
Dad-ha

Cfe-g4
Cga-he
d7-dé
Cg6Xé5
dB6xXé5
f71-16
Dé7-dé
Dd6-dg
Che-f7
BT1-86
Cf7-dé
Fg8Xé6
Dds-27
Tf8-ds,
Ccde-é8
TdsXd7
RgB8-g7
Tagxés
b7-b6
Rg7-f8
Rf8-87
Rg7-hé
a2-as
Dé71-g5
Mat.

TOURNOI 1064 111 D

Sicilienne

Blanes : Noirs
P. ROLLAND H. EVRARD
1. é2-84 ¢7-G5
2. Cg1-f3 d7-dé
3. d2-da ¢5>xda
4. Cf3Xds cgs-fé
5. Cbi1-¢3 g7-86
6. Ff1-82 Ff8-87
7. 060 0-0
] Cd4-b3 Ch8-c6
9. Fgl1=83 | Fg8-26
10. f2-f4 Ddg-gg (a)
11. h2-h3 Tig-ds (b)
12. Fé2-f3 (c¢) Fé6-¢a (d)
13. Tfi1-f2 €7-65

14. Dd1-d2 (e) d6-d5
15. eaxds (f) é5-64 (g)

Position apres 15. ... é5-é4!

XUwE 7w
‘i UiEE
 Unv A
v ua U

| Ea7

16. Ce¢3xéa Cf6<ds

17. Fé3-¢5 (h) D¢8-¢7 (i)
18. Tati-81 () b7-b6 (k)
19. Fg5-a3 (1) Fcaxb3

20. a2%b3 (m) Fgr-da

21. fa-f5! (n) Tasg-g8 (o)
92 Ff3-ga (p) Fdaxf2+ (q)
23. Dd2Xxf2 CcB-é5

24. Aband.

(a) Une variante injustement trés
peu jouée ; la suite classique est :
10. ... Cab ; 11. f5 Fc4, etc., dont le
dénouement conduit tout au plus les
Noirs dans une position de nullité.
La courte chance de ceux-ci réside
dans une pression sur la colonne ¢
avec la T. D. & ¢8, alors que par 10.
... D¢8, ils cherchent & contrecarrer
l'assaut des Blancs contre le fian-
chetto.

(b) La T. R. remplace la D. sur
la colonne d, pour soutenir la
poussée d6-d5.
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(¢) Certainement le plus solide,
mais plus entreprenant est 12. g2-gd,
car aprés d6-d5 ; 13. é5 Céd4 ; 14.
CxXC dxC ; 15. Dél, les Blancs
disposent d’une excellente case de
rotation & ¢5.

(d) 12. ...d6-d5 serait prématuré,
car aprés 13. é5! Cé4 ; 14. Fxés ;
15. Dé2, le Pé4 est indéfendable.

(e) Ce coup serait excellent si les
Noirs voulaient simplifier par
...6Xf4d ; 15. Fxf4 Cé5 mais lls
préférent chercher des complications
dans l'ouverture de la colonne d, ce
%ui ne peut étre qu’au détriment des

lancs & cause de leur D. sur cette
colonne. Pour cette raison, 14, Td2
était plus indiqué.

(f) Et non 15. f4xXé5 dbxé4! ; 16.
Cdd éxf3 ; 17. éXf6 FXf6 et les
Noirs gagnent une piéce. Sur 15.
Cxd5 suivrait Fgdxd5 ; 16. é4Xds
é5-64! ; 17. Fé2 CXd5 ; 18. ¢2-¢3
Cxc3 avec un net avantage.

(g) Et non 15, .. Cxd5 a cause
de 16, Cc3xd5 Fe4xdd ; 17. Ff3xd5
CcB-67 ; 18. ¢2-¢c4! — Sur 15. ... Cg6-
b4 les Blancs pourraient continuer
par 16. f4xé5 Cf6xds ; 17. Fé3-gh!

(h) Si pour prévenir la menace :
17. ... FxXb3 ; 18. aXbd Cxé3 ; 19.
Dxé3 Fd4, les Blanecs jouent : 17.
¢2-¢3, les Noirs prennent un net
avantage par 17. ... FxXb3 ; 18. aXb3
Cxg3!!

(1) Pour s'opposer & 18, Cé4-d6!.

(j) A considérer était 18. Tal-dl
pour recréer la menace sur dé.

(k) Trop risqué serait 18. ... f7-f5;
19. Cg5 CXf4 ; 20. Dé3 h6 avec de
multiples complications,

(1) Si 19. F¢5-d4 Cxd4 ; 20. CXC
Cxf4 ; 21. Cé4-f6+ FXCf6 ; 22. FX
a8 FXxd4 gagne.

(m) Plus énergique que 21. Cg3
CXC ; 22. b2Xc3 et alors soit Fe¢d ;
23. D¢l Fxf2+4, soit directement 22.
... FXTf2+ ; 23. DXf2, etc. Quant a
21. c¢2-¢3 FXTf2+; 22, DXf2 CXf4;
la menace Cf4-d3 est trés forte.

(o) I1 faut soustraire la T & la
diagonale du Ff3.

(p) Si 22. Dhé Dé5! et non Dg7-f4?
a4 cause de 23. Cgd!l

(q) Sur 22. .. h5? suivrait 23.
Fxhb! Fxf2+ ; 24, CXf2 gXhb ; 25.
Dg5+ Rh7 ; 26. DXh5+ RgT ; 27.
Dg5+ Rh7 ; 28, Td4! gagne.

(r) M. P. Rolland absorbé par des
examens, abandonna un peu préma-
turément, il envisageait 24. f5Xg6
Cxgt ; 25. gXh7 Rh8 ; 26. hXgt
Df4 avec une nullité probable qui lui
était insuffisante pour se qualifier.
Mais sur 25. g6 h7+ les Noirs espé-
raient accentuer leur avantage par :
25. ... RgT! ; 26. h3Xg4 ; 27. DXq2 ;
27. Dh4 Dc6!, ete, Pour cette raison,
au lieu de 24, f5xXg6, 24, Fgi-dl
semble offrir plus de ressources aux
Blancs. Les Noirs continueraient

alors par 24. .. g6xfh ; 25. DXI5
Cg6 et le gain est encore difficile &
réaliser.

Une excellente partie qui fut trés

disputée.
(Notes d’EVRARD,)

TOURNOI 1011 - 1 D

Ninzowitch
Blanes Noirs :
TAVERNIER LEGRAND
1. d2-da Cgs-fe
2. ¢2-¢a é7-86
3. Cbi1-¢3 Ffg-ba
4, 62-83 FbaX¢3+
5. b2Xe3 0-0
6. ¢a4-g5 Tf3-é8
7. Cgi-f3 b7-bs
2. ¢5Xb6 ¢7%<bs
9. Ff1-d3 Fg8-b7
10. o0-0 Cfe-é4
11. Dd1-g2 f1-f5
12. Cf3-d2 Ddg-ha
13. g2-g37? Céa-g5!
14. é3-84 fa<éaq!!
15. 83Xha Ccgs-h3+
16. Rg1-82 4Xd3+
17. Rg2Xh3 d3xg2
18. Cd2-¢42? Fb1-a6
Les Noirs gagnent 1'échange et
la partie.

Une superbe combinaison,

668° TOURNOI A

Slave
Blanes : Noirs
BOUTTIER LARTIGUE

1. d2-da d7-d5

2. Cgi-f3 Cgs-fé

3. é2-83 Fg8-f5

4. ¢2-¢4 €7-86

5. Dd1-b3 Dds-¢8

6. Cb1-¢3 ¢7-G6

7. Fe¢l1=d2 d5x<¢a

8. Ff1Xca Ff8-867

9. Tai-¢1 Cf6-éa
10. Ceg3xéa Ff5Xéa
11. Fd2-ba Fé1x<ba
12. Db3xba Chg-d7
13. Cf3-gs Féa-d5
14. Fg¢a-d3 c6-¢5
15. daXxgs b7-bé
16. Dba-fa 86-85



17. Dfa-fs

18. Df5-h3

19. Fd3-b5+

20. Dh3-h6+

21. Te¢i-di

22. 00

23. Fb5-82

24. b2-ba

25. baXg¢s

926. ¢5Xb6

27. Tdi-d7

28. Tf1-¢1

29. f2-f3

30. Tol1-¢8+

31. Te8-¢T
Bi: 31 .o Ha2-£7
Sil 3l .. TIRAT

Fé2-¢4+,

g7-86
Cd7%g5
Rés-18
Rf8-g3
Fd5>Xa2
aT-aé
Dg8-¢7
f7-fs

f6 X85
Dc7Xb6
Dbs-f6
Tas-f8
Tis-f71
Ti7-f8
Aband.

32. Feé2-¢4.

A ;0 83 TdTRIV
Fa2X{7; 33. T¢7-¢8+ Ff7-é8; 34.

OUVERTURE HUNT

Blancs :
TOLILA

1. Cg1-f3

2. b2-ba

3. . Foi-bi2

4. a2-a3

5. €2-83

6. baxegs

7. ¢2-¢4

8. Ff1Xca

9. 0-0
10. d2-da
11. Cb1=¢3
12. Fc4-a2
13. da-d5?!
14. ©€g3Xd5
15. Fa2Xds
16. Dd1-d4!
17. Cf3Xh2
18, é3-24
19. f2-fa
20. fa-fs5

21. THi-fa! (f)
22. Tfa-ga

23. Ta1-f1
24, TA-3
925. Tgh-g6

26. Dda-d2
27. Dd2-h6!

28, Ti3-g83

29. Fb2-da!
30, Rsgi-hil
31. Ts3Xg2

Echeec perpétuel.

Noirs :

AUBERT

d7-d5
cgs-f6
é7-86
F¢8-d7
¢1-c5
F18X¢5
d5Xca

0-0

Chs-g8 (a)
F¢5-d6
Cg6-a5
Fd7-g6 (h)
€6<d5
cfe<ds
Fg6Xd5s (c)

Fdexh2+ (d)

Dds-g5 (e)
Fd5-c6
Dg5-26
Dg6-g5
f7-16
Dg5-h5
Dh5-8
h7-hs
Dés<éa
Tasz-8g
Déa-27
Dé7-g5+
Dg5Xda+
Fc6xXga+!
Ddaxdi+

E
i

(a) b7-b5 était également A envi-
sager.

(b) Empéchant é3-é4.

(c¢) Les Noirs paraissent avoir

agné une piéce car si Dd1xd5
Fd6xh2+ suivi de Dd8xd5.

(d) La menace de mat sur g7
force les Noirs A rendre la piéce
pour un pion. Si 16, ... f7-f6 ; 17,
Dad4:4d5+4 et pendant que les Noirs
parent l’échec, les Blancs mettent
leur Dame en sécurité,

(e) Suite compliquée ; les Noirs
parent le mat et menacent d'un mat
semblable sur g2. Mais leur D va
devenir une cible.

(f) Trés joli. La T ne peut étre
prise & cause du mat et va s'installer
sur la colonne g.

REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

DEFENSE NIMZOWITCH

(1. d2-d4 CgB-f6; 2. ¢2-¢4 é7-66;
3. Chl-¢c3 Fh8-b4).

Ce début, inventé il y a une
trentaine d’années, est maintenant
I'un des plus fréquemment joués
par les Maitres.

Le traitement suivi a lorigine
consistait a soutenir le C par 4,
Ddl-¢2 pour éviter le doublement
des pions sur la colonne ¢ et, éven-
tuellement, soutenir la poussée du
pion sur é4.

Partie Michel - Chandon
(708 A)
1. d2-da Cgs-fe
2. §2-=c4 é7-86
3. Cb1-¢3 Ffs-ba
4. Dd1-g2 0-07
5. 62-84 d7-d5
6. @é4-é5 Cfe-éa
7. a2-a3 FbaXg3+
8. b2X¢3 ¢7-¢5
9. Fg1-832

Par 9. Ff1-d3 les Blancs auraient
évité toutes difficultés.

ane Ddg-a5!
1[‘-. f2-f3? Céaxg3
gagnant un pion
Les Noirs empéchent la poussée
62-64 en joutant 4. d7-d5.
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Partie Gomer-Hequard

(550 B)
4. Ddi-g2 d7-d5
5. 62-63 ¢i-G5
¢ Cgi-f3 Ch8-¢6
7. a2-a3 Dds-as

empéchant la prise de Fbd
par une menace sur la T.

8. Fe¢1-d2 Cf6-ea?

perd un pion
9, Cg3xéa d57<éq
10. Dg2xéa et gagnent.

Plus animée (et plus a la mode)

est la continuation comportant
’échange immédiat FXC, surtout
lorsque les Blancs se laissent

entrainer dans la partie Feigin-
Fine (Hastings 1937).

Parties Badin - Royaud

(729 A)
et Badin - Rothmann

4. Dd1-¢2 d7-d5

5. a2-a3 Fbax¢s

6. Dg2X¢3 cfe-2a

7. Dg3-¢2 Ch8-¢67!

8. 62-63 é6-256

9. ¢4Xds Dd8>d5
10. Ff1-04 Dds5-a5+
11. b2-ba Cg6<ba
12. Deg2xéa Cha-¢2+
13. Ré1-é2 Da5-81+
14. Reé2-f3 Cg2Xai
15. Feg1-b2 F¢8-é6
16. da-ds ¢-0-0

17. d5Xée f1Xé6
18, 82-83 Tds-f8+
19. Rf3-g4

Inutile de dire que chacun des
coups de cette sunite a donné lieu
i des analyses touffues.

//@%’ﬁﬁf
tf/%t
%/4/%//4//
/ ///

| 22, g2-g4

Dans cette position, la partie
Reyss - Bigot (Championnat 42)
continua : 19. ... h7-h5+ ; 20.
Rgd-h3 TE8X{2; 21. Fb2Xé5 h5-hd;
The-f8 ; 23. FésXcT!
RoBX¢7 ; 24. Déd-65.

Echec perpétuel.
méme position, Euwe
T8Xf2 ; 20.

Dans la
signale que si : 19, ...
Cgl-h3!.

Au lien de ces coups, les deux
adversaires de Badin répondirent :

3 g e Dé1xXf2
20. FoaXée+ Rc8-b3
Et le conducteur des Blanes

bifurqua. Contre Royaud, il joua :

21. Fb2Xa1 h7-h5+
22. Rga-h3 h5-ha
23. 83-84 Br2-f1+
24, Déa-g2 Df1<a1
25. Cg1-62 Da1xag
26. Dg2-84 Tie-f2
27. Thi-b1 h7-bs
28, Céz2-da? e5<da
gagnent.

La partie Badin - Rothmann alla
plus vite :

21. Fb2Xés h1-h5
922. Rg4-g57?! Df2-d2
23. Cg1-fa? Dd2-ds
et mat en 5 coups.
l‘-‘k
Une autre facon vieillie consiste
& jouer : 4. ...c¢7-¢H (au lieu de

d7-d3) ; les Blanes doivent la manier
avec précaution

Partie Lartigue - Janssens

(690 B)
4, Dd1-¢2 ¢7-¢5
5. daXgh Chsg-¢c6
6. Cgi1-f3 Fba>¢5
7. 62-647 cfe-g4
8. Fe¢1-g57? Cgé-ba
9. Deg2-d2 Fg5xf2+

avec une position gagnante.
*‘*

La Défense Suisse, p]us moderne,
consiste a sortir le C a ¢6, devant
le P¢7, en vue de jouer é6-65 le
plus tot possible. Voici une série de

fautes assez fréquentes dans la
variante

S SO



Partie Cardinal - Meriande .

(650 B)
4. Dd1-¢2 Chs-¢6
5. Cgi-f3 di-dé
6. Fgl1-g57! h7-hé
7. FB5a2?
La perte d’'un temps est visible.
Tin ke 66-25
8. da-d5 Cg6-da?
§. Cf3Xda é5da?
10. Dg2-as+ gagnant une piece |
La facon logique de répliquer a
4. ... Cb8c6 consiste a forcer

I'échange sur ¢3, aprés quoi sur-

viennent des positions compliquées: |

Partie Strohl - Badin

(620 B)
4. Dd1-g2 Cb8-¢6
5. Cgi-f3 d7-d6
6. a2-a3 Fbax¢3
7. Dg2x¢3 aT-a5

pour prévenir b2-hd
3. b2-b3 0-0
9. 82-83 Ci6-éa
10. Dg3-¢2 fi-f5
11. Ff1-g2 Ddg-87
12. ©0-0 €6-85
13. Fei-b2 Fg8-d7
14, é2-63 Tfe-é8
15. TH-é1 Déy-fe?!
Egalité,

Mais est-il nécessaire de jouer :
7. a7-ab, et ce coup empéche-t-il
tellement h2-b4 ?

Partie Viaud - Renaud
(Championnat 1945)

7. Dg2X¢3 aT-as

8. €2-63 a5-a4?!

9. b2-ba adxh3 e.p.

10. De2Xb3 0-0

11. Fei-b2 Dds-é7

12. Ff1-62

avec le meilleur développement.

*
ok

Les Blancs peuvent aussi bien
soutenir le C en portant la D a b3
(au lieu de ¢2); ils attaquent par
la méme occasion le Fbd. Cette
sortie de la Dame est moins fré-
quemment jouée depuis la mort de
Nimzowitch qui 1'affectionnait,

Dans une partie Delesques-Meier
(614 A), les Noirs ont amélioré une
des suites principales de cette
variante :

4. Ddi1-b3 ¢T-¢5
5. daXgs Chg-c6
6. Cgi1-f3 Cfe-éa
7. Fel-d2'® Céaxdz
8. Cf3Xd2 fi1-f5
9. €2-83 0-0
10. Ff1-é2 Ff8>¢5
11. ©=0-0 bhi-b6
12. Cgi-f3 Fcg-b7

13, Tdi~d2
Et maintenant, au lien de conti-
nuer, comme dans les parties
Johner - Samisch et Spielmann -
Johner (Carlsbad 1929) par : 13.
DdA8-¢7, ils jouerent : 13. f5-fal qui
parait leur donner 'avantage :
14. Thi-d1
(Si 14, é3Xf4 F¢bXf2! mena-
cant de revenir sur é3 clouer la T)

14. Cgé-as!
15. Db3-¢2 Fb7-¢6
16. Cf3-da faxeéa
17. f2Xé3 Ddz-ha
avec un net avantage.
-k*»as

Le soutien du C par D¢2 ou Db3
ne donnant pas un avantage certain
aux Blanecs, ceux-ci préférent sou-
vent adopter un développement
tranquille par 4. Cgl-f3 ou par 4.
é2-63 suivi de 5, Ff1-d3 ou 5. Cgl-
é2 ; ils peuvent encore jouer 4.
F¢l-gh, mais ce dernier coup donne
rarement de bons résultats,

De méme, aprées 4. Cgl-f3, la
sortie du F sur f4 ne donne que des
résultats médiocres.

Partie Jacob - Brandt

(589 B)
4. Cg1-13 b7-b6
5. Fgi-fa F¢8-b7
6. 62-63 d7-d5
7. ¢axds cfexds
8. Tal-¢1? Cd5xfa
9. 63Xfa Dds-f6

Et l'avantage des Noirs est
visible.

A WG

Dans une partie Laurent - Char-

nudrent plus énergiquement : 6. a2-
a8 FbdaXc¢3 ; 7. b2X¢3 d7-d6 ; 8.
62-63 ¢7-¢5 ; 9. Ffl1-d3 suivi de 10.
Dd1-62 et de 11. é3-é4 ; néanmoins
il leur fallut un jeu particuliére-
ment faible des Noirs pour obtenir
une position gagnante.

Aprés 4. Cgl-f3 et 5. &3, les

bonneau (665 B), les Blancs conti- |

Noirs ont le choix entre un dévelop- |

pement en fianchetto sur b7 ou une
avance centrale par db.

Partie Recht - Claverie

(767 A)
4, Cg1-13 b7-b6
5. 62-63 Fo8-b7
G, Ff1-d3 Fba <31
celn ne pressait pas
7. b2Xed Cle-ba
4, Dd1=02 1715
0. Fg1=ad d7-ds
10, Tai=b1 Chg-d7
11, da-ds 66-257
12, Fd3xéa 1568
15, Dg2xéa Cd71-18
11, Déa-p2 a7-a5?
15, GCf3-g5! Cfe<d5??
16, Dg2-aa!l
Abandonnent, car ils perdent
une piece,
I'avance centrale d7-d5 donne A

la partie une ressemblance avec le
Gambit Dame, i laguelle il ne faut
pas o fier, Voici quelques erreurs :

Partie Maguy - Sadler

(660 A)
1. Cgi-f3 d7-ds
5. Cf3-a571 Cha-d7
6. Dd1-aa? Fba > ¢l !
7. b2Xe3 Q76
2. ¢4xXds Cd7 =65
9. daxeés Cle~dp

Les Noirs sont nettement mieux
«ilisposés.

Voici mieux dans le méme esprit :

Partie Reboul - Dellanégra
(559 C)
4. Cg1-f3 d7-d5
5. Ddi-ag+ Chg-¢8
6. Cf3-é5 cfg-2a
7. Cé&5X¢B FbaXg3+ forcé
8. b2X¢3 Dds-d7
9, ¢4Xd5 €6 <ds
10. Das4-ba Dd7X¢6
11. Fgi1-a3 Dg6-6
12, f2-13 Ci4-d6 cgalité

A la place de cette attaque bru-
| tale, les Blancs peuvent encore
| forcer les Noirs i échanger sur ¢3,
| le recul du Fb4 ne donnant rien

do beau :

Partie Mélé - Jacob

1. Cgi1-13 d7-d5
5., ag2-ad - Fba-67
6, 62-63 0-0 ..
7. Q4-g57! b7-b6
8, b2-ba b6~ g5
. 0., baxgs Cbs-d7
10. Ff1-d3 07-06
11. Dd1-a8 avec un meilleur jeu.

| .
T échange produit, au contraire,

une certaine égalitd

Partie Bidet - Rothmann

(731 A)
|
4. Cgi-f3 0-0
5. 62-83 d7-d5
6. a2-a3 Fbax<¢3
7. b2X¢3 G7-¢5
8. Ff1-d3 Cb8-c6
9. 0-0 Ddg-¢7
10. Cf3-d2 é6-8571
| 11. ¢4Xds cf6<ds
12. ¢3-¢ca Ccds-fe
' 13. da-ds suivi de Cd2-éd,

avec une position dominante.

Finalement, les Blancs peuvent,
| avant de provoquer l'échange,
placer leur F sur d2, afin d'éviter

| le deublement des pions.
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