Voicl encore une attague fréquente
dans ce début ;

Partie Billod-Mélo

17" Ind.)
4, ©Cgi1-f3 Ff8-27
5. ¢2-¢4 c-0
6. 0-0 d7-d6
7. Cb1-g3 Chg-d7?
8. TH-é1 b7-b6
9. 62-63 Fg¢8-b7
10. Cf3-g5 et gagnent le pion é6.

Les Blancs ne sont pas forcés
de développer leur F sur g2 ; les
Noirs peuvent de leur coté batir un
stonewall (mur de pierre) c’est-a-
dire avancer les pions d5 et f5 pour
appuyer un éventuel C sur é4,

Chéron a signalé que cette for-
mation n'a de chance de sueccés que
si l'adversaire a emprisonné ses
Fous par des pions.

Partic Magny-Lavournin

(581° B)

1. d2-da d7-d5

2. c¢2-¢a €7-é6

3. Cgi1-f3 ¢7-c6

4. 62-63 f7-i5

5. Cbi-¢3 Cgs-fé

6. Cf3-é5 Cf6-647 prématuré
7. Dhi-h5 87-26

8. Cés5Xgs! Céa-fe

9. Dh5-h3 ayant gagné un pion.

La forme animée de la partie
hollandaise est le Gambit Staunton
dont 1’incorrection n’est pas telle-
ment démontrée.

En premier lien, les débutants
ont a éviter deux fautes d’entrée :

Partie Tortat-Gourdin

(581° C)
1. d2-da f1-f5
2, é2-é3 f5<éa
3. Ch1-¢3 d7-d5?

4. Dd1-h5+  regagnant avanta-
geusement le pion.

Partie Béchet-Walfard

(633° C)
3. Cbi-¢3 Cgs-fe
4. Fgl-g5 d7-d5?
5. Fg5Xfe é7xf6
6. Dd1-h5+ mieux,

Voici une partie bien jouée :

Partie Prigent-Lillich

(691° A)
4. Fgl-g5 €7-66
5. Ceg3Xés Ff8-a7
6. Ff1-d3 Cf6<éa
7. Fg5Xeér Dd8xé7
8. Fd3Xéa Chg-c6

par Dé7-b4+ les Noirs
auraient gagné le pion b2,
9. o2-03 d7-d5
10. Féa-d3 avec l'égalité.
Pour terminer, nous donnons une
combinaison de la partie hollandaise
et du contre-gambit Benoni.

Partie Youssoufian-Pousset

(653° A)

1. d2-da ¢7-¢5

2. da-ds f1-f5

3. ¢2-c4 87-86

4. Cb1-¢3 Cgs-fe

5. Cg1-f3 d7-d6

G, - 16263 Ff8-g7

7. Ff1-d3 €7-65

avec une dure bataille en prépa-

ration,
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EDITORIAL

Le succes eroissant de I'A.J.E.C.
et des Tournois par correspondance
a démontré quelques imperfections
du réglement du jen par ecorres-
pondance.

Quelques petits incidents se sont
produits, des suggestions nous ont
été transmises. Aussi, il a semblé
nécessaive, pour la seconde édition
de IInrriarion avx Ecnrecs, d’ap-
porter quelques précisions nouvelles
en vue d'éviter & 'avenir, auntant
que possible, de nouveaux litiges.

Bien entendu, nous sommes tou-
jours préts a étudier toutes les
observations qui seront faites i ce
sujet.

Voiei la nouvelle rédaction des
articles modifiés :

ArT. 8. — La notation algébrique
est seule officielle.
ART. 4. — Les concurrents s'enga-

gent : 1° A terminer toutes leurs
parties ; 2° & ne consulter personne
our la conduite de leur jeu ; 3° A
aisser en toute circonstance un
caractére amical A la correspon-
dance et s’abstenir de toute remar-
que désobligeante; 4° en cas d'inter-
ruption pour raison de force majeure
révenir ses partenaires ou a4 défaut
e Directeur des Tournois. Un joueur
gqui aura abandonné sans raison de

force majeure pourra étre l'objet
d’une sanction le privant de parti-
ciper pendant deux ans & toute
nouvelle compétition.

Nous avons constaté i plusieurs
reprises que des joueurs pour des
raisons diverses faisaient des obser-
vations non courtoises i leurs par-
tenaives, sur leur maniére de jouer,
sur lenr mode de correspondance
ou leur femps de réflexion. Nous
estimons que toute réponse doit
toujours econserver un earactére
cordial : ce n'est pas un procédé
d’énerver son adversaire par des
véflexions désobligeantes, pour l'in-
citer & mal jouer, ou encore de
prolonger le temps de réflexion

| outre mesure, dans lespoir d'un

coup faible.

Nous sommes obligés également
de rappeler aux joueurs qui aban-
donnent un tournoi pour des
raisons de force majeure, de pré-

| venir leurs partenaires, ou tout au

moins le Directeur des Tournois,

[ afin d'éviter des frais inutiles de

correspondance.

ART. 5. — Tous les coups envoyés
doivent étre numérotés ; aucun coup
envoyé ou roposé ne peut &tre
retiré ou modifié, aussi fautif soit-il.



Il en résulte qu'une entente entre
joueurs pour la rectification d'un
coup est formellement interdite.
L’avis d'une capture ou d'un échec
a4 la suite d’un coup n'est pas obli-
gatoire.

ART. 9. — Tout joueur resté dix
jours sans réponse, doit envoyer un
duplicata pour le cas de perte de
courrier ; 8i le silence persiste huit
nouveaux jours, le joueur doit
envoyer un second duplicata. Huit
jours aprés et sans réponse de son

artenaire, le joueur doit réclamer

e gain de la partie auprés du Direc-
teur des Tournois. D'une maniére
générale, tous les envois doivent

;)trter le nom et l'adresse de l'expé-

eur.

Nous supprimons la lettre recom-
mandée avee accusé de réception ;
du moment que la réponse porte
I'adresse de lexpéditeur et qu’elle
ne lui revient pas, il est 2
présumer que son correspondant
I'a recue. 11 était done injuste de
pénaliser financiérement le joueur

régulier vis & vis du joueur
négligent.
ART. 10. — Chaque joueur devra

tenir une feuille par partie jouée,
sur laquelle les coups envoyés et
recus seront indiqués d'une facon
claire. Chaque coup envoyé sera
suivi de la date de réception sur la
feuille de partie. Le temps de
réflexion est nul si la réponse porte
le cachel postal du lendemain de la
date de réception.

Le nouveau texte permet de déci-
der sans ambiguité & quel moment
le temps de réflexion compte auto-
matiquement, L'expérience a montré
que Vexpression par retour du
courrier était snjette & diverses
interprétations ; appliquée & la
lettre, elle désavantageait le provin-
¢ial ou le joueur de grand centre,
qui ne pouvait prendre connais-
sance de son courrier que le soir
en rentrant de son travail.

ART. 11. — En cas de litige ou
pour réclamer le gain de la partie
pour dépassement de temps, le
joueur devra envoyer sa feuille de
partie et les différents envois de son
partenaire au Directeur des Tournois
pour le controle des temps. Tant
qu'une solution ne sera pas inter-

venue, la partie devra étre conti-
nuée,

Le gain pour dépassement de
temps ne peut étre attribué que si

le joueur a nettement dépassé le
temps imposé a chaque période de
20 eoups. A la pendule, aucune dis-
cussion n'est possible, et l'arbitre
est présent. Par correspondance, un
délai de plusieurs semaines peut
s'écouler entre le moment ou le
Directeur des Tournois est saisi, et
le moment ot le Bureau a statué.
11 est done normal de demander la
continnation de la partie, car, si
le Bureau décide qu'il y a doute, la
partie aurait été interrompue arbi-
trairement ; et, dans le cas du
Championnat de France, dont la
durée est limitée, cette perte de
temps peut entrainer un arbitrage
et fausser dans une certaine mesure
le classement.

Grice 2 expérience faite pour
la finale, et la suggestion de l'un
de nos joueurs, R. Pedel, nous
pouvons satisfaire la grande majo-
rité des participants des Tournois
de la Coupe de France. Pour la
méme dépense, ils peuvent jouer
deux parfies immédiatement et
avoir la possibilité de se dépar-
tager sans perte de temps, si la
partie principale est nulle.

L’article 3 du Eéglement parti-
culier est done modifié de la facon
suivante :

ART. 3. — Chacun de ses tournois
D comporte deux joueurs qui jouent
ensemble deux parties. Leés couleurs
de la partie principale sont déter-
minées suivant l'ordre d'inscription.
Le gagnant de cette partie est le
vainqueur du tournoi., La seconde
partie a pour but de désigner ce
dernier en cas de nullité de la partie
principale. Si les deux parties
sont nulles, aucun vainqueur n’est
désigné.

REFLEXIONS
SUR LES NOTATIONS

Dans le dernier Editorial, nous
avions montré sommairement com-
ment s’est posée la motation aux
échecs. Les premiers livres et
revues d’échecs indiquaient par une
phrase le mouvement de la pidce

L

jouée ; comme, par exemple, le pion
du Roi avance de deux pas.

Une telle maniere de décrire une
partie entrainait beaucoup d’écri-
ture, d'ou la nécessité qui s’imposa
de gagner de la place par ’emploi
d'un graphique abrégé,

Comme on avait pris '’habitude de
s'exprimer en se basant soit du
point de vue blane, soit dun point
de vue noir, il en résulta la nota-
tion descriptive. Mais de ce fait
une case de l'échiquier avait deux
coordonnées, l'une utilisée pour le
jeu blane, I'autre pour le jeu noir.

Rationnellement, il était plus
logique de n’en avoir qu'une ; divers
systéemes furent proposés et finale-
ment seule la notation algébrique
est restée. Cette derniére tend
d’ailleurs a supplanter la notation
descriptive dans les pays ou celle-ci
est encore employée.

Les notations complétes, descrip-
tive et algébrique, indiquent 1'abré-
viation de la piece, la case de
départ et la case d’arrivée.

Il n’y a pas de distinction entre
les Tours et Cavaliers, suivant leur
appartenance au coté Dame ou au
c¢oté Roi. Toutefois, dans la nota-
tion abrégée, il en est fait mention ;
en particulier, les ouvrages et
revues d’origine anglaise, employant
les désignations QT (TD), QKt
(CD), KT (TR) et KKt (CR).

Il n'y a aucune ambiguité si la
notation employée est complete.
Celle-ci doit done étre préférée dans
les parties imprimées, celles écrites
par correspondance ; mais, pour le
joueur a la pendule, il ¥ a perte
de temps et ce dernier utilise seu-
lement la notation abrégée qui ne
comporte pas de case de départ.

Seulement cette maniére de trans-
crire est insuffisante dans le cas ou
deux pieces du méme camp (T, C,
P en cas de prise) peuvent se
rendre a la méme case. D'ou la
nécessité d’indiquer la Tour, le
Cavalier ou le Pion que l'on veut
jouer, Cela peut se faire de deux
maniéres, soit en indiquant la case
de départ et 'on retombe sur la

notation compléte, soit en indi-
quant 'origine de la piéce, en préci-
sant pour les Tours et les Cavaliers,
s'il s'agit des piéces du coté Dame
ou du coté Roi.

1l est bien évident que le joueur
4 la pendule adoptera la premiére
maniére. On rencontre la seconde
dans quelques revues et ouvrages
en langue anglaise, qui se servent
systématiquement de
descriptive abrégée. On constate,
quand il n'y a pas ambiguité, la
suppression de DPabréviation Q (D)
ou K (R) et son rétablissement,
quand il ¥y a & choisir entre deux
piéces possibles. D’'ou la nécessite,
pour le lecteur, quand il a atteint
le milieu de la partie, d’avoir tou-
jours présent a la mémoire ol se
trouvent les Tours et Cavaliers du
coté Dame et du coté Roi. (Mest un
véritable casse-téte qui oblige i la
suite d'une erreur, de tout recom-
mencer, (’est vraisemblablement
pour lever cette difficulté que la
revue Chess édite des échiquiers
en carton sur lesquels les abrévia-
tions Q ou K se trouvent imprimées
en dessous des figurines correspon-
dantes,

Dans notre dernier éditorial,
nous n’avions pas vouln insister sur
ces points, de maniére i laisser une
certaine unité au développement.

Mais la question a été soulevée
par R. Dallanegra qui nous écrit

Supposons une partie assez longue
— en nombre de coups — et suppo-
sons encore :

@) que par suite d'échanges — plus

ou moins successifs — un pion soit
triplé ;
Em4ployons la notation Labadie
14 - non joué.
15 - 22

16 - 23 et 23 - 30

On aura donc sur la colonne ¢

trois pions :
le 14 d’origine,
le 22 d’origine 15,
le 30 d’origine 186.

Supposons que ceux d'origine 14
et 15 disparaissent, il sera difficile
en cours de partie de se souvenir
qéle le pion situé en 30 est d’origine
16...

b) Toujours dans une partie a
coups nombreux, les Tours et les
Cavaliers vont sombrer dans l’ano-
nymat quant a leur origine...

S

la notation



Sur erreur de leur origine, ces
deux piéces permettent des coups
par « piéce opposée » ; un joueur
jouera une Tour ou un Cavalier, son
adversaire jouera & l'occasion avec
la Tour ou le Cavalier opposés, si
le jeu le permet évidemment...

Ce sont 1a, je crois, les inconveé-
nients majeurs du systéme ; évidem-
ment, si on ne perdait pas la
mémoire de l'origine — pour ce faire,
les pions pourraient étre numérotés
ainsi que les Tours et Cavaliers —
le systéme permet la discrimination
des coups blancs des coups noirs.

Nous avons montré précédem-
ment les difficultés soulevées par
notre correspondant, mais dans
notre éditorial, nous avions plutot
insisté sur U'intérét que présente la
notation Labadie, dans une trans-
mission télégraphique. En effet, une
question de prix intervient et il
s'agit d’étre aussi bref que possible,
tout en étant préecis ; d’autre part,
pour éviter des erreurs de trans-
mission, il est préférable d'avoir
une notation entiérement chiffrée
qu'une alternance de lettres et de
chiffres.

Toutefois, dans la pratique cou-
rante, la notation algébrique parle
mieux & l'esprit qui voit immédia-
tement la case par |'intersection
d'une lettre et d'un chiffre : tandis
gn'il faut un plus gros effort de
pensée pour se le représenter par
deux, chiffres, Le jeu a I'aveugle
en donne la preuve expérimentale :
un grand nombre de joueurs
d’échecs sont capables de jouer
sans ¢chiquier une ou plusieurs
parties ; aux dames, ou la notation
est entiérement chiffrée, les joueurs
capables d’en jouer une sont extré-
mement rares et ceux capables d’en
jouer deux se chiffrent sur les doigts
d'une main (le record du monde
est de trois). Nous tenons évidem-
ment compte dans ce jugement que
le jeu de dames, du fait de I'uni-
formité de la marche de ses vingt
pions, est plus difficile & jouer &
I'aveugle que le jeu d’'échecs avee
la diversité de marche de ses diffé-
rentes piéces qui permettent un
repére plus aisé,
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La premiere édition étant épuisée,
nous venons d’en publier wune
seconde.

Le texte a été revu et complété ;
la  présentation des différentes
ouvertures a ¢té notablement sim-
-plifiée, Cela nous a permis dans le
méme cadre d’ajouter deux chapi-
tres nouveaux : 'un, trés original,
sur l'évolution des échecs, l'autre
sur les Etudes et Problemes. De
cette maniére, le titre de la bro-
chure est complétement justifié, et
tout lecteur aura ainsi une idée
générale du domaine des échecs.

Enfin, et nous attirons particulie-
rement 'attention de nos membres
sur ce point, la partie officielle
consacrée 4 notre Association
contient le texte mis a jour des

il

reglements des différents tournois ;
ceux-ci seront appliqués dorénavant
dans les litiges qui pourraient se
présenter.

(’est aussi le seul ouvrage
d’échecs qui contienne toutes les
notations employées dans les compé-
titions et les revues, le jeu par

| correspondance et la radiodiffusion.

Aussi, nous vous engageons i vous
procurer chez le trésorier la deu-
xieme édition de notre brochure de
propagande.

CHAMPIONNAT DE FRANCE

Voici le résultat du Championnat
de France 1950-1951 par correspon-
dance

1 o =, el 63
9. Dy Bopht e suewg 41
3. Carpeniiis cxeicn s 4%
4.. Hugnetis oagie s 3

%
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SiiDidher i B R 3
O GBIt 2 21
EReTe o L R 23
8. Moindrot ........ 4
Le Championnat 1951-1952 se
dispute entre Pillon, Evrard,

Charlier, Javelle, Savournin, Dr
Bergraser, Didier, Gilbert et Nicot.

COUPE DE FRANCE

Lancé dans Le Courrier des
Echees, n® 15 d'octobre 1949, le
premier détenteur de la Coupe de
France organisée par |'A.J.E.C.,
est maintenant connu,

La finale se jouait entre H.
Evrard et le Dr Bos. D’accord avec
les joueurs et sur la proposition du
Dr Bos, le Bureau avait décidé que
deux parties seraient jouées de
maniére a avoir la possibilité de
désigner un vainqueur en eas de
nullité de la partie principale. Nous
avions pensé que pour le titre et
éviter toute contestation, il n’était
pas d'une stricte justice que le
vainqueur soit choisi sur une partie
nulle et d'une maniére plus ou
moins arbitraire,

Dans la partie principale, Evrard
avait les Blancs et le Dr Bos les
Noirs ; pour la seconde partie, les
couleurs étaient inversées,

Ces parties commencées en sep-
tembre 1951, furent terminées en
janvier 1952, soit environ 5 mois
pour 32 et 33 coups.

La partie principale s’acheva par
une nullité par échec perpatuel, et
la seconde gagnée par le Dr Bos.

Ce dernier devient ainsi le pre-
mier titulaire de la Coupe de
France de I’'A.J . E.C.

Voici les deux parties :

GAMBIT DE LA DAME

Blanes : Noirs :
H. EVRARD Dr BOS
1. ¢2-c4 67-36 (a)
2. Cbi-g3 d7-d5
3. d2-da Cgs-fe
4. Fgl-g5 Ff8-27
5. €2-63 Chs-dT
6. Cg1-f3 0-0
7. Tat=¢1 (b) ¢7-c6
8. Ff1-d3 d5<¢4
9. Fd3Xca Cfe-d5

10. ' Fg5%<é71 Dd8<é7
11. o0-0 Cd5x¢3
r 12, Te1Xe3 €6-€5

13. Fca-b3 (¢)  é5-6a

14. Cf3-d2 Cd7-f6 (d)
15. Ddi-b1 Fg8-f5 (e)
16. fo-fa BT-g6 (f)

17. TH-¢1 Tas-dg8 (g)
18. Te¢3-¢5 (h)  Cfé-d7

19. Te5-a5? (i) Dé7-ba

20. Cd2-¢4 b7-b5

21. TasXa7v b5X¢a

22. Te¢1Xcs Dba-b6 ())
23. Tart-aa ¢6-¢5 (k)-

24. Db1-g1 ¢5xdg

25. Taa-ba Dbé-d6! (1)
26, TeaXda Tdg-c8!

27. De¢i-d1! (m) Dde-fe

28. g2-ga! (n) cd7-¢5! (o)
29 gaxfs Ce5-d3

30. TdaxXd3 (p) éaxd3

31. Tha-da (q) Dfex<f5! (r)
32. TdaXd3 (s) Te8-¢1! (t)
33. Ddi1Xe¢1 Df5-g4+ (u)

Nullité par échee perpétuel.

(a) Contre un spécialiste de 1la
artie anglaise, les Noirs décidés a
Jouer pour la nullité, désirent entrer
dans une variante du Gambit de la
Dame refusé.

(b) Pour éviter la Défense Capa-
blanca de 1’Orthodoxe, 7. Dc2 a été
remis en faveur.

(¢) C'est donc ici que la lutte va
commencer. Les analyses de Tarta-
kower concluant a I’égalité contre
l'attaque de Rubinstein (14. d4xé&b
CXéb ; 15. CXé5 DXxé5 ; 16. f4)
on a essayé sans avantage appré-
ciable pour les Blancs : 13. Dg2
(Alekhine), 13. d5 (Tarrasch), 13.
é4 (Klein). Le coup du texte est
recommandé par le M.C.O. Enfin,
Euwe, dans la derniére édition de sa
Théorie des Ouveriures, indique
13. Dbl

(d) A considérer est 14. Rh8 (Fine)

pour déclouer le Roi noir et jouer
éventuellement f7-f5.

(e) Variante recommandée par
| Euwe, mais le Fou blanc est mieux
| placé que son collégue & f5 et les
| Blancs contrélant la colonne ¢, ont
i la supériorité sur l'aile Dame.

(f) Nécessaire pour protéger le Ff5
' si les Blancs jouent T¢5 suivi de Té5.

(g) 8i 17. Cd5 ; 18. FXCd5 mena-
cant de T¢7 et le Cavalier blanc doit
| étre supérieur au Fou dans cette
| position.
| (h) 18. a3 pour préparer la manceu-
vre qui suit était préférable.

(i) Ceci va coflter une piéce pour
deux pions. ;

Ty AL



(j) Les Noirs ont bien entendu un
avantage matériel. Mais leur pion ¢6
est faible et les Blancs ont toujours
la supériorité sur l'aile Dame, par
action conjuguée de leurs piéces.

(k) Liquidant le pion faible, mais
les Blancs ont deux pions passés et
liés sur l'aile Dame.

(1) Ce coup compromettant ne peut
s'expliquer que par le suivant et
engage le sort de la partie.

(m) Si 27. DXT¢8 ; 27. DXTba!
menace de Dél mat (si 28. Dc8 X Tf8;
28, Db4XD18).

Le coup du texte : 27. D¢l dl
menace a la fois de TXCd7 et de g4,
mais les Noirs avaient préparé leur
riposte dés le 25° coup (voir note D).

(n) Si 28. TxXCdir ; 28. EXTAT ;
29. DXFdA7 ; 29. T¢l4 ; 30. Rf2 ;
30. Db2-+.

(o) La menace Cd3 suivie de Tg¢l
va obliger les Blancs qui ont regagné
la piéce perdue, A sacrifier la
qualiteé.

(p) Si 30. Thd-¢4 ; 30. Cd3Xb2.

(q) Si de suite 31. DXd3, non pas
31. DXxb2? qui perd la Dame par
32, BXL7, mais d’abord 31. Te¢l
32. Fdl ; 32. Td8 avec comme suite
possible : 33. Td4 ; 33. TXd4 ; 34.
éxdT4 ; 34. Df5! ; 35. Dd2 ; 35. Dbl!
gagnant le Fou.

() Les Noirs vont forcer la nullité
par échec perpétuel, si les Blancs
prennent 4 d3 avec Dame ou Tour.

(s) Si 32. Dxd3 ; 32, Dgi+ et le
Roi ne peut ni s’abriter & hl, ni fuir
a4 é4 via f3.

(t) Déplacant la Dame sur ¢l et
rendant possible 1'échec sur g4.

(#) Les Noirs ne pouvaient espérer
mieux que la nullité en reprenant
la Td3, ear les Blancs ont contre la
Tour, deux pions passés et liés avec
le Fou. L’échec perpétuel était donc
plus économique. On notera que le
Roi blanc ne peut s’abriter ni 4 hl,
ni fuir via é4, Plus intéressantes
sont les tentatives de fuite via ¢2
ou c¢3, mais dans ce cas, la Dame
blanche, en faisant échec, doit se
maintenir sur la diagonale hl - a8
ainsi que le démontrent les exemples
qui suivent %

1 34, Rfl, 34. Df3+ : 35. Rél, 35.
Dhl-4 : 86. Rd2, 36. Dg2+ ; 37. Rg3,
37. Te8+ ; F4, 38. TXFgd ; 39. RX
Tc4, 39. Dg6+ gagne la Dame,

20 34, Rf2, 34, Dh4{ ; 35. Ré2, 35.
Dxh2+ ; 36. Rdl, 36. Dhil ; 37T.
Rc2, 37. Tc8+ ; 38, Tc3, 38. Dédt .
Si, dans cette variante, 38. F4, 38,
TXFcd
Roi veut fuir via b3, soit 40. Rb3,
40, Tc4-b4-- ; 41. Rb3-a3, 41. Thi-ad+
et c'est toujours l'échec perpétuel.

Notes du Dr BOS.

; 39, Tg3, 30. Dé4! at si le |

|

DEFENSE SICILIENNE

Blancs : Noirs :
Dr BOS H. EVRARD
1. é2-éa ¢7-¢5
2. Cb1-¢3 (a)  Chs-¢é
3. B2-83 87-86
4. Ff1-g2 Ff8-g7
5, d2-d3 é1-66 (b)
6. Fg1-é3 b7-b6 (c)
7. Dd1-d2 h7-he (d)
8. Cg1-62 Fg8-a6 (e)
9. d3-da d7-de
10. ©0-0-0 66-85
11. daXxgs d6<¢5
12. C¢3-d5 Cg8-67
13. Cé2-g3 Cgé-a5 (f)
14. f2-fa CéT1-c6
15. Dd2-f2 Ca5-¢4
16. Rg1-b1 Cga>é3
17. Cd5Xé3 (g) Dds-¢7
18, ©€g3-d5 D¢7-b7
19. Fg2-h3 (h) Tas-ds
20. fa-fs Tds-d6
21. g3-ga (i) Cg6-bs
22. Df2-g3 Chs-d7
23. f5-f6 Fg1-i8
24. ga-g5 (k) h6xgs
25. Fh3Xd71 Régx<d7 (1)
26. C&3-g4 (m) RdT-¢8
27. Cgaxés Tde-£6
28. Thi-81 Ffg-d6 (n)

29. Cd5-37+! (o) Fd6XCé7

30. Ceés5Xf7 (p) Fd6Xe7
31. Cf1Xhs Té6<éq (r)
32. Chs=f7! (8) Aband.
(a) Ce traitement fermé de la

Sicilienne a maintenant les faveurs
d'un certain nombre de maitres.

(b) Un autre plan consiste en 5.
dé ; 6. F'é3 Th8 ; 7. Dd2 b5 ; 8. Cdl
b4 ; 9. ¢3-66 ; 10. Cé2 Cg &7 ; 11. d4.

(¢) Joué par Kotow dans le match
anglo-soviétique, contre le jeune
espoir Crown précocement disparu.

(d) Pour prévenir Fh6, mais empé-
chera plus tard le Roque c6té Roi.

(e) Les Blanes roquant ultérieure-
ment cdté Dame, ce Fou restera la
jusqu’a la fin de la partie avec une
action limitée.

(f) Les Noirs ne peuvent roquer
coté Roi sans perdre h6 (voir note d).
La mancecuvre qui suit Ca5-¢4, pour
échanger contre le ¥Fé3 est une
erreur stratégique, car la possession
des deux Fous n’est pas un avantage
ici, le centre étant blogqué.

() Pour continuer éventuellement
par Cg3-d5 et jouer ¢3 si Cg6-d4.
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(h) Empéchant le coté

Dame.
(i) Pour jouer Dg3 attaquant é5.

(j) 8i les Noirs capturent £6, ils
perdent é5.

(k) Sacrifice provisoire, car les
Blanes prendront é5.

(I) Les Noirs reprennent avec le
Roi pour essayer de mettre en slireté
via ¢8.

(m) Les Blancs ont hésité entre
ce coup et le plus simple 26. DXé5.
Ils ne se sont décidés qu'aprés avoir
vu la possibilité d’un piege assez
caché et en avoir calculé toutes les
possibilités.

(n) Ainsi que les Blanes l'avaient
espéré, les Noirs croient gagner une
piece avec ce clouage. Préférable
était 28. Th4 qui déplagant la Tour
rendait impossible la combinaison
suivante et attaquait é4. Les Blancs
pouvaient continuer par 29. Cgi
(interceptant l'action de la Tour sur
é4) et préparant la poussée 65,

(o) Ce Cavalier doit étre pris car
si 29, Rc7 ; 30. TXFde6!, 30, TXTds ;
31. Cxf7!, ete... Mais le Fou, en
prenant sur é7, intercepte la défense
du pion f7 par la Dame.

(p) Et maintenant les Blancs
menacent a4 la fois de capturer la
Th8 et de prendre sur é7. En outre,
la Tour é6 privée du support de 17,
est « en lair », ce qui constitue le
motif principal de toute la combi-
naison.

(g) Si 30. T8 ont le choix entre le
gain du pion : 31. f6xé7, 31. DXé7
(au mieux); 32. CxXgb ; ou peut-étre
mieux 31. Dg4 : si a) 31, Fe¢4 ; 32.
16X &7 (menace de Cd6), 32, TXCIT7;
33. &8 fait dame ; si b) 31. D¢6 ; 32.
f6X67 ; 32, TXCfT ; 33. Td8+, 33.
Re¢7 ; 34. DXTé6, 34. DXDéB ; 35,
é8 fait Dame, 35. DXDé8 ; 36. TX
Dé8 gagnant la qualité.

(r) St 81, FXCh8 ; 32. Dh3! ; et si
31. Dg7 ; 82. Dg4, 32. Fct ; 33. &5

(s) Menace de Cdé. Naturellement
sur DXCf7? ; 33. TXTéd — 8i 32,
F&7 ; 33. Cd6+4-, 33. F'Xd6é ; 34. DxXdé
et la Tour noire est perdue & cause
du mat sur d8 (si 34, Td4 ; 35.
Té8 mat), — Si 32, TXTél ; 33. Cds,
33. RAT (forcé car si 33. R¢7 ou 33.
Rb8, le Cavalier prend la Dame en
faisant échec, et si 34. Fé5 ; 35.
DTél) 34. DXTél!. Les Noirs qui
doivent déplacer la Dame sont en
outre menacés de Cé8 gagnant le
Fou. — 34. Dc6 est insuffisant car le
Fou est perdu aprés 35 Dé8+, 35.
Rc7 ; 36. Df7T4, 36. Rb8 ; 37. DXF{6,;
il ne reste donc plus que 34. Df3
mais sur 35. Cb5!! le mat suit : ex.
35. Rg8 ; 36. Dé8-+, 36. Rb7 ; 37.
Dd74, etc... De méme, si 35. Rg§,
36. Dé8, ete... (et l'interception FdS8
ne sauve rien). Si enfin 35. Fd4 ; 36.
CxXFd4, 36. ¢XCd4 ; 37, TXdd+4 et
mat suit (ex. 37. Rcé ; 38. Dé6-4-, 38.

Roque

Rcd ; 39. Dd6+, 39 Rb5 ; 40. a4, 40.
Rab ; 41. Db4 mat.

Notes du Dr BOS.

MEFIONS-NOUS
DES ANALYSES !

Dans la 12° Poule d’Accession,:
une partie Delannoy-Gaudin prit
la tournure suivante

1. d2-da d7-d5
2. ¢2-c4 Fcs-f5
3. Cbi1-¢3 €7-é6
4. ¢axds &6>d5
5. Dd1-b3 Ch8-;6
6. Db3Xb7?

Tout le monde sait qu'il est

dangereux, en début de partie,
d'effectuer cette prise. Toutefois,
Rellstal la recommande dans son

livre sur le Gambit de la Dame, et

I'appuie de savantes analyses qui

n'ont qu'un défaut, c'est d'étre

fausses. En effet

6 s Cc6><da

7. é2-é4 Tas-bg!
Rellstab n'a pas vu ce coup inter-

médiaire

8. Db7-aé d5xéq
9. Ff1-b5+? Th8xXb5
10. Cg¢3>b5 Cda-g2-+

et mat le coup suivant.

1.C.C.A. - GROUPE Vill
OLYMPIADE
PAR CORRESPONDANCE

Défense Indienne

Blanes : Noirs :
J. CAIRNEROSS H. EVRARD
(Angleterre) (France)
1. d2-da Cgs-f6
2. ¢2-¢a €7-66
3. Cgi1-13 b7-bs
4. g82-83 F¢8-b7
5. Ff1-g2 Ff8-e7
6. 0-0 0-0
7. Chbi-¢3 Cf6-é4 (a)
8. Cg¢3%Xéaq (b) Fb1Xéa
9. Fei1-fa d7-d6
10. Dd1-d2 Chg-d7
11. Tf1-d1 Ti8-68
12. Cf3-é1 Féaxg2
13. Cé1Xga Fér1-fs

s



14, Tai=g1 aT-a5

15. Te¢1-63 Cdr7-f8
16. Dd2-¢2 Dd8-é7

7. Ffa-¢1 €665 (c)
18, da-d5 (d) Cfs-d7

19, Cg2-é3 87-86

20. Cé3-ga Ff6-g7
21. é2-é4 Dé7-f8
22. h2-h3 Tég-87 (e)
23. Cga-h2 f1-f5

24. Ch2-f3 Cd7-¢5 (f)
25. 64Xf5 86xf5

26. Fe¢1-63 é5-éa (g)

Position apres 26. Fel-é3

X7 Wb/

27. Cf3-da Cg5-d3
98. Deg2-d2 (h) Fg1-65 (i)
29. f2-fa (j) Fé5>xda
30, Fé3Xda h1-h5 (k)
31. Dd2-é82 Té7-h7

32. a?2-a3 Df8-f71

33. Te¢3-c2 b6-b5! (1)
34. Td1Xd3 €4d3

35. Dé2XxXd3 b5X ¢4

36. Dd3X¢a Tag-68 (m)
37. Dga-b5 (n) Df7-g6
3%, DbsXas (o) hs5-ha

39. 8384 (p) f5<ga

40. Das-¢3 g4xXh3+
41. Rgi-h2 Th1-87
42. Tg2-f2 TéT7-61

43. Dg3-f3 (q)  Tés-éa
44, Tie-d2 (r)  TéaXda

15. Aband.

(@) Les Noirs veulent conserver le
contrble de la case é4 (alors que sur

7. ... d6 les Blancs s’en empareraient
par 8. Dc2.

(b) Si 8. Dc2 CX¢3! sans craindre
9. Cgh!?, qui n’est jouable que si les
Blancs n’ont pas roqué (piége de
Monticelli).

(c) 81 17. Wwgh 4 18, Tedl. et des

Noeirs resteront finalement avec un
pion faible &4 b6 ou & dé.

(d) Ce coup bloque le jeu et livre
I'excellente case au Cavalier noir.
Je m’attendais & 18. dXéb Fxéb (si
d6x 65, la menace est désagréable) ;
19. Té3 Df6, ete., avec des possibilités
des deux coOtés.

(e) 81 22 ..15 ; 23, TI8 Cc¢b ;
24, Té1 TéT ; 25. éXf5 é4 ; 26. £6!!.

Bl.22. .. 15 _; 23, TR T8I 24,
éxf5d TIT ; 25. Cé3 Cgh ; 26. gi!

| avec avantage aux Blancs.

(f) Mieux 2ue 24, ...fxé ; 25. Cgb!
Cch ; 26. Cxéb CXC ; 21. DXC avec
des chances égales.

(g) Un coup dont il est difficile de
prévoir tous les avantages et les
inconvénients. Il permet au Cavalier
noir de s’installer & d3 et éventuel-
lement & f3, via d3-é5, d'ol il exer-
cera une forte pression ; mais il

| permet aussi au Cavalier blanc de

viser les cases ¢6 et é6, via d4.
Enfin I'appui du Cavalier noir peut
étre dynamité par g3-g4, alors que

. le Cavalier blane, une fois & ¢6 ou

&6, est indélogeable, mais il peut
étre pris au passage a4 d4 par le Fou;
dés cet instant, il s’agit de savoir

qui ’emportera du C. 4 d3 ou du F.

4 d4, occupant lui aussi une forte
position,

En dehors du texte (26. ... é4), si
26. ...Cé4 ; 27. Tb3 Fh6 ; 28, FXF
DXF ; 29. Ch4 Tf8 ; 30. CXf5 TXI5;
31. DXé4 DXxXh3? ; 32. g4! gagne.

Si..f4 ; 271. FXg3! ; 28 f2xg3!!
bxc¢s ; 20. Cg5 et les Blancs sont
mieux.

(h) Prévient la venue de la Dame
4 h6 aprés 28, ... FXd4 ; 29, FXF
Dh6. — Si 28. Cé6 Txé6! ; si 28,
Cc6 FXc3! ; 29. CXéT4+ DXeT ; 30.
Dx¢3 Cé5 suivi de Cf3, les Noirs
sont mieux.

(i) Un autre plan pourrait étre :
28. ... Df7 pour faire suivre Dh5,
mais aprés 29. Tc¢2, les Blancs ont
encore de nombreuses ressources.

(j) 11 est absolument nécessaire de
prévenir 29. .. f5-f4! déclanchant

| une trés forte attaque. — Si 29. Fhs,

| le seul coup qui avec 29, f2-f4

arait
donner satisfaction, suivrait alors :

| 29. ... DfT ; 30. Dg54 Rh8 ;: 31. Cc
| (et non 31. CXf57 FX¢3 ; 32, DXéT
| DXf5 ; 33. bXc3 DXf24 gagne); 31.

... T&T &8!! : 32, CXé5 CXC avec la

| menace de Cé5-f3!.

(k) Evidemment pas 30.
31. TxCd3! gagnerait.

(1) Courte mais efficace diversion
sur l'aile Dame, les Blancs ne peu-
vent éviter la perte d'un pion,

(m) Plus énergique que 36. ... Dd7
A cause de 37, Té2 Té&T ; 38. Té6
Ta-é8 ; 39. Tg6+, ete.

(n) Si maintenant 37. Té2 suivrait
¢7-¢5 1.

(o) Plus prudent serait 38, Tg2,
pour défendre le Roi menacé.

(p) Evite I'ouverture de la colonne
I, si 39. Dc3 hXg3 ; 40. Tg2 TXh3 ;

o Dh6?

R

41, Ff2 Dhb

43, DxXg3+ RIT

sans

(g) Neécessaire pour
I% ; 44, RXh3 Te3-+ ! gagne.

3
¥ fin au combat

(r) Ce coup met 1
44, Fa7 permettait encore de résister
; 46. RXh3

Notes de H. EVRARD.

un peu.
(s) Si 45. TXd4 Dglt
Té3!
Blancs :
H. EVRARD
(France)
1. ¢2-¢a
2. Cb1-¢3
3. Cgi-f3
4. 82-83
5. ¢aXds
6. d2-d3
7. Ff1-g2
2. 00
9. Cf3-é1
10. f2-fa
11. é2-é3 (b)
12. fa-fs5
13. Ceg3-éa
14, a2-a3
15. Fel-d2
16. Tal=¢t
17. Dd1-f3
18. g3-84
19. CéaXg5 (e)
20. TH-f2 (f)
21. Fg2-f1 (h)
22. Df3-g3
23. é3-é4
24. Fd2-é3
25. h2-ha (k)
26. 84-85
27. B5-86
98, Dg3-ga

espoir.

; 42, Txgdt TXT
et la position est

révenir :

PARTIE ANGLAISE

Noirs :

S. MADSEN

€7-85
Ccgs-f6
Cb8-c6
d7-d5
Cfe<d5
Ff8-87
F¢8-26
0-0
Dd8-d7
f1-fe (a)
Rgg-hg
Fée-f1 (c)
Tas-dg
aT7-as
Cg6-b8
Chg-a6
b7-b6 (d)
Caé-¢5
FéT1x¢s
cd5-é71 (g)
Ff7-ds (i)
Fé5-dé
Fds-b7 (j)
CéT-c6
Cg6-da
Tdg-é8
h7-hé
Cda-b2

Position aprés le 28° coup
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(Norvege)

29. Dga-hs5 (1) Té8-27 (m)
30. d3-d4?? (n) é5Xda
31. Fé3Xhé g7<h6
32. Tel-d1 (o) Rh8-g7
33. Cé1-f3 Fb71Xéa
34. Cf3-g5 Féa-d5! (p)
35. Cgs5-h7 (q) TéT1-63
36. Ch1Xfs8 Fdg*<f8
37. Tdi-d3 Fd5-c4
38, Td3-d1 Foaxf1
139, Td1xXf1 Dd7-d5
40. Tf2-f3 Chb3-d2
| 41. TI3Xé3 daxé3
42, Aband.

(a¢) A considérer est 10. ... F¢d+,
car aprés 11. Rhl Cé3 ; 12. FXxé3
FXxé3 ; 13. Cc2 Fb6!, les Noirs sont
bien ; pour cette raison, 10. f2-f4
est certainement prématuré.

(b) Si 11. f5 F¢b+ ; 12. Rhl CX¢3;
13. b2xe¢3 (13. £Xé67 Cxdl ; 14, éX
d7 Cf2+!) Fxf56 ; 14. Db34 Fé6 ;
%}5 Dx b7 Cé7, ete., les Noirs sont

ien.

(¢) Si maintenant 12. CXxc3 fXé6 ;
13. Cxdl éxd7 et le Cavalier noir
est séquestré a dl.

(d) Plus entregrenant parait : 17.
... Db5; 18. T¢2 Cgb; 19. CXch FXcb
et maintenant si 20. g4 Db6 ; 21.
Rf2 ¢6 ; 22. h4 Cf4!!, etc. — Si 20.
Tf2! a4 ; 21, Tg4 suivi de Th4 avec
un jeu plein de possibilités des deux
cotés.

(e) Forcé a4 cause de la menace
Ce¢5-b3!. Cet échange est pourtant
assez désagréable, car non seule-
ment le Cé4 est trés bien placé, mais
aprés 19. CX¢h FXgh le Fou noir
occupe cette importante case et
libére la case &7 pour servir de
retraite au Cdb, ceci sans perdre de
temps.

(f) Il est nécessaire de prévenir :
20, ... Cf4! en déclouant le pion é3.
20. T2 donne plus de liberté que 20.
Rhil, il permet la retraite du Fou a
f1 pour soutenir le pion d3, tout en
livrant passage a la Tour vers h2,
pour renforcer l'attaque qui est en
préparation contre le roque noir.

(g) 81 20, ... Db6 ; 21, Tg2 C&7 ;
22, Ffl menacant 23. d3-d4 !,

(h) I1 faut cette fois prévenir
21. ... Db5 qui serait assez génant.
Un autre coup jouable est 21. FXa5,
ce qui gagne un pion sur 21 ... FX
é3 ou 21, ... FXa3, mais 1& encore
21. ... Db5! égalise 23. F¢3 Cd5 ; 23.
dd4 (si Té2 Cfi!) CX¢3 ; 24. Ffl!
Dad ; 25. bxcd (ci 25 dX¢hb Fabi';
26. Dh3 Cé4!) DXa3, etc., les Noirs
sont bien.

(i) A noter le piége qui existe sur
21, ...64 ; 22, DXé47? Fdb ; 23. Df4
Fdé ; 24. Dd4 Féb gagne la Dame.

(j) Sacrifiant la défense de leur
roque, les Noirs préférent s'attaquer

e e



aux pions arriérés des Blancs, d3
et é4. _

(k) Jouable est aussi 25. Fé2 pour
répondre 4 Cd4 par 26. Fdl.

(1) Sacrifice douteux, car aprés 29.
... CXel, si 30. d3-d4, nous retom-
berons avec Té&7! dans la suite
adoptée.

Si 30. FXh6 gxh6 ; 31. DXh6+
Rg8 ; 32. d4 Fds! et les Noirs
dolvent surmonter l'attaque et
conserver au moins la qualité,

(m) 8i 29. ... F¢5 ; 30. TXch CXch;
3l. d4 Cxé4 ; 32. FXh6 Cg3 : 33.
FXg7++ RXg? ; 34. Dh7 mat.

Si 29. ... Fa6 ; 30. Tc3 Fcb ; 31, d4
éXd4 ; 32. FX h6 gxhé ; 33. DXh6+
Rg8 ; 34. FXa6 gagne.. Ces deux
variantes donnent une idée de la
complexité de la position.

(n) L.e coup perdant, il fallait
soustraire la Tour au Cbh3.

(0) Si 32. DXh6+ Th7! ; 33. gxh7
CxTecl ; 34. Dxcl FXé4 et les Noirs
n’ont plus rien a redouter, ils gagne-
ront tranquillement. C'est la parade
de l'échec par Th7 qui réfute tout
le plan élaboré par 29. Dh5. Les
Blancs avaient éprévu cette parade,
mais sous-estimé son efficacité.

(p) Le dernier écueil que les Noirs
ont & éviter, si 34. ... fXg5 ; 35. hx
5! gagne. — Si 34, ... Fxf5 ; 35
f7! FXg6 ; 36. Tg2, etc. gagne.

(g) 8i maintenant 35. Cf7 Té8X{T;
36. gXf7 DXf7 et les Blancs n'ont
plus qu’'a abandonner,

Notes de H. EVRARD.

PARTIE FRANGCAISE

Blanes :
P.J. MURPHY

Noirs :

H. PINSON

(Eire) (France)
1. é2-é3 €7-88
2, d2-da d7-d5
3. Cb1-¢3 Ff8-ba
4. é4-é5 ¢7-¢5
5. az-a3 Fba-a5 (a)
G. Feg1=d2 (b) ¢5Xda (c)
7. ©g3-b5 Fas-¢7 (d)
8, fa2-fa f1-f5 (e)
9, Cgi-fa Ch8-¢6
10. Ch5Xd4 a7-a6
11. Ff1-d3 cgs-87
12. ¢2-¢3 0-0 (f)
3. Tai-¢1 (g) Fg8-d7
14. Cf3-g5 Ddg-g8 (h)
15. g2-84 h1-h6 (i)
16. Cg5-h3 Fe7Xé5 (j)

Position

1T

(@) Un coup qui semble jouable.

aprés 16,

oo FeTX 5!

X W
A

“
787
%
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»
Xi
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%

fa>eés Cg6xXés
18. Fd2-83 (k) Cé5xga
19. Dd1-d2 #6-85!
| 20. Cda-32 Deg-g6! (1)
| 21. Ch3-f2 f5-fa (m)
22. Cf2Xga faxéz
23. Cgaxés d5-da
24, Thi-g1 daxég
25. Dd2Xé3 D¢6-f6
26. Cé2-g3 Df6-f4 (n)
27. Dé3-d2 Fd7-c6
28. Dd2xfa ésxfa
29. Cg3-hs 81-85
30. h2-ha Fg6-é8 (o)
Aband,

(b) Si 6. d4xe5, d5-d4.
(c) Le 4¢ cou

6.

. Cg8-57 ou

sager.
(d) Empéchant I'échec & ds,

de pion des Noirs.
b8-c6 étaient 4 envi-

(e) Avant tout pour s'opposer a
la menace d’attaque sur le pion hT
par Fd3 et Cf3.

(f) Les Noirs évitent 1I'échange
Cg6xd4 qui ouvrirait-la colonne g,
dont les Blanes plus vite développés,

| profiteraient les premiers.

(g), Ici, si 13. Cf3Xg5, alors CegBX
d4, puis h7-h6 et les Noirs ont gagné
du temps. — Pourtant cette Tour
n'a rien a faire & ¢l aprés ¢2-¢3.

(h) La position serrée des Noirs
semble inoffensive... et les Blancs se
lancent dans l’aventure !

(i) Préférant repousser

lier avant le sacrifice sur é5.

(j) Maintenant
de coté.

C

la

(m) Le plus précis, la menace ulté-

I'attaque

(k) Sur 18. Fd3-é2 f5X g4 suivi de
£3-4-.

(I) Menacant d5-d4 et mobilisant
Ta8.

rieure db-d4 étant conservée,

le Cava-

change

2 el

() Cette manceuvre est dirigée
ar le souci d’empécher une attaque
glanche et de lutter pour la case é4.

(0) Quand le Fou était a d7, sur
h2-h4, les Noirs pouvaient jouer g5-
g4. Maintenant F¢6-é8 gagne la piece
})uisque si 31. Fd3-é2, f4-f3 (couvre
e point h5) ; 32. Fé2-¢4+ Rg8-h8
avec la menace f3-fé-}-.

Notes de PINSON.

MATCH FRANCE-BELGIQUE
DEFENSE INDIENNE
Blanes :

G. MATHOT

Noirs :

H. PINSON

1. d2-da Cgs-fe

2. ¢2-¢4 é7-66

3. Cb1-¢3 Ff8-ba

4. 62-83 ¢cT-¢5

5. Cgi-62 d7-d5

6. a2-a3 FbaX¢3+
7. Cé2Xe3 b7-b6 (a)
8. daxgs b6X¢5 (a)
9. Ff1-é2 a7-a5 (a)
10. 0-0 Cbs-¢6 (b)
11. Féz-f3 Cc6-85

12. ¢4aXds é6-d5

13. Ff3Xds Tag-a6
14. Fd5-b3 Ta6-d6
15. Fh3-ag+ Rég-f8 (c)
16. Dd1-¢2 Cfe-ga

17. fe-fa Ccés5-d3

18. Cg3-é4 Tdé-he

19. h2-h3 Fc8-h7
20. GCéaxgs Fb71Xg2
21. Dg2Xd3 Thé-ds
22, Dd3-é2 Fg2>xf1
23. Rg1Xf h7-h5

24, Ggs-b7 Dds-ag
25. Dé2-bs Ths-he
26. h3Xgg h5Xga
27. Cb1Xds Aband,

(a) Les Noirs font trop de coups
de pions. Il fallait jouer ¢7-¢b com-
biné avec d7-d5 ou avee b7-bB, mais
pas ces deux coups. Ils ont ensuite
joué a7-a5, estimant que le coup
blanc 10. b2-b4 les aurait placés dans
une finale inférieure.

(b) En faisant le calcul de la
variante découlant de Cc6-65 secri-
fiant un pion sur d5 pour mettre en
jeu le Fou ¢8 et la Tour a8, les
Noirs ont vu trop tard les dangers
de la réponse des PBlancs 15, Fad4t
déroquant le Roi noir.

(c) A partir de ce coup, les tenta-
tives des Noirs, plus ou moins désor-
données, ne peuvent plus rien contre
les coups solides des Blancs.

Notes de H. PINSON.

724° TOURNOI
8 POULE D’ACCESSION
Défense Indienne du Roi
Blanes : Noirs :

BOUTTIER SOUCHON
1. d2-da Cgs-fe
2. Chi-d2 g87-86
3. 62-84 d7-dé
4. Gg1-f3 F¢8-g4
5. Ff1-d3 Ff8-g7
6. h2-h3 Fgaxf3
7. Cd2Xf3 Cbs-d7
8. ¢2-¢3 67-G5
9. 0-0 ¢5>da
10. ¢3Xda 0-0
11. Fg1-é3 67-66
12. Dd1-b3 Dds-bé
13. Db3-a3 dé-d5
14. é4-é5 Cf6-é8
15. Tai-g¢1 aT-ag (a)

16. Tei-¢2 Dbé6-a7
7. Tii-01 Da7-b8
18. Fé3-d2 b7-bs
19. Fd2-ba Cd7-bs
20. Fbaxfsg FgT1XxXf8
21. .Da3-as Ché-ca
22. Fd3Xca b5X¢a
23. Das-d2 a6-a5
24. Dd2-fa Tas-aT
25. b2-b3 f1-f5 (b)
26. b3Xca Ccés-¢7 (c)
27. Dfa-ha d5>¢a
28. Te¢2Xe¢a Cc7-d5
29. Tca-¢8 Db8-b7
30. Dha-dsg Db7-87
31. Cf3-85 Dé7Xd8
32. Te8Xds Cd5-¢7
33. Tc1-c6 h7-hé

34. Te6Xe?

Les Noirs abandonnent (d).

(a) Si 15. ... Cé8-¢7 16. Da3-é7
Ta8-d8 ; 17. Cf3-gbh.

Si 15, ... £7-f6 ; 16. Da3-a4 ;
Si 15. ... Db6-d8 ; 16. Fé3-g5 ;
8i 15. ... h7-h6 ; 16. Tcl-¢2 ;
Si 15. ... Cd7-b8! ; 16. b2-b4.

(b) En sacrifiant la qualité, 'idée
des Noirs devait étre la mise en
valeur de leur Fou. Leur meilleur
coup était donc: 25. Ff8-a3. En effet,
si les Blancs répondent par 26. Tcl-
bl, les Noirs, aprés les coups : 26,
... Ta7-b7 ; 27. Cf3-d2 ab-a4 ; 28
Df4-é3, échangent : 1° les pions a4,
¢4, a2 et b3 ; 2¢ les Tours b7 et bl :
3¢ les Dames. Il reste donc pour la
finale 5 pions du méme c6té et
T+-C contre F+C, ce gui n’est pas

facile & gagner. Les Blancs auraient



donc d0 répondre a 25. ... Ff8-a3 par
26. Tgl-f1, sacrifiant un pion, avec
la suite : 26, ... c4Xb3, 27. a2Xb3
Db8X b3 ; 28. Tg2—c8 Db3-b5, et les
Noirs, si ils subissent une attagne,
ont une compensation dans leur pion
passé éloigné.

(¢) Si maintenant 26. ...
27. ¢4Xd5 Fadx¢l
d5 ; 29. T¢2-¢8 Db8-b5
etc...

(d) En effet, si 34. ... TaTXc¢l ;
35. Td8xf8-} RngfS ; 36. Cgbxéb+
suivi de 37. Cé6xcT.

Notes de P BOUTTIER.

: 30. Tc8-as,

725° TOURNOI B
CONTRE-GAMBIT BENONI

Blancs : Noirs :
LILLICH PICARD

1. d2-da ¢7-C5

2, d4-ds5 cgs-f6

3. Cgi-f3 d7-d6

4. ¢2-¢a 87-86

5. Cb1-¢3 Ff8-g7

6. 62-84 0-0

7. Ff1-d3 eéT-85

8. Fgl1-856 Fg8-d7

9. Dd1-d2 Dd8-¢c8
10. Ré1-é2 (a) Ccfé-h5
il. Tai-gi (a) f1-i5
12. Fg5-67 Ti8-f7
13. “FérXds Chs-fa-+
14. Ré2-d1 cfaxds
15. Dd2XxXd3 Chg-aé
16. FdeXés f5Xéa
17. Dd3Xéa Fg71>Xé5
18. Cf3Xés5 TI7Xf2
19. GCé5Xge (b) h1Xgs
20. Déaxge+ Rgs-hsg
21. Dgé-hs+ RhE-g8
22. 82-847 (c) Dg8-f8
23. DhgXfg+? Tasxfg
24. h2-ha T2 Xb2
25, Tgi-f1 Ti8Xf1+
26. ThiXf1 Fd71Xga+t

Et les Noirs gagnent.

(a) Le grand roque parait meil-
leur ; il aurait amené une meilleure
position des T., car au coup suivant
11. Thil-gl aurait été plus indiqué.

(b) Au lieu de ce sacrifice brillant,
la. suite simple 19. Cé5xd7 Dé8><d7;
20. Dé4-é6+ DeTxés ;- 21, d5Xé6
aurait probablement gagné.

(¢) I1 fallait se contenter de
I’échec perpétuel, ou remettre le Roi
en h8 par 22, Dhé-g64 et essayer
alors Tgl-fl.

Ff8-a3 ; |
; 28. Df4Xcl é6X

COUPE 1065 1 D

Anglaise
Blanes : Noirs :
MATHIEU THOREL
1, Cgi1-f3 Cgs-f6
2. $2-¢c4 ¢7-G5
3. Cb1-¢3 b7-b6
4. 82-83 Fg8-b7
5. Ffi1-g2 27-86
| 6. o0-0 Ff8-g71
| 7. d2-d3 0-0
| 8. é2-g4 Dd8-¢7
| 9. Foli-fa d7-dé
| 10. Dd1-d2 aT-aé
| 11. Ffa-he Dg7-d7
| 12. Ceg3-d5 Cf6Xd5
| 13. eéaxXds Tf8-é8
14. FheXg? Rg8Xg7
15. Dd2-¢3+ f1-fe
16. Cf3-g5 bé-b5
17. Cg5-é6+ Rg7-g8
18. Dg¢3-d2! Aband.

REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

INDIENNES SANS c¢2-¢a

| (1. d2-da Cg8-f6 ; 2. Cg1-f3 b7-b6)

Il s'agit de formations ou les
Blancs adoptent la structure de
pions de la partie Colle (d4 soutenu
par ¢3), tandis que les Noirs cons-
truisent un fianchetto (b6 suivi de
Fb7 ou g6 suivi de Fg7).

A part le Dr Bergraser qui traite
ce début d'une facon trés person-

| nelle (voir « Courrier des Echecs »,

n°® 26, page 7) nos joueurs n'obtien-
nent généralement que des parties
ternes

Partie Boselli-Canonge (679 A)

1. d2-da Cgs-f6
2. Cg1-f3 b7-bs
3. g2-g3 Fg8-b7
4, Fi1-g2 ¢7-¢5
5. daxXces b6-c5
6. 0-0 8786
7. Ff1-837! Dds-¢8
8. ¢2-¢4 F¢8-g7
9. Cbi-g3 0-0

10. Fé3-fa? Cf6é-h5

les Noirs sont un peu mieux.

12 —

L'opposition des deux Fous en

fianchetto, que nous venons d'exa-

miner, porte le nom de « variante
Voici maintenant
un fianchetto simple.

de Marienbad ».

Partie Eichinger-Long

(637" A)

3. €2-83 F¢8-b7

4. Ff1-d3 67-86

5. Cbi-d2 ¢7-¢5

6. 0-0 Ch8-¢6

7. ¢2-¢3 Ff8-61

8, 63-64 ¢5%da

9. ¢3xXda Cg6-ba!
10. Fd3-b1 Fh7-a6!
11. Ti-61 Fag-d37!
12. a2-a3 Fd3*<b1
13. Cd2xb1 Cba-¢6
14. da-ds Cg6-a5?
15. d&-dé Fé1x<d6??
et les Blancs gagnent.

Voici maintenant deux autres
facons de se développer,

Partie Royaud-Régnier

(692° A)
3. Fei-fa F¢8-b7
4. 62-63 e7-86
5. Cbi=-d2 ¢7-¢5
6. ¢2=-¢3 Ffg-é71
7. Ff1Xd3 ¢5Xda
8. €3Xds Cfe-ds
9, Ffa-g3 égaliteé
Partie Rodriguez-Cardinal
(676° C)
3. Cbi-¢3 €7-66
4, 6264 d7-d5
5.  Ff1-d3 F¢8-b7?

(il fallait échanger les pions)
6. éa-é5 avec 'avantage,

Voici des fianchetti coté Roi.
Partie Mitard-Crowl
(Match France-Australie)

1. d2-da Cgs-fé
2. é2-83 B7-86
3. Cgi-f3 Ff8-g71
4. Ff1-d3 ¢7-¢5
5. 00 b7-b6
6. Ddi-é2 0-0
7. b2-b3 Fc8-b7
8. Fgt1-b2 d7-ds
ogalité
Partie Bergraser-Boselli
(753" Accession)
1. d2-da Cgs-fe
2. Cgi-f3 87-86
3. B2-83 Ffg8-g71
4. Ff1-g2 d7-d5
5. ¢2-¢ca d5Xc4
6. GCb1-d2 Chs-g6
7. Cd2Xga 0-0
8. b2-b3 Tasg-hs
9. Fgl-b2 Fg8-f5
égalité
“t

Voici enfin une défense sans fian-
hetto

Partie Mahieux-Artiga

(765° B)

1. d2-da Cgs-fe
2. Cgi-13 é7-é6
3. Fgl-gs ¢7-¢5
4., €2-63 Cbs-c6
5. Ddi-d2? Dds-be
6. ¢2-¢3 Cfg-é4!
7. Dd2-¢2 d7-d5
8. Ff1-d3 f1-f5
9. Cbi-d2 Ffg-d6

égalité

GAMBIT DE BUDAPEST
. uz-cu cgs-fB ; 2. 92-94 é1—é5)

“comme la

CeGamblt prooede
Défense Alekine, de la conception,

un peu r]épassée, que les Noirs
peuvent obtenir finalement un avan-
tage en provoquant, des le début,
Pavance inconsidérée des pions
adverses.



Partie Moulin-Chauveau

Partie Dr Mélé-Frisch (623° A) on
les Blanes ont proprement démoli
une étude parue dans « L’ Echiquier

(530° A)

1. d2-da Cgs-fe

2. ¢2-¢a &7-65

3. daxeés Cfe-ga

4. é2-éa Cgaxé5

5. f2-fa Ci5-6

6. F¢1-83 Ff8-ba+

7. Cb1-¢3 Dds-27

8. Ff1-d3 d7-d6

9. Cgi1-62 Fc8-g4
10. o0-0 FbaXg3-+
11. b2Xg¢3 f1-f5

de Paris » de 1947 (p. 37).

Contre Joanlong, dans_le 502° A,
le méme joueur continua, moins
fortement a notre avis: 11. ... Ch8-
d7 ; 12. Dd1-d2 Cd7-f6 ; 13. Cé2-
g3 Fgd-d7, ete.

12. Tf1-é1
13. Fd3-¢2

f5<é4
Chg-d7

14. Ddi1-b1 et les Blancs n’avaient

pas l'avantage.

Malheureusement,

les Noirs jouérent deux coups

faibles

1 S 0-0-0?
15. GCé2-da Tds-é8?
16. CdaXg¢6 mieux.

I/essai de conserver le pion par

4. Tf4 est plus rarement pratiqué.

Partie Kieffer-Brandt

(710° B)
3. daxés Cf6-ga
4. Fgi-fa Chs-c6
5. Cgi-f3 Ff8-ba+
6. Chi-d2 Dds-é7
7. Ffa-g52! DéT-¢5
recommandé par Tartakover
8, é2-83 CgBXé5
9, Cf3Xés5 Dg5X€é527
10. Dg1Xg4 et les Blanes gagnent.

Le Gambit est plus accusé dans
la variante Fajarowicz ou les Noirs
portent le C sur é4 au lieu de g4.
Signalons & cet égard la tres jolie

3. daxés Cfe-éa
4. Ddi-g2 d7-d5
5. €5Xdé e.p. F¢8-f5
6. Chi-¢3 Céaxds
7. é2-84 Ff5-g6
8. ¢4-¢5 Cdéx<éa
9. Cg3xés Dds-é7
10. f2-f3! f1-f5

11: Fgi-g5 Dé7-é5
12. Dg2-¢3 Ch8-¢6
13. Dg3Xé5+ avec un pion de
plus.

GAMBIT ENGLUND
(1. d2-da ; é7-25)

Ce sacrifice d’un pion est complé-
tement abandonné, Il faut 'andace
d’un jeune pour I'exhumer :

Partie Le Coz - Huguet

(546° B)
1. d2-da é7-85
2. d4xés Ch8-g6
3. Cgi1-f3 Dds-é7
4. Cbh1-¢3?
(on joue ici 4. Fg5 on 4. Ff4
ou 4, Dd5)
e Cg6xXé5
5. é2-ég d7-de
6. Fei1-fa Cgs-fe

et les Noirs auront une belle partie
lorsqu’ils auront résolu le probléme
du développement de leur Ff8,

CONTRE-GAMBIT BENONI
(1. d2-da ¢7-c5)

Il s’agit d'une provocation &
I'avance prématurée des pions
blanes. Alekine, qui avait donné son
nom & un début basé sur ce prin-
cipe, mais du coté Roi (voir « Cour-
rier des Echecs », n® 11) essaya en
vain de le mettre & la mode avant
guerre.

L’acceptation du
donne rien

Gambit ne

AT 1 D

Partie Lunel-Picard 6. Ddi1-b3 d7-d5
s 7. Cg1-f3 0-0
s &) 8 00 ¢7-¢6  jusqu’ici,
1. d2-da 07-¢5 les joueurs ont suivi la partie
2. ¢2-¢3? d7-d5 Flohr-Bonderewsky (Moscou,
3. daXgs 67-65 1939).
y T=
-l Geste 9. ¢axds 67Xds
(il cg1-13 a5xba 10. Fd2-fal Fé7-dé
; 12. Cb1-d2 Rg8-hs
et les Noirs tiennent le centre. | 13. Cd2-f3 Dés8-h57?
o o e
Par contre, l'avance du pion d | 1% 955 881 ayec un netb
avec un jeu précis embouteille les | 2Vantage.
Noirs : Voici une innovation intéressante :
ke Guuleau:'le-Barré Partie Eichinger-Dupont
(b1 20 (631° A)
l. d2-da ¢7-05 6. Chi1-g3 0-0
2. '“_‘:5’ 27'93 7. é2-64! 1564
3. %ﬂmj“ b c":ffs 8. Cg3xéa d7-d5
4. ik o cﬁs-u 9. ¢4xds 66 d5
9. 4 - _é7 10. Dd1-b3 cfexéa
6, Cgi1-f3 Ff8-é7 11. Fg2xéa ¢7-C6
7. Ff1-é2 Cfé-h5?
e it 12. Cgi1-i3 Rg8-hg
B 4s Fé7-ha 13. Féd=g2 suivi de 14. 0-0 et de
“: f:_;'sf!' ?'1'1;(8:8 15. Cf3-é5, avee une partie animée,
11. d5Xée Cd7-65 Bien entendu, au lieu de reculer,
12, Cf3Xé5 d6 < é5 au 5° coup, IF'ou, les Noirs
13. Fé2Xhs1 0-0+ peuvent échanger sur d2, sans
14, Fh5-f3 et gagnent. obtenir un désavantage visible,

PARTIE HOLLANDAISE

(1. d2-da f1-15) '

Ce début, gui consiste a4 opposer |
le pion f au pion d, était surtout
employé avant D'invention des
Indiennes, pour sortir des sentiers
battus du Gambit de la Dame,

Nombre d’analystes recomman-
dent d’ailleurs aux Blanes d’éviter
cet échange, en conservant le pion

| ¢ & sa place, jusqu'a ce que les

Noirs aient développé leur Fou en
é7.

Partie Boulle-Carraud

Le plus souvent, les Blancs déve- (402" B)
loppent leur ¥ (Roi) en fianchetto. | o Fi1-g2 67-66
4, Cgi1-13 d7-d5
Partie Rothmann-Royaud 5. 0-1-0 gs-:s
" 6. 02-04 -G
Vel 7. Cb1-g3 d5%¢a
1. d2-da f1-f5 8. Cf3-d2 0-0
2. 8283 Cgs-f6 9. ©Cd2X¢a Fd6-7
3. ¢2-a 67-66 10. b2-b3 b7-bs
4. Ff1-g2 Ff8-ba+ 11. é2-63 Fg8-b7?
5. F¢i1-d2 Fb4-67 recommandé | 12. Cg3-b5! Chs-d6
par Alekine, ce recul n’est | 13, Fgi1=a3! Tig-f7

pas tellement justifié par
les résultats.

14. Cb5-d6 avec une combinaison

gagnante.

— =



Partie Oddon-Gomer
(564° Tournoi B)

1. ©Cgi1-f3 d7-d5

2. ¢2-¢4 £7-86

3. B2-83 Ccgs-fe

4. Ffi-g2 ¢T-G5

5. ¢4Xds é6Xd5

6. 0-0 Ff8=£7

7. d2-d4 Ch8-¢6

8. b2-b3 0-0 égalité

Voici le méme début, traité de
maniére & perdre une piéce..,

Partie Leroyer-Brandt
(845° Tournoi ‘B)

4. Ff1-g2 d5-da? douteux
5. Cf3-657 ¢7-G6

6. d2-d3 Chg-dT!

7. Fg1-fa? Cd7Xé5!

suivi de Dd8-a5+ gagne.
**lk
Encore plus risqué que le Gambit
Réti est le Gambit de Lemberg,
lequel consiste dans l'offre du
pion é. Voici une partie de catch
qui n’a rien de recommandable :

Partie Chandon-Merlande

(Coupe 1053)
1. Cgi-fa d7-d5
2. 62-é4 d5xéa
3. Cf3-g5 éT7-85
4, d2-da? Ff8-é71
5. Cg5Xf1? R&8Xf7
6. Ffi-¢ca+ Rf7-f8
7. Dd1-hs Dds-é8
8. Dh5Xé5 Cb3-¢6
9. DésXéa? Fé71Xbat

Aband.
n ‘*l

Bien entendu, le Début Réti peut
étre traité sans idée de Gambit,
soit que les Blancs n’attaquent
pas le pion d5, soit que les Noirs
évident de sortir ce pion avant
de l'avoir soutenu. On obtient alors
des parties dites hypermodernes,
dans lesquelles il faut bien étudier
les interversions possibles dans des
variantes reconnues inférieures
d’autres débuts.

Nimzowitch a donné son nom &
une attaque (si 'on peut dire !)
consistant  dans le développement
du Fou en fianchetto sur b2.

Partie Huguet-Joaniong-Lassalle
(4° Tournoi Accession)

1. Cgi-f3 Cgs-fe
2. b2-b3 d7-d5
3. Fgi-b2 ¢7-¢5

4, 62-83 Ffg-ga
5. h2-h3 Fga <f3
6. “Ff1-b5+ Cbs-¢6
7. Fb5Xg6+ h7X¢6
8 Dd1Xf3 égalité

Voici le traitement énergique de
cette variante :

Partie Dr Melé-Merlande

1. Cg1-f3 d7-d5

2. b2-b3 Fgg-g47?!

3. Cf3-é5 Fga-h5

4. fa-fa 67-66

5. Fgi-b2 Cgs-hg

6. 82-83 Ff8-67

7. Fi1-g2 f1-fe

8. Cé5-f3 0-0

9 Chs-d7 égalite

. 0-0
Et un développement plus lent :

Partie Tuppin-Monréal
(Subsidiaire 1948)

1. cCgi-fa d7-d5
2. b2-b3 ¢T-¢5
3. Fegi-b2 Ch8-¢6
4. €2-63 Cgs-fe
5. Ffi1-bs Ddg-bs
6. ¢2-¢d a7-86
7. Cf3-65 Fe8-d7
8. Fb5X¢6 Fd7X¢6
9. 0-0 Ff8-87
10. d2-da égalité
o*

Examinons — pour terminer —

quelques Indiennes, avec couleurs
inversées :

Partie Audiffren-Olivier
(772° Tournoi B)

1. Cgi-f3 d7-d5
2. BITE3 Cgs-fe
3. FHi-g2 g7-86
4. 0-0 Ffs-g7
5. d2-d3? 0-0

6. Cbi-d2 ¢7T-¢5
7. TH-é1 Chs-¢6
8. é2-éa é71-85!

meilleur développement.

S| S
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Numéro 29 Avril 1952
LE COURRIER DES ECHECS
Revue bi-mestrielle d’Echecs par Correspondance

Affiliée & la Fédération Francaise des Echecs

et & I'lnternational Chess Correspondence Association

I. BERNSTEIN

Pour la premiére fois, le petit groupe d’amis qui a fondé
I'A.J.E.C. voit s’éclaircir ses rangs : I. BERNSTEIN, oo-fon-
dateur et premier Secrétaire de 1’Association, a succombé le
2 avril 1952, dans sa 58° année, & la suite d’'une intervention
chirurgicale.

1. Bernstein était une figure bien connue des Cercles d’Echecs
de la Région parisienne : depuis une vingtaine d’années, il
n’était guere de réunion qui ne le vit, soit comme participant,
soit comme spectateur.

Il avait jusqu’a ces derniers mois présidé aux destinées du
Cercle du Palais-Royal et, pendant plusieurs années, siégé au
Comité de la Fédération Francaise des Echecs, comme repré-
sentant de 1'Tle-de-France.

Jouissant de l'estime générale dans le milieu échiquéen, son
role fut prépondérant dans la création de ’A.J.E.C. Il s’était
en quelque sorte porté garant auprés des dirigeants de la F.F.E.
de la loyauté et de la vitalité future de notre organisation.

Pendant les premiéres années, il en fut le dévoué Secrétaire
et le propagandiste dans la Région parisienne. Plus tard, lorsque
ses affaires 'obligérent & quitter le Secrétariat, il continua &
siéger au Comité et de soutenir la trésorerie. Toujours souriant
et optimiste, enclin aux solutions moyennes, il constitwait parmi
nous I’élément modérateur, sans pour cela étre un frein aux
innovations, car son esprit chercheur était toujours prét &
accepter les idées nouvelles pourvu qu'elles soient marquées de
bon gsens,

Mais notre ami Bernstein n’était pas seulement un propa-
gandiste et un organisateur c’était aussi un joueur de premiére
force, qui avait participé plusieurs fois au Championnat de
France par correspondance. Le « Courrier des Echecs », n® 14,
a donné plusieurs de ses parties dans le Championnat 1947-48;
en voici quelques autres, pour perpétuer sa mémoire.




MATCH FRANCE-ARGENTINE | 19. ¢-0 aT-a5
Défense Cambridge-Springs | 20, ¢3%ba a5xb4
1 21, daxés Cg6Xxés
Blanes : Noirs : | 22, Ti=-81 Fg8-66
SICOUTY BERNSTEIN 23, Fb2Xé5 f6<és5
1. d2-da cgs-f6 24. Té1Xé5 Tas-ds
3. Cbi-g3 d7-d5 | 26. Dh5-f3 Dd6-g6
4. Cg1-f3 Cbs-d7 27. | Té5-15 Dg6-b7
5. Fo¢li-85 G766 28. Te1-85 B7-B6
6. 62763 Dds-a5 29. Té5Xds Rfg-g7
7. Cf3-d2 Fi8-ba 30. Td5*ds Db7X13
8. Dd1-g2 0-0 31. TIsXf3 TheXds
9. Ff1-82 6665 32. TiaxXfl Aband.
10. 00 85%da
el - CHAMPIONNAT DE PARIS
13. Fé2Xca Cfe-g4 1946
14, Fgs-fa DeT-a6 Partie anglaise
15" 000 U Blancs Noirs
- - 8l b *F i d :
E e i o BERNSTEIN  BOUTTEVILLE
18. Cés-de FbtXds 1. ¢2-¢4 67-é5
19. Fg3Xds Da5-d8 | 2. Cbi-g3 d7-d6
20. Fdé-g3 Nulle 1" 3. B1=§3 Cgs-fe
[ 4. Ffi-g2 87-86
5. 62-83 Ffa-g7
SUBSID!AIRE 6 Cgi-s b
DU CHAMPIONNAT 1945-28 7. 0= Dag-A7
CQuverture Hunt 8. d2-d3 67-¢5
9. Tat-b1 a7-as5
Blanes : Noirs : 10. b2-b3 Chs-as6
BERNSTEIN DELANNOY 11. C¢3-as Fog-f5
SRR 12. é2-83 Ff5-36
i 13. Caa-bs Tas-ds
1. b2-b 67-8
2 FQ1':2 f;_fss 14. ©é2-¢3 Ca6-¢5
3. 62-64 Fb8>ba 15, b3-ba a5>ha
4 Fi-ga Cgs-67 16. Th1Xba cfe-d7
5. Ddi-hs+  Cér-ge L, Uy At
6. Cgi-f3 Ch8-6 15, . Suies fyes
7. Cfa-ha Cog-é7 10, T e,
8. Cha-fs Ré8-18 20. h2783 gy s
9. Cf5X8é7 Dd8XéT 2:1. Rg1-f2 h7-hs
10. Cbi-g3 ¢1-662 (a) &, Tae Dg5-g4!
11. g2-83 DéT-05 L 86-85
12- Fc4-h3 d7-d5 24. Fg2-h3 Ffsxfa+
13, 64%Xds Fba>g3 25;, Qe 2T DRVt
15. F3-b b7-b52 () 27. Fy1Xg6 P
17 02-¢3 Dba-dg 29. Fg5Xds Fg'l'-hs+
B s b5-ba 30. Ré3-f2 Cg5Xd3+
- 31. Rf2-f1 CdaxXba
(a) 10. ... Fb4X ¢3 suivi de d7-d6 et A g ot
a) B e sulv e - e R ) -
F'cB dA6-f7 é&tait n‘:;eilleur. ‘g'i ::16-23 gfﬂi-l:;
(b) 15. ... Fc8-66 pour faire suivre !'i” Tho-b Cf3-62+
de Ff1 aurait peut-8tre sauvé la | V- 2-b2
partie, 36. Rf1-g2 Fga-¢8

2 -
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87. Tha-ba Fhe-f8
38. Tha-aa Rge-f7
39. Tag-as8 Fg8-d7
40." Tas-bs Cd2xc¢a
41. ThsXb7 Rf7-66
42. Tbi1-bs Ffs-hs
43. a2-aa Fhg-23
44, aa-a5 Fé3-a7
Nulle

45. Ths-b7

CHAMPIONNAT DE

PARIS

1847
Gambit Dame accepté
(par interversion)

Blanes: TSCHISTOGANOFF
Noirs; BERNSTEIN

1. ©2-¢4 cgs-f6
2. Cbi=¢3 6786
3. Cgi-f3 d7-ds
4. d2-da d5X¢a
5. €2-63 ¢T-¢5
8. FHiXga Cbs-cé
7. 00 ¢5Xda
8. €3Xda Fg8-67
9. Fo1-83 aT-as
10. a2-a3 0-0
11. Tai-¢1 b7-bs
12. Fea-a2 Fg8-b7
13. Dd1-82 Tas-cs
14. Tfi-d1 Cg6-a5
15. Cf3-é5 Cfe-d5
16. . C¢3Xd5 Fb7Xd5
17. Te¢1Xg8 Dd8<¢8
18. Fa2Xds é6Xds
19. Tdi-¢1 Dg8-b7
20. Dé2-ga f1-f5
21. Dgs-f3 Ca5-¢4
22. Cé5X¢a b5X¢a
23. To1Xca Db7XHh
24. Df3Xds+ Rgs8-hs
25. Dd5-¢8 Dh2-é2
26. g2-g3 f5-f4
27. Fé3Xfa TigXfa
28. 83Xfa Dé2-ga+

Nulle par échee perpétuel.

Voici enfin ga derniére partie
le 29 décembre
1951, au Cercle du Palais-Royal

sérieuse,

jouée

- 3

Partie Anglaise

Blanes : Noirs :
BERNSTEIN LABROSSE
1. c2-¢a GT-¢5
2. Cbi1-¢3 Cbhs-¢6
3. B2-83 B87-86
4. Ff1-g2 Ff3-g6
5. 62-3 Cgs-fé
6. Cgi1-62 d7-dé
7. 00 ‘00
8. d2-da ¢5Xds
9. é3Xds Fg8-f5

10. h2-h3 ‘h1-h5 !
11. az-a3 Dds-a5? (a)
12. Fo1-é3 67-65

13. b2-ba Das-dg

14. d4-ds5 Cg6-67

15. Tat=g1 Tag-¢8

16.  c4-¢5 d6X¢5

17. baXgs Dus-d7

18. Rg1-h2 Tf3-ds

19. ds-de GCé7-¢6

20. Cg3-ds Ccfeé>ds

21. Dd1Xd§ Ff5-é5

29. Dds-d2 b7-b6

23. ¢5Xbeé a1xbe

24. Fé3Xbs Dd7Xdé

925. Dd2Xde Td8xXdé

26. Ti1=-d1 Td6Xd1

27. TeiXd1 Cc6-€7

28. a3-adet le pion passé gagne.

('a) Temps perdu dont les Blancs
vont profiter pour se créer une atta-
que irrésistible sur le centre gauche.

BIBLIOGRAPHIE
1414 Fins de Partie

Henri RINCE, 5° Edition, in-4°
768 pages; Barcelone, 1952.

Prix : 4.000 frs + port.

11 est inutile de faire 1’éloge d'un
tel livre et d’analyser les richesses
des études du génial compositeur.
Les éditions successives et chaque
fois enrichies par rapport i la pré-
gédente, fournissent la preuve du
sucees et de 'intérét que les joueurs
d’échecs ont toujours montré a
chaque nouvelle parution de
'ouvrage.

La nouvelle présentation est par-
faitement éditée, tant au point de
vue des diagrammes et de l'impres-
sion que dans la qualité du papier.
Le tirage est limité ; s’inscrire &
la Librairie Guisle, 13, rue Saint-
Jacques, Paris - C.C.P. 938.98, qui
transmettira au fur et & mesure des
livraisons venant d’Espagne,



LES COMMENTAIRES
DES PARTIES

PAR CORRESPONDANCE

Il y a encore toujours des mai-
tres, et c'est regrettable, qui tien-
nent en piétre estime le jem par
correspondance. A ce sujet, il nons
parait intéressant de connaitre
I'avis de C.J.S. Purdy, champion
d’Australie, & qui fut décerné le
titre de Maitre international au
Congrés de la F.ID.E,, de juillet
1951, & Venise, et qui g'efforee en
ee moment de conquérir le titre de
Champion du Monde par corres-
pondance...

Voici ee que le maitre Purdy
pense au sujet des annotations des
parties par correspondanee :

Je ne crois pas qu’il soit possible
de commenter convenablement les
parties par correspondance de bonne
qualité, sauf par les joueurs mémes.

Combien il semble absurde, méme
pour un maitre international, d'es-
pérer A comprendre une partie en
quelques heures, alors que les
joueurs ont consacré des heures a
chagque coup. Ici, en Australie, il me
semble impertinent de tenter la cri-
tique des parties de nos meilleurs
joueurs par correspondance qui sont
trés forts. Je préfere qu'ils les com-
mentent eux-mémes, sinon je n'aime
pas les publier, car je me puis leur
faire justice.

Je l'ai dit maintes fois, et je le
répéte : le jew sur Véchiquier est
essentiellement superficiel. Les
parties jouées sur l'échiquier sont
relativement faciles 4 commenter
parce que lez idées des joueurs
n’étant pas trop profondes, sont
aisées a4 découvrir.

N.D.L.R. - Cet article est extrait
de L’Echiquier Belge, de mars 1952.
11 traduit parfaitement nos idées.
Aprés en aveir pris connaissance,
nous espérons que nos jouneurs
auront & ecur de nous donner leurs
parties bien eommentées, avee les
idées qui se sont présentées dans
les phases déeisives.

Nous avons renoncé & faire ana-
lyvser les parties du Championnat ;
cela nous a valu des eritiques des
joneurs qui avaient négligé ou
refusé de donner leurs propres
commentaires pour des raisons
diverses. Bien qu'il nous avait sem-
blé qu’il était nécessaire, dans le
numéro spécial du Championnat, de
donner toutes les parties analysées,
Pexpérience nous a montré qu'il
était préférable de publier sans
note théorique les parties que les
responsables nous avaient trans-
mises en ne nous donnant que les
coups.

De toute maniére, 'article belge
entraine diverses remarques et nous
prions nos lecteurs de mnous faire
part de leurs observations, favo-
rables ou non.

MAT REFUTE

Dans notre Initiation aux Echecs
nous avions donné, séduit par
I'élégant échec & ’étouffé qui
termine Ja combinaison, la position
suivante comme exemple :

e i

e e e

———

B = i 1

ALEEKHINE
Simultanées Presbourg 1833

1. Cha-ge+ Rh8-h7

2. Cge-85+ Rh7-h8
3. Cés-f1+ Rhg-gs8

4. Cf1xXhe++d Rgs-hs

5. Dég-gs8+ TE8X g8
6. Che-f7 mat

— Mais un lecteur de notre
brochure, Pierre Boté, nous fait
remarquer que si les Noirs jouaient
2. Fb7-é4 au lieu Rh7-g8, le mat
n’a plus lieu. En effet,: 3. Fd3Xé4
Cf6Xé4; 4. Déb-gbt, ete.

Lea Noirs perdent la partie, mais
I'élégant mat a disparu sur une
meilleure défense. N’est-ce pas la
un exemple que 18 jeu sur I’échiquier
est essentiellement superficiel,

2* MATCH FRANCE-BELGIQUE

Le 2* Match France-Belgique par
correspondance s'est terminé par
une nullité : 51 & 51.

Nous commencerons en octobre
un 3¢ Match sur 25 échiquiers. Les
joueurs qui désirent y prendre part
sont priés d’envoyer leur adhésion
a M. Balbo, Directeur des Tournois
Internationaux, 27, avenue René-
Damous, & Champigny (Seine).

Participation aux frais : 200 fr.
C.C.P. Paris 522.612.

UNE PARTIE
INTERNATIONALE
Gambit Blackmar
Blancs : Noirs
Dr Mc STURM GARDEUS
(Trinidad) (Suéde)
1. d2-da d7-d5
2. é2-é4 d5xéa
3. Cbi-¢3 Cgs-fe
4. fo-f3 é4xf3
5. Dd1Xf3?! &67-66
6. F¢1-83 Ff8-ba? (a)
7. D13-g3! 0-0
8. Fé3-he! Cfe-hs
9. Dg3-g4 Ddg-d5
10. 0-0-0 FbaX¢3
11. b2X¢3 Chs-d7
12. Fheé-g5 Cd7-fg!
13. Dga-ha Dd5sXa2
14. Ff1-d3 Da2-as
15. Tdi1-f1 h7-hé
18, Fg5Xfs Ch5Xfs
17. THiXfe g71Xfe
18. Cgi-h3 f6-f5? (b)
19. DhaxXhse Das-a3+
20. Rg1-d2 Da3d-87
21. Thi-é1 f1-fe
22. Teé1-63 Tis-f7
23. Ch3a-fal Tf7-h1
24. Té3-g3+ Aband.

(a) Nécessaire était ici : 6. ... Fdé
empéchant le prochain coup des
Blancs.

(b) Perdant. Aprés 18, ...Dab5-al+;
19. Rcl-d2 Dalxhl, la partie était
probablement nulle.

bt

|
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FRANCE = ANGLETERRE
Echiquier N° 1

Sicilienne
Blanes : Noirs :
PINSON BONHAM
é2-64 ¢1-¢5
Cgi-fa Chs-¢8
d2-da ¢5Xda
Cf3Xda Cgs-f6
Cb1-¢3 d7-de
Fg1-85 é7-66
Ddi-d2 Ff8-67
0-0-0 0-0
Cda-b3 aT-aé
Ff1-82 bT1-b5
Fg5xfe Bg1Xf8



12. Fé2-d3 Rgs-hs
13. f2-fa Tfs-gs
14. Dd2-f2 F¢8-b7
15. Thi-&1 Dds-g7
16. ‘Té1-83 Cg6-ba
17. Fd3-fi Tas-g3
18. ‘a2-a3 Cha-¢6
19. Cg¢3-d5 €6Xd5
20. €axXds CoB-85
21. faxés f6Xé5
99. Téa-f3 Tos-f8
23. Rg1-bi Fh71-58
24, TIIXf1 T8 X7
25. Df2Xf1 Tge-f8
26. Df71-hs Fe3-i5
27. Ff1=-d3 é5-84

28, Fd3-82 Ff5-g6
29. Dh5-ga Tis-i5
30. Tdi-¢1 Fé7-fa
31. h2-ha Dg7-87
32. Tel-d1 Tis-f2
33. Ch3-da €4-63

34. a3-ag . b5Xaa
35. Dga-¢8+ Dé7-88
36. Dg8Xab Ti2Xg2
37. Fé2-bs Fie<da

Aband.

T.es 9¢ et 10¢ coups blancs sont
peut-étre douteux, et les deux coups
noirs correspondants sont les plus
génants. La suite est caractérisée
par la précision des coups noirs (12,
... Rh8, et 13. ... Tg8, anticipation
d’une partie Smyslor-Betvinnik du
récent Championnat du Monde), Les
Bldncs  sont malmenés et le coup
19. Cd5 n'est qu’un expédient.

L'acceptation du sacrifice du pion
17 ‘est forcée et malgré une défense
trée é&tudide, les Blancs succombent
et c’est justice.

Notes de PINSON.

Défense Nimzowitch

Blancs : Noirs :
BONHAM PINSON
1. d2-da cge-fa
2. ¢2-¢c4 87-66
3. Cbi-¢3 Ffs-ba
4, Dd1-02 d7-d5
5. a2-a3 FhaX¢3
6. D¢2Xe3 Cfe-2a
7. Deg3-g2 ¢7-g5
8. daXxXegs ~ ° Ch3-c6
9. 6263 Dds-a5+
10. Fel-d2 = Céaxd?
11. De2Xd2 Da5X¢5 (a)
12. Tatl=¢1 0-0
13. Cgi1-f3 Tig-dg

14. b2-bs Dg5-f8
| 15, ¢4-gh Fos-d7
16. Ffi-d3 C6-57
| 17. 00 Dfg-57
| 18, Ti1-61 CéT1-86
| 19. Te¢l-¢3 aT-as
20. Dd2-b2 a5Xba
21. a3Xba €685
22. Cf3-d2 Fd7-bs
23. Cd2-b1i Cgé-ha
24. Fd3Xb5 DésXbs
25. GCb1-a3 Db5-d7
26. Db2-62 Tag-as
27. ba-b5? Ta6-g6
28. B2-g3 Dd7-h3
29, f2-f3 Dd7-h3
30. h2Xxg3 Tg6Xg3+
31. Rgi1-f1 Dh3Xg3+
32. Rf1-gi Dg3-h3+
33. Rgi-f2 ChaXf3+
34. Ri2Xf3 Dh3-h2+ (b)
35. Rf3-g4 &5-64+
36. Aband. h1-h5+
Sur 8%u YeaiDh2

Yy a
| (notamment sur 36. Rf5 Dh4!).

(a) Acceptation par 11. ..DXgch
d'une variante proposée par R.W.
Bonham. Les Blancs proposent au
14¢ coup le retrait: 14. ... Dg5-é7. Les
Noirs- refusent, car, estiment-ils, le
Cg6 doit obligatoirement passer par
é7 pour se rendre en g8 ‘avec le
desgsein de couvrir la case h7 sans
g déformer » le 00, La . D& et le
Fd7 visérent & bloguer les ceses ad-
b5 et ¢8, tout en préparant la réac-
tion au centre é5.

Sur 19, ...T¢3, «nébuleux», l'ouver-
ture de la_colonne Tour donne un
atout aux Noirs qui, apréds Cbl (?),
%ttaquent délibérément le rogue par

26,
(b) Bonham avait prévu Tg3, mais
non le deuxiéme sacrifice, celui du

Cavalier par 33. ... Dh2

Dans tous les cas, i mat

Notes de PINSON.

OLYMPIADE 1948-1949
GROUPE VIII

Défense  Nimzowitch

Noirs :

Blancs : 4
SCHATK EVRARD
(Hollande) (France)

1. d2-da Gge-fe

2. 02=ga &7-66

3. Cbil-g3 . Fis-ba

4. '‘Dd1-c2 Cb8-g6 (a)

5. Cg1-f3 d7-ds

6. a2-a3 FbaXg3+

7. D¢2X¢3 at-a5 (h)

R e T
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8. Fgl1-85 h7-h6

9. Fg5-ha 8785 (c)
10. da-d5l Co6-b8

11. Fha-g3 E6-85

12, .-6f3-d2! (d) as-as (e)
13. f2-f3 Cha-aé

14. h2-h4 Cfo-d7

15. 62-63 Cag-¢5

16. f3-fa g5xfa ()
17. é3Xfa Dds-a7
18. 0-0-0 Tasg-ag

19. Td1-é1 f1-fe

20. ha-hs Taé-he

21. Fg3-ha Co5-b3+ (g)
22. Cd2Xb3 Th6Xb3
23. Deg3-as cd7-¢c5

24. Das-a8 (h) o0-0

25. Fha-f2 Th3-bs

26. Ff2X¢s Thé-as

27. Feb5-a7 ¢7-05

28. d5X¢8 e.p. Ta6><g6 (i)
29. Fa7-b6! Tg6Xbs
30. DasXaa Fo8-f5

31. Ffi-é2 Tf8-c8

32. Thi-f1 Ths-c8

33. Das-b3 D&7-86 (i)
34. TRH-13 de-d5

35, faxés (k) Dég<és (1)
36. Ti3-g3+ (m) Rgs-hs
37. DBb3-83 - To6Xga+
38; < Fé2X¢a To3Xga+
39.  Ret-di Toa-dat
40. Rd1-¢1 Dés-cT+
41, Dé3-23 Tda-¢a

42. Té1-88+ Rhe-h1
43. Dg3Xca Dg7Xga+
44, Tg3-c3 Doa-f4 (n)
45. Rol-di Ffs-ga+ (o)
46. Rdi-é1 FgaxXhs
47, EPE3 Dfa-de

48. Aband.

(a) Variante de Zurich, son but
est de préparer le plus rapidement
possible la ussée E6-&5.

(b) Conseillé Far R. Fine, pour
E;é_;;nir une action des Elancs par

(¢) Ce coup Indiqué comme favo-
rable aux Noirs par M. Euwe, aprés
10. F§3 Cé4 sulvi de 15, est en réa-
lité réfuté par 10. d5!!, ecomme quoi
il ne fauf jamais suivre aveuglément
les traités. 4y ;

(@) Prévient 12, ... Cé4 et prépare
la poussée £2-f3.

(e) Bloque le Pb2 et prépare un
excellent point d'a;]))p‘l.ll ur un
Cavalier noir & b3. Dans la méme
fosit!on. Wolthuis - Van Scheltinga
Maastricht, 1946) ce dernier joue :
12. ... Ch5? et obtint un jeu trés diffi-
cile aprés 13. FXé5! d6Xé5 ; 14, DX
€54+ DdAT, etc... J

(f) 81 16. ... Df6 ; 17. £Xgh hXg5 ;
18, hXg5 DgT7 ; 19, Fht ; les Blancs
sont mieux.

(g) Si 21. ...Dg7 ; 22. Th3 Dg4 ;
23, Dé3 RI8 ; 24, £X6é dXé ; 25. Fé2,
ete. Si 21, ... Tg8 ; 22. Dée3 Dg7 ; 23.
Th3 suivi de Tg3.

(h) Probablement le coup perdant,
il fallait jouer : 24. fXég d6xéd ;
25. FfZ2 b8 ;.28 FXch bBXadb § 27
FxXéT RXéT7 avec des chances & peu
prés égales. Tout de suite 24, g?fz
est rétuté par 24. ... Txa3!! ; 25
PXc¢h Tald, ete...

(i) Sur 28. ...bT7TX¢6 suivrait 29.
¢4-cd F¢B-66, les Blancs peuvent
échanger trés avantageusement leur
Dame contre les deux Tours noires,

(j) Les Noirs expriment leur inten-
tion d’exploiter au maximum la

sition de leur ¥, et la faiblesse du

¢4 derriére lequel se trouve peu a
Taise le Roi blanc. 33. ... Dé6 est le
seul coup qui donne satisfaction ;
sans lui, il faudrait se contenter de
regagner le Pgt en jouant 33. ... Fé6,
ce qui correspondrait & une défaite
morale. ’

(k) Si 35. Dxb7T éxf4 avec Ia
menace TXcéd4.

Si 35. Tg3d4- Rh7 ; 36. DXb7 Tc8-
gl ; 37. Db3 &xf4 ; 88 Te3 :
39. TI3 TXc¢i} gagne. ’

(1) Ici les Noirs avaient envisagé :
35. ... Th8, mais aprés 36. D&3 £ &5
37. Té-fl1 d4 ; 38. Df2 Txcd}; 89:
¢4 DXc4 ; 40, Te3, ils ne peuvent

| pas prendre avec le Pd4 (d4Xc37) et

doivent se contenter d’un échec per-
étuel aprés DX¢3+ ; 41, b2xD
bl+4, ete...

(m) Cet échec favorise les Noirs ;
36. Dc3-d4 ;' 37. D42 offrait plus de
ressources.

(n) Les Neirs préférent éviter
toute surprise en s'emparant du Phb
plutét que du Pg2.

(o). Bt non 45, ... Dgd-} ; 46. Rél
Dxhb? ; 47. T¢T+ Rgﬁg: 48, Tg8 mat.

Notes de EVRARD.

MATCH FRANCE-ARGENTINE

Pion Dame
Blanes : Noirs :
DEMOGUE PEDER
1.- Cg1-f3 &7-é6
2. d2-d3 Cgs-is
3. Fgi-g5 Ffa-67
4. 6253 d7-d5
5. Ffi-d3 -0
6. Chi1-d2 Chg-d7
7. 00 ¢7-¢5
8. ¢2-33 . Cfe-68
9. . Fg5-fa + 0 gT-g87
10. Cf3Xgs!! Ff8Xgs

I
~
I



Position aprés : 10. Cf3Xgh

11. Fd3Xhi+ Rg8Xht
12. Dd1-h5+ Rh7-g8
13. Ffaxgs f7-fa

14. Fg5-h6 Cés-g7
15. Dh5-ga Dds-é7
16. FheXxgy De1Xg7
17. Dgaxée Dg1-f7
18. Dég-de ¢5-c4
19. é3-éa Cd7-bg
20. Tat-81 Fo8-é6
21. Té1-é3 Ti8-ds
22. Teé3-g3+ Rgs-hs
23. Dds-fa Aband.

MATCH FRANCE-ARGENTINE
Partie Francaise

Blancs : Noirs :
DESBOIS BARROSO

1. é2-83 67-66

2. d2-da d7-ds

3. Cbi-¢3 Ff3-ba

4. Cgi-é2 d5xéq

5. a2-a3 FbaX¢3

6. Céz2Xg3 Chs-¢s

7. Ff1-b5 Cgs-é7

8. Cc3Xés 0-0

9. ¢2-03 Dds-ds

10. Fbs5-d3 f7-f5

11. Céa-g3 Dd5Xg2?

12. f2-f3! Cér-d5

13. Fd3-f1 Cd5-63

14. Ff1Xg2 Cé3Xdi1

15. Ré1Xd1 et, avec une piéce

de plus, les Blancs gagnent sans
difficultés.

|
|

7i3' TOURNOI A

Blancs :
DELESQUES

é2-84
Cgi-i3
Ff1-bs
Fbs-as
0-0
Dd1-82 (a
Fas-b3
az2-aq
aaxbs
¢2-¢3
Tii-d1
d2-da
da-ds
Fei-d2
d5X¢6 e.p.
Chi-a3
¢3Xba (b)
Dé2-d3 (c)
B2Xf3
Aband.

B i ot o pd ot o o i ot ot
CORNPNELRRODDNG AR W,

Lopez

Noirs :

CHUPIN

67-35
Cbs-g6
a7-as
Cge-fe
Ff8-é7
) b7-bs
d7-dg
Tas-bs
a6>bs
Fgs-ga
0-0
Dds-g8
Cg6-ds
¢7-¢5
CdsX¢g6
bh5-ba
Ce6-da!
Fga<f3
Dg¢8-h3

é{a) On joue habituellement 6. Tfl

(b) 11 fallait ¥
(¢) La partie

si 18, DéZ-c4 Fg4x13

ouer 17. Ca3-b5.

est perdue. En effet,
i 19. Deixch

Ti8X¢8, et les Noirs gagnent une

piéce,

757° TOURNOI A

Partie Anglaise
Blancs : Noirs :
PRIGENT CASTANER
1. c2-c4 Cgs-fe
2. Cbi-¢3 6785
3. €283 Ffe-g5
4. Cg1-f3 Cfe-ga
5. d2-da 65X da
6. Cf3Xda Cgaxfa
7. Ré1Xf2 Dds-f6+
8. Rf2-é3 Cbs-gg
9. Ceg3-82 Dfg-é5
10. 'g2-g4 0-0
11. h2-h3 d7-ds5
12. ¢aXds Co6Xda
13. Cé2Xda f7-f5
14. Dd1-d3 15Xg4
Aband.

— 8 -

533° TOURNOI B
Partie Espagnole

Noirs :

GUYOT

87-é5
Cbs-¢6
a7-a6
Cgs-fe
b7-bs5
Ff8-¢5
d7-dé
FcB-é6
f1Xés
0-0

de-d5
Fg5Xf2+
Ccfe<éa+
Céqxgs
Dd1i-fs
Dfe-f2+

785° TOURNOI B
Partie Espagnole

Blancs :
RENAUD
1. é2-éa
2. Cgi-f3
3. Ffi1-bs
4. Fbé-aa
5. Cbi-¢3
6. Faa-b3
7. a2-a3
8. h2-h3
9. Fb3Xés
10. d2-d3
11. ' Cg3-82
12. Cf3-g5
13. Ré1Xf2
14. Rf2-g1
15. Cé2-ga
16. ¢2-¢3
Aband.
Blancs :
LUCAZEAU
1. é2-é
2. Cgi-f3
3. Ff1=bs
4. Fbs-aa
5. 0-0
6. Tf1=é1
7. Faad-b3
8. ¢2-¢3
9. éaXds
10. Cf3Xé5
11. Té1Xés
12, d2-da
13. Té5-62
14. B2-g3
156, f2-fa
16. Cb1-d2
17. Té2Xdé8
18. Cda2-13
19, da-ds
20. Cf3-da
21. Dd1Xda
22. Rgi-g2
Aband,

Noirs :
GOURHAN

€7-85
Cb8-¢s
aT-aé
Cgs-fe
Ff8-é7
b7-b5
0-0
d7-d5
Cfexds
Cgb X é5
Cds-fe
Fé7-de
Clo-ga
Ddg-dy
Fos-b7
Tas-on
TR bn
DAT-gn
Fdo-on |
Fos>da
ToR=b1
Doi=bo

COUPE DE FRANCE 111 D
N° 1064
Défense Scandinave

Blancs : Noirs :
Dr BOS MANGEOT
1. é2-éa d7-ds
2, é4Xds Cgs-fg
3. d2-d3 Cfeé>ds
4, Cgi-f3 Fg8-ga
5. Ff1-é2 ¢7-¢6
6. 0-0 (a) Chg-d7
| 7. ¢2-c4 Cds-fe
8. Cbi-¢3 67-66
9. h2-h3 (b) Fga-hs
10. da-d5 (c) ¢6Xd5
11. caxXds F18-¢5
12. ds5Xés f1Xé8
13. Cf3-g5 Fh5-f1
14. Fé2-ga Dds-é71
15. Dd1-é2 0-0
16. Cgs5Xée Cd7-bé
17. CéeXg¢s (d) D6T1X¢s
18. FeaXf7 T8 X7
19. Fel1-£3 Dg5-ba
20. Dé2-b5 (e)

Nulle d’un commun accord.

(a) Ce systéme recommandé par
Euwe suffit pour donner aux Blancs
un léger avantage de développement
et de position.

(b) Dans une partie Michelsen,
Casablanca, les BElancs jouérent de
suite d4-d5 avec la suite : 9. Fbd ;
10. d5X¢6 bTXc6 ; 11. Dad. Le coup
du texte est préférable.

(¢) Mieux que F¢l-f4 de la partie
Chajés, Casablanca, New-York, 1915,
Car si sur 10. d5 Fb4 ; 11, d5Xé6,

(d) Les Blancs pouvalent contl-
nuer par 17, ¥Féd-b3, et sl 17, T{8-68;
18. Tf1-61, Mals la nullité leur suffl-
suit pour se qualifier pour ln finale
de In Coupe, ayant un trés gros
avantage de temps de réflexion, en
vertu de 'article 16 du réglement,
d'ofi ln ecombinnison sulvante qul
vise A la Hguidation,

(o) Aprés  V'dchange des Dames
quasl fored, lesn Blancs ont toujours
un plon de plus, « Ia nullité en
muing » ot len chances de galn sont
da leur odté, I1 étalt done inutile
pour les Noles, dont le temps de
réflexion étalt de beaucoup supé-
reur, de prolonger une lutte sana
oupolr  de  qualification,

0 -



COUPE DE FRANCE 11 D

N° 1113
Pion Dame
Blanes : Noirs :
CARDINAL ZIELINSKI
1. d2-da Cgs-fe
2. Chi-¢3 (a) d7-d5
3. €2-6427 (b) Cf6xés
4. Cg3Xéa d5Xéa
5. Fg¢1-g57 (¢) Dds-d5 (d)
6. Fg5-83 &7-65
7. Ddi-hs (é) Cb8-g6
8, Og1-82 FgB-26
9. daxés? (f) 0-0-0
10. Cé2-fa Fis-bat
11. ©2-¢3 Dd5-as
12, Tat-g1 (g)  Cg6%és
13. ¢3Xba (h) Da5xba+ (i)
14. Aband.

(a) Ce coup est trés peu usité ;
on Iui préfére ¢2-¢4, la sortie du
Cavalier A ¢3 n'ayvant lieu gu’apres
ce coup.

(b) Gambit peu recommandable.
Les Noirs vont avoir un pion en &
qui va se révéler fort utile ‘dés les
prochains coups.

(c) Coup discutable et perte de
tem

(d) Bonne sortie de la Dame, quoi-
ue prématurée. Attague le 1gﬁ.
éfend le pion é4, et blogue le pion
blanc d4, ce qui va permettre, par
67-65, de dédoubler les deux pions é.

(e) Ce coup interdit momentané-
ment le dédoublement des pions é,
mais place la Dame blanche loin du
centre.

(f) Ce coup dénote un manque de
réflexion. Les Blancs n’ont envisa%é
Kue la reprise du pion é5 par D ou C.
Au lieu de cela, les Noirs jouent
0-0-0, mettant leur Roi sur laile
opposée, et la Ta8 prend gition
derriére sa D, sur la ligne libre au
centre. Les Blancs ne peuvent plus
roquer sur l'aile Dame, ils ne sont
pas prés de roquer cOté Rol, et ils
ne peuvent jouer Tdl.

(g) Si 12, ¢3XF, DXbd4 et mat en

eu de coups, griace au plon avancé

(h) 8i 13, CXFé6, Cd3 gagne la
Dame contre deux Piéces. i 13. a3
FXc3+ ; 14. bXe3 (ou TXc3) Fg4 ;
15, D. joue DXe3+4! ; 16, T ou
bxc3 foreé, Tdl4., — Si 13, Fé2 gé!;
14. Dh6 (Dgh ou Dh4 reviennent au
méme résultat) Ff8 ; 15. Dh4 g5!! ;
16. b4 FxXb4 (et les Blancs perdent).
8i 16. Dhd4Xgd Cf34 gagne la Dame.

(i) Aprés le 13¢ coup, les Blancs
abandonnent car ils n'ont que deux
réponses : 1° jouer le Roi en &2 et
Fg44 gagne la Dame ; 2° jouer Tc3.
Alors Fg4 oblige au sacrifice de la
Dame en raison de la menace Tdl4-.

Notes de ZIELINSKI.

L'un des avantages de la Coupe
est de Bermettre aux joueurs promus
en II de se mesurer, si le hasard
le permet, avec des joueurs de pre-
miére force qui commencent &4 ce
niveau. Cette partie leur montre
qu’il faut rechercher dés le début
une trés grande précision dans les
coups, sinon leur position devient
rapidement intenable,

REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

DEBUT RETI
(1. Cg1-13)

Réti, joueur de génie, disparu
avant d’avoir pu donner sa pleine
mesure, professait qu'il ne faut
avancer les pions qu’avec discerne-
ment, parce qu'ils ne peuvent pas
reculer, Le début qui porte son nom
consiste & jouer en premier lien
le C sur {3 pour empécher la sortie
du P é5.

Voici d'abord 'le Gambit Réti,
rarement utilisé

Partie strun-nupemip
(3° Poule Accession)

1. Cgi-f3 d7-d5

2. ¢2-¢4 - d5X¢a
3. Dd1-ad+ Fg8-d7
4, DaaXga é7-66

5. d2-da cT-¢5

6. daXghs Chs-¢6
7. b2-ba a7-a5

8. ba-bs Cg6-ha
9. a2-a3 Ff8Xg5!?
10. a3xba Fg5Xbat
11. Chi-d2 Tas-g8
12. Dga-b3 Te sacrifice fait par

les Noirs est trés intéressant et il
est regrettable que des fautes de
notation aient ultérieurement enlevé
tout intérét théorique & la partie.

Quelle que soit la valeur du
Gambit, on a surtout cherché a
I’éviter, soit en avancant le pion d,
soit en le soutenant, L’avance du
pion sur d4 donne des parties origi=
nales quoiqu’assez risquées pour les
Noirs. £

% :;“:_" ‘

1;"
P

Partle Claverie-Rivollier
~ (Coupe 1059)

1. Cg1+1d d'l-:l

2. ds-da

5 oT-0h

4, b2-ba h7-bo

5. baxgs b6 g5
6. 63xXda ¢5xXda
7. 82-83 Chg8-g6
8. Ff1-g2 Tas-bs
9. Fe¢1-a3! g7-86
10. 0-0 Fi8-g7
11. Tfi-81 87-65
12. d2-d3 Cg8-871

13. Cb1-d2 Les Blancs paraissent
mioux placis,

Partio Danlélou-Willlams

(aon" m)
Wlo ont encore plus bisarre
4. ba-ba av-nb
4, Ddi-aat Fos-d7
b, bashs Q7=08
0, Daa-g2 Dd8-g7
7RIm0 CrB-16
'l l“'l‘l:! 61"5
Lo soniblon du pion par 6 parait
~enoore plus doufoux, v 'on en juge
par low partios de M. Claverio :

Partie Claverio-Hugues
(Coupe 1076)

E A

1, Omrema d7-d6
0 oaege Crb-16
8, oardn Cro~as
4, 0204 Cdbbi

T votralte wur 0 eswayée par
M. Boulet contre lo mbme adver-

andre paeatt plun whive | dommage
w'aprés 1 4, o QdBAG | 6, Ol
il it ossnye lo snorifios dontenx 6,

67408 qui e B pordee eapldemont
6. d2-da 67-00

6. Fg1-63 QT-90

7. Ff-d3 Cha-d7

8. ©b1-¢3 avec un développement
trés supérieur,

Partie Claverie-Prégaldin
(Coupe 1118)

4. Cb1-¢3 Fc8-f5

5. Ddi-b3 é7-86

6, d2-d3 Chs-¢6

7. 62+6a Cd5%¢3
8. ba¥oa Ff5-8a

9. DbaXhy of, gagnent.

Lo soutien du Pion par ¢7-¢6
donne aussi des parties originales,

surtont s'il est accompagné de la
gortie du I sur f5. Bien entendu,

les Blanes peuvent rentrer dans les
variantes connues de la Défense
Slave par d2-d4.

Voici une faute de début, une
miniature et un développement
sérieux :

Partie Guillard-Charbonneaux
(768° Tournoi B)

1. Cg1-13 d7-d5
2. ¢2-04 (]
3. Cbi-¢3 Cgs-fe
4, 62-63 Fgs-f5
b, Ddi-b3 b7-b67
0, oeaxds 06> dp
7. Fli=bh| Chs-d7
M, Opdxdn ihgnnnt un pion,
Partle Bidet-Brandt
(702° Tournol B)
3. . bh2<h3 FoB-15
1. e4Xds ¢6>Xds
5. Cb1-¢3? d5-da
6. Cg3-b5 Ch3-c6
7. a2-as 67-85
8. d2-d3 Cgsa-fe
9. Fe¢1-a3 Ff8xa3
10. Cb5Xa3 0-0
11, 8283 é5-24!
12, d3Xéa cfeXéa!
13, Cad-ga Céa-¢3
14, Dd1-d2 Cg6-ba
16, Tat=g1 Ti8-68
10, ©raxda Cha-d3+ gagne
Partie Santas-Brook
(Matoh  Franoo-Belglgue)
0, Wivm Ogh-ro
4. Friem 01b
6, 00 Vin-ay
0, basha 00
7. Foi=b2 TR
R, d2-d3 DangT opalivg
s

Le soutien du pion par &7-60 ost
le plus souvent pratiqué les Blanos
continuent le plus souvent par un
fianchetto-roi qu’ils transforment
parfois en Début Catalan par d2-d4
(voir Courrier des Echecs, n® 15).



ATTENTION !.

Les nouveaux réglemenis des tournois
se trouvent dans la 2° édition de I
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LES ECHECS ET LE COURAGE

par C. KOTTNAUER

Aristote considérait le courage
comme "une des principales vertus

civiques, 8'il enl vreai que les formes
actuelles du cournge humain ont un
caraetére quelque peu différent de
celui dow ni lens, cotte :|i|])r'("vial|inll
n'en reste pas moins valable de nos
Jours,

Il ost intérosunn o VoI
conmment lew deheos, ootle o plorre
do touche da enrnotdre », dolalrent
d'une  lumldre  impitoyable ol
aspect  de ln nature  humaing el
comment aucune hypoerisie, aucunc
feinte ne leur échappent.

(¢ (e nous appelons le courage
f'ost wouvent, dans la vie courante,
quiune vanité poussée & extréme,
exigeant un publie, ou alors un
simple manguo 'imagination qui
ne permet pus do wnisir la portée
véritable de "ol gourageux, on
encore le hasard d'un dwospéré qui
n'a rien a ‘perdie, o enfin, la
compensation dune peur torvible ef
instinetive dont Pélimbnntion ra(fer
mit Péquilibre intériensr mooond

i

Aux échees, ecependant, nous
voyons le courage sous sa forme la
plus pure, le conrage fondé sur une
vision elaire of conseiente de la
gituation

I ont possible que ce cournge nux
dohoen, pulsse parnitra trop fneile
Ob mbme un peu ridionle i eelui gui
ne comprend pas notre jeu, 11 peut
I mppeler, de loin, le COUrnEo
d'un Jovenr de eartes ou d'un for
vonl de In rouletie. Pour le véri
bible jouenr d'@chioes, oo jou d'imn
ginntion abstraite rdvdle copendnnt
une vie lmll\c'”v, |»|t'i|||' ol inten
sive, dans laquelle il place le moil
leur de ses forees intellectuelles. Le
Jeu, parfois, lui semble refléter son
propre sort, ses chanees, ses espoirs
et ses désillusions. La vietoire,
acquise griace A la force de la
logique, de la stratéeie, de la tacti-
que et de ln préeision, lni apporte
une profonde satisfnetion intérienre

| alors que la défnile eanne, choz los

natures plus faibles, uno déprossion
de longue durée.



Nous savons pourtant quel est
le choe nerveux que cause, par
exemple, une erreur commi§e dans
une bonne position, Les réactions
extérieures © sont  diverses. "I‘e]
joueur palit, tel autre, au coptrairﬁ,
rougit jusqu’aux oreilles ou jusqu'a
la nuque. Les battements du cceur
deviennent plus lents, ou plus
rapides. Certains tremblent des
mains et des pieds.

Comment s'étonner alors qu'une
foree morale, que le courage smgnt
nécessaires pour trouver la solution
d'une situation eritique on le laby-
rinthe des combinaisons possibles
se perd dans un brouillard _ine.a'l-
culable, ot perdre du temps signifie
tout perdre, olt I'aiguille de la pen-
dule avance impitoyablement, ou
senl un saerifice inévitable et
cependant plein de promesses peut
encore tout sauver. Rappelez-vous
seulement ees joueurs du type pur,
quel gue soit leur nivean de jeu,
combien ils hésitent avant de
prendre un pion par.faitement
« sain », craignant toujours un
piége de leur adversaire, combien
un sacrifice envisagé les fait trans-
pirer et comment ils reculent fina-
lement ! Rappelez-vous de quelle
maniére ils prennent une misérable
piece d'un seul coup  plutdt que de
donner mat en deux, comment ils
évitent toujours une lutte serrée et
les variantes & doubles tranchants,
préférant choisir une tactique ol
rien, & premidre vue, ne les menace.

Peut-8tre connaissez-vous aussi
cos positions fréquentes dans les-
quelles leur fougueux adversaire les
transforme en punching - ball,
cependant qu'ils ne peavent que se
tortiller dans leurs  positions
serrées, conserver dans leur f(?r
intérieur cet unique espoir do voir
I’adversaire trébucher dans V'nrdeur
de son attaque ! On connait bien
leur aspect quand ils s eantonnent

" tent préeipitamment la table de jeu

pour demander un conseil ou, du
moins, un encouragement a un
spectateur, quand ils ’:Eont, en
somme, tout ce qui est défendu.

Tout eela provient uniquement de
leur incapacité naturelle de savoir
prendre une décision ferme, une
déecision de vie ou de mort, pour
laquelle il faut toujours une cer-
taine dose de cette vertu aristoté-
lique qu'on nomme le courage.

Sans cefte vertu, il est cepqnda_nt
impossible d’obtenir une vietoire
gur un champ de bataille, quel qu'il
soit, pas plus sur un échiquier que
dans les tranchées.

Cette  vieille expérience, = deo
nombreux joueurs, débutants ou
maitres, devraient s’en souvenir,
avant de commencer une partie !

(Bxtrait du journal hebdomadaire
Paralléle 60.) !

TROP DE LITIGES

Ces derniéres semaines, nOUN
avons eu i régler un certain nom‘bl'_l
de litiges. Ceux-ci demandent une
longue correspondance ; il est, en
effet, nécessairc de se mettre en
rapport avec le joueur déclaré fautif
par son partenaire et d’attergdre sa
réponse, de maniére i connaitre les
deux points de vue, avant de pro-
noncer le verdict. Cela prend beau-
coup de temps i tout le mpnde,
rotarde la muite de la partie et
ontraine den frais postaux que 'on
aurnit pu dvitor.

Il st regrettable qu’un joueur
aynnt proposé une suite aprés une
prise obligatoire, oublie de In noter
ol no s'en souvient pas quand son
wdversaire la lui confirmo en dom-
nant sa réponse. Il me risulte une
confusion entre les deux p.‘n-ter%mm
qui sont obligés de demunder 1’arbi-
trage et de communiquer les envois

dans lenr défense, quand ils quit-

e o
litigieux, s

Il est d’usage quand on corres-
pond pour la premiére fois, d’adres-
ser guelques mots cordiaux i ses
adversaires et leur proposer des
snites pour gagner du temps.

Evidemment, rien ne s’oppose,
dans le réglement, & 'envoi d’une
carte spéciale pour entrer en
contact ; mais, si 'on ne recoit pas
dans un délai normal la réponse, il
ne semble pas nécessaire d’adresser
un duplicata par carte spéciale avee
sommation de répondre. Cela
entraine une lettre vive de la per-
sonne incriminée et naturellement
une autre réponse un peu plus
exagérée, .

D'une maniére générale, les
joueurs doivent éviter les commen-
taires flatteurs ou ironiques, qui
peuvent influencer le cours de la
partie.

11 est assez curieux de constater
que les joueurs d’échecs sont parti-
culiérement susceptibles pour des
raisons sans grande importance et
qu'une fois 1'incident soulevé, le ton
s'éléve a chaque correspondance.

C’est pourquoi, récemment, nous
avons été obligés d’ajouter & Darti-
cle 4 du Réglement général

Les concurrents s'engagent : ...d
laisser en toute circonstance un
caractére amical d la correspon-
dance et s’abstenir de toute remar-
que désobligeante.

Nous recevons également trop
souvent des demandes de gain de
joueurs restant swns réponse de
leurs partenaires, aprés un deu-
xieme duplicata.

N'oubliez pas ya'un congé pour
des motifs divers est toujours pos-
sible, mais encore faut-il prévenir
vos adversaires yuand vous inter-
rompez les parties.

La gamme des tournois est suffi-
samment grande et un joueur qui
s’inscrit doit savoir si ses loisirs lui
permettent de poursuivre les parties
engagées. Ses excuses sont bien
faibles s'il abandonne wun tournoi
par manque de temps disponible,
surtout si dans les parties en cours,
il est en mauvaise position, comme

nous le constatons généralement,
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LE JEU DES ECHECS (Prin-
cipes fondamentaux et Technique
moderne), par Pierre MORRA, —
Editions Garnier Fréres, 403 pages,
nombreux diagrammes, 975 fr. -
Paris, 1952.

Annoncé dans Le Courrier des
Echecs d'aofit 1951, puis conseillée
pour approfondir le jeu, dans
notre 2° édition de L’Initiation aux
Echecs, Vouvrage de Pierre Morr:
est maintenant paru.

Ce nouveau livre d’échees est
divisé de la maniére suivante

Avis de I'Editeur. — Avec juste
raison celui-ci écrit : « Rarement
auteur a fait preuve d’ume pareille
minutie, d’un tel souei du détail
poussé & Dextréme ». Aussi, les
Editions Garnier, spécialistes d’ex-
cellents ouvrages de vulgarisation,
ont-elles apporté le plus grand soin
i sa présentation, tant pour la
gualité du papier que pour I'impres-
sion elle-méme. Le prix de vente
peut paraitre élevé ; mais il est tout
a fait normal si l'on tient compte
des nombreuses épreuves qu’il faut
corriger avant d’étre satisfait, et de
la composition trés onéreuse des
diagrammes.

Préface du maitre Aimé Gibaud.
ancien Champion de France.

Avant-propos. - Présentation des
échecs, leur valeur pour développer
certaines facultés intellectuelles, les
grands noms de joueurs d’échecs et
les savoureuses lettres de Madame
de Sévigné, relatives & notre jeu.

Historique des Echecs. — (e
résumé d'une excellente facture,
sans aucune aridité, se termine par
un court article sur les Parties
simultanées sans voir ow @ Vaveugle
fixant les idées du lecteur sur cette
forme spectaculaire du jeu.

Premiére partie. — Notions sur
les éléments de 1'échiquier, défini-
tion du centre, valeur des pidces,
sont traitées d'une maniére sugges-
tive et originale. Explication du



jeu. Les notations. Le vocabulaire.
Valeur comparée du fou et du cava-
lier. Trés bon chapitre sur le déve-
loppement du jeu au début de la
partie. }

Deuxieme partie. — Conseils pra- {
tiques sur les diverses piéces. i

Conseils généraux sur la partie
il’échecs.

Le probleme des 8 Dames et un
résumé trés précis sur le probléme
du Cavalier, indiguant les recher-
ches qui restent a faire dans ce
domaine. Les valeurs positives et
négatives I'auteur prend ‘les
termes de Alekhine, nous prefére-
rions le terme potentiel. Nomencla- |
ture des coups constitutifs des
principaux  débuts. Les Parties
fermées et les Parties ouvertes :1cl,
P. Morra introduit une définition
nouvelle : « Ce qui caractérise la
partie fermée, du point de vue de:s |
Blanes, c'est que ceux-ci y empé- |
chent le Fou Roi adverse d'utiliser |
Vimportante diagonale d'attaque afl- ~
gl ». Ce risultat s'obtient, par
exemple, par l'avance d2-d4 qu
empéche au Fou Roi noir 'acces de
¢3. (est-a-dire qu'une partie sera
dite ouverte si les Fous peuvent
occuper les cases ¢l et ¢h. A notre
avis, ce point de vue est trés inté-
ressant, mais est une possibilité
tactique dans la lutte pour le centre
qui est le principal but de 'ouver-
ture. L'auteur, d'ailleurs, insiste i
différentos roprises sur importanco
du contre et won role fondamental,
muls comme € une partie fermee

peut évoluer el we translormer en

partie ouverte » ot réciproguement,
nous ponsons qu'il ol nhnndonner
ln clapsifiontion  des  parties  en

onverten ot fermden, par celle qui |

(lent compte comment les Blancs et
lon Nolrs onvisagent le controle et
I'oocupntion du centre (Girob, voir
notre Initiation aux Echecs).

Lin formation d’'un plan, avec
exemples.

Les diverses sortes de jen, dont
celui par correspondance.

Les mats élémentaires trés bien
analysés ; en particulier, celui du
Roi, Fou et Cavalier contre Roi.

Troisime partie. — 30 parties
commentdes, dans lesquelles sont
passfes en revue les différentes
ouvertures, la stratégie et la tacti-
que. Clest la partie la plus intéres-
sante pour tous les joueurs, ol I
plus importante du livre, Elle
rendra de grands services aux
joueurs qui débutent dans la corres-
pondance.

Appendice, — Régle du Jeu des
Echecs. Tableaux d’appariement des
joueurs. Le tableau d’honneur des
Champions. Bibliographie,

Cette mnomenclature séche ne
donne qu'un faible apergu du livre
Comme nous 'avions dit, P, Morra,
par son style, a su éviter aridit s
d'une exposition trop Flgoureise,
sans tomber dans l'excés contriire
Le livre se lit d’une maniére {ris
agréable.

Fait digne d’étre signald, 'nuteun
cite ses sources au lieu de piller
chez le voisin, comme ont fail un
certain nombre de rédactenrs 'on
vrages d'échecs. Rien n'est puriuil
et tout est susceptible d'améliorn
tions ; aussi P. Morra n'hésite pas
i donner son adresse pour recevoir
de ses lecteurs les observations of
suggestions qu'ils jugent nbees
saires. Celles-ci pourront contribuer
i donner un texte meillenr duns
une édition ult rieure,

Quoique fait  plus  spécialement
pour lo débutant, le Jeu des Echecs
de Pierre MORRA ent digno de figa-
por dunn tontes les  bibliothéques
dehlguiennes ot low joueurs avertis

y Lrouveront souvent des précisions |

qu'ile ignoraient,

CHAMPIONNAT DU MONDE
PAR EQUIPES

La finale du Championnat du
Monde par équipes de 6 jousurs ost
commencée depuis le 1°° mii,

Notre équipe, qualifide par w
victoire dans le Groupe VI, wo com
pose de MM. Bigot, Vinul, Danicl,
Boutteville, Pillon ot Molinr A

P'exception de MM, Viawd (funulinte

du Championnat i Munde fudivi

A

Yl

duel) et Pillon (actuel Champion de
France), qui ont remplacé respecti-
vement H. Evrard et Pinson, cette
équipe est composée des mémes
joueurs que la précédente.

MATCH TRIANGULAIRE
FRANCE-ALLEMAGNE
ANGLETERRE

Nous connaissons 43 résultats sur |

200 !! (28 gains, 5 nulles, et
9 pertes) et adressons un appel
pressant aux joueurs pour gqu’ils
nous envoient leurs feuilles de

parties terminées, méme celles
perdues.
11 MATCH
FRANCE-BELGIQUE

En octobre 1952, commencera un ‘

111° Match avec nos amis belges.

Priére de s'inscrire auprés de |

M. Balbo (participation aux frais :

100" £x).

CHAMPIONNAT DE FRANCE i

Le Championnat de France se

disputera cette année i Charleville,
du 4 au 13 septembre. A cette occa-
sion, le Comitd de 'A.J.E.C. rap-
pelle & ses membres et plus spécia-
lement aux joueurs isolés, qu'il les
représente officiellement au sein dn
Bureau de la F.F.E.

Ceux de nos lecteurs qui vou-

draient participer au Championnat |

ont donc intérét a signaler leur
del.r_mude a4 notre Secrétaire, afin
qu’il veille & leur bonne inscription,
Si méme une dizaine de joueurs
isolés voulaient se rencontrer a
Charleville, pour disputer un

tournoi sans prétention, 1'A.J.E.C., |

assurée d’ores et déja de I'appui du
Comité d’organisation du Champion-
nat, se chargerait de le mettre sur |
plt.?d et essaierait de le doter de |
prix.

Le séjour a Charleville cofterait |
environ 1.000 fr. par jour, chambre
comprise, service de 10 a 12 %
en sus,

que : 7. C

TOURNOI TRIANGULAIRE 1951
ANGLETERRE - ALLEMAGNE
FRANCE

Défense Est-Indienne

Blanes : Noirs
H. EVRARD F. PARR
| (France) (Angleterre)
1. ¢2-¢4 cgs-f6
2. Cbi-g3 87-86
| 3. e2-83 d7-dé
4. d2-da Fi8-g7
5. f2-f3 (a) Chs-d7
6. F¢1-83 é7-85
| 7. da-d5 (b) 0-0
| 8. g2-38 Cfg-é8
| 9. Dd1-d2 Dds-ha+ (c)
| 10. Feéa-fa Dha-87 (d)
11. h2-ha ¢7-G5
12. ga-85 f1-15
| 13. ha-hs (e) f5-fa (f)
' 14. h5-hs Fg1-h8 (g)
15. Cgi-h3 (h)  Cé8-g7
16. Ff2-ha Tas-bg
| 17. ©g3-b5 (i) Cg7Xb5
18. ¢4Xbs a7-a6
19. Cha-f2 Cd7-bé
20. b2-ba ¢5>ha
21. Dd2Xxba F¢8-d7
| 22, Tat-g1 Fd7%b5
23. Ff1Xbs a6<bs
| 24. Dbaxhbs Dé7-d8
25. Cf2-d3 Ths-a8
| 26, Thi-h2 Tas-a3
27.  Th2-¢c2 Dds-d7
28, DbsXd7 CheXd7
29. Ré1-82 bT-b6
| 30. Fha-f2 Cd7-¢5
31. Ff2xgs b6<¢5
| 32. Te1-b1 Tfs-a8
| 33. Cd3-¢1 Ta3-33+
34. Ré2-f2 Tag-f8 ()
| 35. Tbi-bé Tig-d8
| 36. Cg1-b3 Aband. (k)

(a) Ce coup prépare une vigou-

reuse action sur le roque. Plus fré-
quemment joué est

: 5. g2-g3.
(b) Plus génant pour les Noirs
gl-é2 qui est cependant

jouable, car aprés : 7. ... 65Xd4 ; 8.
Cxé4, le C. occupe une excellente

case de rotation d

ou il ne peut étre

chassé par : 8. ... ¢7-¢5 ; car Ie P
resterait faible, ma?is gies No}‘rse o:s&i%{i

| 3
| au

| deraient eux aussi deux excel
| cases pour leur C. : ¢5 et éﬁce E?rrllttllgs.
a %x?fnde diagonale serait ouverte

N




(¢) Ce coup a pour but de dévier
le Fé3 de la case h6 d'ou il était
braqué, mais 9. ... f7-f5 eétait plus
juste.

(d) ... Car la D. doit battre en
retraite a &7, et non a h6, apres :
10. ... Dh4-h6? ; 11. g4-g5! Dhé-h5 ;
12. Ffl1-62, elle serait perdue.

(e) Jouable est aussi : 13. &x 15

gxfs ; 14, 0-0-0, mais les Noirs
auraient une plus grande liberté de
mouvement. L'avenir de leur Fg7
serait assuré sur la grande diago-
nale.
(f) Sur 13. ... g6Xh5 aprés 14. éX
£5 Txf6 ; 15. Fh3 T8 ; 16. Fé6+
Rh8 ; 17. T X hb, il y a des possibi-
lités de sacrifice & h7. Quant & : 13.
... f5% 64 cela permettrait aux Blancs
d’occuper une trés im ortante case
avec leur C. (14. Cc3Xé4) et de bra-
quer le Ffl a d3 vers les points
vulnérables : g6 et h7.

(g) Acculé dans un inconfortable
réduit, la partie est terminée pour le
F., les Noirs ont pratiquement une
piéce de moins, aussi pouvons-nous
aflirmer que la partie est perdue
sour eux, c¢e n'est plus qu'une gques-

lon de temps,

(k) Un coup sans idée bien précise,
tout de suite 16, Ff2-h4 était plus
juste.

(i) Forcant l'échange, et par la
méme l'ouverture du jeu sur Iaile
Dame,

(j) Les 17 dernlers coups sont le
déroulement naturel, Il n'y a rien a
dire sur chacun d'eux. 84, ... Taf-nd
gagnerait le Pf3, mals sernit ontus-
frophique car le R, nolr lmmablliné
et sans défense sur les 7° et 8 ran-
gées, serait vite maté,

(k) L’arrivée du C. est décisive, les
Noirs n'ont plus aucune défense
contre Cbh3-a5 suivi de ¢4 ou b7,

(Notes A’EVRARD)

TOURNOI TRIANGULAIRE
ANGLETERRE - ALLEMAGNE
FRANCE 1861

Demi-Slave
Blanes : Noirs :

F. PARR H. EVRARD

(Angleterre) (France)
1. d2-da d7-d5
2. ¢2-c4 G¢7-G6
3. GCgi-f3 Cgs-fe
4. Cbi-¢3 d5X¢a
5. a?-aa Fg8-f5
6. Cf3-é5 é7-é6
7. f2-f3 Ffs8-ha
8. CésXca 0-0 (a)
9. Fg1-85 ¢6-¢5
10. daXxg5 Dd8Xdi+
11. Ré1Xdt (b) FbaXxes

|

12.  62-68 Fi5-g6
13. Cga-é5 C16-d7
14. Cés5Xgé h7xgé
15. Rdi-¢2 Chs-¢6
16. Tai-di Co6-da |
17. Re¢2-b1 ¢6-25
18. Fg5-83 Tig-d8
19. Ffi-ca at-ab
20. h2-ha cd1-ig
21. ha-hs g67<hs
99. ThiXhs Ci8-86
23. Tdi-h1 Cda <137
24. Thi-f1! (¢) FgbxXed
25. THXI3 cg6-1a
26, Thaf5 (d)  Féd~d2

97. Feaxfrt+ (e) Rg8-h2

28. 8283 cfa-da
29. C¢3-d5 (f) cd3-¢s (1)
30. g83-84 Tdg-dé (h)
31. . Ti5Xé5 (i)  Cgbs-d7 (i)
32, Tés-h5+ Tde-hé
33. Tf3-h3 Tas-8
34. Ff1-€é6 Ccd7-¢5
35. Féé-f5+ g1-86

36. Th5Xhe+ Fd2>hé
37. 84-85 g6%<f5
38, Th3xXhs+ Rh1-87
39. éaxXfs Ti8Xfs
40. ©d5-¢3 TI57X85
41, ‘The-bé Tg5-83

12, Rbi-a2 Rg7-f8
13, Raz-a3 Rf8-87
i1, Ra3-ba T83-85

i, Rba-a RéT-d7
A6, ba-ba Cg5Xad!
17, 003%na Rd7-¢7
A4, Roa=b3 Tg5-g3+

Koheo perpétuel,

(a) Bn non 8 ... cas? ; 9, Fa2
Dhd-+ ; 10, g3 DXd4 ; 11, 63 Df6é ;
12. ¢4 CX¢8 ; 13. Db3 !+ (m.c.0.).

(b) 8i 11. Txd1l Fe2! ; 12. T¢l (ou
Ta2 Ziélinski-H. Evrard, Champ. de
France par Cor. 1950) Fb3! et non
12. ... Fxa4? ce qui perd la qualité
aprés 13. Tal! Fb5 ; 14. Cb6!L

(c) Aprés 24, g2Xf3 FXé3 ou 2,
FXFes Cd2+ ; 25. R? CXgd len
Noirs seraient mieux.

(d) Plus agressif que 26. TX a6, qui
doit pourtant étre un peu supériour,

(e) Sur 27. TE5XET sulvrealt Tak-o8;
28, Fg4-b3! Rg8-h7, eto.

(f) Si 29. Fa5 Cgb 80, Thi | ¥hi ;
31. g4 Ti8! etc.

(g) 29, . O8EE P‘rﬁ une place
aprés 30. 11,

(h) Moment critique, sl i6, gb
31, ... TXéd 1“, " ?ﬂr... ) 88,
Té7 avec une attagus irvduintible, Si

30. ... CXé4 ; 31, Th3+ Fhé ; 32 g5 | TOURNOI TRIANGULAIRE

Cdé! 33. Fé6! (33, Tf1? CXI7T ; 34
Txf7 Rgh; 35, TXbT RXgh+) CXI5;
34, FXf5+ Rh8 ; 35. Cb6 Tdl4 ;
36. R¢2 Ta-d8 ; 37. gxXh6 ; 38. Fd3
Tgl avec P, et T. contre F. et C. et
quelques chances de nullité.

(i) Avec 5 coups de retard, les Bl
doivent se résoudre & prendre le Pé&5.

(j) Sur tout autre coup, les Blancs |

prendraient un avantage décisif :

8 31. ... Tc8 ; 32 Cé7! ; 33. Cid
Cd3 ; 34, Th3+ Thé ; 35. CXT CXT;
36. Cf5+ Fhé ; 37. CxXh6 gXxhé ; 38.
Fé6 Té7, etc.

Si 31. ... Cxad ; 32, g5 g6 ; 33. Rg2
Fél ; 34, Té&T, etc. i3

Si 31, ... Ta-d8 ; 32. Rg¢2 CdT ; 33.

Té-£5 g6 ; 34, FxXgbt TXg6 ; 35. RX |

d2 TXg4 ; 36. Ré3, etc.
(Notes d’EVRARD)

MATCH FRANCE

ANGLETERRE - ALLEMAGNE

Défense Griinfeld

Blancs :
W.C. KUNERTH

ALLEMAGNE - ANGLETERRE
FRANCE

Partie Francaise

Noirs :
M. MOINDROT

‘Blancs : Noirs :
FREDOUILLE WOOLFORD
1. d2-da Cgs-f6
2. Cg1-f3 B1-86
3. ¢2-¢ca Ffs-g71
4. Chi1-¢3 d7-ds
5. Dd1-b3 ds*ga
6. Db3Xg¢a 0-0
7. 62-84 ¢T-G6
8. Ff1-62 b7-b5s
9. Dca-b3 Dds-a5
10. o0-0 b5-ba
11. éa-é5 bax¢3
12. é5Xfe Fg1xf6
13. b2X¢3 Fgg8-a6
14. Ti1=-81 ¢6-¢5?

15. Db3-ds Das-bé
16. Dd5*as Fa6>xé2
17. Fg1-he Tig-ds
18. Tai-b1 Fé2xXf3
19. g2Xf3 Dbé-¢7
20. Tb1-b7 Cbhsg-a6
21. Tb1XeT Tdgxas
22. Tg7-c6 Aband.

i (Allemagne) (France)
| 1. é2-éa €7-66

2. d2-d4 d7-d5

3. Cbi1-g3 Ffg-ba

4. a2-a3 FbaxX¢3--

| 5. b2Xe3 d5Xé4

6. Ddi-g3 Cgs-fe

7. Dgaxgt Ths-g8

8. Dg7-hé ¢7-G5

9. Cgi-é2 Chs-d7

| 10. Cé2-g3 b7-b6

| 1L FHNs ¢5Xda
12. ¢3Xda Tg8-86
13. Dhg-d2 F¢8-b7
14. Dd2-é2 aT-aé
15. Fbs-as4 b6-b5s
16. Faa-b3 Cd7-bé
17. F¢1-83 Dd8-¢7
18. 0-0 Tas-g8
19. Cg3-hs Cfe-ds
20. g2-g3 Cd6-¢3
21. Dé2-d2 Ché-d5
22, TH-81 To8-d8
23. Chs-1a cds5~<fa
24, F63X1s Dg7-¢6
26, Té1-63 Cg3-d5
26. Fb3Xds D¢6<d5
27. Tat-d1 f1-f6
28. Ffa-¢1 Tds-d7
20. Fg7-ab f6-15
30, f2-fa 6a>f3 e.p.
31, Rgi1-12 Tg6-h6
32, h2-ha f5-fa
33. Té3-65 fax g3+
34. Rf2Xg3 The-g6 1
35. Rg3-h3 Td7-87
36. Dd2-fa (a) Tg1-f1
37. Dfa-83 (b) Dd5-¢4
38. Té5-¢5 Dga-82
39. Aband. (c)

(a) Si 36. TXd5 ¥

| Tg2+ ; 28 DX g2 T'I;%S:ihr r Y. Tiha
| FXd5 avec avantage aux Noirs.

(b) Encore ici TXd5 Txf4 tourne
4 l'avantage des Noirs.

(c) I1 n'y a plus de défense, Le
coup 38. ... Dé2 menace Dg2 mat (et
aussi DxD).

Si 39. DXé2 £f3Xé2 ; 40. Tél Tf1l




(menace Thl mat);
42, Th2 Fg2 mat,

Si 39. Dd2 Dxxd2
gagnent.

41, Txé2 Thlt;
; 40. TXd2 £2 et

MEME TOURNOI

Anglaise
Blanes : : N(_n'rs 3
MOINDROT DOUTSON
1. c¢2-c4 Cgs-f6
2. Cb1-¢3 &7-86
3. Cgi-f3 d7-d5
4, d2-da Fig-ba,
5. ¢a4Xds cfe>ds (a)
6. Dd1-¢2 Cbs-¢6
7. €2-84 cds-bé (h)
8. Fg1-é3 0-0
9. Ff1-d3 Cg6-87
10. ¢-0 c7-¢6
11. C¢3-82 f1-f5
12. Fé3-g86 h1-hé (c)
13. Fg5-83 Fba-dé
14. Tat-d1 Ccé1-g86
15. Cé2-g3 Fdexg3 (d)
16. f2Xg3 Dds-f6
17. Cf3-d2 Cge-271
18. a2-ag Che-d7
19. g3-g4 87-86
20. Tf1-f3 he-h5
21. gaxfs e6<f5
22. Tdi-f1 Rg8-87
23. é&axfs Cé7-d5
24. 15Xg6 Cd5%e3
25. Ti3Xfs cd7>f6 (e)
Position aprés 26, TE3XI6
7 /
|x U N
1A
U7 ﬁ;%
W Y
% 7. # 7t
87 @ /,;/ %
'J//z %ﬁ‘ﬁ o v
Wy U808
%/ / 785 |
96. Dg2-¢5 Cé3x<f1
27. D¢b-67 Aband.

(a) Préférable
nant pas le centre.

(b) L'échange sur ¢3 donnerait un

bon centre aux Blancs.

— 8

é6xd5 n'abandon- |

(¢) Les deux derniers coups noirs

affaiblissent dangereusement le
roque.
(d) Si f5-f4 ; 16. é4-éb fxXé3 ; 17.

Fxgé éxf2+, TXf2 Fé7, FXgb avec
la menace Ch5, Fh74 et Dgé,
(e) Bi CXg2, 'Txf84, CXI8 TET4
avec une partie gagnante pour les
Blancs.

(Notes de MOINDROT)

MATCH FRANCE
ANGLETERRE - ALLEMAGNE

Défense Nimzowitch

Blanes : Noirs :
LUNEL KEMNITZER
1. d2-da Cgh-16
2. ¢2-c4 67-86
3. Cbi-g3 Ffa-ba
4, Dd1-¢2 ChB-¢6
5. Cgi-f3 d7-ds
6. 62-83 0-0
7. Ff1-d3 T18-68
8. 0-0 66-45
9. Ce3xds 657 da
10. Cdsxfe+ Dds <16
11. Fd3xXh1+ Rg3-hs
12. Fhi-éa da < é3
13. Fg¢1Xé3 Co6-65
14. Dg2-a4 casx 13+
15. Féaxif3 Df6-87
16. c¢a4-g5 a7-ab
17. a2-a3 Fgs8-d7
18, Dasg-¢2 Aband.

MATCH PARIS - QUEBEC
1948
Partie Francaise

Blanes : Noirs :
AUDET COMMISSAIRE

1. é2-24 €7-26

2. d2-da d7-d5

3. Cbi1-¢3 Cgs-f6

4. Fg¢l-85 Ffg-671

5. @4-85 Cf6-d7

6. Fg5XeT7 Dds > é7

7. Ddi-d2 0-0

3. fr-fa 67-G5

9. Cgi-f3 11-16

10. ©0-0-07 (a)  ¢5-ca

11. g2-84 a7-a6

12. Ff1-82 b7-bs

13.
14.
15.
16.
172

(a) Le coup perdant ;

Thi-é1
h2-hg
Ce3-82
b2X¢3
Dd2-d3
Aband.

Cd7-b6
b5-ba
¢4-¢3
Chs-ca
ba-b3

on joue ici

10. Cg¢3-b5 ou 10, é5Xf6.

—
1S O

L 7

—
Lo

19.
20.
21.
22.
23.
24,
.,..",.

v

26.

a7

i

28.
29.
30.
31.
32.
33
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40,

bt ot et
EERES © 0N o N

COUPE DE FRANCE
Tournoi 1003 11 D

Partie Anglaise

Blanes

H. PERRET

c2-¢4
Cg1-f3
82-83
Ff1-g2
0-0
Cb1-¢3
d2-d3
€2-é4
Fgi-g5
Fg5-d2
a2-a3
Cf3-é1
f2-f3 (c)
Cé1-g2
Cg3-é2
83-g4 (d)
Cg2-£3
Ta1-b1
Ceé3-fs
Cf5-£3
Cé3-ds
€4Xd5
Cé2-¢g3
Fd2-83
h2-h3
Tf1-f2
Fg2-f1
Rhi-h2
gaxf5
Cg3-é4
b2-ba
a3 <ba
Thi-a1
Dd1Xa1
Da1-ag
Fé3-d2
Daé-as
Dasg-bg
Dbg-ag
Fd2-¢3

Noirs :

H. EVRARD

¢7-G5
Cb3-c6
b7-b6
Fg8-b7
87-86
Ffg-g7
Cga-fs
é7-85 (a)
h7-he
d1-dé
Fb7-¢8 (b)
Fc8-86
Ddg-d7
h6-hs
h5-ha
cfe-h1 (e)
Cg6-87 (f)
g6-25 ()
Fg1-f6
0-0
Fé6><d5
aT-as
Cé7-g6
cge-fa
Ff6-87
f1-f5
Chi-f6
cfe-h1
T8 <15
Fg1-i8
a5xXba
Ti5-17
Tagxat
Ff8-87
Fé7-ds
Chi-fs
Ti1-f5
Fds-¢7
Rgs8-87
Rg7-he

41. ba-¢5 b6 <g5
42, Ti2-a2 Cfa-hs
43. Fe3-d2 Ccf8-h7
44, Taz2-a7y Tf5%f3
45. Das-g8 (h) Ch5-87
1¢. Fd2-as Ccgr-82
17. Fa5Xe1 Ceg et
48. TarXe7 Dd7XeT
49. Dg8-26+ Rh6-g7
50. Céaxdé Rg7-h8
51. Ff1-g82 T§3-f6 (i)
52. Cde-é8 Tie <6
53. Ce8XgT Ti6-f6
54. Fg2-84 (j) Ch1-f3
55. Cg7-28 Tie-fa
56. Cég-dé Cfg-d7
57. Cde-b7 Rh8-g7
54. Rh2-g2 85-84
59. h3xXga Tfaxga+
60. Rg2-h3 Tga-fa
61, Chb7-d8 cd7-f8
62. ©d1-b7 cf8-d7
63. d5-dé (k) Rrg1-16
61. Féa-d5 Tis-da

abandonnnent, car
les MNoirs ont pour le moins la
nullité, par ex.: si 65. Fé4 Rgd
avec la menace TXé4 suivi de RH
gagne. {

Si 65. Fgb6 TXd3+ ; 65. RXhd
Td4+ ; 67. Rg3 Ré6, et les Noirs
doivent gagner,

Et les Blancs

Une partie trés disputeée.

(a) Ce coup paralyse l'action des
F. sur les grandes diagonales. Une
autre suite pourrait étre 8. ... d6,
mais aprés 9. d4, Xd ; 10. Cxd,
CxC ;. 115D%6, 00 12. Dd3 nous
retombons dans une Sicilienne,
variante du Dragon, ayant beaucoup
de ressemblance avec une partie
jouée ar radio, dans le match
Yougoslavie - U.S.A. ol les Blancs
dominérent nettement.

(b) N'ayant plus rien & faire sur
la grande diagonale, ce F. rentre au
bercail, et déja il médite de s'échan-
ger contre son rival g2, ceci pour
?lilpplhnel un défenseur du roque
blanc

(¢) Sur 13. f2-f4 suivrait Fg4, ce
qui est assez génant A4 cause de .la
menace C¢6-d4 qui en résulterait.

(d) L'ouverture de la colonne h

serait évidemment catastrophique
pour les Blanca.
(e) 16. ... h3 suivi d’un_sacrifice du

C. ou du F. & gi est & envisager.
Cependant, nous ne pensons pas que
lattaque qui en résulterait com-
pense l'échange d'une
contre deux pions,
qu’'en cas al-’insuccés

iéce mineure
d’autant plus
le pion noir

U e L



avancé a h3, succomberait dans la

finale.
(f) Les Noirs renoncent & occuper
la case d4, ce qui provoquerait

I'échange des C., et préparent f7-f5, |

mais...

(g) ... Changement de plan, les
Noirs renoncent a f7-f5 qui devrait
eétre précédé du déplacement de la
Ta8, a4 cause de l'ouverture de la
grande diagonale blanche en faveur
du Fg2 ; par ex.: 18, 5 ; 19. gxtﬁ
{ou peut-étre 19. é><f5,1 g><f5 20.
f4!! 0-0-0 ; 21. F¢3!, et, malgré "leur
R. exposé, les Blancs tiennent téte.
Le coup du texte, g5, bloque le jeu.

(h) Si 45, Fg2 TXd3; 46. Dg¢6 Df5!;

47, TXc¢T TXd2 ; 48, DXd6 Ch7-f6 et
les Noirs obtiennent un facile échec

perpétuel, qui leur suffira pour se
qualifier.
(i) 51. ... T'Xd3 serait perdant.

(j) Sur 54, Cé6 les Noirs rendent
Ia qualité et gagnent.

(k) Handicapés par le temps, les
Blancs refusent la nullité et tentent
une derniére chance, mais celle-ci ne
peut conduire qu'a la défaite.

(Notes d’EVRARD)

COUPE I D - N° 1011

Partie Anglaise

Blanes : Noirs :
LUNEL TAVERNIER

1. é2-éa G¢T1-G5

2. ¢2-ca Chs-¢6

3. Cgi1-f3 €7-85

1. d2-d3 d7-d6

5. Cbi1-¢3 f1-f5

6. éaxXfs Cgs-fe

7. Fe¢l-g5 F¢8Xf5

8. Ff1-82 Ff8-871

9. Cf3-ha Ff5-é6
10. Feé2-f3 0-0
11. Ff3X¢8 b7X¢6
12. 0-0 Cfe-d7
13. Fg5Xxé71 Ddgxé7
14. 82-83 de-d5
15. b2-b3 Tig-f6
16. Ce¢3-é2 Tasg-é8
17. Dd1-d2 Fég-h3
13. Cha-g2 é5-84
19. Céz2-fa Cd7-é5
20. Dd2-¢2 Ccés5-f3+
21. Rgi-hi Tf6-h6

Aband.
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COUPE 1093 11 D
Défense Hollandaise

Blanes :

PELLEGRINO
1. ¢2-¢4

2, d2-da

3. 82-83

4. Ff1-g2

5. Cgi1-h3

6. 0-0

7. Dd1-b3

8. Cbi-d2

9. Db3-¢3 (a)
10. Tf1-81 (c)
11. f2-f3

12. ag2-a3 (d)
13. é2-é3

14. daXgs

15. Ch3-f2
16. é3-é4

17. f3Xéa

18. é4-é5

19. Cf2-h3
20. c¢aXds

21. Cd2-f3
22, Té1-d1
23. Cf3-dg
24. Fg1-é3
25. Tdi-f1

26. De¢3Xas
27. Das-d2
28. Cé4xXh3
29. Fé3-da
30. Ch3-fa (g)
3l. THXfs
32. Tat-f1

33. Dd2Xfa
34. Dfa-83 (h)
35. €5-é6

36. €6-87

g At SN

Noirs :
BIDET

f1-f5
Cgs-f6
67-66
Ff8-é7
0-0

d7-dé
G¢7-¢6
Rg8-h8
Ddg-é8 (b)
de-d5
Chs-aé
¢6-¢5
F¢8-d7
Ca6*¢5
aT-a5?
15Xé4 (e)
Fd7-66
cfe-d7
Dds-g6
€6Xd5
C¢5-d3
Cd7-¢5
Tas-c8
Fg6-a4
Tfs-d8
b7Xb6
Cg5-b3
Fad>xb3
Te8-ca (f)
Cd3<fa
FEé71-85
Fg5xfa
h7-he
Fb3-¢2
Dg6-h5?7 (i)
Aband. (j)

(a) Jusqu’ici, la partie a suivi une |

Eliskases-Eyumin, Moscou, 1936,

(b) Au lieu de Cb8-a6, suite de la
partie précitée.

(c) Les Blancs vont essayer
réaliser la poussée centrale é4. Ce
plan est incorrect.

(d) Précaution indispensable.

(e) Par Ta8-¢8 les Noirs obtenaient
la meilleure partie, ce qui démontre
Perreur de plan commise par les
Blancs au dixiéme coup.

(f) Un coup bien naturel, et qui
parait gagnant ; la menace TXc4
est d’autant plus grave que si le F.
s'en va, I'avance d5-d4 ou la menace
Tc4-¢2 décide de la partie.

(g) Le seul coup : le sacrifice de
qualité qu’il implique ne fait pas
perdre les Blanes qui vont sortir de
ces difficultés avec I'initiative.

(k) Menace triple : FXb6, DXFb3,
pion é5-é6.

(i) Pare la menace Tf7 (& cause de
Dd1l+4 suivi de DXFd4) mais laisse
subsister une menace aussi dange-
reuse, I'avance du pion. Le meilleur
était T XFd4.

(j) La partie est perdue. — Pa
exemple : ... ; 31, Tf1-f84 RhS—
h7 ; 38, Fg2- f3 suw: de Ff3xd5.

(Notes de PELLEGRINO)

573° TOURNOI A
Défense Alekine

Blanes : Noirs :
Dr MELE SOUCHON

1. €2-84 Cgs-f6

2. Cbi1-g3 d7-d5

3. €4-é5 Cfe-d7

4. é5-é6 f1Xés

5. do-da 7G5

6. daxgs Cd7X¢5

7. Fg1-83 b7-bé

8. b2-ba Ce5-d7

9. Ff1-d3 B87-86

10. h2-ha Ff8-g7

11. Cgi1-é2 Fg8-b7

12. Fé3-d2 Cb8-c6

13. Cé2-fa Ccd7-f8

14. Tat-b1 d5-da

15. Ce3-éa €6-65

16. Cfa-h5!! g6>Xh5

17. Dd1Xhs+ Cfs-g6

18, Céa-gs5 Dds-dé

19. cCg5Xh7t 0-0-0

20. Dh5Xgé Dd6<g6

21. Fd3Xgé et les Blancs

gagnent,

de |

713° TOURNOI A
Gambit de la Dame
Blanes : Noirs :
CHUPIN DELESQUES
1. d2-da d7-ds
2. 02-c4 67-56
3. Cbi1-g3 Cgs-fe
4, Cgi-13 Ffg-ba (a)
5. Fg¢1-85 Chs-d7
6. 62-a3 ¢7-c6
7. ¢4Xd5 ¢6-<d5
8. Ff1-d3 o-0
9. 00 Tis-é8
10. Tat-g1 Cd7-bé (h)
11. Cf3-85 Fba-é7
12. f2-fa Cfe-d7? (c)
13. Fd3Xhi1+ Rg8<h7 (d)
14. Ddi-h5+ Rh7-g8
15. DhsXf71+ R joue
16. TF1-f3 (é) Aband.
(a) Plus prudent est : 4, ... Ff8-¢é7,
(b) Le Cavalier était & sa place,

son action a4 b6 devient sans effet.

(¢) Le coup perdant.

(d) Les Noirs choisissent la fin la
plus spectaculaire.

(e) Mat en quatre coups au
en effet, si 15. Rh8 16. Tf1-f3
Cg? -£8 ; 17. Tf3-h3+ Cfs-h'! 18, Cd5-

g6+4..

16. ... FXF ; 17. f4XF DXf5 ; 18.
Tf3-h3+ Dhé ; 19. TXD gxXT : 20.
Cg6+-.

lus ;

TOURNOI 729 A
Défense Grunfeld

Blancs : Noirs :
ROTHMANN BADIN
1. d2-da Cgs-fe
2. ¢2-¢4 BT1-86
3. Cbi1-3 d7-d5
4. ¢aXds cfeXds
5. €2-84 Cd5%¢3
6. b2Xe¢3 ¢T-¢5
7. Ffi-ca Ff8-g7
8. Cgi1-82 ¢5Xda
9. ¢3Xds Chs-c6
10. Fgi-é3 Dd8-a5+
11. Fé3-d2 Das-a3 (a)
12. Tai-b1 0-0
13. d4-d5 CgB-é5
14. Fd2-ba? (b) Da3-f3!!

15. 0-0 (c) Df3xéq (d)
16. Fo¢d-b5 aT-aé

17. Fb5-a3 F¢8-f5

18. Cé2-¢3 Déa-ha



19. Faa-¢2 Ff5X¢2

20. Dd1Xe¢2 Tis-c87 (e)
21. Dg2-é4! Dha-fé

22. f2-f4? (f) Cé5-ga

23. ©Cg¢3-d1 (g)  Df6-bs+
24. Rgil-h Tcs-28

25. fa-i52 (h) Db6-b5

26. Dea-f3 (1) Cga-é5

27. Df3-f2 C2£5-d3? (j)
28, Df2-f3 Cd3+<bs
29. a2-a3 Db5+<d5'
30. Aband.

(a) Trés joli piége de début de
partie, que cite L’Bchiquier de Paris,
dans ses études sur la Grunfeld, de
juin-juillet 1949. .

(b) Croyant gagner la Dame.

(c) Forcé : Si 15. g2xXD CXf3+
suivi de 16. ... Fh3X.

(d) Les Noirs estiment a tort leur
partie gagnée ; leurs pions sont
tfaibles ; avec un jeu exact, les
Blancs devraient pouvoir égaliser.

(e) Croyant clouer le Cavalier ; en
fait ce coup inexact aurait pu, ainsi
que la suite le montre, couter aux
Noirs leur avantage. — Il fallait
consolider par ... b7-b5.

(f) Superficiel et faux, les Blancs
égalisaient, soit en accentuant la
pression contre le pion e, soit en
jouant 22. d6é! &7xd6 ; 23. DXcT
suivi du gain, soit du pion e, soit du
pion d.

(g) Forcé.

(h) Une seconde erreur fatale. Il
fallait : 25. Fec3. ;

(i) Un peu meilleur était 26. Tél
(qui n’empéche d'ailleurs pas la
perte du g}on d). 26. Cc3 serait une
erreur... XCe3!l, — 8i 27. FXF
Cg2+ gagne la Dame, Si 27. DXC
Tc4; 28. FXF DXT gagne la qualité.

(j) Un souci mal fondé d’élégance:
... ab gagnait de suite. Quoi qu'il en
soit, la manceuvre finale qui assure
I'échange des Dames aprés le gain
d’un second pion, laisse aux Ncirs
une position aisément victorieuse.

(Notes de BADIN)

773° TOURNOI A

indienne - Roi

Blanes : Noirs :
REGNIER COLLIOU

1. d2-da Cgg-fs

2. ¢2-¢c4 8T1-86

3. Cbi-¢3 d7-d5

4. ¢aXds cfe>d5

5. Dd1-¢2 Ffs-g7

6. Gg3Xds Dd8x<d5

7. é2-63 ¢7-G6

8, Cgi-f3 0-0

9. Ffl-¢a Dd5-d8

10. Fegt-d2 Chsg-d7

7 5
12.
13.
14.
15.
16.

SAVOURNIN

[ e
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20.

22.

9]
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23
24
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Cf3-g5
Cg5xf7
FeaXf1+
Dg2-g4+
Fd2-ba—+
Dga-é6-+

87-35
T8 Xf71
Rg8<f7
Rf7-f8
Rf8-28
Aband.

647° TOURNOI B
Partie Anglaise

Blanes :

¢2-¢4
Cb1-¢3
Cgi-f3
a2-a3
c4Xds
€2-84
Ff1-b5
d2-da
cf3xda
Cda<¢6
Fb5-aa
Fgl1-g5
h2-ha
haxgs
Fadxc6
Ré1Xf2
Dd1-h5
85-86
Rf2-82
Ré2Xf2
Rf2-é2
g2x13
Tat-d1
Thi>d1

Noirs :
BRANT

€7-85
Cb3-¢c6
Cgs-fe
d7-d5
Cf6<ds
Cd5-f6
Ffg-d6
é5xda
Fg8-d7
b7X¢6
0-0
h7-hé
heXg5?
Cfe-ga
Cgaxfa
Fd7%¢6
f71-f5
f5<éa+
T8-f2+
64-63+
Fg6-f3+
Fdé-h2
Ddsxd1
Aband.

764° TOURNOI B

Partie

Blanes :

TINANT

Italienne

Noirs :

TROCQUET

é7-85
Ch8-c6
Ff8-¢5
Cgs-f6
d7-d6
Fg5-bg
a7-aé
Fc8-36
f1Xé6

10. Fg1-é3 Fb6<é3
11. f2Xé3 0-0

12. Cbi-d2 Ddsg-87
13. d3-da Tas-ds§
14. Dd1-¢2 Ccf6-h5
15. da-ds é6Xd5
16. éaxds Ccé-b3
17. Cd2-é4 Cbs-d7
18. Cf3-g85 g7-86
19. Cgb6-36 TIgXf1
20, TalXf1 Tds-c8
21. Dg2-f2 cT-c6
22. ¢3-¢c4 Chs-g7
23. Ceéaxds! Cg7Xé8
24, ©d6X¢8 (a) Dé7-és8
25. Cc8-dé Dég-87
26. d5Xé6 Da7xé6
27. Di2-f1+ Déex<f1
25, THIXf1 cd7-f8
20, Tf1Xby Cfg-é6
30. Tb7-87 Cée-g7
31. Te71Xés Cgi1-f5
32, CdexXfs Aband.

(a) Les Noirs pouvaient abandon-
ner ici, car ils n'ont plus aucune
possibilité.

791" TOURNCI B

Partie Francaise

Blanes : Noirs :
VELLE SAUVEBEUF
1. d2-da &7-66
2, é2-84 d7-ds
3. éa-é5 ¢7-¢5
4. ¢2-03 Cb8-26
5. Cg1-f3 Ddg-bs
6. Fgi-63 Db§>*b2? (a)
7. daXxXgs b7-b6
2. Dbt-a4 Db2Xat
9. Dadxge Rég-d8
10. Cf3-d2 Tag-bsg
11. ¢5Xbs Aband.

(a) La prise de ce pion est sou-

vent dangereuse, mais il est rare de |

la voir produire des effets aussi
désastreux que dans cette partie.

13

770° TOURNOI C
Partie Lopez

Blancs : Noirs :
COUCET MATHIS

1. é2-6a €725

2. Cgi1-f3 Chg-¢6

3. Ff1-bs a7-aé

4. Fbs-aa Cgs-fe

5. 6-0 cfexéa

§. d2-da b7-b5s

7. Faa-b3 d7-d5

8. daxes Fg8-86

9. Dd1-82 Ffg-87
10, Fft-d1 Céa-g5
11. Fg¢1-83 Cg57<h3
12. a2XxXb3 Dd8-¢3
13. Cb1-d2? (a) Cgé-ba
14. Tdi-g1 Fée-f5
15, Cf3-da ¢7-G5
16, Cdaxfs Dg8X 15
17, Cd2-f3 d5-dé
18, Fé3-d2 (b) Chaxg2?
19. TatXxaé! 0-0
20. Dé2xXbs Tag8xa6
21. Db5Xa6 d4-d3
22, Cf3-81 Cg2Xé1
23. Te1Xé1 Tf8-ds
24, €5-é6 f14Xé8
25. Dhexést Df5xé6
26. Tei1Xés

et les Blanes gagnent au 46° coup.

(@) Mieux était 13. Cbl-¢3 (partie
Castillo-Unzicker, 1950, publiée par
lg 1Bulletm de la F.F.E. du 15 avril
1051).

(b) Tendant un joli piége.

781° TOURNOI C

Partie Francaise

Blancs : Noirs :
COLAS MOREAU

1. é2-34 €7-86

2. d2-da d7-d5

3. Cbi-g3 Cgs-fe

|. €4-35 Cfg-d7

5. Ddi1-ga G7-G5

6. Cg3-bs 87-86

7. Cg1-f3 f1-f5

8. Dga-g3 ¢5-ca

9. Cf3-g5 Dd8-a5|-

10. Cbs-g3 Ff8-he

11. CgsXht Fh6>¢1



Position aprés : 11. Cg5Xh7.
AY @ &
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12.

13. Das5-b6
14. Ths-é8
15. Cgsf1+ Aband,

REVUE THEORIQUE
DES DEBUTS

PARTIE ANGLAISE
(1. ¢2-¢4)

Ce coup, qu'on pourrait appeler
le plus ancien des coups modernes,
si son invention n’était tellement
antérieure & la théorie actuelle,
tend & empécher les Noirs de jouer
d7-d5. Selon la réponse de ceux-
ci, on distingue la Défense symé-
trique (1. ¢7-¢5), la Sicilienne en
premier (1. é7-65) et les autres
coups (1. é7-é6 ou 1. CgB-f6).

DEFENSE SYMETRIQUE
(1. ¢2-¢4 ¢T-¢5)

Si les Noirs jouent ultérieure-
ment le pion é, ils doivent éviter
Iinstallation génante d'une piéce
blanche sur la case d6, qui est
devenue faible.

Partie Lecouté Dewacle

(594° B)
1. ¢2-c4 cT-G5
2. ©g1-13 cgs-f6
3. do-da 65X da
4. Cf3Xda 67-65
5. Cd4-bs d7-de
6. Fg1-g5 Ff8-87
7. Fg5Xfs Fé1Xf6
8. Chs<Xde+  Ré8-6T

9. CdeX¢8+ Ddg8xXgs8
10, Dd1-b3 Thg-ds
11. Cb1-¢3 Ré71-f8
12. Cé3-d5 Fi6-85
13. h2-hg Fg5-hé
14. Db3-ba+ Aband,

Partie Cayre - Gomer

(562° B)

1. é2-34 é7-26

2. ¢2-¢4 c¢7-¢5

3. GCbi-¢3 Ch8-g6

4, Cgi1-13 g7-86

5. d2-da ¢5Xdsg

6. Cf3Xda Ff8-g7

7. Cda-bs Cgs-é7?

8. Cbs-d6+ et les Noirs sont
déroqués,

Comme nous venons de le voir,
I’Anglaise symétrique peut étre
amencée par une partie francaise.
Eille peut provenir également d’un
début Réti (1. Cgl-f3 Cg8-f6 ; 2.
¢2-c4 é7-66 ; 3. g2-g3 ¢7-¢5) et enfin
de la Sicilienne lorsque les Noirs
n’attaquent pas 4 temps le pion é4
par Cf6.

Partie Boulet - Recht
(7° Accession)

1. é2-éa ¢T-¢5
2. Cgi-é2 Cb8-¢6
3. d2-d4 €7-867
4. ¢2-¢4 ¢5Xda
5. Cé2Xda cgs-fe
6. CdaxXge b7X¢6
7. Chi1-¢3 Ff8-ba
8. -Fo1-85 h7-he
9. Fg5Xfe Dd8xfe
10. Dd1-d3 Tas-bs
11. Ff1-62 Fba-a5
12. 0-0? Th8x b2

: avec 'avantage.
Terminons sur un exemple de
voracité punie.

Partie Lebrun - Billard

(602° A)
1. c2-ca ¢7-65
2. Cgi1-f3 Cgs-fe
3. 82-83 87-86
4. Ff1-g2 Ff8-g7
5. 0-0 dr-de
6. d2-d4 ¢5Xda

4

7. Cf3xda 0-0

&, Cbi-g3 Ch3-d7

9. Fg1=-d2 Dds-bé

10. é2-é3 Dbh6<h2?

11. Cg3-bs a7-a6 |
11. Fd2-¢3 et la Dame est

perdue,

SICILIENNE EN PREMIER
(1. ¢2-¢4 €7-85)

Cest la défense la plus usitée,

celle qui donne les résultats les |
moins ternes. Voyons d'abord les |

fautes habituelles et notamment
lexploitation des avances préma-
iurées,

Partie Syre - Tavernier

(642° B)

1. ¢2-¢c4 67-85

2. e2-847?! Ff8-¢c5

3. cCgi-f3 d7-dé

4. d2-da e5<da

5. Cf3Xda Dds-ha

6. Chi-¢3 Cgs-f6

7. 8283 Dha-ga

2. Fgl1-é3 Fc5<da

9. Fé3Xda cfe<éa
10. DdiXga Fc8Xga

gagnant un pion, car si 11. Cedxéd
Fg4-f3 gagne,

Partie Courbon - Mayer

(7117° C)
2. Cgi-f3 Chs-¢6
3. Cbi-¢3 Ccgs-fe
4. 62-647?! Ff8-¢5
5. a?-a3? Cfe6-ga!
6. d2-da €5><da
7. b2-ba Fg5<b4
8. a3xba daxc3

avec un net avantage qu'ils
gaterent ensuite par des sacrifices
imprudents,

’

Partie Prigent - Castaner

(151° A)
2. Cbi1-g3 Cgs-fe
g,  £2-08 Fi8-g5
4. Cgi-f3 Ccfe-ga!
5. dz2-da é5xd4
6. Cf3Xda Cgaxf2!
7. Re1Xxf2 Dds-f6+
8. Rf2-23 ChB-¢6
9. GCg3-62 Df6-é5
10. g2-84 0-0
11. hZ-h3 d7-d5
12. caXds Cge><da
13. Geézxda4 fi-f5
14. Ddi-d3 f5<ga
el gagnent.
De ce que nous venons de donner

trois mauvais exemples, il ne fau-
drait pas conclure que I'avance du
pion sur ¢4 soit une faute per-
dante. Elle demande seulement des
pnmmum» de la part des Blancs.
(Ceux-ci  peuvent obtenir un jeu
animé si leur adversaire les laisse
| encore avancer le pion f comme
| dans le Gambit du Roi.

Partie Olivier - Rozanes
(Coupe 1075)

2. Cbi-¢3 cgs-fé
3. é2-é4 Ff8-¢5
| 4. 13-4 d7-dé6
| 5. d2-d3 Ch8-;6
| 6 Cgi-f3 65X 14?1
| 7. FeiXfa Fg8-86
| 8. d3-d4 avec un jeu bien
| supérieur.
‘ o

Les quatre Cavaliers sont ordi-
nairement sortis aux 2° et 3° coups,
aprés quoi les Blancs ouvrent le
jeu par 4. d2-d4. L’échange est
alors fréquent, car ni le coup
d'attente d7-d6, ni 'avance é5-é4
ne donnent des résultats excellents.

Partie Olivier - Gourrier

(748° ©)
1. ¢2-¢a 61-85
2. Chi-3 Ch8-¢6

| 8. Cgi1-f3 Cge-fe

| 4 do-da d7-d6



Ou bien 4, .., é5-é4 ; 5. Cf3-g5 FI8-
b4 ; 6. 62-€3 d7-db ; 7. ¢4xXdb DdA8Xd5
{partie Dorothé-Brant) ou 4, ...85-é4;
5. Cf3-d2 Cg6xXd4 ; 6. Cd2xé4 Cd4-é6
(partie Dorothé-Souchon, 734* A),

5. 62-8 Fg8-g4?
La destruction de la ligne de

pions par €5Xd4 s’imposait.

6. da-d5 CgB-d4 égalite.
%=
#%

Aprés 1'échange des pions, les
deux joueurs développent leurs
Fous & la 5° case et 1'on arrive a
la position classique du diagramme :

4. d2-da €5Xda
5. Gf3Xda Ff3-ba
6. Ff1-g5 h7-hé

7. Fg5-ha Fbax¢3
8. b2Xe¢3 Cc6-£5

X idh) &
Iﬁt%t%ﬁﬁ%
m e

% @35

'% %%@E%@

\\\\

W

Partie Lécouté - Feriié
(11° Accession)

Les Blanes ont deux
doublés et isolés, mais 'avantage
des deux Fous ; les Noirs vont
essayer de le leur faire perdre :

9. 62-83 d7-dé
10. Dd1-g2 Cés-g6
il. Fha-g3 Cfé6-h5
12. De2-é4+ Dds-é7
13. Déa-f3 Ch5xg3
14, Df3Xg3 0-0
15. Ff1-d3 Cg6-é5

Nous préférons le jeu des Noirs.

Dans une Partie Lécouté-Wathe-
let (709° A) les Blancs continuérent
plus brutalement (au lieu de 12.
D¢2-é4+) par 12.
13. h2Xg3 DdB&7 ;

a7-a6 ; 15. Ffl-d3 avec l'avantage.

f2-f4 Ch5Xg3 |
14. Rél-2

Moins fort nous parait la sortie du

‘ Fou sur d3, bien que dans une partie

Courtm Sabatier (739¢ B) les Blancs

\ ne s'en tirérent pas mal : 10. Ff1-d3

¢7-¢5 ; 11. Cd4-fd Cé6xd3 ; 12. DdlXx

d3 Fe8xf5 : 13. Dd3xf5 0-0 ; 14.
0-0 Tf8-é8 ; 15. Fh4 X f6 mieux.

Voici enfin deux miniatures

"Ppartie Dewaele - Javelle

9.  é2-83 b7-bé
10. Fhe-g3 d1-dé
| 11. c¢4-¢5 0-0
| 12. ¢5Xde Dds8<dé
13. Ff1-82 Fg¢8-b7
14. ©0-0 Tasg-ds
15 Cda-bs Ddé-c6
| i6. Dd1-aa?? D¢6Xg2 mat
| Et en remontant au £° coup,

avant le diagramme

Partie Lécouté - Voscelwe
. (Postal Chess Club)

8. b2X¢3 0-0
| 9. éz-t3 d7-d6
| 10. Ff1-d3 Co6-65

| 11. Fd3-¢2?! Cé5-¢ca
| 12. Fhaxfg suivi de
| 13. Ddi-d3 gagne.

%*
ok

| Revenons a la position du dia-

| gramme pour étudier un Gambit
preconisé par les Modern Chess
Openings (page 39, note &),

Partie Olivier - Camoni

pions |

(7172° B)
| 9. f2-fa Cé5xga?!
| 10, eé2-84 Cga-é3
11. Dd1-é2 Cé3x<f1
| 12. éa-85 Cf1-é3
| 13. Dé2xé3?! Cf6-d5
| 14, Dé3-g3 87-85
15. faxgs h6~<g5
| 16. Ffaxgs Cds5-é7
17. 0-0 C7-¢6
| 18. Dg3-fa avec une position
gagnante,
ek

La variante que nous venons

. d’étudier n'est évidemment pas la

AT A

R4

"

seule qui soit jouahle. L’ouverture |

de Brime, qui consiste pour les
" Blancs i faire suivre la sortie du |
pion ¢ d’'un fianchetto-roi est trés |
pratiquée. Voici deux moyens de |
perdre un pion

Partie Tortat - Kennel

1. ¢2-¢3 67-05

2. Cb1-g3 ChB-g6
3. B2E3 Cgs-16

4. Ff1-g2 Fi8-¢5

5. ©2-83 Cg6-ba
6. d2-da? é5Xda

7. é3Xds Fg5>da!

et la reprise du Fou est impossible
i cause de Cbd4-¢2+ gagnant la
Dame.

Partie Cardinal - Didier

(659° A)

2. Cbh1-¢3 Cgs-f6

3. B2-83 F18-¢5

4. FM-g2 0-0

5. d2-d3 076

6. Fg1-gs? Fob<f21
suivi, 8i 7. R61Xf2, de Cf6-gd et
DAB X gh,

Enfin, le début peut encore
donner nnissance i une sorte de

Défense  Alekine, avee couleurs

inversies

Partie Duluc - Michel

(603" B)
1. ¢2-¢a 0765
2. Cgi1-13 05-6a
3. Cf3-da GT7-05
4. Cda-g2 d7-ds
5. caxXds Cgs-16
6. €2-63 aT-a6
7. Cb1-g3 b7-bs égalite,

SORTIE DU CAVALIER
(1. ¢2-¢a CgB8-16)

Les parties commengant de la
sorte retournent le plus souvent
dans d’autres débuts, par inter-
version. Voici deux rares parties

« sui generis », la premiére conte- |

nant une faute pen commune

Partie Duluc - Jacob

(648° A)
1. ¢2-¢ca4 Cg3-16
2. Cb1-g3 67-56
3. 62-6a d7-d6
1. d2-03 67-05
5. b2-ba 45<ba
6. Dd1-aa Chg-¢6
7. Cg3-d5? €6 <d5
8. ¢axds Dds-a5!
conservant la piéce.
Partie Lecouti - Lunel
(771° A)
2, Cb1-¢3 d7-d5
3. ¢axXds Cf6<ds
4. é2-84 Cd57¢3
5. b2Xg3 €7-85
5. Dd1-b3 Ff8-27
7. Cgi1-f3 Cbs-¢6 A
8. Ff1-b5 Dd8-d6 égalite.
OUVERTURE BIRD
(1. f2-fa)
Cle début, assez pratiqué lorsque
| le jouneur anglais qui Ilui a donné
son nom, 'imposait dans les tour-
nois  (1870-1899) est  maintenant
tombé en  désuétude. Les Blanes
ne sont pas handicapés, mais ils
ne causent aux Noirs aucune

difficulté.
classique

Voici un développement

Partie Souchon - Picard

(694° B)
1. fo-fa d7-d5

2. ©2-e3 Cgs-f

3. Cgi1-f3 F¢8-f5

4. b2-b3 é7-86

5. Fel-b2 Ff8-87

6. Ff1-82 0-0

7. 0-0 G7-g5

8, Cf3-85 menacant de
9. 824 jeu égal.

TLa partie ne s'anime gue lorsque
les Noirs tentent la réfutation
directe par le Gambit From.
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Partie Cardinal - Billard

(677° A)

1. fo-fa €7-é5

coup eonstitutif
2. faxeés d7-ds
3. é5Xde Ff8Xd6
1. Cg1-f3 87-85
5. 82-83 ¢7-G5
6, d2-da g85-84
7. Cf3-ha ¢5Xda
R, €2-83 Chs-c6
9. Ffi-¢ga a7-a6
10. o-0 jeu décousu des deux
cotés,

DEBUT VAN'T KRUYZ
(1. 62-63)

Ce début constitue une sorte
d’abandon du trait et ne peut
étre considéré comme mauvais. 11
donne quelquefois des parties ori-
ginales.

Partie Delannoy - Bernstein

(a71° A)
1. €2-83 87-86
2. d2-da Ff8-g7
3. Cgi1-f3 d7-d6
4. Ff1-¢a Ch8-d7?
joué machinalement
5 Fcle1+ et gagnent
(R><ff ; 6. Cgb+ R recule?? : 7.
Cé6),
Partie Prophéte - Mécaze
1. é2-é3 €7-65
2. d2-da €5-64
3. ¢2-¢4 Cgs-fe
4. Cb1-¢3 d7-d5?
5. caXds Cfexds
6. Cg3xXés mieux.

Dans une étude publiée en 1934
par les « Cahiers de lEchlquter
Pranqals », Tartacover avait préco-
nisé une sorte de Défense Alekine
inversée, qui fut essayée maintes
fois par correspondance. Voici a
notre avis la réfutation de cette
variante

Partie Delannoy - Saumell

(582° A)

1. e2-63 é7-é5

2, Cgi-f3 €5-64

3. Cf3-da ¢7-¢5

4. Cda-g2 d7-d5

5. G2-c4 ds-da

6. d2-d3 €4-d3

7. Dd1xd3 Ch8-¢6

8 e3xXds ¢5Xda

9. Cbi-d2 Cg6-ba!
10, Dd3-é3+ Cg8-67
11. Cé2-g3 f1-f5
12. Déa-é5 Cha-¢2+

et gagnent

OUVERTURE AMAR
(1. Cgi-h3)

Encore un coup destiné a dérou-
ter 'adversaire, Notre ami Brant
s'en est fait une spécialité ; il
continue par 2, g2-g3 et 3. f2-f4
et obtient des parties vives et

| risquées

Partie Brant - Mélé

1. Cgi1-h3 é7-85
2. 823 d7-d5
3. f2-fa é5-64!

L’'échange simple dévelop e les
Blancs : 3. ... é5xf4 8 h3 X 14
h7-h5 : 5. Ffi- g2 Cgs- -£6 ; 6. d2-d4
(partie Colliou-Brant, 647¢ T. A),
mais si cet échange est précédé de
celui du C., le roque blanc devient
périlleux : 3. ... ; 4. FglxXh3
e5xXf4 ; 5. 0-07! f4xg3 ; 6. h2xg3
Cg8-f6! (partie Brant-Delesques, 661°

T.B) ou . ...d5-d47!; 7, 62-64 d4Xé3
g ; 8 Ddi-f3 (partle Brant-Totier,
645¢ Tournoi B).

4. Ffi1-g2 F¢8-f5

5. d2-d3 Ch8-¢6

6. Cb1-¢3 Dds-d7

7. Ch3-g5 €4>d3

8. ¢2Xd3 d5-da

et les Noirs prennent 1'offensive.

Reste & savoir si la vraie réfu-
tation de l'idée de Brant n’est pas
dans un contre-fianchetto du ecoté
Dame.

Partie Brant - Houssais

(645° T.- B)
|. Cgi-h3 b7-bé
2. 82-gat! F¢8-b71
3. fa-f3 67-é5
4. Ffi1-g2 d7-d5
5. d2-da é5-é4

avec un beau jeun d'attaque.

DEBUT ORANG-OUTANG
(1. ba2-ba)

Ce début, appelé aussi Ouverture
Hunt, est surtout connu en France
par une analyse que Tartacover a
publiée en 1935 dans les « Cahiers
de I’Echiquier Francais »  Les
Blanes  désorganisent leur ajle
Dame en vue d’obtenir une mobi-
lisation plus rapide de leurs forces.

Partie Boulle - Wagshal

(506° A)
1. b2-ba 67-05
2. Foi=b2 dr-deé
3. ¢2-ga BT-R6
d, @283 FI8-g7
b, F1-g2 Cg8-67
0, 62-03 ¢71-G6
7. Cg1-62 0-0
H. 070 Ffg-é6
9. Dg2 Ch8-d7
10, €b1-a3 f1-f5
11, fa2-fa les Blancs sont un

pen mioux disposés.

OUVERTURE DE GENES
(1. g2-84)

Coe coup, qui fait penser a un
harakiri, & pour but de dérouter
Padversaire et ne se recommande
pas particulidrement pour le jeu
par correspondance. Voici cepen-
dant une partie joude sur ce théme
par deux de nos « espoirs »’

Partie Didier - Mangeot
(Coupe 1017 11 D)

1. B2-B4 d7-d5

2. Ffi-g2 Fg8Xga?!

3. 02-04 ¢7-c6

. caxds ¢6Xd5

5. Ddi-b3 Ccgs-fe

6. Cbi1~¢3 8766

7. Db3Xb7 les Blancs ne

perdront qu’au 59° coup.

FIANCHETTO DAME
(1. b2-b3)

ce coup retombe
il est sans

(Généralement,
dans une Indienne ;
danger

Partie Prigent - Brant

(113° B)
1. b2-b3 Cgs-f6
2. e2-e3 ¢7-¢5
3. Fel-b2 [H
1. d2-da ¢5-da
h. €3Xda d7-d5
6. Cg1-f3 Fc8-g24
7. Ff1-62 Ggalité.

DEBUT DU C D
(1. Cb1-¢3)

Cette ouverture ne sert qu'i
développer les Noirs.

Partie Chupin - Janssens

1. ©bi-¢3 d7-d5
2. e2-83 d5-d4
3. Cc¢3-aa €7-65
4. b2-b3 ¢7-G5
4. 62-¢4 Fg8-d7
6. Caa-b2 Dds-as

les Noirs sont mieux.



21. Ce3-d1 €6.f5

22, T X{5 CfB-26
23. Cdi-é3 Tgs-f8
24, Dd3-d2 Rd8-¢8
25. ¢2-c4 d5Xca
26. b3 xc4 Cég-ds
27. ha-hs T18-88
28, Cé3-g2 Cd7-bg
29. Dd2-d3 Ths-f8
30. Cga-é3 Cds-é6
31. Thi-f1 T8 Xf5
32, THXf5 Dé7-ha
33. Fg1-éa Dha-81-+
34. Cé3-d1 Dé1-g1
35. Tis-f2 RG8-bS.
36. Féa-g2 Tés-ds
37. da-ds ¢6-d5
38, ¢4Xds Ch6x<d5
39. Fg2Xds CéB-c7
Nulle (a)

(a) Par arbitrage la partie
n’ayant malheureusement pu étre
reprise a4 la suite d’une contestation
de temps.

NIEMZOWITCH

Blancs : b Noirs :
HUGUET GILBERT

1. ©g1-f3 Cgs-fs

2. b2-b3 d7-d5

3. Fei-b2 F¢8-f5

{. €2-83 &7-é6

5. Cb1-¢3 (a) Cbg-d7

6. Cf3-da Ff5-g6

7. f2-fa c7-g6

8. 0Ce3-62 Fg6-h5

9. d2-d3 Ff8-ba+ (b)
10. ¢2-¢3 Fba-d6
11. Ddi-d2 Fh5xé2
12. Ff1xé2 Ddg-¢c7
13. Fé2-f3 h1-he
14. g2-g3 6-0-0
15. ¢3-c4 d5<ca
16. d3xca B7-85 ()
17. 0-0-0 Ths-g8 (d)
| 18, Cda*¢s b7>¢6
| 19. Dd2Xdé cfe-é8 -
| 20. DdeXg¢s - D¢7%c6
| 21. Fi3X¢e Rc8-¢7
| 22, Fg6-3 Cés-d6
23. Tdi-d2 Cde-f5
| 24, e3-é4 Cf5-67
| 25, Thi-d1 CéT-c6
26. Fb2-a3 Cd7-bs
27. Fa3-d6+ R¢7-¢8
28, @4-85 Aband.

(a) 5. Cbl-¢3. Inaugure une série
de manceuvres assez artificielles

destinées : 1) & contréler é5 ; 2) a
échanger le Ff5.
(b) 9. . Ff8-b4+4. TUne erreur.

| Btait supéueur s e GBegl 3w 50y
| Cd4-f3 Fh5xf3 suivi de Cf6-h5 et de

Dd8- h4;1-. les Noirs ayant des com-
pensations tactiques pour la perte
des deux Fous. 2

(e) 16, ... gT7-g5. Ce coup précédé
de l'abandon du centre (15. ... d5X
¢4) donne aux Fous blancs un

| champs d’action trés grand.

(d) 17. ... Th8-g8 perd du matériel,
mais je ne bense pas que la partm
noire eQit pu étre sauvée.

Notes de HUGUET.

Avec ce numéro se termine
I”abonnement 1951 - 52. Noubllez

pas de le renouveler.

Faites-nous de
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NOUVEAUX

Numéro 3|

LE COURRIER DES ECHECS

Revue bi-mestrielle d'Echecs par Correspondance

Affiliée & la Fédération Francaise des Echecs

et & l'International Chess Correspondence Association

Aoclt 1952

REFLEXIONS SUR LA THEORIE
DES OUVERTURES

Pour la plupart des débutants,
la. théorie des ouvertures n'est
quune distinction entre parties ou-
vertes et parties fermées, compli-
quée par un certain nombre d'ap-
pellations bizarres : Gioco PPiano,
Nimzoindienne, Gambit.. qui fi-
nissent & la longue par caracté-
riser une maniére spéciale de com-
mencer la partie,

Le livre qu'on s'est procuré pour
sortir du rang des mazettes donne
une liste de débuts, variantes et
sous-variantes, et les termine, aun
bout d'une dizaine de coups, en
indigquant que les positions sont
égales, indéterminées, ou que l'un
des denx edlés mérite la préféren-
ee, sang qu'h Uexamen 1'équilibre

ou le déséquilibre soit tellement |

évidents.

Souvent, le néophyte tronvera &
son Cercle de forts joneurs, voire
des maitres (tel Frédéric Lazard,
qui fut longtemps parmi les meil-
léurs joueurs francais), qui dénie-
ront toute valeur i la théorie et qui

lui fourniront maintes preuves
qu'aux échees le plus fort gagne,
méme en pratiquant des ouvertu-
res que les livres s'accordent &
déelarer doutenses.

Ce grand principe étant admis
une fois pour toutes, si le débutant
persiste & étudier la théorie sans
tomber dans I'ineptie, qui consiste-
rait - & apprendre les coups par
ceenr, il aequiert un art du dé-
veloppement qui Ini donne sur ses
pairs une nette supériorité, sanf,

| bien entendu, & conerétiser ’avan-

tage du début, en milien et en fin
de partie, par des coups bien 6étu-
diés. 11 était admis, an siécle der-
nier, que amateur qui connait
les débuts pouvait faire 'avantage
du cavalier & celui qui les ignove.
Il reste a définir la théorie des
ouvertures, & en supputer 1'évolu-
tion et & en appréeier la valeur
relative dans une matiére aussi
mouvante que le jen des échees.
Les définitions suivantes sont
extraites dun beau traité gue P.



Morra vient de publier (voir Cour-
rier des Eechecs, N° 30).

D’aprés Ponziani, la science
des débuts consiste & metire en
jew le plus grand mnombre de
piéces dans le plus petit nombre
de coups.

Numa Préti, dans 1'ABC des
Echees (ouvrage aujourd’ hui
introuvable) ajoute : Il faut
sortir ses piéces de bomne heure
et de la facom la plus avanta-
geuse aw but gqu’on se propose ;
¢viter de les placer de maniére
qu’elles_se nuisent ou se génent
entre elles ; tendre a les porter
vers le cemtre de Péchiquier oi
elles acquiérent leur mazimum
de puissance ; unir les pions et
chercher a diviser ceux de
Padversaire, etc...

(es maximes n'ont rien perdu de
leur valeur, mais elles ont été bous-
culées depuis une trentaine d’an-
nées par les Modernes. Ceux-ci dé-
clarent qu'il ne suffit pas de dé-
velopper harmonieusement les pie-
ces ot de chercher ensuite un plan
dattague. Pour eux, le combat
commence dés le premier coup,
sans que les jomeurs disposent, par
une sorte de convention tacite,
d'une tréve pour installer leurs
hatteries.

Voici ee que dit de cette nou-
velle école Georges Renaud dans la
préface du nouvean livre de Vietor
Kaln : La Conduite de la partie :

En réalité, les seules idées
nouvelles étaient au nombre de
deux. La premiére était qu'il ne
suffit pas de se développer rapi-
dement. Il faut encore se déve-
lopper efficacement et non pas
mécaniquement, en luttant contre
le plan adverse. La seconde était
qu’au lieu de s'emparer du centre
en 1'occupant matériellement
avec des pions qu'il fallait
ensuite soutenir, om pouvail en
prendre commande a distance
avec des Cavaliers et surtout
avec des Fous développés en
fianchetto.

Le type de lancienne concep-
tion est la Partie des Quatre Ca-
raliers, oit la nullité est presque de
regle; ecelui de la nouvelle est la
Défense Alekine, ot un cavalier
s'expose aux attagques des pions
pour en provoquer la dislocation.

Les denx conceptions partagent

la Théorie en deux chapitres bien
distinets et tendent & faire rejeter
Pancienne division en parfies on-
vertes et fermées. Nous n'irons pas
plus avant dans cette controverse
et renverrons le lecteur anx arti-
cles publiés dans les N°* 21 et 23
dn  Cowrrier des Echees, qui, &
notre avis, n’épuisent pas le sujet.
Tout n'est pas & rejeter dans la
vicille théorie, et il n’existe pas une
ligne de démareation nette entre les
deux chapitres; simplement, les li-
gnes anciennes doivent étre revues
i la lumieére des idées modernes,
ot clest senlement apres 'achéve-
ment de ce travail — s'il est jamais
terminé — que l'on verra si, réel-
lement, l'ouverture par la double
avance des pions du roi confére,
i la partie un caractére plus
offensif et plus elair que les antres
moyens de débuter.

Fn attendant, la question n'offre
dintérét que pour les théoriciens.
Llensemble des jouenrs prétérerait
avoir une codifieation internatio-
nale des variantes, travail qui n'a
jamais pu ftre réalisé par la Fé-
dération Internationale des Fehecs,
Par exemple, les Anglais conti-
nuent 4 appeler Lopez V'ouverture
que le reste du monde connait sons
le nom de Partie Espagnole; en
France, nous renchérissons en uti-
lisant eoncurremment les deux dé-
nominations,  I/orthographe du
Gioco Piano reste fantaisiste, mais
on le traite i Poccasion de Partie
Ttalienne. De méme, nous n'arri-
vons pas toujours 4 baptiser « at-
taque » une variante o les blanecs
prennent offensive, ni « défense »
celle oli les noirs repoussent une
agression, alors que nous utilisons
i profusion ces deux épithetes
pour qualifier des variantes de tont
repos. Au fond, ees questions n'ont
pas plus d'importance que Pétique-
tage des rues, mais il est gquand
méme bien ennuyeux, lorsqu’on de-
mande la rne Hégésippe-Simon,
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d’étre envoyé A plusieurs kilome-
tres de son lien véritable.

Examinons plutdt la maniére
dont s'est formée la théorie et la
valeur qu'il faut lni attribuer.

Dés I'apparition des premiers re-
cueils, il a semblé évident que les
parties se déroulaient dans une
atmosphere différente, selon la fa-
eon dont elles avaient été commen-
cées, d'ott la néeessité de rappro-
cher, pour Détude, les parties se-
lon leurs débuts, puis d’examiner
spécialement les débuts.

A V'époque, ot 'on ne cherchait
que des gambits irrésistibles, les
livres n'examinérent les ouvertures
que par rapport aux pidges qu'el-
les contenaient. Lorsqu'avee Stei-
nitz, la défense prévalut sur l'of-
fensive, on commenca @ comparer
méthodiquement les diverses va-
riantes pour trouver dans chague
début la ligne de jen idéale,
d’abord sous forme de compilations,
puis de sélections, et enfin d’ana-
lyses. Actuellement, I'étude systé-
matique de certaines lignes a été
poussée si loin gu'elles sont deve-
nnes inutilisables, comme des ci-
trons trop pressés. L'effort de mé-
moire néeessaire pour les traiter
correctement est devenu tel que,
senls, les joueurs par correspon-
danee peuvent encore les affronter.

Sous l'influence des idées moder-
nes, on a commencé a parler de
Pesprit du début, du moins tant que
la prolifération des sous-variantes
n'a pas fait disparaitre toute ligne
directrice dans la conduite du dé-
veloppement. Aux échecs, la conclu-
sion sunit de trop prés l'ouverture
pour qu'on puisse échafauder long-
temps des théories autoritaires et
excommunier ceux qui gagnent en
dépit des principes. Ceei ne veut
pas nier qu'il n'y ait des fils con-
ducteurs dans les débuts, mais rap-
peler que, dans notre jeu,-il con-
vient d’étre a la fois prudent et
seeptique et n'accepter les innova-

tions que sous hénéfice d'inventaire.

Ceci nous améne a parler de la
foi qu'on peut avoir dans la théo-
rie des ouvertures. Mathématigue-
ment, aucune : dés le guatriéme
coup, les combinaisons possibles se
chiffrent par milliards, et, quel que
soit le nombre de parties jouées sur
nn théme, on peut étre siir que
tons les coups n'ont pas &té exa-
minés.

Cependant, lorsque les plus
grands maitres ont pratiqué un
début, imités par des milliers
d’amateurs de toute foree, on peut
tirer avee une certitude presque
absolue des conclusions sur la po-
sition. La certitude déeroit avee
le nomhre des parties joudes, ainsi
qu'avee l'importance qui leur est
attachée : on prend moins de ris-
ques dans un tournoi que daus une
compétition amiecale; un maitre
jouera contre un amateur des va-
riantes qu'il n'oserait employer
contre un de ses pairs. Lorsque
I'analyse résulte d'une seule partie,
les chances d'erreurs sont tres
orandes. Enfin, lorsqu'il s'agit
d’analyses, et, & plus forte raison,
de simples annotations dans une
partie, la suspicion doit étre de
réele @ la légeéretd avee laquelle cer-
tains commentateurs préconisent
des coups, conseillent des amélio-
rations ou e¢ondamnent des inno-
vations, frise parfois 'inconscience.

Les distractions des analystes ne
seraient encore qu'un demi-mal si
elles restaient 2 leur place dans les
commentaires d’une partie ou aun
milien de D'article d'une revue :
d’aprés l'ensemble des annotations,
le lecteur s’apercevrait vite de leur
valenr véelle. Le malheur, ¢’est que
les auteurs les en extraient et les
font figurer dans leurs livres sans
auncune référence i leur origine,
péle-méle avee les variantes sé-
rieuses. Il en résulte de graves mé-
comptes pour les utilisateurs, et
notamment pour les joueurs par



correspondance. Notre Courrier des
Echees  s'est . spéeialisé  dans  la
dénonciation de ces sortes d’erreurs,
mais U'ensemble de la théorie
serait & épurer. Un liere vrai-
ment scientifique sur les débuts
decrait donner serupuleusement les
sources de ses informations, et, dans
les lignes principales on les énumé-
rations de joueurs deviendraient
fastidicuses, indiquer le nombre de
parties gqui ont été jouées sur cha-
que theme, afin de renseigner le lec-
teur sur la valeur dépreave des
COUPS Proposcs.

Puisque nous voila sur le jen par
correspondance,  examinons  les
réactions d'un débutant devant la
théorie. Dés le premier tournoi, il
a clairement vo l'importance dun
bon début pour la suite de la par-
tie : chez nous, une faute se ra-
chete difficilement et le jouenr qui
sort avantageusement de 'ouver-
ture a les plus grandes chances de
gagner la partie.

Apres plusieurs expériences, le
néophyte tendra & surestimer la
théorie et & ecroire que tout dé-
pend de Pouverture : il cherehera
la méthode infaillible pour gagner
i tout coup et s'imaginera que le
propriétaive d'an Handbuch détient
un talisman qui lui permet de se
tirer d’affaire dans toutes les va-
riantes. Selon son tempérament, il
achetera alors tous les livres i sa
portée — qu'il n'aura pas le temps
de livel. — ou il recourra a des
coups bizarres, introuvables dans
les mannels, pour dérouter ses par-
tenaires, mais gui le mettront en
difficultés devant toute défense sé-
ricuse.

La vérité est, comme toujours,
entre les deux extrémes: la théo-
rie n'est pas sans valeur et la mé-
connaitre est une hérdsie. Par con-
tre, v attacher une foi aveugle,
¢'est faire preuve de naiveté.

A notre avis, eorroboré par 30
ans de jeu par correspondance, un
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manuel de débutant suffit pour ga-
ener un tournoi C. Au deld, il
fant un traité complet des ouver-
tures du genre de eelui de Vietor
Kahn (La pratique moderne des
ourvertures), des Modern Chess
Openipgs et un  abonnement &
UEchiquier de Paris, pour se tenir
au courant des nouveautés, Les ar-
tieles que public dans cette revue
notre ami, le doeteur MéElG, sont
particulierement remarquables.

Toutefors, commeneer une partie
en ne consultant que ses livres et
essayer d'aller paresseusement aus-
si loin que possible avee sa doeu-
mentation, ce nlest plus - du  jen
d’échecs, mais de la bibliophilie. Il
ne faut certes pas ignorver les li-
vres, puisque l'adversaire les uti-
lise, mais ne pas s'en remettre
aveuglément & eux, ear alors, on ne
progresse pas.

D’abord, il faut choisiv un dé-
but en rapport avee son tempéra-
ment : un joueur fougueux préfé-
rera les variantes animées de la
vieille théorie, ot 'on recherchait
par prineipe les complieations (il
pourra d’ailleurs les traiter de fa-
con moderne, comme le font les
jonenrs russes); un  jouenr ealme
s'en tiendra au jen positionnel gen-
re Steinitz on Capablanea, ou es-
saiern les ouvertures dites hyper-
moderne des Réti et Nimzowiteh,

Il est prudent, lorsqn’on eraint
son adversaire, de choisir le début,
en raison des connaissances et dn
caractéere de celui-ci: ¢'est jouer
avee le feu que d’entrainer un vieux
routier dans les méandres du Gam-
bit du roi. De méme, il est impru-
dent d'accepter une variante ani-
mée avee un adversaire connu pour
son impétuosité; il vaut mienx 'ai-
guiller sur une position de tout re-
pos ol il sera ineité & prendre des
risques pour obtenir une attaque.
Par contre, il est de bhonne guerre
de -housculer un jouenr position-
nel.
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Aprés quelques eoups, lorsque le
jeu est dessiné, la bonne méthode
pour imprimer & la partie un ca-
chet personnel sans négliger les
travaux des analyses, consiste, A
notre avis, & étudier la position,
deés réception de la réponse du par-
tenaire, sans consulter les livres,
et, aprés s'étre déeidé, mais alors
seulement, s'en référer aux angu-
res. Si ces derniers indiguent un
coup différent, il faut chercher la

. raison de cette divergence. Si 'on

ne la trouve pas, ou si, aprés avoir
trouvé, on est convaineu que le
coup que l'on avait choisi n’est
pas plus mauvais, il faut le jouer :
¢’est le seul moyen de progresser.

Que risque-t-on? Si 'on a com-
mis une grosse bourde, I'adversaire
le démontrera aussitdt, et 'on aura
acquis une connaissance de plus.
Le plus souvent, le eoup choisi en
marge de la théorie, sans étre le
meilleur, ne compromet pas la par-
tie. On a alors obtenu le résultat
de dérouter l'adversaire. Reste la
troisiéme hypothése, oti 'on a vrai-
ment trouvé quelque chose d'inté-
ressant; 'on réjounit alors le eceur
de Tauteur de ces lignes, lequel est
aussi le rédacteur de la ehronique
Revue théorique des débuts, et qui
n’a pas toujours grand’chose & se
mettre sous la dent.

A ¢e propos, nous voudrions faire
Phistorique de cette rubrique, qui,
ayant suivi Pévolution du Courrier
des Echecs, a pu paraitre i certains
fort inégale. A l'origine, le Co-
mité de I'A.JE.C. avait recu plu-
sieurs fois le reproche de ne pu-
blier gue des parties de champion-
nat, alors que la revue était con-
sacrée anx débutants (les deux tiers
des joueurs étaient alors en tour-
nois C). Devant la faiblesse des
parties i sélectionner, le Président
G. Renaud conseilla de faire des
articles sur les débuts on 'on pour-
rait examiner un nombre impor-
tant de parties an moment of, jus-

tement, on peut en dire quelque
chose d’utile & tous.

La rubrique plut beaucoup aux
débutants si Uon en juge par le
nombre de collections du Courrier
des FEchecs qui furent achetées en
son honneur. Par contre, certains
bons joueurs firent savoir qu’elle
ne les intéressait guére,

Les temps ont changé, et
I’'A.J.E.C. compte moins de no-
vices; la force de ses effectifs g'est
inversée (1/5° en C). Pour le chro-
niqueur, les fautes deviennent plus
rares, et, actuellement, 5 9% aun
plus des parties contiennent des
tautes d’ouverture; par contre, 5 %
représentent des innovations théo-
riques susceptibles d’étre mention-
nées.

Avec le dernier numéro, nous
avons terminé le tour des ouver-
tures cataloguées et la question se
pose de savoir s'il convient de re-
commencer un nouveau tour avee
la méme formule. L'auteur émet
un avis nettement défavorable a
cette seconde série, car il déplore
le manque d’harmonie qui existe
entre les deux matiéres qu'il traite :
d'une part, des fautes de débu-
tant; d’autre part, des variantes
théoriques & l'usage des plus forts.
Il propose de scinder la rubrique
en deux: une nouvelle tournée
d’ouvertures, intitulée : « Les Fau-
tes d’Quuertures », serait réservée
aux noviees, et dans un autre genre
d’articles, baptisé  « Nouveautés
théoriques », on exposerait, pour
les bons joueurs, les améliorations
trouvées par eux dans la théorie
en rappelant 'origine des varian-
tes eommentées.

Voici, pour terminer, une illus-
tration des idées développées dans
cet article. L'exemple choisi est ce-
lui donné par la partie PILNTK/
NAJDORF, jouée au tournoi in-
ternational de Mar del Plata, en
1942 ;
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Défense Caro-Kann

1. é2-éa c7-c6
2. d2-d4 d7-d5
3. Chi-¢3 d57¢d
4. ©g3Xéa Cgs-f6
5. Céaxfet 6718
6. £27¢3 Fig-d6
7. Ff1-d3 0-0 .
&. Ddi-h5
ST 11T
o
B
w B U W
W b
B & A0
Ce coup — digne d'un débutant,

is effectué pourtant par un grand
?Sﬁifur contrep un adversaire aussi
remarquable — mérite un commen-

ire spécial. 4
tagontrg.!rement aux principes stra-
tégiques du développement, principes
qui demeurent un guide sir dans le
magquis des variations introductives,
les Blancs — malgré la position
presque initiale des piéces — entre-
prennent déja des manceuvres tacti-
ques ayant pour but de créer des

e

aractére prématuré est flagrant ~
Etc cette irﬂtiative n'apparait-elle
pas d'autant lus téméraire que le
rempart des pions noirs est renforce
d'un 6lément supplémentaire : le
B e dé; de cette
La lecon qui se gage de
partie gest qimportante. car elle
confirme qu'aux Echecs, chaque cas
est particulier. L'am_a.tqur. tout en
g’inspirant des idées énérales (qui
ne trompent pas) oit examiner
toute position comme un probléme
nowveaw ouvant comporter des
solutions intéressantes, lesquelles,
pour ne pas étre inscrites au.tableau
des possibilités théoriques, n en sont
pas moins pratiqguement utill.sa.bles.
Mais, attention ! des exceptions de
cette envergure doivent se produire
rarement et & bon escient ; elles ne
peuvent triompher 2ue griace a un
jeu extrémement précis, animé sur-
tout par une imagination fertile, non
exempte de I'étincelle du génie.
Pour Vinstant, la menace de mat
A h7 ne peut étre parée que par
l'avance d'un pion du roque.

Cette intéressante note, trés
pertinente, est extraite de la chro-
nique d’échecs du « Figaro » du
91 juin 1952, de Camil Senech:
Celle-ci renferme 'analyse détaillée
de cette partie gagnée par . les
Blanes par abandon des Noirs au
32° coup.

Rappelons que cette chronique
d’échecs de Camil Seneca paralt
chaque samedi, dans le « Figaro »,
et qu'elle est suivie avee grand inte-

faiblesses dans le roque ennemi. i g ATATtE Rae e
rogg?emde: tsug:égfrsgéeéﬁér:ggn 33‘:’1{ d’échecs et problémistes.
CHAMPIONNAT 1950-51
Noms [Pace 5(67 |8 frour] 5]
PILLON ! || 5] 1| 1 64| 93]
D BOS 2 I‘l %3l4}/264
CARPENI | 3 L]l lil 434 4]
HUGUET 4 o‘|| 0 ‘;5 3 |43
DIDIER 5 Eir‘u;o 3|43
GILBERT ¥ 0B 1]y
BARRE 7 o t
MOINDROT | 8 | ‘

T

SN oy

= v S L L

Les parties du Championnat 1950-
1951 publiées dans ce numéro, sont
celles qui nous sont parvenues (les
deux parties GILBERT manquent).
Toutes ont été vérifiées et corrigées
sur 'échiquier ; nous nous excusons
a 'avance des fautes d'impression
qui pourraient subister et étre dues,
en partie, a ’écriture difficilement
lisible de quelques joueurs. Il nous
était matériellement impossible de
reprendre chaque partie et de la
mettre au point. Quelques joueurs
nous ont encore envoyé les parties
en notation abrégée, ce qui nous a
obligés a les recopier. L'une d'entre
elles (PILLON - HUGUET) n’a pu
étre reproduite elle renfermait
dans les 26 premiers coups, 7 coups
impossibles ou ambigus. Malgré nos
efforts, la reconstitution n’a pas éte
possible.

Nous attirons l'attention de tous
les joueurs par correspondance sur
la nécessité de transcrire leurs
parties en notation compléte
l'expérience de plusieurs années de
« Courrier des FEchecs » nous a
appris d’'une part gue les joueurs
de championnat donnaient une
partie sur trois avec des erreurs
de notation et d'autre part, que ces
erreurs pouvaient facilement étre
corrigées si la case de départ était
indiquée. Le recoupement est alors
facile, alors qu’il est impossible
en notation abrégée.

Signalons encore que quelques
joueurs ont également écrit sur les
deux cotés de la feuille, ce qui
oblige 3 une copie supplémentaire.

Dans quelques cas, nous avons
da abréger ou supprimer les notes
qui se trouvaient dans le cours de
la notation chiffrée ; alors qu’elles
auraient pu étre imprimées si elles
s’étaient trouvées groupées i la fin
des coups de la partie,

Pour fixer les idées du lecteur, le
présent numéro a exigé une tren-
taine d’heures de mise au point; il
aurait fallu davantage, si un exa-
men approfondi des notes avait été
fait ; celles-ci sont sous la responsa-
bilité de leurs auteurs.

C’est  pourgquoi le rédacteur
adresse un pressant appel & tous’
les joueurs pour gque ceux-ci adres-
sent leurs parties sous la forme ou
elles sont imprimées dans le
« Courrier des Echecs ». Le temps
ainsi gagné par un effort relative-
ment faible de nos correspondants,
pourra étre utilisé &4 une meilleure
présentation de notre revue.

ITALIENNE
Blanes : Noirs :
BARRE HUGUET

1. é2-84 €7-85

2. Ccg1-f3 Chs-¢6

3. Ffi-ga Cgs-f6

4. Cbi=¢3 (a) Ff8-¢5 (b)
5. d2-d3 d7-dé (c)
6. Fgl1-85 h7-hé

7. Fg5Xf6 Dd8X<fg

8. Cg3-ds Df6-86 (d)
9. Cf3-ha Dgé6-g5

10. Cd5XgT+ (e) RéS-dg
11. GCgT1Xas Dg5<h4g
12. Ddi-d2 (f) F¢8-g84

13. g2+ at-a5 (g)
14. a2-a3 (h) a5-a4

15. Fe¢a-bs f1-f5

16. Fb5X¢6 b7>¢6

17. d3-da F¢5-a7
18. daxés (j) FaT-g5
19. o0 (k) Dha-67 (1)
20. é5Xdé DéT7-é5
21. éaXxXfs Dé5sXf5
22. ¢3-¢4 Rd8-¢8
23. Tat-é1 Thg-fg (m)
24. Teé1-871 Aband. (n)

(a) Evite les complications trop
connues, bien que tentantes de Cf3-

£5.

(b) 8i 4. ...CXé4 ; 5. Cg3xéd
d7-d5 ; 6. Fd3 et non 6. FXd5 qui
aprés 6. ... DXd5 donne aux Noirs
'avantage des Fous.

(c) Et voicl le gioco piano.

(d) Une surprise pour les Blancs,
bien (iuﬁe ce coup soit connu.

Fég) suite connue est 10. ¢3

(f) La seule défense, mais excel-
lente, car f2 est défendu deux fois ;
la Dame ne peut étre attaquée et
les Blancs ont le temps de jouer
¢3 pour interdire d4 au Cavalier noir
et rendre ainsi illusoire le controle
de é2 par Fg4. Pour accentuer leur
pression, les Noirs euvent soit
jouer Cf4, via &7 et g6, soit ouvrir
la colonne f.
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Les Blancs ont alors adopté le
lan suivant attaquer le F¢b,
échanger le Fou ¢4 contre le Cava-
lier c¢6, ne pas avancer les pions du
roque, méme gour gagner une piéce.
Enfin, il est & noter que les Blancs
ont la supériorité du matériel et que
Jeur partie serait encore trés joua le
s’ils devaient abandonner le Cava-
lier a8 pour parer une menace
imprévue.

(g) Pour éviter b4, puis b5.

(h) Pour obliger les Noirs a
perdre un temps en jouant a5-a4.

(j) A envisager aussi : 18. 0-0
et le pion d4 intercepte l'action du
Fou sur f2.

(k) Bt non 19. é5Xd6,.qui aprés
19. ... f5Xé4 engendre des complica-
tions peu saines ur les Blancs,
par exemple : 20. Df4 Té8 suivi de
€3. Si 20. 0-0, Ff3 (a4 voir aussi é4-
é3) ; 21. ggxﬁ (si 21, Rhl Dh3 ;
22. Tgl T ; 23. d4 é3_; 24, Dab
RdA7 ; 25. D¢7 Ré6 ; 26. f2xé3 Fxe3
et les Blancs ne peuvent empécher

27. ... Ff4) é4Xf3 ; 22. Rhl Fxf2 ;
23. Tgl TI8, ete.

20, d3-d4 &3 21. Dasp RES ;
22, DX Ff1l DXf2 ; 23. Rdl Dé2 mat.

Variante analogue si 22. C¢74 RIT.

(1) Si 19. ... Ff3 ; 20. ¥ f3 suivi
éventuellement de DdA7 1, Tgl. 8i
19, ...Dg5_; 20. DxD, hxD ; 27. h3

suivi de é5Xd6 pour sauver le CaB.

(m) Ne peut rien donner, car f2
est défendu trois fois; a veir : Td8.

(n) La victoire des Blancs ne fait
plus de doute. Faut-il alors condam-
ner 8. ... Dg6 7 C’est peut-étre pré-
maturé en se basant sur une seule
partie. En tout cas, les Noirs ont
eu le mérite d'essayer une variante
peu connue.

Notes de BARRE.,

ITALIENNE
Blancs : Noirs :
BARRE Dr BOS
1. é2-84 é7-65
2. Cgi1-f3 Ch8-¢6
3. Ffi-ga Fi8-g5
4. 62-¢3 Ccgs-f6
5. d2-da é5xXda
6. €a-65 (1) d7-ds
7. Fega-bs Cfe-éa
N ¢3xda Fes-bat (2)
9. Fel-d2 (a) FbaXd2
10. Cb1Xxd2 0-0
11. 0-0 f1-f5
12. e5Xfé e.p. Dd8x<f6 (3)
13. Fb5X¢6 b7Xg¢6 (b)
14. Cd2Xxéa d5xé4
15. Cf3-é5 Fg8-a6 (4)
16. Ceés-d7 Dfe-f5
17. Cd7Xfs TagXf8
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18. Ddi-aa(c)(5) Faé-bs! (6)
19. Daa-b3+(d)(7) Rgs-hs

20. Db3-63 (e) Fb5xXf1
21. Ta1Xxf1 Df5-d5 (8)
22. b2-b3! (9)  Tfg-d8

93. Tf1-é1 (10) h7-h6! (11)
24. Dé3xés Dd5*da
925. Deéaxds (12) Tdexda

26. 82-83 Tda-d2 (13)
27. a?-aa Td2-b2

28, Té1-83 ¢6-¢5 (14)
29. f3-fa a7-a6! (15)
30. Té3-¢3 ¢5-¢a

31. Te3X¢a Th2Xb3

Nulle.

(a) Début classique.

(b) Pour éviter Cf3-é5 et donner
plus de liberté au FgB.

(e) 20. Tfl-é1 Dxf2+ ; 21, Rhl
£4-83.

(d) Si 19. DXa7 é4-€3.

(e) A envisager Tfl-él. La partie
s’achemine maintenant vers la
nullité,

Notes de BARRE.

(1) Vieille variante de Steinitz,
qui permet aux Noirs d’égaliser par
le coup suivant,

(2) Coup d'Anderssen et Janowski.
Mais 8. F%G est au moins aussi bon.

(3) Moins risqué serait 12. Cé4X
£6. Par le coup du texte, les Noirs
prennent le risque d'une longue
combinaison (avec curieuse pointe
intermédiaire) qui aurait eu proba-
blement plus de succés contre un
adversaire moins averti.

(4) Les Noirs vont tenter par ce
pseudo sacrifice de qualité, d'exploi-
ter la position des piéces noires sur
la colonne f en combinaison avec la
menace é4-63, mais leur formation
de pions est disloquée et les Blancs
repoussant l'attaque, doivent arriver
A une finale avantageuse.

(5) Si 18. Té1 Df2+ ; 19. Rhl
Fd3 ; et si 20. Da4? Ffl!!, en jouant
18, Da4 les Blancs éludent la me-
nace et tendent un piége. Si 18, FX
Tl ; 10. TXFfl €37 ; 20. Dbd+
suivi de DXé3.

(6) Si 19. DXaT la variante préce-

| dente est évitée et les Noirs peu-

vent jouer 19. é3 menagant FXTfl
suivi de 63-é2 et la Dame noire vient
a d3. A noter que sur 19. é3 ; 20,
%637 DXTE ;" "2 TXDfI TXTI1
mat.

(7) Par ce coup (également bon
au coup précédent sans d’ailleurs
rien changer) les Blancs aménent
la Dame 63 et forcent une finale

| avantageuse.

(8) Les Noirs doivent done trans-
férer les opérations sur la colonne
d visant d4,

ST

Sad

(9) Consolidant leur position, les
Blancs sont mieux.

(10) Si 23. Tdl c5.

(11) Forcé si 23. DXxd4; 24, DXd4
Txd4 ; 25 £3! Td2 ; 26. Té4! Rg8
(si 26. Tél ; 27. Rf2 Td24 ; 2B. Te2,
etc...) 27. Ta4!

(12) Les Blancs auraient eu de
meilleures chances de gain en ame-
nant une finale de Dame et pions
(avec un pion enTplus) .Far 25. DX
¢6! Dd2! ; 26. Teés8+ Xé8 ; 217.
DxTé8 Rh7 ; 28. Dé4+ Rg8 ; 29
Dbl! et la position rappelle avec
couleurs inversées une finale Alek-
hine Kashdan Bled 1931 (analysée
par Euwe dans L’Echiquier, 1934).

(13) Un jeu passif conduirait & la
perte, menacant de ¢4, disloquant
les pions blancs.

(14) Car si

Txb3 ; 31. Tad! Ta3 ; 32. TXab ¢b! |

Ce pion doit étre stoppé par la Tour
ou par le Roi. Si c’est la Tour qui
agit, les Blancs lachent le pion a,
et la finale avec trois pions contre

deux du méme coté de 1'échiquier |

doit étre nulle (voir Fine
Chess Endings).

Si le Roi blanc avance pour captu-
rer le pion et protéger I'avance du
pion_a, le plan classique de nullité
des Noirs est le suivant : capturer
avec leur Tour les pions de I'aile

: Basic

Roi des Blancs pour s'assurer un |

pion libre qui, appuyé par le Roi
noir, sera assez avance pour gu'aprés
le sacrifice de la Tour noire contre
le pion a des Blancs, la nullité soit
forcée (la Tour blanche devant a
son tour se sacrifier contre le pion
noir appuyé par son Roi),

(15) Le coup. suivant des Noirs
force la nullité, car maintenant les

Blancs devront abandonner le pion |

a pour capturer le pion ¢. Et dans
ce cas,
blancs contre 2 pions du c6té Roi,
mais égalité numérique par présence

du pion a des Noirs. La nullité est

donc inévitable.
Notes du Dr BOS.

ESPAGNOLE
Blanes : Noirs :
G. CARPENI BARRE
1. é2-84 €7-85
2. Cgi1-f3 Ch8-c6
3. Ff1-bs aT-aé
4. Fbs-aa Cgs-fs
5 00 Ff8-c5 (a)
6. ¢2-¢3 F¢5-a7
7. d2-da b7-bs
K. Faa-b3! (b) Ddg-87

nous avons encore 3 pions |

maintenant 30. TxXcd |

9. Fg1-85 d7-d6
10. Fb3-d5 Fc8-d7
11. Cf3-ha Tas-ds
12. Cha-f5 Fd7Xf5
13. é4Xxfs Cc6-b8
14. Cb1-d2 0-0 (c)
15. Cd2-éa Chs-d7
1¢. Fd5-g6 h7-hg
17. Fg5-ha Rg8-h1
18. Dd1-d3 Cd7-b8 (d)
19. ceéaxfe+ g7Xf6
20. Fob-f3 - dé-d5
21. daxeés DéTXé5
22, Fha-g3 Dé5-67
23. Tat-é1 DéT-d7
| 24. Ff3-d1 FaT-¢5 (e)
25. FB344 Tf8-é8
26. Dd3-h3 Fg5-f8
27, Fdi-g2 Tég X é1
98, THIXé1 d5-da
29, Tét-d1 Dd7-87
30. Rgi1-f1 Tds-é8
31. Dh3-h5 dax¢3
32. bh2X¢3 Ch8-c6
33. F¢2-b3 Cc6-ds
34. h2-ha Ffg-g7
35. Dhs-f3 Dé71-é4
36. Df3Xéa (f) Tésxéa
37. 82-83 Té4-é8
38. Ffaxer Ccds-b7
39. Fb3xXf7y Té8-67
40, . Ff1-g6+ Rh7-88
41, F¢1-bg (g) Té7-85
42. ‘Tdi1-d1 Cb7-c5
13. Td7-d8+ Fg1-f8
14. f2-fa (h) Aband.

(a) Suite moins usitée.
(b) Point de départ de 'attaque.

(c) Les Noirs sont génés dans
leurs mouvements malgré les
menaces, ils se décident A4 roquer,
probablement & regret. Mais que
faire d’autre ?

(d) Décidément ce Cavalier man-
que toutes ses sorties !

(e) Obligé de parcourir le chemin
du retour i la case d'origine, pour
défendre h6 sur lequel des menaces
s’accumulent.

(f) Les Blancs échangent les
Dames, car leur partie est position-
nellement gagnée : pour commencer,
deux pions noirs vont tomber...

(g) Achéve le blocus.

(h) Gagne le Cavalier téméraire
ou (si Ca4) la qualité, et encore un
autre pion (£6).

Notes de CARPENI.

T, A



) ek

24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34,
35.
36.
Vi
38.

(a) Jusqu'ici,
déroulée d'une maniére classique. 11
s’agit maintenant de savoir,

deviendra le centre ; d’'au-

part, que
de quel co6té les Blancs

tre part,

©ENSoaw)

ESPAGNOLE
Blanes : Noirs :
GILBERT G. CARPENI
€2-64 é7-85
cgi1-f3 Chg-¢6
Ff1-b5 a7-aé
Fbs5-asd Cgs-f6
0-0 Ff8-871
Ti1-é1 b7-b5
Faa-b3 d1-dé
¢2-¢3 0-0
h2-h3 Cg6-as
Fb3-¢2 ¢7-¢5
d2-da Dd8-¢7
Ch1-d2 Fg8-d7
Cd2-f1 ¢5Xda
¢3Xda Tasg-¢8
Fg2-d3 Ca5-¢6
Fg1-63 D¢7-b7 (a)
da-d5 (b) Cés-a7
Ccf1-83 Fé7-ds
Dd1-62 Ccfe-é8
cg3-hs f1-f5
64415 Fd1Xf5 (c)
Fd3Xxfs TigXf5
Ch5-83 Ti5-f1
cg3-64(!) (d) h7-hé (e)
Tai-d1 Tos-¢T
Cf3-h2 Ca7-¢8
ch2-ga Rg8-hs8
Td1-d3 Tg1-¢4
Fe3x<he(?)(f) g7xhe
cga<hé Ti1-f8 (1)
b2-b3 Ted-¢7
Dé2-h5 T¢T-hT
Td3-83 Cés-g7
Dh5-86 Db71Xd5s (g)
Té1-83 Cg8-871
Dgé6-g4 Dd5-é6
Té3-f3 T8 Xf3 (h)
Aband.

1'espagnole

désirent prendre l'initiative.

(b) En décidant de
centre, les
adversaire & attaquer deés

Blancs

« fixer »
incitent

pion é4 pour affaiblir d5.

(¢) La manceuvre

abouti : le pion d5, isolé et faible,

est destiné & tomber.

(d) Le coup précédent 20. Cg3-h5
était manifestement faible,
que en &4 le Cavalier est fort bien
placé et géne les Noirs surtout par

I'attaque du pion faible d6.

s'est

d’'une

leur
lors le

des Noirs

tandis

| car il

(e) La défense de la case gb était
indispensable.

(f) Sacrifice incorrect a cause de
la riposte 30. ... Tf8!. Les Noirs doi-
vent cependant rester vigilants.

(g) Les Noirs peuvent s’emparer
du pion, tout en gardant la case
impoftante f7.

(h) C'est encore le meilleur coup,
améne une liquidation de

| pidces désirée par les Noirs. La

| York 1924

suite prévue était: 38. TXT TXChS6;
39. Tf8+ Cg8 ; 40. TXFd8 Cé8! en
défendant le pion d6.

Notes de CARPENI.

ESPAGNOLE
Blanes : Noirs :
Dr BOS CARPENI
1. é2-84 é7-65
| 2. Cgi-f3 Chs-¢é
3. Ff1-bs aT-aé
4. Fb5-as Cgs-fg
5. 00 Ff8-é7
6. TH-#1 b7-b5
| 7. Fa&-b3 0-0
8. ¢2-¢3 d7-dé
9. h2-h3 Cc6-as
10. Fb3-g2 ¢T-¢5
11. d2-da Dds-g7
12. Cbi1-d2 Fg8-d7 (a)
13. Cd2-f1 ¢5<da
14. ¢3Xd4 Tas-¢8 (b)
15. Fé2-d3 (c) Ca5-¢6
16. Fe¢1-83 D¢7-b7
17. Cf1-g3 Ti8-é8 (d)
18. Dd1-d2? (e) d6-d5!
19. a2-a3 Ce6<Xda (f)
20. cCf3xda é5xda
21. Feé3xds cfe>éa
22. Cg3Xés d5xés
23. Fd3xés Fd7-¢6
24. Féaxgs Tc8Xg6
25. Dd2Xfa! (g) T¢6-86
26. Dfa-éa Nulle.

(@) Joué a deux reprises 4 New-
(avec interversion des
coups) dans les parties Emmanuel
Lasker - Ed. Lahw et Maroczy-Reti.

(b) Dans ces parties, c'est la Tour
f8 (et non a8) qui fut amenée a la
case 8.

(¢) Coup de Maroczy. Em Lasher
joua dans son style peu compliqué :
15. Tél1-62, sur quoi Alekhine con-
seille dans le livre du Tournoi : 15.
b4 ; 16. Fd3 Db8 pour faciliter la
défense par un échange au moyen
de FDbs.

(d) Les Noirs pouvaient suivre ici
la ligne de jeu de Reti, en jouant
17. Tc¢B8-¢T suivi de Ta8-c¢8.

10 —

(e) 18. Tal-cl était préférable. Le
coup du texte permet aux Noirs
d’égaliser facilement par la poussée
d6-d5 qui menace de Fé7-b4 gagnant
la qualité,

(f) Et maintenant va suivre une
liguidation du centre avec échange
de plusieurs piéces mineures.

(g) Pour pouvoir parer la menace
Tg6 par De4. Aprés l'échange des
Dames, la nullité est de rigueur.

Notes du Dr BOS.

ESPAGNOLE
Blancs : Noirs :
CARPENI HUGUET
1. é2-é4 é71-85
2. Cgi1-f3 Cb8-¢6
3. Ff1-bs aT-aé
4. Fbs-as Cgs-fe
5. 00 Ff8-é7
6. d2-da €5Xds
7. €4-é5 Cfe-é4
&, Cf3xXda Céa-g5
9. Cda-fs 0-0 (a)
10. Ddi-g3 g7-86
11. FaaXg¢é d7X¢8
12. CfsXeér+ Dd8>xé71 (b)
13. Dga4-g3 Ti8-28
14, Tf1-81 Fg8-f5
15. Cbi1-¢3 f1-fe (c)
16. Fgi1-fa b7-b5 (d)
17. f2-f3! (e) Ff5X¢2
18, Tat-¢1 (f) Fo2-f5
19. GCg3-éa (g) Ff5xéa
20. f3axXéa Cg5-d7 (h)
21. é5Xf8? Dé7Xf6
22. Dg3-b3+ Rg8-g7
23. Db3-é3 ¢6-¢5 (i)
24. Tet-d1 Df6-c6
95. Dé3-¢3+ Rg7-88
26. Ffa-g5 ¢5-¢4
27. b2-ba (j) cd7-é5
28, Td1-d5 Dg6-é6
29. Fg5-¢1 Tag-ds
30. Td5Xds (k) Tésxds
31. F¢li=b2 Tds-é8
32. Tét-d1 (1) ¢1-G6
33. h2-h3 Dég-é7
34. g2-g3 h7-hé
35. a2-a3 (m) Rg8-h7
36. Dg3Xé5 (n) Dé71Xxés
37. Fb2Xé5 TERXé5
38, Td1-é1 ¢6=g5 (o)
39. Rgi-f2 RhT-g7 (p)
40. Rf2-63 Rg71-f6
41. Tét1-f1+ Rf6-27 (q)
42. TH1-f3 ¢5<ba

1 43. a3Xbs Té5-86
| 44, Reé3-d4 Tée-d6+

15. Rda-¢3 (1) RET-€6
| 46. Rg3-62 (s) RéB-25
| 47. Ti3-63 Ré&5-d4

48, é4-é5 Td6-26

19. Té3-62 Rda-d5 (t)
| 50. Té2-é1 TEé6 < €5
| 51. Té1-d1+ Rd5-¢6

52. Tdi-f1 Tés-f5

53. Ti1-81 Ti5-f2+
| 54. Re2-b1 Rg¢é-d5
| 55. Té1-43 Rd5-da
| 56. Aband. (a)

(@) 9. ...0-0. Le Fa4 est impre-

nable wvu 10. Cxg7+ ERf8 ; 1L

| indiqué.

| 8’ils le désirent,

Fhé Rgs ; 12. Cé6!l.

(b) 12. DA8xéT. Je suis entiérement
de l'avis de Renaud et Kdhn, qui
prétendent que les Noirs sont lége-
rement mieux, opinion non partagée
ar tous les maitres francgais. Certes,
es cases noires du roque sont lar-
gement affaiblies, mais d'une part,
on ne voit pas comment sur une
défense sure les Blanes pourront
en profiter, et, second point, les
Blanes n'ont pas I'initiative : retard
de développement, Dame blanche
attaquée, faiblesse relative du pion
¢ qui ne peut étre efficacement
défendu par f2-f4, sans voir 1'éven-
tuelle accession du F¢l en hé provi-

| soirement défendue. Enfin, les Noirs
| en dépit du

ion doublé, ont la
fameuse majorité aile Dame.

(e) 15. ... f7-f6. Il importe de
contrbler la case gb, et éventuelle-
ment la case g7 par la Dame, avant
que les Blancs aient leur jeu com-
plétement déveioi)pé. La prise FX¢2
serait un _« suicide », e toutes
facons, les Blancs sont pratiquement
obligés de céder le pion ¢2 tét ou
tard. La (%uestion est plut6t de savoir

s’ils arriveront & annihiler ce
handicap.
(d) 16. . b7-b5. Franchement

optimiste. Ce coup menace éventuel-
lement b4, forcant le Cavalier a4 se
replier, et en outre inaugure ’'avance
des ions ailes Dame. Mais b5
affaiblit les cases noires de cette
aile et en particulier la case ¢5, ce
qui ne le rend pas trés heureux.
16. ... Ccb-é6 est peut-étre plus

(e) 17. £2-f3! Bon coup. Ni 17. b4?
(Cg5-661), ni 17. a8 (a7-ab!) ne sont
suffisants.

(f) 18.Tal-cl!. Si 18. éxXf Dxf ;
19. FXc¢T b4!, et les Blancs sont mal
en point

20('9) 19. Cc3-é4 pare : 19. ... Cd3

CX 164, ete...
(h) 20. ... Cc5-d7. Si 20, ... f6Xé&57;
21. Ff4-gb Df8 ou DAdé ; 22, Teél-f1

ou Tél-d1. Les Blancs ont la nulle
mais ne doivent



pas hésiter 4 jouer le « gain>», les
Noirs ne pouvant s’opposer & une
concentration massive sur la colonne
d, suivie de lirruption sur la seg
tieme rangée appuyée par D+
Aprés 20. ...Cd7, la suite la meil-
leure pour les Blancs me semble
étre 21, TxXch Cxeb! ; 22. FXC!
IXF suiv1 de nu‘llité probable : 23.
Tél-cl.

(i) 23. ... ¢b6-¢b. Les cases noires
sont maintenant contrélées sur l'aile
Dame. Les Noirs ont profité de
I'erreur des Blancs qui ont fondé
leur jeu sur des menaces tactiques
non décisives.

(j) 27. b2-b4. Laisse 4 l'adversaire
un pum passe mais il faut parer
Cd7-¢5-d3

(k) 30. TdEde Fh2?? TxT 5 81
é4<'T Cf34 gagne.

(1) 32. Tél-dl. Les Blancs ne peu-
vent plus rien entreprendre de
décisif : ils en sont réduits a4 des
‘oups d’attente pendant que les

oirs se libérent tranquillement.
Des échanges sont inévitables.

(m) 85. a2-a3. Si 35. DXC DXD ;
86" F¥D T F'; 37 Tdé'Txeés s
38. TXc¢6 RIT! empéchant 39. TXab
¢3 ; 40. Tc6 Tcd4 gagne. Méme idée
sur 38, TxXg64 (RITI).

(n) 36. D¢3xé5. Les Noirs mena-
caient Cé5-d3. Toutefois, dans le
final de Tours qui suit, les Blancs
n'ont aucune chance, leur Tour ne
pouvant se porter immédiatement a
la contre-attaque ; 36, Fb2-al me
parait done plus indiqué, le Fou
étant dans cette position trés supé-
rieur au Cavalier, dans une éven-
tuelle fin de partie T+F contre
T4C.

(o) 38. ... c6-¢c5. Supprime le pion
doublé et inferdit la case d4 au Roi
blane, ceux-ci ne pouvant évidem-
ment pas échanger sur ¢5.

(p) 39. ... Rh7-g7 et non 39. ...a5
brillant mais faux ; 40. bXa5 b5-b4;
41, aXbd cxXbd ; 42, Rf2.63! gagne
les deux pions passés et annule,

(q) 41. ... Rf6-67 et non Ré&6 TI8
contre- attaque et nulle. 8i aprés 41.

. Rf6-67; 42. Rf4 Té6! et 1a menace
Tf6+ empéche le gain de cb.

(r) 45, Rd4-c3. Si 45. Rd4-¢5 Td6-d3
gagne simplement. Si 45. Rd4-é5
Td6-¢c6 suivi de aB-af toét ou tard
parait amplement suffisant.

(s) 46. Rc3-c2. Si Tf3-f8 Ré6-65 ;
47, TfR-é8-- Td6-é6 gagne simple-
ment. Les Blanes commencent a
étre ziizwangés.

(t) 49. ... Rd4-d5. Si 49,
&57 ; 0. Té2-d2-+4 ; Rd4-63
d6 nulle.

() Si 56. Té3-a3 cd4-c3 ; 57. Ta3dX
a6 Rd4-c4: 58. Ta6x gh Re4-b3 gagne.

Si 56, Té3-66 Rd4-¢3 ; 57. Té6xab
Rc3-b3 ; 58. Rbl-¢l c4-¢3 gagne.

.. Té6X

Si 56. Té3-é1 Rd4-¢3 suivi du gain |

du pion b4, gagne trés facilement.
Note de HUGUET.

: 51. Td2-
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ESPAGNOLE
Blanes : Noirs :
DIDIER BARRE
€2-84 €7-é5
cg1-f3 Ch8-¢c6
Ffi-b5 a7-aé
Fbs-aa Cgs-f6
-0 Ff8-c5
¢2-03 Fg5-a1
d2-da b7-b5
Faa-b3 Ddsg-87
Cf3-ha d7-d6
Cha-f5 Fc8Xf5
€4 f5 d6-d5
Fgl1-85 Tag-ds
a2-aa é5-64
aaxbs a6 <bs
Cb1-a3 0-0
Ca3<b5 Fa7-bs
TH-a1 - Cc6-bs
Té1-83 c7-c6
Chs-a3 Fb6-¢7
Té3-h3 h7-hs
Ddi-h5 Fo7-fa
Fg5-ha Tdg-d7
Dh5-62 Td7-b7
Fh3-a2 Chsg-d7
c3-¢4 Tf8-bs
Tai-bi ¢6-G5
daxg5 Dé7X¢5
¢4Xds Th7Xb2
Th1xXb2 Dg5-¢1+
Dé2-f1 De¢1xXb2
Fa2-ca Db2-é5
Df1-d1 Thg-b2
Ca3-¢2 Cfex<d5
Cg2-83 Cd5%é3
f2xé3 Dé5-¢5
Dd1-¢1 D¢5-b6
FoaxXf1+ Rg8Xf7
Dei-ga-+ Rf7-88
Dca-c8+ Rég-f7
De8Xd7+ Rf7-g8
Dd7-68+ Rg2-h1
Dég-g6+ Db6Xg6
f5Xg6+ Rh7Xg6
€3xXfa (a) Rg6-f5
Fha-g3 Th2-b1+
Rz1-f2 Thi-b2+
Rf2-83 Th2-b3+
Ré3-da Th3-d3+
Rda-ca Td3-d2
Th3-h5+ Ri5-ga
Ths-é5 Td2Xg2
Tés5<éa Rga-f5
Téq-é5+ Rf5-f6

Stth i

i

54. Rca-d3 871-85

55. faxXgh h6xg5

56, Tés-62 Tg2-81

57. Téz-é1 Tgi-g2

5%. Rd3-2a Tg2-a2

59. Reéa-f3 Rf6-g86

60. Té1-éa Rg6-h5

61. Fg3-f2 Ta2-a3+

62. Ff2-é3 et gagnent par

arbitrage. (b)
Position aprés 62. Ff2-é3
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(a) Les Noirs pouvaient ici aban-
donner.

(b) Le pion gb ne peut étre
défendu ; ur éviter la menace
blanche Téb attaquant deux fois g5,

les Noirs ont deux lignes de jeu
. Ta5 ; 63. Tc4! Tf5+
64, Rgs Ta5 ; 65. Tgh T KT
FXT et gagnent (finale R, F.
contre R car le gion noir est pris
par la contrainte trait, et la case

de promotion du pion blanc est de .

la méme couleur que celle du Fou).

II. — 62. ... Ta8 ; 63. TdﬁTgB;
64. Rg3d Tg7 {(¢i Rh6 Rgd) ; 65. h2-h4
et gagnent Naturellement 'si 62. ...R

joue ; 63. Rg4 et gagnent.
ESPAGNOLE

Blanes : Noirs :
DIDIER Dr BOS

1. ¢é2-84 67-85

2. Cgi-fa ChB-c6

3. Ff1-bs aT-a6

4, Fbs-aa Cgs-fé

5. 0-0 Cfexéa

6. d2-da b7-b5

7. Faa-b3 d7-d5

8. daxés5 Fc8-26

9. ¢2-¢3 Ff8-87

10, Chki-d2 0-0

11. Ddi-82 céaxde (a)

12. Feg1Xd2 Cc6-as

13. Fb3-¢2 ¢7-¢5

14. b2-bal? (b) Cas5-¢4

15. Cf3-é1 Ceaxd2 (c)

16. Dé2xd2 f1-fe (d)

17. Cé1-d3 f6<e5

18. Cd3*é5 Dds-dé

19. Ta1-81 Tasg-é8

20. g2-847 (e) ¢5-c4

21. Fe2-b1 Fé7-ha

22. Té1-82 Fé6-08

23. fa2-fa Fha-d8

24. Tf1-é1 Fdg-b6 -

25. Rg1-g2 d5-d4

26. ¢3Xda Dd6<da

27. Dd2-¢2? (f) g7-86

28, Dg2-84 Tigx<fa

29, DeaXda Fb6><da

30. h2-h3 Fo8-b7+ (g)

31. Rs2-83 Tés-f8

32. Cés-d7 Fda-f2+

33. Té2xf2 Tiaxfa

34. Cd1Xfs8 Tf2-f3+

35. Rg3-ha (h) Rg8xf8

36. Téi-22 Fb7-d5! (i)

37. Té2-d2 Fd5-f7

28, ¥bl-ga T§3-23

39. Féa-bi h7-hé

40. g4-85 he-h5! (j)

11, Fb1-c8 ¢4-03

42, Td2-¢2 Rf8-27

43. Te2-f2 Ff71-é6

44. F¢BXé6 Ré7Xé6 (k)

45. a2-aa (1) Té3-84+

16. Rha-g3 Ré6-d5.
Aband.

(a) Ce coup suffit pour maintenir
I'égalité et eévite la suite connue

11, Cgh ; 12. Cd4 Cxb3 : 13. Cd2X
b3 : 13.'DA7 ; 14. Cd4xc8 DXch ;
15. Fé3 Fes.

(b) Visant & l'occupation de la
case d4 aprés échange ou poussée de
¢h. La suite habituélle : 14. Dd3 gé ;
15. Fh6, ete...

(¢) Les Noirs ont la paire de Fous.

(d) Dans leur héte de ligquider le
pion é5 et d'ouvrir la colonne f a
leur Tour, les Noirs vont amener le
Cavalier dans une position domi-
nante & é5. 16, DAT était préférable.

(e) 20. f2-f4 était certainement
meilleur. Mais par ailleurs, si 20.
bxXeh DxXgh 5 21, Cg8 hXCpd ; 22
TXFé6 Ff6, nous préférons la posi-
tion des Noirs.

(f) 27. Rg3d était nécessaire ; le
coup du texte perd un pion.

(g) Avec un pion de plus passé
et les deux Fous, les Noirs doivent
gagner cette finale.



(h) 35. Rh2 était préférable car le
Roi va étre enfermeé a4 hd et ceci va
permettre de héter la conclusion par
une curieusSe suite de menaces.

(i) Le meilleur coup des Noirs
dans cette partie. Ce Fou va venir
a4 f7 et forcer les Blancs & pousser
leur pion g & cause de la menace de
mat qu’implique la poussée h6 suivie
de gbl.

(j) Si 41. Fxa6 Fé6! (menacant
de mat par Txh3); 42. Th2 ¢3! ;
43.FXbb ¢2, et le pion va &4 Dame
avec menace rapide de mat.

(k) 11 n’g a plus rien a faire pour
s'og)poser Yavance du pion ¢ si 45.
Tf6+ Rdb5 ; 46. TXg6 %

(1) Espérant sans doute la nullité
par le pat puisque le Roi blanc ne
peut bouger, mais le coup suivant
détruit toute illusion.

Notes du Dr BOS.

ESPAGNOLE
Blanes : Noirs :
GILBERT PILLON
1. é2-éa e7-85
2. Cgi-fa Chg-¢6
3. FH-bs aT-ag
4. Fbs-aa Cgs-fe
hH. 00 Ff8-é7
6. Tf1-81 b7-bs
7. Faa-b3 d7-dé
S 62-¢3 0-0
9. h2-h3 Cg6-a5
10, Fb3-¢2 ¢T1-¢5
11. d2-da Dds-¢7
12. Cbi-d2 Fo8-d7
13. daxés (a) 46X é5
11, Cd2-f1 Cas-g4
15. Cf1-g3 Tas-ds
16. Dd1-é2 Ti8-é8
17. b2-b3 Cc4-be
15, ¢3-¢4 (b) Fé71-f8
19. Fei1-b2 Tds-bs (c)
20, Tai-b1 87-86
21. Fg2-d3 bs-ba (d)
22, Thi-d1 Ché-¢8 (e)
23, Dé2-d2 Fd7-g6 (f)
24. Dd2-85 Cf6-d7
25. - Gga-f1 f1-f6
26. Dg5-g4 aé-as
27. CH-83 Ff8-g7
28. Cé3-ds De7-a7 (g)
29. Fd3-bi cd7-f8
50.  Dga-ha Dat-f7 (h)
31. Cf3-h2 g6-85 (i)
32. Dh4-g3 Th8-b7!
33. Ch2-ga Df1-26
34, ©g4-£3 Cf8-66
35. h3-ha h1-hg

haxXgs - hBXgs
f2-f3 Rgs8-f7
Rgi1-f2 Cég-da
Té1-h1 F¢6-d7
Thi-h2 Cgs-ds
. Tdi-ht Th7-bg
42. Th2-h1 Tés-hg
43. Dg3-h2 Thex<h7
44. Dh2Xhy Dg6>h7
45. Th1xhy as5-aa (j)
46. Fb2Xda e5x<da
47. GCeé3-f1 a4-a3?
48, Cds5xfa! Rf7Xfe
49. é4-65+ Rf6Xé5
50. Th1Xf1 Fd1-f5
51. Fb1xfs Cd6Xf5
52. Te1Xgs Ré5-f6
53. Tg5-h5! Ths-é8
54. Cfi-d2 Rf6-g6
55. Ths-h1 (k) Cf5-é3
56. Thi-é1 Tés-hs
57. Cd2-és Ths-h5
58. Rf2-g1 Ths-f5
59. Céa-d2 Ti5-h5
60. Cd2-é4 Ths-f5 (1)
Nulle.

Position aprés 48. Cd5Xf6!
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(a) Un essai de Euwe au Cham-
pionnat du Monde, Hollande, de 1946.

(b) Une jdée nouvelle de Gilbert
gue j'estime une excellente innova-

| tion ; j'ai eu en tous cas beaucoup

de mal 4 m’opposer au développe-

| ment dynamique du Fou & b2 au

lieu de g5.

(c) Les Noirs cherchent pénible-
ment un contre-jeu face & 1’excellent
développement stratégique des
Blancs.

(d) Une décision trés responsable

| qui perd un temps et accepte donc

I'offensive des Blanes sur l'aile Roi
contre une option trés lointaine et
discutable sur l'aile Dame. Cette
conception aura un semblant d’exé-
cution aux 45° et 47¢ coups, les
Blancs joueront alors d’'une facon

' trés opportune pour éviter les piéges

escomptés par les Noirs en fin de | 20,

partie ; _victoire morale pourtant, |
car les Blancs préoccupés par cette
banderille omettront deux terribles
coups d’attaque qui demandaient un
examen approfondi qu’ils ne se don-
nérent pas la peine de faire. Cette |
partie aurait donc pu prendre une
fournure extrémement aigué qui,

semble-t-il, n'est pas dans les gouts

de Gilbert.
(e) Les Noirs prennent des dispo- |

sitions sérieuses contre 1'éventualité |

du terrible sacrifice du Cg3 sur é5.
(f) 24. Cg3xé5 sacrifie pour long-

temps la piéce, mais pour de tels |

avantages tactiques que je l'aurais
certainement tenté avec les Blancs,
le regroupement des piéces noires

<'avérant trés laborieux sinon impos- |

sible, mais l'analyse détaillée est
assez compliquée, et Gilbert a reculé
devant la difficulté ; le déroulement
de la partie prouve qu'il ne s'engage

que dans les variantes que sa science |

encore jeune lui permet de controler.

(g) Ce coup indique bien les ris-
ques pris au 21¢ coup par les Noirs,
pour une attaque tres aléatoire sur
I'aile Dame.

(h) Démonstration du temps perdu
par les Noirs.

(i) Ce coup antipositionnel est
absolument indispensable.

(j) Les Blancs avaient proposé la
nuilité sur I'échange 45. Tb&-h8.
(k) g2-g4 était plus prometteur.

(1) Les Noirs proposérent la nullité
par répétition de coups.

Notes de PILLON.

ESPAGNOLE
Blancs : Noirs :
Dr BOS GILBERT
1. eé2-éa é7-é5
2. Cgi-f3 Ch8-¢6
3. Fi1-bs a7-aé
4. Fbs-aa Cgs-f6
5. 00 Ff8-£7
€. Ti-61 b7-bs
7. Fa4-b3 d7-d6
8. ¢2-¢3 0-0
9. h2-h3 Cg6-a5
1¢. Fb3-¢c2 ¢7-G5
11. d2-ds Dd8-¢7
12. Cbh1-d2 ¢5xda
13. ¢3Xda Ca5-G6
14. ©d2-b3 a6-a5
15. Fg1-é3 a5-ad
16. Cb3-d2 Fg8-d7
17. Tat=¢1 Ti8-¢8
18. Fg2-b1 Dg7-bg
19. cd2-f1 h7-hg (a)

cf1-83 Fé7-d8
21. Dd1-82 Cg6-67
92. Tg1Xe8 Fd7X¢8
23, Tét-d1 Fd8-¢7
24, daxeés d6 %65
95. Cf3-ha Fo71-b6
26. ©g3-hs (b) Cf6Xh5
27. Dé2Xh5 Fh6xé3
28, Tdi1-d8+! Rgs-h1
99, Dh5Xf7 Fé3xfa+ (c)
30. Df7TXf2 Dbs-¢7 (d)
31. Df2-f8 Dg7-g1+
32. Rgi-h2 Dei-fa+
33. Dfgxfa 6514
34. é4-85+ 87-86
35. ChaXxgé! CéT1xg8
36. é5-66! (e) Rh7-87
37. Fb1Xgé Rg1-f6 (f)
3%, Fg6-é4 (g)  Aband.

(a) Jusqu'ici reproduction intégrale
de la partie Smyslov - Reshevsky
(Championnat du Monde 1948). Res-
hexsky joua ici 19. Ca5 avec la suite
20. TXc8 Txc8 ; 21. Fgd hé.

(b) Phase critique. La :nqajorité
des piéces noires étant massees sur
V'aile Dame, les Blancs désirent
forcer 1'échange des Cavaliers sur
h5 pour amener leur Dame sur cette
case avec une attaque directe sur
le Roi adverse. ais les Noirs
menacaient de Fb6xé3 doublant un
pion. Un calcul précis était donc
nécessaire pour éviter une finale

| désavantageuse.

(¢) Les Noirs avaient 3 coups &
choisir :
A) 29. Db6 Dc¢7! (le meilleur, et

| 20. Fxf2 (le coup choisi).

| ‘31, Rh2 TFfa|!

‘A) 29, Db6 ; 30. Cf5 (si 30. DI8 FX
24+ suivi de FXChd et Roi noir
Cf5'échappe & g6) ; 30. CXCf5 ; 31,
éx Cf5! menacant de £5-f6 (si 31. Df6
Df6 : 32. Df6é suivi de 33. Txa8
32. Dg8 mat) ; si 31. FXCf5 3L
&4% Cf5, 31. Dfé ; 32. Df6 suivi de
33, Txaf gagnant la qualité et un
pion

N.B. Dans ces deux variantes
31. CXCf5 ou 31. FxCf5 le coup
intermédiaire FXxXf2+ ne change
rien.

B) 29. Dc¢7!. Les suites 30. Df8 ou

. Té8 ne semblent pas concluantes
pour les Blancs, Ex.: 30. Df8 D¢l+;

+ .82, g8 sETHESAG
33. f2xXFg3 (forcé pour éviter FX
Ch4 qui livre g6 au Roi noir); &
Dxb2 ; 34. Cg2, etc.). 51730, Té8
Dcl+ 31. Rh2 Fé6 ; 32. DXCé7 (ou
32. DxFé6); 32. Ff2 (menace de
mat & gl) ; 33. Cf3 Df4, etc...

Cependant, la combinaison des

| Blancs était correcte, car ils pou-

vaient forcer la nullité sur 29. Dc7
de maniére trés économique, par 30.
Th&8} 1! RXTh8 ; 381. Cg6+t!! et
les Noirs ne peuvent éviter 1'échec

15 =



erpétuel par 32. Cg6-f8 suivi de
gf&- 6 qu'en sacrifiant les Dames
par 31. Cé7-g6, mais aprés 32. DfT7-
¢7, les Blancs menacent de Dcg6,
récupérant la piéce provisoirement
en plus des Noirs (le F'é3) et restent
avec Dame pour Tour et Fou.

(e) 29. FXf2 évitant les complica-
t&ionts mais inférieur au coup précé-
ent.

(d) Trop tard. Mieux était : 30.
Da? ; 31. DXaT7 TXaT7 ; 32. Cf3 T¢T7;
33. Fd3 avec avantage aux Blancs
par l'attaque combinée de é5 et b5.
Maintenant suit une combinaison
forcée jusqu'au 36° coup blanc.

(e) Le pion menace tout simple-
ment d'aller & dame (si 36. FXé6 ;
37. TXa8 gagne la qualité).

(f) Si Rg7xgb ; 38. &7

(g) Justifiant 'abandon des Noirs
réduits au zicgzwang et contraints
d’abandonner du matériel pour déga-
ger leur position en entrant dans
une finale perdante.

Notes du Dr BOS.

FRANCAISE
Blanes Noirs :
BARRE MOINDROT

1. é2-é4 é7-26

2. d2-da d7-d5

3. Ce1-¢3 Ff8-ba

4. éaxds DdB<ds

5. Cgi-f3 Ggs-fs

6. Fci-d2 Fba<¢3

7. Fd2Xg¢3 Chs-¢6

8. Ffi-d3 Fg8-d7

9. Deéi-22 0-0

10. 0-0 Tag-ds

11. Tat-d1 T8-68 (a)

12. Cf3-é5 Dd5-d6

13. fa-fa Cce-ba (b)

14. Fg3-21 (c) CbaxXd3
15. Td1Xd3 Tds-c3
16. Féi-ha Ci6-d5

17. Deé2-h5 g7-86
18. Dh5-he Fd7-c6
19. g2-¢4 (e) Cd5-ba i
20. Cés-ga (f) f1-f5 .
21. Cga-fet+ Fgs-f7 i
22. Dh6Xh1+ Rf7-f8
23. Dh71-g8+ Rf8-87
24, Dg8-g7+ Ré7-d8
25. Cfe-g8+ TEg-87
26. Fg5XéT+ Rd8-d7
27. Cgs-fé Mat. |

(a) Coups trés plausibles, mais |
temps perdus, si on considére le

plan adopté ensuite par les Noirs
qui au 15 coup déplaceront la Td8.

(b et ¢) Pour changer le Cavalier
noir contre le Fd3. Erreur straté-
gique, estime le Dr Bos,

ans le but de faire intervenir
le Fou sur l'aile du Roi. Cou
risqué, car si ...14, DXd4+ et 15.
Ff2, la suite est compliquée,

Ire variante : 15. DXb2 ; 16. Thl
Da3 ; 17. Tbl-b3 Dad (si Daj, 17.
Fé7, puis d2-d3); 18, CxXFA7 Cf6 ou

‘ Td8XCAT ; 19. Fb5 Dab5 ; 20, Fél
ou...
2* variante au lien de ...18.

T ou CXFdT7, les Noirs jouent : 18.
CXFd3 ; 19. CXCf6 g7xXf6 ; 20. ¢2X
Cd3 b ; 21. Dgi Rh8 ; 22" Dhd
Rg7 ; 23. d4 pour jouer Tg3, etec.

3¢ variante : 16. Ce¢4 De¢3 ; 17. Fél
Dd4+4 ; 18. Ff2 DxXf4 ; 19. Fc¢b et
les Noirs ont 3 pions pour le Cava-
lire (aprés g3).

(e) Les
coups 7

Noirs ont-ils de bons

(f) Pour enlever aux Noirs tout
contrdle de f8. :

(g) Sans réplique, les Noirs ne
peuvent que retarder le mat.

Notes de BARRE.

DEFENSE ALEKINE

Blanes : Noirs :
PILLON DIDIER
1. €2-64 Cgs-f5
2. 64-85 Cfé-ds
3. d2-da d7-d6
4, Cgi1-f3 F¢8-g4
5. h2-h3 Fgaxf3
6. Dd1Xf3 d6<é5
7. daXxés e7-86
8. a2-a3 Chs-d7
9. ¢2-ca Cd5-87
10. Df3Xby CéT-f5
11. Db7-33 Ff8-¢5
12. b2-ba! Fc5-da
13. Tat-a2 Fdax<é5
14. Ta2-d2 Cf5-d6
15. Deéa-f3 Cdé-f5
16.  ca-¢5 Cf5-da
7. Df3-83 f1-f5
18. Dég-é3 Ddg-ha
19. Fe1-b2 Cda-¢c6
| 20. Ffi-bs 0-0-0
21. Fb5X¢ge Fé5-fa
22, Td2-da 86-85
23, Dé3-d3 Aband.

Blancs :

GILBERT
1. e2-éa
2. é4-é5
3. ¢2-ca
4. d2-da
5. @5Xds
6. Fg1-€3
7. Cbi-3
& a7-a3
9. Ff1-é2
10. GCg1-f3
11. Dd1-d2?
12. Dd2-d1
13. o0
14. b2-b3
15. f2Xé3
16. €3-é4
17. Cg¢3Xés
18. Fé2-d3
19. Rg1-hi
20. Tf1=61
21. d4xXg¢5?%2
22. ¢5Xbé
23. beXa7t
24, a3-a4
25. Fd3-ga
26. Teét1-f1
27. Dd1-d5
28, Dd5-¢6
29. Cf3xXés
30. Dg¢6Xbé
31. h2-h3
32. Rhi-gt
33. Thi-f3
34. Ti3-M1
35. TH-d1
36. a4-as
37. Dbé-ba
38. Dba-d2
39. Rg1-h1
40. Dd2-¢3
41. De¢3-¢1
42. Aband. (a)

(a) Si 42. Rhlx

Fxé2 Df24, etc...

RX{7 ; 43. DclX¢h Th24

DEFENSE ALEKINE

Noirs :

DIDIER

Cgs-fé
cfe-ds
Cd5-b6
d7-dé
€7xds
Ch8-¢6
F¢8-f5
Ff8-é71
o-0
Fé1-fé
Cg6-a5
Cas5x¢a
GT1-¢6
Céaxés
Dds-é1
Ff5Xé4
DéTXéa
Dés-63+
G6-¢5
Dé3-hé
Ffexa1
Fal-fé
Tasxa7t
b7-bé
Tart-é7
Ff6-é5
871-85
85-g4
TeT1Xeés
84-83
Tés-hs
Dhé-d2
Dd2é1+
Dél1-é5
Tig-68
Ths-f5
Ti5-fa
Dé5-g5+
Tfa-f2
Tég-63
Ti2Xg2

2 Té&3-624 : 43.
t si 42, Fed X f7+
; ou 43.

Tfl1+ Tg2-f2 et gagnent.

DEFENSE ALEKINE

Blancs : Noirs :
CARPENI DIDIER

1. é2-é4 Cgs-fé

2. é4-85 Cf6-ds

3. ¢2-04 Cd5-bs

4. d2-da d7-dé

5. fa-fa d6><é5

6. faxés Chs-¢6

7. Fg1-é3 Fg8-f5

], Ch1-¢3 €7-86

9. Cg1-f3 Dds-d7

10. Ff1-é2 0-0-0

11. 00 f1-16 (a)

12. da-ds (b) é6xd5 (c)

13. Fé3xbg! (d) ¢7Xbé

14. ¢aXds Ff8-g5+
15. Rgi-h Dd7-87
16. Dd1-as Ceé-bs
17. d5-de DéT-é8
18. DaaXa? (e) f6Xés
19. Cg3-aa TdsXde
20. Tat-g1 Chs-c6
91. Caaxbe+ Fg5Xb8
92. DaT1Xbé Ths-f8
93, b2-ba R¢8-b8
24, ba-bs Dés-ds
95. DbeXd8 (f) Cg6Xds
26. Cf3Xé5 g71-86
97, Fé2-¢a Tg-68
28, TH-81 Cds-¢6 (2)
29. g2-84 Aband.

(a) Jusqu'ici, la Défense Alekine
s’est déroulée normalement, d'une
facon classique.

(b) Ce coup n'est plus indiqué par
la théorie; les Blancs prennent 1’ini-
tiative par une manceuvre active et
qui, en définitive, semble bonne.

(¢) Ce coup n'est peut-étre pas le
meilleur.

(d) Parait plus riche en possibi-
lités que Cd4 également & envisager.

(e) Cb5(?) n'est pas bon A cause
de la riposte Ca6!l.

(f) Les Blancs acceptent I'échange
des Dames car ils obtiennent ainsi;
avec un pion de plus, une position
excellente : les piéces noires sont’
mal placées et aussi trés génées
dans leurs mouvements.

Notes de CARPENI.



DEFENSE ALEKHINE

Blanes :
Dr BO=
1. é2-éa
2. e4-85
3. d2-da
4. Cg1-f3 (a)
5. Ff1-82 (b)
6. 0-0
7. 62-¢4
8. é5Xdg ' °
9. Cb1-¢3
10. b2-b3
11. ¢a-¢5 (f)
12. b3-ba (g)
13. Tait=bt
14. Tbh1XbT
15. Tb71Xbs
16. Dd1-as
17. Fé2-b5! (i)
18. Cf3-85° (j)
19. Fb5Xd7
2. CgsXd7
21. ¢5-¢6
22. ¢6-¢7+
23. DaaXart
24. Fegt1-a3! (1)
25. Fa3Xét

26. Cg3-ad4 (m)

(a) Actuellement considéré comme
contre la

le meilleur

systéme
Défense Alekhine.

(b) Mieux que 5.
Pinson contre Moindrot,

Noirs :
MOINDROT

Cgs-fé
Ccfe-ds
d7-d6
F¢8-g4
€7-86 (c)
Ffg-87
Cd5-bs
¢7Xd6
Cb8-g6 (d)
dé-d5 (e)
Ché-d7
Cg6 <X ba-
Cba-c6
Tas-bs
Dd8x<bs (h)
Db3-g7
Cg6-bg " -
Fga-f5
Ch8><d7
D¢7Xd7
Dd7-¢8 (k)
Rés-f8
f1-fe
Rfg-f7
Rf7Xé71"
Aband.

précédent Championnat.

(c) Les cinq autres coups expéri-
mentés dans cette

Cf3 ; 5. d6Xé&5 ;

c6 et 5. ¢7-c6) ont
nant tourné a I'avantage des Blancs.

(d) Menace de 10. Fg4XCf3, et si

sition (5. F'x
; 5. Cb8-
usqu’a mainte-

'b8-d7

11. Fé2XFf3 Cb8xc4)

(e) 10. 0-0 était préférable. Sécurité

d’abord.

(f) Avec majorité de pions sur

T'aile Dame.
(g) Sacrifice

Buda,

aux Blancs,

provisoire
?ue 'on retrouve dans deux parties
ol d’ailleurs, les Noirs ont roqué
au 10® coup). Tartakower - Takacs,
st, 1926 et Bergama - Muller
1942 donne dans la position présente
s'il est accepté, un gros avantage
car les Noirs nayant
pas roqué, ne peuvent opposer qu’'une

seule Tour sur la ligne b

(h) 15. CAT-b8 suivi de roque, était

encore préférable.
(i) Début de

la

h3 joué par
dans un

de pion

combinaison

gagnante, Les Noirs neﬁfourront plus
roquer. Si 17. FgaxC 18. Fb5X
Cc6 et le Roi noir doit rester a4 é8
pour défendre le Cavalier cloué. Les
Blancs menacent en outre de 19.

| Tfl-é1, avec éventuellement Cg3Xd5,

si le Fou se déplace.

(j) La suite est forcée et l'attaque
irrésistible.

(k) 8i«21. DA7-d8 ; 22. ¢6-¢7+ DdS8-

d7 ; 23. ¢T-¢B fait Dame et mat en
deux coups.

Si 21. DA7-dé ; 22. Fgl-f-il Dd6x
Ff4 ; 23. c6-¢T+ ReE8-f8 ; 24, ¢T-c8
fait Dame et mat suit.

Si 21. DAT7-¢7 ; 22. Fcl-f4! FéT7-d6 ;
23. Cc3-b5 ..

(1) Coug de grace, si 21, FéTxa3 .
22. Da7xFa3 RéT-é8 (pour atteindre
d7) ; 23. Cé3-b5 (menace Cd6) 23.
Ré8-d7 ; 24, Da3-d6+ Rd7-é8 ; 25.
Cb5-aT).

(m) Menace de Cb6 sans parade
possible.

Notes du Dr BOS.

‘SICILIENNE
Blanes : Noirs :
CARPENI PILLON
1. é2-34 ¢1-55
2. Cgi-f3 d7-dé
3. b2-b3 Cgs-fe
4., d2-d3 87-86
5. Fei=b2 Ff8-g7
6. Chb1-d2 0-0
7. Ff1-é2 Ch3-¢6
8. Cd2-¢a dé-d5!
9. éaxds Cf6x<ds
10. Fb2Xg7 RBBXg87
11. Dd1-d2 f1-fe
12. 82-83 e7-65
13. ¢2-¢3 b7-b5
14. Cga-é3 b5-ba
15. Cé3Xds Dd8<ds5
16. ¢3-¢4 Dd5-d6
17. o0 F¢8-b7
18. Tat-d1 arT-as
19. Tf1-é1 a5-a4
20. Td1-at ad4xb3
21. a2xXb3 Tasg-a3
22. Td1Xa3? baxa3
23. Teét-at Tf8-as8
24, Dd2-g1 ad-a2
25. Dgi-b2 Ccé-ba
26. (Cf3-é1 é5-84
27. Db2-537 Tasg-ds!
28. d3Xéa Ddé-d2 (a)
Aband.

Position aprés 27. ...
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ANGLAISE
Blancs : Noirs :
PILLON BARRE
¢2-¢4 €7-85
Cb1-g3 Ffg8-ba
Cg3-d5 Fba-81
d2-da e5x<da
Fgi-fa ¢T-g6
Cd5xé71 Cg8>é71
Dd1Xda 0-0
é2-84 d7-d5
- 0-0-0 Fg8-86
cgi-f3 Chs-d7
cf3-g5 h7-hé
éaxds - ~ Fée-f5
Cgs-24 ¢6>ds
Céa-¢3 Cd7-b6
Ffa-25! CE7-¢6
Dda-fa Cg6Xés5
Dfaxés Ddg-g5+
fo-fa Dg5-86
¢4-¢5 Cbg-d7
Dé5-da cd7-fe
g2-g4 Dg6x<ga
Thi-g1 Dg4-ha
Cg3xds Rg8-h7
Ff1-d3 Ff5<d3
Ccd5Xfe+ g7xf6
Ddaxd3+ Rh7-h8
Dd3-g3 Dhaxg3
h2Xg3 Tf8-c8
Tdi-ds b7-b6
Tgi-h1 Rg8-h7
Thi-h5 b6X¢5
Td5%<¢5 Rh7-g6!
Rg1-d2 Tg8-68
Ths-d5 Tés-87
b2-ba Tag-28

N

=

bD —

o]

W -1 O T

Tés-c8
TéT1-57
Tg8-68+
fe-f5
Tés-26
f1Xé6
Rg6-f6
hé-hs

. Rf6-87.

Ré7-f6
Rf6-27
Tg¢7-b7 -
Th71-¢7+
T¢7-dT |
€6-85
h5-ha
f5-fa
Td7-d3 .
Aband. -~

ATTAQUE HOLLANDAISE

36. Tg5-as
37. Td5-d3
38. Rd2-83
39. Ré3-f3
40. Td3-dé+
11. TdeXxés+
.42, . Ta5-ae:
43. a2-asd
44. » ba-b5
45. Rf3-83
46. Ré3-da
47. a8-a5i<
48. Rda-g5-
49. Tab-cé
50. Tg6-c8
'i] Mxéﬁ "
52. 83%ha
53. Tc¢8-g6
54. Tee-fel
Blanes :
PILLON
1. f2-fa
2. Cgi1-f3
3. e2-83
4. ¢2-¢ca
5. Cbi1-¢3
6. Dd1-b3
7. FHiX¢a
8. Fga-82
9, d2-da’
10. Fe¢l1-d2
11. Tai-¢1
12. 0-0
13. Fé2-d3
14. GCg3-8a
15. 82-84
(a)

Noirs :
Dr BO=

d7-d5s
87-86
Ff8-g7
Ccge-fé
0-0
d5X¢a
CbB-¢6
b7-b6
Fg8-b7
£7-86
aT-aé
Dds-dé
Cfe-ds
Dd6-ds8
Aband. (a)

A: la suite d'une polémique
sur le mode de calcul du temps de
réflexion.

PARTIE PION - DAME

Blanes :
MOINDROT

d2-da
cg1-f3
£2-63
dax<¢8
Cb1-;3
Ff1-d3
Cg¢3-bs
¢2-¢3
Dd1Xd3

Noirs :
PILLON

Ccgs-fe
d7-d5
¢7-05
Dd8-a5+
Da5>g5
Chs8-g6!
Cgé-ba
Chaxd3
aT-a6



10. Ché-da Dg5-¢7
11. Dd3-g2 67-65

12. Cda-f5 h1-h5!
13. Cfs-ha Cf6-6a
14. Cf3-d2 87-85

15. Cha-f3 céaxXd2
16. Fglxd2 85-84

17. Cf3-g1 Fo8-66
18. Cg1-62 0-0-0!

19. 0-0-0 DgT-ca
20. Td1-61 Dgaxa2
21. Rel-d1 Rg8-bs
22. Cd2-g1 Da2-6a
23. Dg2-d3 Dg4-g8
24, Dd3-¢2 Fé6-f5
25. Dg2-b3 Ff5-64 -
26. Thi-g1 Ths-h6
97, Té1-62 hs-ha

28. h2-h3 The-g6!
20, Té2-81 g4%h3

Aband (a)

(@) Sur la proposition 30.

|

(4) Menacant de 18. Cgbxh7, Fd4-
g7 ; 19. Ch7Xf8+ Fxh6 ; 20. Cf8x
g6+ gagnant la gqualité.

Notes de DIDIER.
(a) Tel est le début des quatre

pions de la Défense indienne. Treés
discuté vers 1925 et aujorud'hui

| tombé en désuétude.

Dc¢8xh3 ou 30. f2-f3 h3xg2 sacrifice |

du Fé4, les pions g2 et h4 sont irré- |
sistibles. ‘
INDIENNE I

Blanes : Noirs : *
DIDIER HUGUET

1. d2-da Cgs-f6

2. ©2-¢4 87-86

3. Cbi1-¢3 Ff8-g7

4. é2-84 d7-dé

5. fa-fa 0-0

€. Cgi-f3 (a) ¢7-¢5 (b)

7. da-ds (1)(c) €7-é6

8. d5Xés (d) f1Xés

9. Ff1-d3 (2)(e) Cb8-g8 (3)

10. 0-0 Rgs-h8 (f)

il. Cf3-g5 (g) Dd8-27 (h)

12. Ddi1-f3 Gfeé-hs (1)

13. Df3-h3 FgT-da+

14. Rg1-m €6-é5

15. fa-f5 Chs-fa

i6. Fe¢1Xfa é5xfa

17. Dh3-h6 (4)(j) 86Xf52 (k)
i8. ©€g6Xh7 (1) Aband.

{(E) Ou bien 7. d4xch Da5 ; 8.
¢5Xd6 CxXéd ; 9. d6x 67 Tés.

(2) Ce coup empéche les Noirs
d’adopter la ligne de jeu suivante
recommandée par Euwe : 9. ... b7-b6
suivi de Fb7 et d6-d5.

(3) Si mainténant 9. ... b7-b6, alors
10. é4-é5 suivi de Fd3-é4, l

= 20

| suffisait de jouer : 17.

(b) Considéré dés 1925 par Reti
comme la meileure réplique a 6.
Cgl-13.

(c) Dans le numéro 16 de I’Echi-
quier, avril 1926, M. Euwe publia un
long article sur ce début. La préfe-
rence entre 7. d4-d5 et 7. d4X¢h était
déja trés débattue. Sur 7. d4Xxc5, il
donne déja une analyse d'Alekhine
(reproduite dans sa Théorie des
Ouvertures) 7. Dab! ; 8. Fd3 (mieux
que 8. ¢5Xd6 Cé4 ; 9. d6XéET Té8!)

| & DX¢b ; 9. Dé2 Cg6 ; 10. Fé3 Dh5
| a I'avantage des Noirs.

(d) Si l'on joue d’abord 8 ¥Fd3

les Noirs répondent 8. é6xd5 ; 9.
g2Xh3 | & i y

¢4xdd Db6! empéchant le roque

(e¢) Ce coup a une valeur tactique
pour prévenir b7-b6 suivi de Fb7 et
d6-d5. Mais 9. Fé2 n’obstruant pas
la colonne ouverte sur laquelle
l'adversaire a un pion arriéré,
posséde une valeur stratégique.

(f) Sans raison appréciable, ce
coup causera plus tard la perte des
Tf.\l'mtrs, il est vrai, aprés une grosse
aute.

(g) 11 est entendu que ce Cavalier
ne peut étre délogé sans affaiblir

| dangereusement la position du Roi
| nmoir, mais les Noirs n’y étant pas

contraints, on s’explique mal cet
assaut sur un Roi gi peut étre
facilement défendu. lus naturel
serait d'achever le développement
par Fé3 Dé2 etc...

(h) Les Noirs pouvaient d’ailleurs
empécher la manceuvre qui suit,
par 11. Cdd4.

(i) Probabement pour continuer

par 13. CXf4 suivi, si 14. FxXf4, de

14. é6-é5,

(j) Petit piége assez apparent qui
réussira et comporte en outre la
menace de gagner le pion f4.

(k) Trés grosse erreur alors qu'il
i DéT-g7 car
afres I’échange des Dames, le pion
f4 était sauve,

Ex.: 18. Dhﬂx%’r RXgil.; 48 TX
47 Fé3! ; 20. Tga? Cé5. Mais les
Blancs n’étaient pas obligés de jouer
19. TXf4 ; ils avaient le choix entre
Cd5 et Cé6 mais dans les deux cas,
les ressources des Noirs paraissent
suffisantes.

(1) 11 est évident que 18. DXh7

| perd la qualité aprés le pion.

Notes du Dr BOS.

M.

e WOk =
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9.
10.
11.
12.
13.
14.

INDIENNE

Blanes Noirs :
MOINDROT CARPENI
d2-d4 Cgs-f6
cgi-f3 b7-b6

€2-83 e7-86

Ff1-d3 Fc8-b7
Ch1-d2 d7-d5

0-0 Cb3-d7

62-¢3 Ff3-de
Tf1-81 Cf6-64 (a)
Dd1-¢2 f1-f5

¢3-¢4 87-85

Cd2-f1 B85-g4

Cf3-d2 Dds-ha
Cd2-b3 d5<¢a (b)
Fd3>ga céaxf2! (c)

Position aprés 14,

et OE4X f2 1

™
w3

g

D¢2x<f2
Cf1<h2
Df2-d2
Rg1-f1
Rf1-82
Ré2-d3
Rd3-¢3
R¢3>%ca
R4-63

- Dd2xhe.
é3-é4! (f)
Fgi-fa
Té1xh1
Tal*ht
Thi-ha
a2-a4
Tha-h3
as-a5
Ffa-bs
Th3-é3
Fhs-fa
Té3-h3
Th3-g3+

X7 Eel K
%Y B Y
L WA

| B B

.

Fdé>h2t
£84-83
Dhah2+ (d)
0-0-0
Fb7xg2
Cd7-é5+
Cé5x¢ca
Fg2-d51
h1-h5(?) (e)
g3%h2
Fd5xéa
h2-h1D
Féaxhi
Tds-d5! (g)
Ths-h7

¢T1-¢6

Rg8-d7
Rd7-é8
Rés-f8
Thi-b7
Rig8-f1
Rf7-g6
Rg6-f6

| 3%, Ffa-g5+ Rf6-f7
| 39. Fg5-fa ¢B-¢5
40. daxgs b6>¢5
41. Tg3-85 é6-85 (h)
12.  Ffa-h2 Rf7-f6
13. Tg5%hs Rf6-g6
11, Ths5-hs f5-f4
15. Fh2-g1 65-84
16.. Cb3<¢5 Th7-67 (1)
17. Ths-c8 €4-83
I3. Cg5-d3 fa-f3" (j)
19. b2-ba Td5-f5
50. Te¢B-g6+ Rg6-85(?) (k)
51. Te6-g5(!) Té7-64!
52. Té5Xfs Rg5%f5
53. ba-bs Rf5-8é6 (1)
5. b5-bs aTXbe
55, a5Xb6(?)(m) Rés-dé
56. bé-b1 Rd6-¢c7
H7. Cd3-¢5 Téa-é8
5%, Re3-d3(?)(n) f3-f2
59, Aband. (o)

(a) Le jeu trop passif des Blancs
permet aux Noirs de prendre 1l’ini-
tiative.

(b) Afin de
b7-g2.

(e) Sacrifice correct car toutes les
variantes sont favorables aux Noirs.

(d) Etait peut-étre meilleure Ila
prise g3Xh2--, suivie d'une attaque
convergente sur g2,

(e) Faible ; il fallait pousser g3-
g2 afin de maintenir la pression.

(f) Bon coup qui permet aux
Blancs de se dégager.

(g) La Tour occupe une forte posi-
tion : le Cavalier blanc est bloqué a
sa case b3, ecar autrement ¢7-¢5

ermettrait l'avance des pions liés
ibres ¢ et f. Cette derniére manceu-

libérer la diagonale

| vre reste d’ailleurs le but principal

des Noirs, méme si cela devait
colter les pions h et ¢.
(h) Enfin !

(i) La position des Tours est

| derriére les pions libres liés.

(j) La menace Cf4 est inopérante,
car les pions noirs iraient dame.

(k) Erreur grossiére qui devrait

| conter 1/2 point: les Noirs pouvaient
| forcer la nullité,

(1) Si Cgb+ (?) RA5 et la prise
de la Tour ferait perdre la partie.

(m) ab-a6! menait probaplement &

| la nullité.

2|

(n) Probablement nulle par Cc5-
d3! car les Noirs devraient revenir
4 Té4 pour empécher Rd4.

(0) Car sur Fh24 Rc¢6 et si b8D
f1D4 gagne ; d’autre part, sur Ré2
T{8! gagne également.

Notes de CARPENI.
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INDIENNE
Blancs Noirs :
MOINDROT DIDIER
d2-da Cgs-fe
cg1-f3 €7-26
€2-63 b7-bé
Ff1-d3 Fg8-hb7
Cbh1-d2 d7-d6
€3-é4 Chs-d7
Dd1-é2 Ff8-é7
0-0 ¢7-G5
¢2-¢3 Cfé-hs
Cd2-ca b6-b5
Cga-a3 aT-aé
F¢1-23 Chs5-fe
daxe5? (a) dBXg5
Fé3-g5 h7-hg
Fg5xf8 Cd7Xf6
Tai-d1 Dd8-¢7
c3-c4 b5-ba
Ca3-b1 Tasg-ds
Fd3-¢2 0-0
Cbi-d2 Fb7-¢6
€4-£5 Cf6-h7
Cd2-éa Rg8-hs
Td1-d3 D¢T-b7
Cf3-d2 f1-f5
65%Xf6 e.p. BTxf6 (b)
Tf1-d1 fe-fs5
Td3xXds T8 Xds
Céa-g3 Fg6Xg82
f2-f3 Fg2-h3
Dé2xép Fé7-f6!
Fg2Xf5 Ff6-g7! (c)
b2-b3 Ch1-g5
Dég-82 Fg7-da+
Rg1-h1 Db7-f7
Ff5<h3 Ccg5%<h3
Cd2-éa Tds-fs
Tdi1-f1 Df7-86
Céaxgs Ch3-fa ¥
Dé2-éa Fdaxg¢5
Dég-é5+ Rh8-g8
Dé5>¢5 h6-h5
Dg¢5-f2 Dg6-d3
Cg3-é4 Rg8-hg
Df2-b2+ Rh8-h7
Db2-b1 Tfs-d8
Db1Xd3 TdgxXd3
Rh1-g1 h5-ha! (d)
Rg1-f2 Cfa-h3+
Rf2-é1 a6-a5
Céa-g5 Td3-deé
Ré1-é2 Td6-g6
Cg5-éa Tg6-82+
Céa-f2 Tg2xh2

54. Ré2-é3 Rh7-86
| 65, Cf2X3 Th2>xh3
56. Ré3-d4 (f) = Th3-h2
57. GcA-¢5 Th2xa2
a8, Tirgd h4-h3

59. ¢5-¢6 h3-h2

60. ¢6-¢T (g) h2-h1:D

| 63. Te1-¢71!

61. ¢7-¢8:D!! (h) Dh1-h3+
62. Rda-d3 ()) Dha-h71 (k)
(1) Aband.

(a) Mieux valait Tdl.

(b) Parait trés fort puisque les P
é et f sont liés et que les Tours
ont la colonne g ouverte pour l'atta-
que, avec, de plus, la pression Fcé
et de la Db7, sur la case g2

(¢) Pour jouer Cgd avec des mena-
ces multiples (en particulier si FX
h3 Cg5 Dt5 (ou g4), TXd2 TxXd2
Cf34, ete.).

(d) La seule case de sortie du R
blanc.

(f) Tf2 donnait une fin de partie
plus calme... et plus sire.

(g) Ici, on arrive 4 une position -

| qui pourrait étre intitulée « étude ».

Les Blancs jouent et gagnent.

(h) Le seul coup, je crois, assu-
rant le gain. Si TXh, T¢2 Ta, TX
¢7, TxXab Tc3 avec nullité probable.

(i) La Dame noire doit rester sur
la colonne h (si Dgr, Tgl DiXgl,

| Dg8+ suivi de DXgl).

|
L)
%]

(j) Voici le R & l'abri de tout
échec (sauf Td2 donnant la Tour).

(k) Menace de répondre & un
échec des Blancs par un échec a la
découverte.

() I1 n’y a plus de défense ; il
faut perdre la ame ou subir le mat.

Ex.: Dh6 Tc6+ gagne la Dame ;
Dhbs Dé6+ R joue Tc¢h4 gagne la
Dame. — Dh4 Dg8} RIf5 (si Rf6
Dds8-+) Tf7+ Ré6, ou a 5. Dé8+ Rd6
ou d5. Td7+ Rcé ou ¢ Dg¢8+, Rbé
ou b5 Th7-+, Ra6 au a5 Da8 -}, avec
Br;‘el mancuvre semblable si Dh2 ou

Notes de MOINDROT.

INDIENNE

Blancs : Noirs :
HUGUET MOINDROT

1. Cgti3 Cgs-fe

2. b2-b3 87-86

3. Fe¢1-b2 Ff8-g7

4. 62-83 b7-bé

5. d2-da fcs-b7

6. Ffi-¢a d7-ds5

7. Fea-bs+ ¢T-66

8. Fbs-d3 Chs-d7

9. Chi-d2 Tas-c8

10. Dd1-62 (a)  To8-g7

11. Cf3-é5 Cd7Xés

12. daxés Cfe-d7

13. f2-fa Dd8-c8
14. Cd2-f3 cd7-¢5
15. h2-ha Cg5<d3+
16, ¢2Xd3 h7-h5 (b)
17. 65-86 f1-fe
18. fa-f5 g6x<f5
19. Cf3-da Fh7-a6 (c)
20. 00 ¢6-C5
21. Cdaxfs Ré8-f8
29, é3-84 Dc8 > é6
23. ea-85 Fg71-h6 (d)
24. Tal-81 d5-da
25. Rg1-m Faé-b7! (e)
26. es5xXfe Dé6<é2
27. Tée1Xxé2 e1xf8
98. Cfs5-dé Fhe-23 (f)
20, Cdé-ga

Nulle.

(a) 10. Dé2 laisse aux Blanes les
deux roques, mais permettra aux
Noirs l’échange d'un C contre le
Fa3 privé de la case é2 de retraite.

(b) 16. ... h5 affaiblit 1'aile Dame
et permet l'attaque qui va suivre.
Les Blancs menacaient cependant
I'avance h4-h5-h6, ce qui était
génant également.

(¢) 19. ... Fa6. Force 20. 0-0, vu la
dangereuse avance du pion noir ¢6-
¢5-cd, suivi de l'ouverture de la
colonne ¢, contribuant aux menaces
sur la Dé2 et le Rél, Si 19. ... ¢d ;
20. Cb5 Tgé : 21. CXaT gagne.

(d) 23, ... Fh6, parant la menace
24, Cf5X g7 suivi de éXf6+4, gagnant
la Dame noire.

(e) 25. ... Fb7! Probablement Ile
seul coup. Le pion h5 est imprenable
vu l'attagque sur h4 et la pression
sur la colonne g et le point g2.

(f) 28. ... Fh6-e3! Trés simple mais
assurant la nulle. Si par exemple :
28. ..FaB ; 29. Té8+ Rg7 ; 30.
Cf5+ Rh7 ; 31. TXT RXT ; 32
CxXh6 avec d’ailleurs des contre-
chances noires, vu la position expo-
sée des piéces mineures blanches.

Aprés 28. ... Fé3 ne méne & rien
pour les Blanecs :

A) 20, Té2xé3 ddxeé ; 30. TI1X 64
E.f8-67 ; 31, Cd6-f64 RéET-é8, ete. Si
30. Fb2x[6 ¢3-62! gagne,

B) 29. Tf1xf6 Rf8-é7 ; 30. Ti6-g6
Th8-18!, ete.
C) 29. CA6XbT T¢TXbT ; 30. Tf1X

gg-%—Flg.éB-f'lT:mﬂl.r 10 ’é‘;ﬁ-f.‘i ThS8-f8 ;
A - 13 . E2Xf3 RéT-
£6 ; 34. %‘clxéS d4 < &3 %5 Té2x &3
Tb?-g?! i _86. Rhil-h2 aT7-ab! ; 37.
Té3-é4 TgT7-d7 nullité,

Les subtilités des 350 et 36 coups
noirs m'avaient d'ailleurs quelque
peu échappé : car si 35, ... 'lJbT- i =)
36. Rgl-g2 Td7-d4 ; 37. Rg2-g8 avec
quelques chances de gain, vu le
pion de plus et la présence de pions
aux deux alles de l'échiquier. De
méme, si 36. ... R{6-f56 ; 37. Téa3-64!
Tg7-d7 ; 38, Rh2-g8 Td7xd3 ; 39.
Teé4-£7! aT7-ab ; 40, Té7-gT avec gain
du pion h ; Rf5-é5! (ou Td3-d2) ;

41, TgT-g5+ RI5-16 42, TgdxXhd
empéchant Txa2 wvu Thé4 rega-
gnant b6 avec avantage. 42, ... Rg6;
43. Th5-gb et les Blancs ont 1a
encore quelques chances d'ailleurs
difficilement exploitables. 41. Tgi-
g5+ suivi de 7T'g5xXh5, soit encore
41, Tg7-g6. La partie échap tota-
lement # une analyse précise. Il
semble cependant que les Blancs
sont mieux.

Revenons a4 la deuxiéme alterna-
tive du paragraphe C) :

Si 20 31. Tf6-f5 Th8-f8! ; 32. TE5Xh5

Ré7-d8!! (met en échec les deux
pions passés aile Roi, par Ila
menace :

Tb7-f7-f2 gagnant le Fb2).
Deux possibilités : 1° 33. b3-bd
réfuté au moins par ¢bxXbd ; 34.
Th5-d5+ Tb7-d7 ; 35. Td5xd7 Rd8X
d7, et les Noirs peuvent jouer la
manceuvre Tf8-f5-a5-a3, ou TI8-f5-
b5-b3, manceuvre gagnante. Les
Blancs ne peuvent en effet jouer :
35. g2-g4? TI8-f4 ; 36. Té2-g27? Tf4-
f14+ ; 37. Rhl-h2 Fé3-fi+ ; 38. Rh2-
h3 Tfl-hl+.

Feste 2° : 33. Th5-d5+ menacant
b3-b4, etc. ; Rd8-¢8 (si Td7 TXT+
et les pions passés avanceraient) 34.
b3-b4 Fé3-f2!! menacant soit Fxh4,
soit Fg3 suivi du doublement des
Tours sur la colonne f, avec une
attaque de mat dans les deux cas !
A noter enfin que 34, Fb2-ad est
réfuté par a7-ab qui enferme défini-
tivement le Fh2.

Le 29¢ coup blanc évite donc (avec
juste raison) ces variantes et
regagne le pion sacrifié, soit par le
direct Txf64, si le Fou se retire
(ce qui serait d’ailleurs mauvais),
soit DP:Lr Cgd X 63 suivi de TXé8, si
les Noirs défendent 16,

Notes de HUGUET.

NIEMZOVITCH
Blanes : Noirs :
HUGUET Dr BOS

1. Cgi1-f3 d7-ds

2. b2-b3 Cgs-f6

3. F¢li-b2 Fc8-ga
4. Cf3-é5 Fga-hs5
5 f-13 Chg-d7
6. d2-d4 €7-26

7. h2-ha Fh5-g6
8. g2-g4 Ff8-bat
9. Fb2-¢3 Fb3<¢3
10. Cb1X¢3 h7-he
11. Cé5Xge f1Xg6
12. Dd1-d3 Rég-f7
13. é2-24 G7-c6

14. é4-85 Cfé-h7
15, f3-fa Dds-é7
16.  0-0-0 Tag-g8
17. ~Ff1=g2 Chi1-fg
18. Tdi-f1 Rf7-68
10. fa-fs 83%f5
20. gaxfs Rés-dg

B g



LE GENRE DE FINALE

===

Nous avons remarqué depuis plu-
sieurs anfides que les publications
irancaises échiquéennes utilisaient
zouvent le mot finale an masculin
nour désigner la fin de partie. Nous
awvons toujours pensé qu'il s’agissait
d'une faute de grammaire.

Actuellement deux livres sur les
finales viennent de paraitre : celui
de Znosko-Borovsky ot « finale »
cst au féminin, et celui de Chéron
Jqui emploie le maseulin.

G. Legrain, auteur de la version
francaise du premier ouvrage,
conclut dans une note pour le
féminin.

De maniére & savoir qui a raison,
nous avons recherché le mot finale
dans la derniére édition du
Larousse pu XX° SIECLE :

Finale, n.m. (mot ital.), Morceau
d’ensemble qui termine une sym-
vhonie, une sonate, un acte d’opéra:
Le FiNALE de Lucie de Lammer-
moor. (On éerit quelquefois FINAL).

C’est « un terme exelusivement
technique de la langue musicale,
comme adagio, andante, ete. ». (G.
Legrain).

Finale (lat. finalis). Substantiv.
et au féminin,

— Gram. Lettre finale : en fran-
¢ais, beaucoup de FINALES sont
nulles dans la prononeiation.

-— Chorég. Figure finale, celle qui
termine : La FINALE d'un qua-
drille.

— Mus. Note principale gui déter-
mine généralement le ton d'un
morceau et qui, dans les tradi-
tions de 1'éecole, doit terminer
ce morceau. Dans le plain-chant,
note principale du mode sur
lequel se termine la mélodie.

— Sports. Epreuve décisive d’une
lutte sportive.

Par analogie, le LAROUSSE pour-
rait ajouter & eette nomeneclature :

— Echees. Derniére phase d’une
partie d’échees.

En effet, finale au masculin est
an mot d'origine italienne qui ne
veut étre utilisé que dans le sens
ol il a été introduit en franeais.

1l n’est pas possible de comparer
le « finale d’'une symphonie » avee
une partie d’échecs, car alors on ne
voit pas la raison pour laquelle il
faudrait maintenir le féminin pour
la derniére partie d’un ballet par
axemple.

On dit « le finale » de maniére &
taire la distinetion en musique avee
« la finale » qui a un autre sens.

Le genre de finale ne peut étre
une affaire de eonvention,

I1 n’y a aucun doute : finale an
masculin pour la fin d'une partie
d’échees est une faute de francais.
I1 est regrettable que le Traité de
Chéron accrédite une erreur,
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REVUE DE FIN D’ANNEE

Nous avons I'habitude de consa-
crer le premier numéro de chague
exercice & une réeapitulation des
événements survenus durant 'exer-
eice précédent, et chacun des Cour-
rier des Echecs qui ont commenecé
les six années qui se sont écoulées
depuis la renaissance de 'A.J.E.C.
a c¢élébré un progrés nouveau.

Pour la premiére fois, nous al-
lons abandonner le bulletin de vie-
toire et constater un léger recul
de notre Assoeiation : le nombre
de nos adhérents n’a plus dépassé
le chiffre de 500 et s'est arrété o
499, contre 515 I'an dernier.

Nous n'osons eroire que cette
perte de substance soit due au
relevement de la cotisation &
200 franes, cette somme restant dé-
risoire par rapport i la valeur du
Bulletin que nous fournissons.

Il faut en chercher la raison
ailleurs, et principalement dans le
transfert de 'émission de Robert
Bellanger du dimanche au jeudi,
et & une heure incommode pour
I’écoute.

Cette émission nous amenait
beauconp d’adeptes. Nous aurions
souhaité que le nouveau programme
radiophonique replaciit Bellanger i
son ancienne heure du dimanche
matin. Hélas ! elle vient d’étre
supprimée !

Les autres raisons fiennent & la
cherté relative des tarifs postaux
et & une certaine baisse de 'en-
thousiasme qui animait nos pro-
pagandistes. La disparition du
meillenr d’entre nous, le regretté
I. Bernstein, y a ¢été aussi pour
beaucoup.

Néanmoins, notre activité ne s’est
pas relachée en 1952 : 41 tour-
nois permanents et 137 tournois
de Coupe (nouvelle formule) ont
été disputés; leurs résultats ve-
fletent des progrés certains de nos
joueurs.

La finale de la Coupe 1952 se
Jouera entre 3 gagnants de 11T D.
Quant au Championnat de France
par correspondance, il a vn une
lutte serrée pour la premiére place
entre le D" Bergraser ot Javelle,
tous deux nouveaux venus dans



cette compétition. Le premier I'a
finalement emporté.

Le Championnat de France 1952-
53, qui sera mis en route en décem-
bre, comprendra, lui aussi, plusieurs
nouveaux joueurs qualifiés par les
poules d’accession. Les jouf{nrs
remplissant les conditions requises
pour participer 4 ee Championnat
sont priés de ne pas attendre le
dernier moment pour poser leur
candidature. .

Sur le plan international, aprés
sa victoire dans le Groupe VIII

de I’Olympiade de I'L.C.C.F., notre

équipe, & peine remaniée, a été
engagée dansla finale. Souhaitons-
lui bonne. chanee, si 'on peut em-
ployer ¢e mot aux échecs!

Aprées un départ laborienx, le
mateh France-Gréece sur 14 déehi-
guiers se poursuit normalement;
nos équipiers sont tous enchantés
de leurs partenaires.

Par contre, le match France-
Yougoslavie se traine : il faut un
mois environ A nos joueurs pour
obtenir une réponse, sans doute &
cause d'une censure occulte. Le se-
erétaire yougoslave ne répond ja-
mais aux réelamations que notre
Directeur lui.envoie. I1 a pent-étre
été épuré...

Le mateh triangulaire France-
Allemagne se termine; les joueurs
de notre équipe -accusent environ
30 % dc gains, ce qui n'est pas
si - mal si Pon fait la part des
négligents, sans étre trés rassurant
sur notre elassement, car 'on peut
supposer que les joueurs qui ne
donnent pas signe de vie n'ont pas
obtenu des résultats satisfaisants.
M. Balbo lance un appel & tous
les membres de notre équipe pour
qu'ils lui adressent sans tarder
leurs résultats, positifs ow néga-
tifs.

Enfin, nous lancons pour le 50
novembre, la I1I° rencontre France-
Belgique sur 25 échiquiers (rappe-

lons que les deux précédentes se
sont terminées par un résultat nul).
Les jouneurs que ce mateh inté-
resse sont  priés d'envoyer leur
adhésion a. M. Balbo, 27, avenue
René-Damous, Champigny (Seine),
avec lear participation anx frais :
200 franes..

Le Directenr des Tournois in-
ternationaux a encore un match en
réserve avee 1'Inde, pour lequel
il fait appel anx amateurs fortu-
nés, car il y a 35 franes de sur-
taxe aérienne par envoi!

Les rencontres d'isolés ont guasi
pris fin : cette annde, nous n’avons
satisfait que deux démandes d'un
Espagnol et dun Portugais; il
reste encore un joueur mexicain,
qui voudrait bien trouver un par-
tenaire que la cherté des tarifs
postaux ne rebuterait pas.

Cette réduction des demandes
étrungéres provient de ce gue lor-
ganisation des tournois permanents
de I'LC.C.F. est maintenant tout
i fait au point. Ces tournois sont
analogues & nos tournois perma-
nents, sauf qu'ils opposent ensem-
ble 7 joueurs (droit d’inseription :
250 franes). Tls comportent, comme
les ndtres, 3 catégories. Tous les
adhérents de I'A.JE.C. peuvent y
participer; en outre, 'abonnement
i la Revue Mail Chess, 'organe de
la Fédération internationale, donne
{ droit &, une inseription gratuite
dans un tournoi.

Dans le domaine - de I'Edition,
nous avons laneé la seconde Ini-
tiation ‘aux Fchecs, avee un sucees
moyen : 1.000 exemplaires vendus,
ce qui n'est déji pas si mall.. Par
confre, nos adhérents ne se préei-
pitent pas pour nous acheter le
reste. Nous espérons qu'a 1'oceasion
du renouvellement de leur cofisa-
tion, ils se souviendront que leurs
Reéglements ne sont plus & jour.

La surface du Courrier des
Echecs est passée de 80 & 100 pa-
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distes pour qu’ils nous aident &

ges, soit une augmentation de 20 %.
Pour faire mieux, il faudrait que
nous puissions recruter une cen-
taine d’abonnés de plus. Nous fai-
sons appel & tous nos propagan-

obtenir ce résultat: si, & Vinstar
de quelques amis dévoués, chacun
des membres de 'A.J.E.C. tenait &
honneur de nous amener un ou plu-
sienrs adhérents nouveaux et col-
lectaient auntour d'eux la minime
cotisation de 200 franes, nous sor-
tirions de nos difficultés.

Merei, enfin, & tous ceux qui,
comprenant la valeur de notre pe-
tite Revue, ont spontanément ajouté
a leur ecotisation une ohole supplé-
mentfaire pour la propagande.

En voici la liste :

Tillette 100 Anonyme 100
Gorsse 100 Anonyme 500
Billod 200 Anonyme 200
Moindrot 300 Deshayes 40
Soret 100 Naegely 80
Sango 300 Biscay 100
Delesques 400 Merle 300

Dr Denichou 200 Guinard 50

Gaudin 200 Bernast 100
Bacy 50 Castner 100
Kniazeff 25 Boudon 80
Truchassou 100 Joubert 500
Lecouté 500 Lefebou 100
Molinari 200 Bigeon 190
Dr Bergraser 700 Dr Challaye 100
Coucarré 300 Laurent 00
Robin 100 1. Bernstein 2.100
Demogue 200 ‘Tortat 100
Gilnicki 1.550 Basset 500
Girard 100 Vigneron 50
Olivier 100 Seyer 200
Bidet 400 Lecéne 100
Blacher 240  Guillard 100
Cdt Robert 200 Capoal 200
Moricet 190 Regnier 240
Lt-Cl Cardot 100 Boulet 100
Mathieu 300 Thieulot 140
Tissier 100 Truant 200
Penel 100 Badin 400
Doucot 200 Barré 50
Nilus 300 Maguy 120
de Pracontal 50 Maréchal 300

zanes 100 Barthonnier 100
Brunet 100 Recht 160
Rometti 100 Delpierre 180
Charlier 100 Roussé 50
Audiffren 300 Figuier 50
Orliac 200

LE CHAMPIONNAT
DE FRANCE

DE CHARLEVILLE

Organisé magistralement par
M. BERGE, l'actif Président du

Cercle de Charleville et de la Ligue
Champagne-Ardennes, ce Champion-
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nat a été un succes digne des
précédents.
L’'AJ.E.C. y était a I'honneur

| avee 5 joueurs sur 10 participants
dans le National, 11 joueurs sur 22

dans le Majeur, et 4 sur 20 dans le
Promotion. Le Tournoi Scolaire a
été gagné par un de nos membres,
M. AUDIFFREN,

Nous avions voulu faire mieux et
grouper quelques isolés dans un
Tournoi sans prétentions, qui
n’aurait eu pour but que de leur
faire connaitre pendant quelques
jours 1'ambiance de la grande
famille échiquéenne. Hélas, cette
initiative n'a pas connu le succeés ;
peut-étre I'an prochain, serons-nous
plus heureux ?

Une magnifique exposition sur le
jeu des échecs valait i elle seule le
déplacement de Charleville. Bref,
un beau succés pour le Cercle de
Charleville et son Président !

LA CONDUITE DE LA PARTIE
D'ECHECS, par Victor Kahn., —
Préface de G. Renaud.

240 pages, 280 diagrammes. Prix:
600 frs, aux Editions du Triboulet,
Monaco, ou a la Librairie Guisle,
13, rue St-Jacques, Paris (5°).

Nous possédions des livres sur les
ouvertures, des livres sur les fins
de parties ; en voici un sur la fagon
de conduire le milieu de la partie.

Dans 108 parties commentées, le
maitre V. KAHN, pensant non sans
raison que savoir débuter une partie
n’est pas suffisant pour la mener i
bien, passe en revue les différentes
idées ayant guidé dans leurs parties
les meilleurs joueurs modernes.

Il n’y a pas de « recettes » pour
faire un plan. Mais, si varié que
soit le jeu des échecs, on y rencontre
des classes de positions analogues,
nécessitant, chacune, des traite-
ments particuliers, des facons de
« conduire la partie ».

L’auteur a su choisir, dans
I'immense matériel que constituent
les parties jouées ces derniéres
années par les maitres, de probants
exemples de ces divers traitements
et les grouper en classes correspon-
dant aux situations les plus usuelles
qu'un joueur est appelé & rencon-
trer devant 1'échiquier,



Pour chacune de ces catégories,
il a clairement expligué comment
on devait conduire la partie, c’est-
a-dire former un plan adéquat, le
poursuivre ou le modifier selon les
réactions de l'adversaire.

Voici un livre & recommander a
tous ceux qui veulent se perfection-
ner dans la partie la moins étudiée
de notre jeu. Il aurait été désirable

qu'une table analytique termine
Pouvrage afin de faciliter les
recherches,

LES ECHECS DANS LE MONDE.
Revue de P'activité échiguéenne en
1951. — Recueil de B0 parties inté-
ressantes et instructives jouées dans
le monde entier. Sélectionnées et
commentées par V. KAHN et G.
RENAUD. - 160 pages 13,5X21,
144 diagrammes. 600 francs (Le
Tribouiet, Monaco).

Voici une heureuse initiative.
Dans un ouvrage bien présenté,
d'un format judicieusement choisi,
les maitres V. Kahn et G. Renaud
ont eu l'excellente idée de réunir
les événements échiquéens, la bio-
graphie des disparus et une antho-
logie des plus intéressantes parties
de 'année 1951.

Chaque partie est commentée et
une petite introduction en indique
le théme principal. Les parties ont
¢té classées suivant la nature des
débuts, ce qui est parfaitement
logique,

L’ordre suivi est celui de la classi-
fication du Bilguer pour les Ouver-
tures 1. é4 ; les auteurs écrivent
avec juste raison :

« Cette classification, qui ne pré-

sage rien sur la distinction main-
tenant périmée, entre débuts ouverts

et fermés, a l'avantage d'étre claire
et simple et de correspondre aux
habitudes des joueurs. »

Regretions toutefois que dans
I'ouvrage récent de V. Kahn — La
Pratique moderne des Ouvertures
—, ce soit cette « classification
périmée » qui ait été adoptée.

Remarquons que la classification
employée  aboutit pratiquement
a un ordre a peu prés identique i
celle du maitre suisse GROB, que
I’A.J.E.C. a préconisée.

Les Echecs dans le Monde se ter-
mine par un chapitre de Rensei-
gnements divers ou sont indiquées
les adresses des organismes échi-
quéens, les principales revues, les
rubriques des différents journaux et
les émissions radiophoniques.

Une table des matiéres bien
détaillée permet au lecteur de trou-
ver rapidement ce qui l’intéresse.

L’anthologie des parties — qui
est la partie essentielle du livre —
contient les nouveautés dans les
débuts et, a ce titre, sera du plus
grand intérét pour le joueur par
correspondance,

Souhaitons un grand succés i
cette nouvelle publication des
maitres V. Kahn et G. Renaud, au
Triboulet ; elle répond, en effet, au
besoin de tous les joneurs d’avoir
régulierement une véritable syn-
thése de l'activité échiquéenne de
I'année écounlée.

MODERN CHESS OPENINGS. -
En vente chez GUISLE, 13, rue

Saint-Jacques, Paris (5°). - 25 s.,
plus les frais postaux,
La 8° édition de cet ouvrage

classique vient de paraitre. Elle a
été revisée par Walter KORN.

ETUDES THEORIQUES

A la suite du premier Tournoi

débuts imposés, le « Courrier des |

Echecs », n° 2 (septembre 1948) a

publié une analyse compléte des |

variantes Staunton et Ulverstad de
la Défense des deux Cavaliers. Nous
allons les remettre & jour,
lumiére des parties jouées depuis
lors sur ce théme par nos joueurs.

a la |

VARIANTE STAUNTONMN
Coups constitutifs :

1. é2-é3 €7-65
2. Cgi-f3 Chs-g6
3. Ff1-g4 Cgs-fe
4. Of3-g5 d7-d5
5. eaxXds Cg6-a5
6. Fe4-b5+ ¢7-c6
7. d5X¢g6 b7X¢6
8. Dd1-f3

Dans cette position, les Noirs
doivent d’abord protéger le pion ¢6.
La défense par D¢7 se rencontre
dans une partie Gelineau - Gilbert
(611* Tournoi B) :

Dds-¢7
9. Fbs-aa Ff8-d6
10. Cgs-é4 Cf6<éa
11. Df3Xéa 0-0
12. b2-ba?

Pourquoi déranger un C aussi
éloigné du centre ?

1247 4k f1-f5!
13. Faa-b3+ Rg8-hg
14. Dés-é2 Fdé>ba

et les Noirs regagnent le pion dans
une bonne position,

Dans la méme variante, voir
encore la Partie Bogoljubow - Grob
(match 1949)53ubliée dans I'Echiquier
de Paris, 19 ,gage 41, olt les Noirs
jouent : 9. ... Ff8-&7.

Kérés donne encore deux lignes :

9. Fa4 Fg4 ; 10. Dg3-h6é ; 11. Cf3
0-0-0 et...

9. Fé2 Fdé ; 10, Cc3 0-0 ; 11, d3
ThE8 ; 12. Cg-é4 CXé4 ; 13. CXé4 FéT.
o

Avec la Défense par Db6, nous
avons trois parties dont deux jouées
par M. Gaudin dans la ligne déja
indiquée dans le « Courrier des
Echecs », n® 12 (page 3) :

B e Dd8-bg
9. Fb5-d3 h7-hg
10. Cgs-éa Cfe-d5

M. Gaudin considére ce coup, qui
prépare une incursion du C sur f4
comme la meilleure défense pour les
Noirs.

Partie Boulet-Gaudin
(7¢ Tournoi d’Accession)

11. ¢2-¢3 Fc8-é6
12. b2-ba Cas5-b7
13. az2-asa Cd5-fa

14. Fd3-¢2 f1-i5
15, d2-da? f5xéq
16. Fg2Xéa 0-0-0

gagnent une piéce.

Partie Pousset-Gaudin
(653* Tournoi A)

11. o©-0 Cds-fa
12. TH-61 F¢8-66
13. Cbi1-¢3 f1-f5

14. Céa-g3 Ffg-de
15, Fd3-f1 0-0

16. d2-d3 Tag-és
17. Fe1Xfa 65fa
18. Cg3-é2 Dd8x<b2

avec une position nettement supé-
rieure.

La Partie Picard-Delesques (683"
Tournoi B) est simple et élégante :

B ey Dd8-be
9. Fbs-as Ff8-ds
10. Cgs5-éa Cfe<é4

11. Df3Xéa c-0
12." o0 f1-f5
13. Déa-ha Ti8-fe
14. d2-d3 fs-fa
15. Cb1-d2 Tf6-hs
i6. Dha-g5 Fg¢8-h3
17. Cd2-éa The6-g6
et gagnent,

lk*‘

Dans les variantes, citons une
grosse faute de début commise par
M. Vivelle contre le Dr Challaye :

2

8. e Fe8-d7
9. Fb5-d3 h7-hg
10. Cgs-éa Fd7-g4?

11. Céaxfe+ suivi de Df3X g4,

Notre ami Chandon est le seul &
tirer des succes de la Variante
Staunton ; encore a-t-il été bien aidé
par ses partenaires.

La Partie Chandon - Hardouin
(678" Tournoi B) contient une
innovation malheureuse : les Noirs
offrent aux Blancs d'échanger leur
Dame plutét mal placée sur {3
8

S g Dds-ds
9. Df3Xds cf6x<d5
10. Fb5-ag Tag-bs?
11. o0-0 Thg-ba?
12. Faa-b3 Tha-ga?
13. d2-d3 au lien des trois

coups de Tour, il fallait sortir le
Ff8 et roquer ; la position des
Blanes est nettement meilleure.

Bl oo (5



Dans la Partie Chandon-Joubert |
(678 Tournoi B), les Noirs justi- |

fient la remarque faite, page 8 du
<« Courrier des KEchecs », n® 2, en
repoussant inutilement le C :

- h7-h6?

9. Cgs-é4 Cf6Xéa
10. Df3Xéa Ddg-¢7
11. Fbs-as F¢8-d7
12. o-0 Ff8-d6

POUR LES

LES COUPS IRRAISONNES

D’un bout & l'autre de la partie,
mais spécialement dans 1'ouverture,
il faut s’abstenir de jouer des coups
sans motif, Le développement pour
le développement ne répond pas aux
exigences de la théorie moderne.

Voici deux exemples de parties

ou la plupart des coups sont
blamables :

1. d2-da d7-d5

2. Chi1-¢3 €7-é6

3. 82-83 Cb8-¢6?

Le coup 2. Cbl-¢3 est déja ‘consi-
déré comme une fantaisie et on lui
préfere généralement 2. ¢2-¢4. Coté
Noirs et au 3° coup, la sortie Ch8-¢6
ne sert a rien le Cavalier ne
menace pas le pion d4, qui est
soutenu, ni le pion ¢2, via Cg¢B-bd,
puisque é6 étant joué, le Fou ne
peut pas venir sur {5 appuyer
I'attaque. Par contre, le pion ¢h
est bloqué et les Noirs devront tot
ou tard déplacer le C pour lui livrer
passage

4. Cgi1-f3 Cgs-fe
5. Ffi-z2 Ff8-é71
6. Fe¢l1-fa?

Sur cette case, le F n'a pas
d’avenir : I'attaque sur le pion ¢7
est trop visible et, méme si les
Noirs laissaient le C parvenir sur b5
pour compléter la menace, la réali-
sation de celle-ci ne ferait que
renforcer le centre des Noirs ; exem-
ple : 6. ... 0-0 ; 7. C¢3-b5 Fé7-d6 ;
8. Cb5Xd6 ¢7Xd6 suivi éventuelle-
ment de ... é6-é5,

[ aT-a6?
Voir ci-dessus.
7. Ci3-é5 . Cg6-a5

Conséquence du 3° coup.
8. a2-a3?

13. d2-d3 Les Blancs ont toujours
leur pion de plus.

Pour étre complet, il nous faut
encore citer la courte analyse de
Tartakover, dans « L'Echiquier de
Paris » de cette année (p. 33), o
est étudié I'abandon de 1’échange
par les Noirs, et nous conclurons
que la Variante Staunton ne parait
pas étre favorable aux Blanes.

DEBUTANTS

Encore un coup irraisonné : les
Noirs n'ont aucune raison de
rejouer le Fé7 sur b4 ; par ailleurs,
si le coup 8. a2-a3 a pour but de
soutenir une avance b2-b4, ce second
coup serait lui-méme une faute, qui
laisserait le C adverse s'installer
fortement sur ¢4 :

B Ao F¢8-d7
9. Ddi-d3 b7-b6?

Pourquoi cette préparation de
fianchetto puisqu’il n'y a plus de
Fou & mettre derriére, celui-ci ayant
été joué le coup précédent a d7 ?
10. é2-é4. Et enfin un bon coup
qui, aprés les échanges, donnera
I'avantage aux Blancs.

1. Cgi1-f3 e7-66
2. 6264 d7-d5
3. €4-é5 Ffgé-ba

Ce coup est jouable lorsque le
pion d a été joue, et le Cbl porté
sur ¢3. 11 cloue alors le C. Dans la
position, le F s’expose a étre
refoulé par 4. ¢2-¢c3!,

1, Cb1-¢3? palliant la faute
de I'adversaire; par 4. ¢2-¢3 suivi
de 5. d2-d4, les Blancs se seraient
créé un centre solide.

. e ¢7-g52 laisse le
champ libre au C pour se rendre sur
d6 via b5,

5. 0Cg3-b5 ¢5-¢4
forcé pour éviter 6. Ch5-d6.
6. ©¢2-¢3 Dds-bs
7. Dd1-as Fo8-d7
8. DaaXba Db6Xb5
9. a2-as en prenant 'initiative

d’échanger les Dames, les Blancs
placaient le Fou adverse sur une
case sans espoir.

S Db5>xba! et les
Noirs sortent en bonne posture du
début.
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Conclusion : avant de jouer un
coup, recherchez a quoi il sert. Si
vous ne trouvez pas, alors imaginez
autre chose ; il ¥ a strement un
coup meilleur,

MATCH
FRANCE - ALLEMAGNE -
ANGLETERRE
Partie Francaise
Blances : Noirs :
ROTIZSEHKE ROUSVAL
1. é2-é4 €7-66
2. d2-d3 d7-d5
3. Cb1-d2 c7-¢5
4. éaxXds Ddgx<d5
5. daXgs FI8X¢5
6. Cgi-f3 Ccgs-fe
7. Ff1=h5+ F¢8-d7
8. ¢2-c4 Dd5-d3(?)
9. Ddi-b3 Dd3-ds
10. o-0 Chs-c6
11. Db3-¢3 a7-aé
12. Fb5-as 0-0
13. Cd2-b3 Fg5-a7
14. Fe1-h6(?) 66-65
15. Tai-d1 Cg6-d4
16. Faaxd7y Cd4-é2-
17. Rgt-h1 Ddé><d1
18. Aband.

Le 4¢ coup Dd8Xd5 est-il aussi
mauvais que l'indique la théorie ? Il
est évident que les quelques coups
ui suivent sont délicats, mais cela
onne un jeu actif par la suite...

541° TOURNOI A

Partie Espagnole

Blances : Noirs :
EICHINGER BILLARD
. €2-64 €é7-85
2. Cgi-f3 Cbs-¢6
3. Ffi-bs aT-aé
4. Fbs-aa cgs-fe
5. 0-0 Ff8-é1
6. Tf1-é1 b7-b5
7. Faa-b3 0-0
8. ¢2-¢3 d7-d5
9. éaxds cfexds
10. Cf3Xés5 Cc6xé5
11. Té1Xés c7-g6
12. d2-da FéT1-d6
13. Tés5-é1 Ddg-ha
14. g2-23 Dha-h3
15. Dd1-d3 Fo8-f5

16. Dd3-f1 Dh3-h5
17. Fgl1-€3 Ff5-h3 (a)
18. Fb3-d1 Dh5-f5
19. Df1-é2 Cd5xé3
20. Dé2xé3 Tf8-é8
21. Deé3-d2 Fdg-fa!
22. Aband.

X7

Z
i
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Position finale.

(a) Jusqu’ici, les deux joueurs ont
suivi la Partie Christoffel - Steiner
(Hastings 1945). Les Noirs y jouérent
17. Ta8-é8 et perdirent. Le coup 17.
Ff5-h3 et la fin rapide qui suit
confére & la partie un intérét théo-
rigue.

721° TOURNOI A
Défense Hollandaise

Blanes : Noirs :
YOUSSOUFIAN ROTHMANN
1. d2-da f1-f5
2. Dd1-d3 (a) d7-d5
3. Feg1-fa Cgs-fe
4, Cgi1-f3 é7-66
5. Chi1-d2 ¢T-g5
6. ©2-c4 Cbs-¢6 (b)
7. Tai-gi d5x¢a
8. Cd2Xe¢a ¢5Xda
9. a2-a3 Ffg-87
10. Cf3-é5 Ddsg-d5!
11. 113 Cg6Xé5
12. CegaXxés5 g7-85
13. Ffa-g3 f5-fa
14. Fga3-f2 Dd5Xés5

restant avec une piéce de plus.

(@) Un_coup insolite inventé par
Alekine. Dans les commentaires de
la Partie Knoch - Alekine (Semme-
ring 1926), ou il fut joué, Alekine
explique que la formation en Stone-
wall transforme cette sortie intem-
pestive de la Dame en une simple
perte de temps. La partie ci-dessus
en est un nouvel exemple.

(b) Ce coup, qui menace Cb4, obli-
§eait les Blancs a jouer : 7. a2-a3.
1s seront obligés de le faire deux
coups plus tard., en perdant un pion.

_



761° TOURNOI A |
Défense Nimzowitch

22: Rg1-82 Rgs-g7
23, f2-fa Tf8-gs
24, é4-é5 Aband,

(a) Mellleur était d’échanger le
ou, comme dans la Partie Pilnik -
Najdorf (Bled 1950) citée dans un
article de I'Echiquier de Paris (1951

44.
45.
46.
47.
48.
49,
50.

(a) La partie

Th7-bg+
Thg-b7-
Th7-b3
Th3-f3
g3-g24
Rh3Xgs
Aband.

Rhs-g71
Rg7-hg
Ta5-a2
aé-as
f5xga+
Té2-64-+

est perdue,

les

B(a) Au lieu du coup habituel Dd8-
B Attague la Dame et menace de
mat

(c.) Pare la double menace, mais

page 33).

Blanes : Noirs : '
LUNEL Dr DENICHOU i F
|
1. d2-da Cgs-fs ’
2. ¢2-c4 é7-é5 |
3. Cbi-¢3 Ff8-ba '
1. Ddi-g2 d7-d5 i
5. Fe¢1-d2 0-0 |
6. é2-é3 G1-¢5 -
7. ¢4Xds ¢5xda |
8. é3Xda Cfe<ds
9. Cgi1-f3 Cb3-g6 .
10. Cf3-g5? (a) Cds-f6 ‘
11. da-ds Cg6-da
12, Dg¢2-d3 €6-é5 |
13. Ff1-é2 F¢8-f5 |
14. Cc3-éa FbaxXd2 |
15. Ré1Xd2 C16xd5 (b) |
1€, Dd3-b1 Ddsg-a5+ i
17. Rd2-d1 Cds-fa {
18. b2-ba Das-as+ a
19, Rd1-d2 Cdaxéz ‘
Les Blanes abandonnent au |
28° coup.

(a) Perte de temps.

(b) La position des Blancs est trés |
inférieure. |
780° TOURNOI A

Partie Espagnole
Blanes : Noirs : i
DALMAS MAGUY ?
1. é2-éa @7-65
2. Cg1-f3 Chs-c6
3. Ffi-bs a7-ag |
1. Fbs-as Cgs-f6 !
5. 0-0 Ff8-87 ;
6. Tf1-é1 b7-b5
7. Faa-b3 d7-dé
3. 02¢3 0-0
9. d2-da F¢8-g4
10, h2-h3 Fga-h5
11. Fb3-ds Dds-d7? (a)
12. g2-ga Cf6Xga
13. Fd5Xce Dd7%¢6
14, h3Xga Fh5<ga
15. Cf3Xés5 d6 X é5
16. Dd1Xga é5xdag
17. ¢3Xda Tas-é3
18. Cb1-¢3 Fé7-ds
19. da-ds Dg6-f6
20. Fel-fa 871-85
21. Ffa-g3 h7-hé

Blancs

ouvaient ici abandonner ; le |

gain n'étant plus qu'une question de |

576° TOURNOI B

Partie Viennoise

Blanes : Noirs :
PRIGENT DUFRAISSE

i. 62-64 €7-85

2. Cbi1-¢3 Cb3-c6

3. f2-fa Ff8-¢5

4, Cgi-f3 d7-de

5. Ff1-bs Fo8-d7

6. faxXés Cg6Xé5

7. FbhsXd71t+ césxd7y

8. d2-da Fc5-b6

9. Fol1-g5 f1-f6
10. Fg5-é3 Cgs-e7
11. o0-0 0-0
12. a2-as a7-ag
13. as-as Fbe-a7
14. Cf3-ha Cd7-é5
15. Dd1-é2 Cés5-f1
16. Dé2-¢a Tas-¢8

. Dga-és Tis-é8

18. Cg3-d5 Cérxds
19. Désxds ¢7-¢6
20, Dd5-b3 Dd8-d7
21. Db3-d3 dé-d5!
22. éaxds Dd7Xd5
23. 2047 Dd5-éa!
24, Dd3-d1 Déaxé3+ (a)
25. Rgt-hl Né3xda
26. Dd1+h5 Ndaxca
27. Cha-f5 87-86
28. Cf5-h6+ Cf7<hse
29. Dh5*hs fe-fs
30. Tf1-f3 Dga-é2
31. Dhé-¢1 Fa7-d4
32. Tai-b1 Fdaxb2
33. Deg1-g1 Dé2-é5
34. Dgi-bg Fb2-da!
35. Db6-b3+ Rg8-hsg
36. Db3-a2 Tés-é7
37. Ti3-f1 Te8-68
38. B82-83 Dés-é3+
39. Da2-g2 Déaxg2-+
40. Rh1Xg2 Tér1-862+
41. Rg2-h3 Té2-a2
42. Th1Xb1 Té8-62
43. Tf1-h1 TatXa5

technique.

631° TOURNOI B

Partie Espagnole

Blanes :

HARDOUIN

<

Yok
—

12.
13.
14.
15.
16.
15,
18.
19.
20.
21.°
22.
23.
24.
25.

26.

LSl S

&
~Somas

62-84
cg1-f3
F¢i-bs

0-0

d2-da
Dd1-é2
Fb5<¢6
daxés
Ch1-¢3
Cf3-da
Tf1-d1
Dé2-ga
é5-66
é6xd7
Cda-f5 (b)
F¢1-63 (d)
Cg3-84
Céaxdse
Tdi1xdé
Td6>é6!
Tés-é7
Té1X87
Tg7Xga
Fé3-hs
Fhe-g7+
Cf5-h6 mut

Noirs :
LAURENT

€7-é5
Ch8-g6
Cgs-fe
Ccfexéa
Ff8-é7
Céa-ds
b7¢6
Cdé-b7
0-0

Ch7-g5
Fg8-aé (a)
f1-fe
Ddsg-és
Dés<d7
Fé7-d6 (c)
Cg5-66
Rg8-hs
¢7xd6
Dd7-f7 (e)
Fag-b7?
Df7-86
Dg6<ga
Tag-dg?
Ti8-f71
Rh8-g8?

Position aprés : 20, Td6Xé6!

=,

&
S

w7
7

o /f////"";,{/"/

w8

oty

Blancs : Noirs :
AUDIFFREN R. COURTIN
1. Cgi1-f3 Cgs-f6
2. ¢2-g4 é7-66
3. B283 d7-d5
4. Ff1-g2 Ff8-é1
5. 0-0 0-0
6. b2-b3 d5-dal!
7. Fg¢i1-b2 ¢7-G5
8. d2-d3 Chs-¢6
9. Cbi1-d2 €6-65

10. é2-63 Fg8-f5
| 11. Cf3-é1 Ddg-d7!
12. é3-éa Ff5-h3!
13. f2-fa Fh3xg2
14. Rgl1Xg2 Cfe-ga!
15. TH-13 Cga-é3+
16. Tf3xXé3 daxé3
17. Cd2-f1 é5%fa
| 18. g3Xfa Fé7-ha!
19. Cf1Xé3 Fhaxé1
20. Dd1Xé1 Dd7Xd3
21. é4-65 Dd3-64-t+
22 Rg2-gl DéaxXfa
23. Cé3-g2 Dfa-ga
24. Dé1-f2 Cc6-da
| 25. Rg1-h1 Ti8-é8
| 26. Aband.
776° TOURNOI B
Défense Hollandaise
Blanes : Noirs :
| COUCARRE R. COURTIN
i 1. d2=da f7-f5
| 2. Cgi-fa €766
| 3. é2-é3 Cgs-fe
4. ¢2-¢4 b7-bs
5. Ff1-82 F¢8-b7
6. Cbi-¢3 Ffs8-ba
7. 00 ° FbaxX¢3
8. b2X¢3 0-0
9. Fgl1-a3 Tig-é8
10, Cf3-g5 d7-d5

condamne la

case gT.

Dame a

garder la

(d) Pour libérer le Cé7 de la garde

de la Tour.

(e) La Dame ne peut lacher le

| contréle de la case g7.

776° TOURNOI B
Ouverture Réti



¥

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20,
21
22.
23.
24,
25.
26.
27,
28.
29.
30.
31.
32,
33.
34.

e

Fé2-h5
Fh5-é2
Cg5-h3
Tat-¢1
Fé2>¢a
Ch3-fa
h2-ha
haxgs5
Dd1-é2
Rg1Xg2
Rg2-f3
Tf1-g1
Rf3-g2
Dé2-f3
Fa3-dé
Fca-b3
Fd6-é5
Rg2-h2
Df3-h5
Dh5Xf5
Df5-f3
Tgl-g4
Fé5xfe
Tga-fa

87-86
Chs-d7
Cf6-é4
d5x¢a
Céa-g5
cd7-fe
Cfe-ga
Dd8*g5
Fb71Xg2
Cgaxé3++
Cé3-ds
Dg5xfa+
Dfa-ha
¢7-G6
b6-b5
Tasg-ds8
Dha-g5+
Dg5-é1
Cds-fe
Rgs-f7
Tds-¢8
Tés-fg
Rf7-63
Aband,

784° TOURNO! B

Partie Espagnole

Blancs :

ORY

é2-é4
Cg1-f3
Ff1-b5
Fb5-aa
0-0
Cf3Xés5
d2-da
Ti1-é1
Té1Xéq
Cb1-¢3
Ce3-d5
c2-¢4
Cds-fa
Fg1Xfa
Téaxfg
¢d-¢c5 (b)
82-83
Faa-g2
fa2-f3
Dd1-d3
Tai-d1
Dd3-d2
Dd2-¢1
Aband, (c)

Noirs :

MONREAL

é7-é5
Cb8-c6
a7-a6
Cgs-fe
Ff8-¢5
Cc6Xé5
Cf6Xéa
Fg5-67
Cé5-g6
0-0
Fé7-ds
¢7-¢6 (a)
Cgexfa
FdeXfa
d7-d5
Dds-g5
F¢8-h3
f1-f5
Tas-é3
Tés-ég
Ti8-é8
Tég-é2
Té2-g2+

|
i
|
|
|
|

(a) Alekine recommande icl : 12
... £7-f5 ; 13. Té4-é1 b7-b5!.

(b) En bloquant l'aile Dame, les
Blancs compromettent leurs chances;
la Tour f4 ne se dégagera plus.

(¢) Il y a mat en quelques coups.

797° TOURNOI B
Défense Caro - Kann

Blanes : Noirs :
BRIAND HALL
1. é2-éa ¢71-¢6
2, d2-da d7-d5
3. Cbi-¢3 d5xéq
4. Cg3Xéq F¢8-f5
5. Céa-g3 Ff5-g6
6. fa2-fa h7-h5
7. fa-fs5 Fg6xfs
8. ©g3Xfs Dds-a5+
9. ¢2-¢3 “DasXf5
10. Cgi-f3 h5-ha
11. Ff1-d3 Df5-ga
12. 0-0 Chs-d7
13. h2-h3 Dga-g3
14. Cf3-g5 €7-é5
15. TH1-13 Aband.

Les Blancs ont joué le systéme de
Réca et les Noirs ont gagné d’abord
un pion avec la suite donnée par le
bulletin de la F.F.E. de décembre

| 1938. Mais cela n'a pas sufi pour
| gagner la partie.

609° TOURNOI C
Partie Espagnole

Blancs : Noirs :
LARTIGUE CIPRIANI
1. é2-éa é7-é5
2. Cgi1-13 Chs-c6
3. Ff1-b5 Ff8-¢5
4. ¢2-¢3 d7-d5?

5. Cf3xés Ddg-é7

6. 0-0! (a) Dé7Xé5

7. d2-da Dé5-d6

8. daXeg5 Dd6X¢5

9. Cbi-a3 d5Xéa?
10. Fg1-€3 D¢5-65

11. Dd1-as Fe8-d7

12. Tat-d1 a7-a6?

13. Tdi-d71! Rd8Xd7 (b)

| 14. TH=-d1+ Rd7-¢8 (c)

15. Fb5Xg6 b7X¢6

16. Daaxg6 Tas-bsg

17. Ca3-¢4! Dés-hs (d)
18. Cga-d6+! Rg8-ds

19. Dg6-68 mat

(a) Pseudo-sacrifice pour gagner
du terﬁps. 4

(b ieux axXbd ; 14. DXa8+4 RX
da7 ; 15. Tdl+, ete...

(c) Si Ré7 ; 15. FX%& beﬁ 16,
DtX(;B Tds ; 17. Fgh4 Tdeé ; 18. Ccd!
ete...

(d) Si Dé7 ; 18. Cdé4 Rd8 ; 19.

Cf5 -+ gagne. Et si Dé6 ; 18, Cd6+-

RA8 ; 19. Cb5+ ; Ré&T ; 20. Dgb+-

Rd8 (Rf6 ; 21 Dgs +)i 21 CXcT

ik (Notes de LARTIGUE)
789° TOURNOI C

Gambit Dame
Blancs : Noirs :
MELIOT LOMBARD

1. d2-da d7-d5

2. ¢2-64 ¢7-G5

3. Cb1-¢3 Cgs-f6

4. FQl1-g56 é7-é8

5. €2-é3 Ch8-¢6

6.. Cg1-f3 d5x¢a

7. Ff1Xga h7-hé

8. Fgs-fa Cfé-h5

9. Ffa-é5 aT-aé

10. da-ds Cg6-as

11. Fga-62 G5-GA

12. 00 b7-bs

13. Cf3-da b5-ba

14. Cdaxés 14686

15. Fé2Xhst+ Ré8-67

16. ds-d6+ Ré7-d7

17. Cg3-é4 Cd5-b7?

18, Dd1-a8 mat.

1118° TOURNOI DE COUPE

Défense Slave

Blancs : Noirs :

TAVERNIER SANGO

1. d2-da d7-d5

2. c2-cA ¢T-g6

3. Cb1-¢3 €7-85

4. daxés d5-da

5. Cg3-é3 Dds-a5+

6. Fe¢i1-d2 Da5Xé5

7. Céa-g3 Fg8-66

8, Cgi-f3 Dé5-de

9. Ddi1-g2 g7-86
10. 0-0-0 ¢6-¢5
11. €2-é3 Ch8-¢6
12. Ff1-é2 Ffg8-g7
13. Fd2-¢3! 0-0-0
14. Tdi-d2 Dde6-f8!
15. €3Xda ¢5Xda
16. Cf3Xda Cg6Xda
17. Fe¢3+da Fg1Xda
18, Thi-d1 Df8-g7
19. Fé2-f3 Cgs-é71
20. Cg3-é2 Fdaxf2
21. Ff3xXb1+ R¢8Xb7
22. Dg2-éa+ Cé7-¢6
23. Td2Xds Th8*ds
24. Td1Xds Dg1-hé+
95, Reg1-d1 Dh6&*h2
26. C62-¢3 Dh2-h5+
27. Aband,

GAIN PAR DEPASSEMENT DE TEMPS

Nous rappelons que le gain par
dépassement de temps ne peut étre
accordé que pour des périodes de
20 coups. N'il est demandé, par
exemple, au 32° coup, le temps de
réflexion compté sera 40 X 2 j., soit
80 jours.

-Toute demande doit étre accom-
pagnée de la feuille de partie sur

|

| laquelle sont indiquées pour chague
coup les dates d'envoi et de récep-
tion, Les différentes réponses du
partenaire devront étre jointes, de
maniére & permettre le controle,

le gain sera accordé i la condi-

tion que le temps de réflexion soit
nettement dépassé, pour éviter une

controverse sur le mode de calen-



16. €4-é5 fe<és5

17. Df3Xbt DéT-ds

18, Fe¢4-ds5 Rés8-é7

19. Tal-¢1 Ré7-d7

20. Db7-¢6+ Rd7-87

21. D¢eXg71+ Dd8-d7

22. ba-bs Dd7X¢7

93, Te1XeTt+ RéT-f6

24.  b5-bs Aband.
COUPE DE FRANCE

1 D/1087
Gambit de la Dame
Blancs : Noirs :
JAUDRAN LECENE

1. d2-da Cgs-f6

2. ¢2-c4 €7-86

3. Chi-¢3 d7-d5

4. €2-83 ¢7-¢6

h: Cgi-f3 Cb8-d7

6. Ff1-d3 d5% ¢4

7. Fd3Xgs b7-b5

8. Fe¢4-d3 at-a5 (a)

9. Dd1-¢2 Fgg-a6

10. é3-84 b5-b4

11. Fd3Xas Tagx<aé

12. Cg3-aa Ffg-é7 (h)

13. 0-0 -0

14. h2-h3 (c) Dd8-¢7

15. Fg1-é3 h1-h6 (d)

16. Tat-¢1 Dc71-b7

17. Cf3-d2 (e) Ti8-c8

18. Cas-¢c5 (f) Cd7>x¢5

19. daXgs TgE-ds

20. Cd2-¢4 Cf6-d7

21. Tf-d1 (g)  Taé-a8

22. f2-fa f1-f6 (h)

23. Cca-dé Fé1>dé

24, Td1Xde Ccd7-f8

25. Deg2-¢4 Rgs-f71 (1)

26. fa-f5 Db7-¢8

27. éa-é5 f6<é5 (1)

28, f5Xé6+ Cf8<é6

29. Te1-f1+ Rf7-67

30. Dc¢a-hat+ (k) Aband.

(a) Les Noirs quittent la Théorie.
Jis veulent échanger leur FD contre
le FR blanc plus actif. Il en résulte
une faiblesse des cases ¢h et ¢6 que
les Blancs vont exploiter.

(b) Les Noirs ne 5peu\-'em usser |

¢7-¢h. Si 12, ... c¢6-¢ 13. Cad4x¢h!
* Tg6 ; 14, Dad4 Dc7 ; 15. Fé3 CXC ;
16, dXC Catr. ; 11. Ta-¢cl Fé€T ; 18,
d2 0-0, échec. - Les Blancs gardent
ie pibn a cause du semi-clouaie_e sur
&6 obtenu er 14, Da4. — Si 12
e CTED N
xC Dc¢7 ; 15. Dad4+ (8i 15. ... Cd7,
on revient & la variante principale)
¢ ; 17. Cé56 gagnant au moins la
qualité.

CatXes CXC ; 14, dd |

R T )

(c) Nécessaire pour empécher Cf6
g4 ct l'échange CXF qui s'ensui-
vrait.

(d) Perte de temps.

(e) Protége é4, vise ¢b via b3.

(f) Empéchant ¢6-¢c5 et assayant
de tirer profit des piéces noires inac-
tives de I'aile Dame.

(g) Maintient la pression sur d6
et empéche la prise du pion ¢5.

(h) Les Noirs ne peuvent pas
g:-endre co, — Bi 22, ...CXch ; 23.

XT+ TXT ;/24, CXab. — Si 22,
FXc¢hb ; 23. FXF CXF ; 24, TXT+
TXT ; 25. CXab.

Les Blancs gagnent une piéce.

(i) L’échange des Tours allégerait
la défense, mais le pion passé d6 et
la faiblesse du pion ¢6 donnait une
finale gagnante.

(f) 81 ... TA8XTd6 ; 28, ic¥d ; &l
Ta6 ; 23. d7et gagne. — Si fXé ;
29. Tf1 et gagne.

(k) Les Noirs sont mat en 7 coups
au plus. La défense la plus longue
parait étre : 30. ...g5 ; 3l. DXhé
(8] v WERT0FE - D %—H Cf4 ; 32
Df6-4- Ré8; 33. DxXé54 Cé6 (Si RfR
34. Tf6+ Rg7; 35. DX15); 34. TXCL
et mat au coup suivant,

Notes de JAUDRAN.

COUPE DE FRANCE
1161 111/D
Espagnole
Blancs : Noirs :
H. PINSON H. MATHIEU

1. é2-éa €7-65
2. Cg1-f3 Chs-¢6
3. Ff1-b5 a7-aé
4. Fbs5-aa Cga-fe
5. 00 Ffe-é71
6. d2-da (a) b7-bs
7. Fa4-b3 d7-dé
8. ¢2-¢3 Fg8-g4 (h)
9. d4-ds Cg6-a5
1. Fb3-¢2 ¢7-¢6

| 11, d8X¢6 Ddg-¢7
12. h2-h3 Fgaxf3
13. DdiXf3 Dg7X¢6
14. b2-b3 dg-d5
15. éaXds D¢6><d5
16. Df3-g3 Tag-ds
17. Fg¢1-é3 Dd5-86
18. Dg3xg? Ths-g3
1. Dg7-he €5-84
20. Fé3-da Tde-ds
21. Fdaxfs Ferx<f6
22, TH-81 Tg8-g6
23. Dhe-£3 Cas-b7
24. Fe2xéa Aband.

(a) Les Blancs veulent sortir des
sentiers battus et laissent de coté
6.. Dé2 ou 6. Tf1-é1.

(b) Aprés le 8 coup : c2-¢3, les

| Noirs entrent ainsi dans une
| variante ol ils ont I'égalité.

Notes de PINSON.
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Considérations sur les Echecs

par René PILLON

L'année passée, j'ai porté la plus
grande attention au Championnat
de France par correspondance ; j'en
al &té récompenseé par le titre de
Champion de France. J'ai accusé la
fatigue en Championnat de France
i la pendule, & Vichy; c¢’est asses
normal, mais dans cette épreuve
particulierement séricuse, j'ai laissé
filer 5 parties dans des positions
gagnantes, ce qui prouve que la

correspondance développe la force |

du joueur, mais ralentit la sponta-
néité des idées. (Du 30" au 45° coup
¢ eraquais...).

Cette année, je gagne aisément
le championnat de mon Cercle, joue
ln Coupe de France, la Coupe du

Fou du Roi, des parties d’entraine- | I o pe
. pour la mémoire, sans diminuer la

ment & la pendule, m'abstiens au
Championnat de France, a Charle-

ville,. (J’ai mené 17 parties par |

correspondance dans 1'année.) 1l

fallait done tenir compte du facteur |

fatigue ; en dispersant mes efforts |

3 4 |
ochiquéens  sur  un  plus  grand

nombre d’épreuves, la précision par |
correspondance &'en ressent, j’enre-

gistre deux défaites nationales et

une internationale, contre zéro en |

1961,
Conclusion

| a la pendule ;
¢ on ne peut pas plus |

faire de eomparaison entre le jeu |

par correspondance et la partie de
tournoi a4 18 coups & I’heure,
qu'entre le Marathon et la course
de 400 metres en matiere d’athlé-
tisme. Les joueurs qui visent un
résultat flatteur doivent se spécia-
liser, cette spécialisation est néces-
saire sous peine de voir les pour-
centages diminués en menant de
front ces deux genres de prépa-
rations,

La correspondance exige un tri
de parties de maitres, dans des
lignes de jeu efficaces perpétuelle-
ment a jour.

La partie de tournoi exige un
bagage de connaissances <« assimi-
lables » en dégageant |'essentiel

puissance combinatoire et la spon-
tanéité par un travail de prépara-
tion mal concu, Difficulté si grande
que le ecaractére superficiel de
certaines combinaisons de bluff
g'excuse par la répartition rai-
sonnée de l'élément temps.

La technique est satisfaite par la
correspondance, 'attrait du jeu et
le contréle éguitable par les parties
les deux procurent
des sensations profondes dans la
compétition,




DEFENSE DES 2 CAVALIERS

VARIANTE KERES

BLANCS NOIRS
1. é2-ég é7-65
2. Cg1-f3 ChB-c6
3. Ffi-ga Cgs-fe
4. Cf3-g5 Ff8-g5!

Le coup constitutif de 1'attaque
Kéres. Le brillant maitre esthonien

fait suivre ce coup audacieux d'un |

point d’exclamation lui donnant

ainsi la préférence & la continua- |+

tion classique 4, ... d5.
Loewenfisch, le doyen des maitres
soviétiques,
Début Moderne, signale que la
paternité de ce coup revient aux

joueurs tcheques qui 'ont fréquem- |

ment adopté dés la fin du XIXe
siécle. Les Noirs ne reculant pas
devant les sacrifices, développent
rapidement leurs piéces pour s'em-
parer de l'initiative des opérations
et de |'uttaque.

I’Américain Wilkes-Barre, avec
les Noirs, a également suivi cette
ligne de jeu dans une partie par
correspondance, jouée en 1931,
contre G.-H. Perrine,

Dans son récent Traité sur les
Ouvertures, le maitre Kérés préco-
nise ce coup et ['accompagne de
rombreux commentaires.

Premiére Variante :

5. Feaxf1! Rés-é7
(menagant de 6. ... h6)

6. Ff1-b3 Ths-fg

7. 60

Dans cette position, le maitre

américain Fine considére seulement
la poussée immédiate 7. ... h6 et,
apres 8. Cf3, d6.

Mais Kérés dit que la continua-
tion la plus dangereuse pour les
Blanes est 7. ... d6, avec la menace
8. ... Fg4, suivi de ... h6.

dans son ouvrage Le |

| d3 d6

- Judowiteh,
LRSS N2 T,

; 8. h3 Dé8! ; 9. Ce3 Dgb, et
les Noirs ont l'initiative en com-
pensation du pion sacrifié,
Cependant le maitre soviétique
dans Les Echecs en
1947, pense que

8. C¢3, avee la dangereuse menace
Cd5+, est plus fort,
| Deuxiéeme Variante :
5. CB5Xf1 Fo5Xf2+
6. Ré1Xxfe
Si 6, Rfl1?2 Dé7 : 7. CXh8 d5l,

ete... (Voir 3° Variante).
i Cfe<éat
7 sz-g1
Si 7. Ré3? Dé7 ; 8, RXé4 Dhd+;
9. d5 R i 1000 R X dh ENpd s
11, DIl Ef3+1;: 12."Res (120 DX
Dli—i il Réﬁ Dd7 mat) Dd4+ ;
Rb5 Db6+ : 14. Rad4, Db4 mat.
(Pmtw José Carols - Sian Melliza)
7. Dds-ha
8. 82'33
Si 8 Dfif T8
CXd6+ ¢Xd6

;9. d3 Cdé ; 10.
11.. Dé2'Cad’ 5 a2,

| Dd2 Dgd! et les Noirs gagnent,
| ainsi que 'a prouvé Wilkes-Barre
| en 1931.
Biorn Céaxga
9. h2Xg3 Dhaxg3 +
i 10. Rg1-f1 Ths-fg
| 11. Ddi~hs d7-d6
12. Cb1-¢3
‘ 81 120 Dh2 D34 ; 13: Rel. d5k
i i FoB-g4
13. Dhs-h2 Dg3-fa+
14 Rf1-g1 Cg6-da
15. Fga-ds5

| Fd5 Cé2+;

Dans 'appréciation de la position, |

aprés 5. FXf7+, Kérés est d’accord
sur la variante principale donnée
par Loewenﬁsch dan:; Le Début
Moderne, quc VO 3

5. FXE7! RéT 6 Fb3 W8 ;. 7.

Kérés trouve également douteux
le coup 15. Df2, recommandé par
Le Début Moderne de Loewenfiseh
et il continue par 15. ... b5 ; 186.
et si 17, Rfl, alors 17.
... Cg3+ 18 Rel DX+ ' 19,
RXf2 CXhl ; 20. FXhl TX{7+
21. Rg3 0-0-0° ; 22, RXpd4, Td8-fB,
et les Noirs ont une position tout a
fait satisfaisante,

Si les Blanes (au lieu de 17. Rfl)
jouent 17. DXé2 (17. CXe2, DXd5,
ete...), alors, apres 17. Dg3+ :

[ 18. Dg2 Dél+, ete., ils sont obligés

d’accepter la nulllte ou ils peuvent

el

A R

se risquer dans un jeu dangereux |

et sans perspectives, aprés 19, DIl
Dg3+ ; 20. Fg2 TX{7 ; 21. DXb5!
Rf8! et si maintenant 22. TXh7,

alors 22. ... Rg8 ; 23. Dd5 Ta8-f8
et les \uns ont une forte attaque.
Boiresa Cda-d2+
16. Dh2Xé2

BSi  16. Cxé2 DXd5 ; 17. Cgs
Deb+ ; 18, d4 DX¢2, avee des
menaces dangereuses.
M Df3-g3+
17. Dé2-g2

Si 17. Rfl FXé&2+ ; 18. RXé2
Dgt, ete...
i Dg¥-é1-+
18. Rgi-h2 Dé1-ha -
19. Rh2-g1 Dha-é1+
20. Dg2-f1 Dé1-g3+

(Echec perpétuel)

Troisieme Variante :

5. CgsXf1 Fe5xf2+
6. Ré1-f1? Dds-é7
7. Cf1Xhs d7-ds!
8. éaxds
Si 8. FXd5? Fgd!, gagnant la |
Dame,
Si 8. Fé2 Fb6!, avec une forte
attaque.
B, e Cge-da
9. ¢2-¢3

NOUVEAUTES

VARIANTE ULVERSTAD

: 1, é4-65 ; 2.
; 4, Cgb db;

Coups constitutifs
Cf3 Ce6 ; 3. Fed Cf6
5. édb bb.

Pour ouvrir, & la Dame blanche,
| la diagonale dl-ad, en prévision Lie
'attaque qui suit

SAT F¢8-ga
‘ 10. Dd1i-aat Cfe-d7!
11. Rfi1Xf2

Si 11, ¢Xd4, Df6; 12, dXé5 Di4;

13. d3 Fé3+ ou 13. g3 FXg3+,
suivi de 14, ... Df2 mat.

G &l Dé7-ha+

| 12. Rf2-é3

|- 8 12. Rel? Delt ;.13 Fil-0a2

i mat.

| 81 12. Rf1-0-0-0.

|

|

Si 12, g3 Di6t+ ; 13 ‘Réll Df3
(ou encore 13. ... Df5!, et les Noirs
ne peuvent poursuivre par 14, Tf1?,
a cause de 14, ... C¢2+!; par contre
le coup évident 13. ... Cf3+ ne
donne absolument rien); 14. ¢Xd4

| Déd+ ; 15. Rf2 0-0-0, ete...
LS Dha-g5+

| 13. Ré3-f2 Dg5-f5+

[ 14.  Rf2-g1 0-0-0

| 15. ¢3Xda Tds-fg
16. h2-h3 Df5-f2+
17. Rgi-h2 Fg4Xxh3!
18. Rh2X3 g7-g5!

(Partie B. Mikyska - K. Traxler,
jouée en 1896 - Magyar Sakkujsig,
| 1913.)
Pierre MORRA.

THEORIQUES

Tout d’abord, nos joueurs sont
| partis a l'assaut de deux variantes
accessoires que nous avions données
dans Le Courrier des Echecs, n® 2,
| page 3, comme indéterminées

Partie Autret-Bardiau
(669° Tournoi A)

6. F¢axbs Dd8 Xds5
7. Fb5Xg6+ Dd5%¢6
8. Dd1-f3 Dg6Xg2
9. Df3Xas Dg2x¢1+
10. Ré1-é2 Dgt1Xh1
11. DagXxg¢8+ Rég-é7
12. De8Xg1+ Cfe-d7

13. Cbi1-¢3 avec une attaque,
| notions-nous. En fait, cette attaque
| a duré 3 coups :

L Dh1Xg2

| 14. Tat1-g1! Dg2-a8

| 15. ©g5Xf1 gagne,
S G



Partie Delignieres-Coquereau
(570° Tournoi A)

8. Ddi-f3 €5-64
9. Df3-b3 Ff8-¢5
10. d2-d4 é4>d3 e.p.
11. Db3XxXf1+ Ré8-d8
12. 00 Fg8-b7
13. ©Cgs5-f3 d3<¢2

A cet endroit ol se terminait
notre analyse, les Noirs pou- |
vaient jouer 13. ... Th-f8 : 14.

Db3 Cg4!. ‘
14. Cbi-¢3 The-fg I
15. DiT-b3 Cfe-d7
16, Fgl-g5+ Rd8-¢8 ;
17. Ti1-612 Fe5Xf2+! {
18. Rgil-m Ff2Xé1
19. TaiXét Dg6-g6!
20. Fg5-d2 T8Xf3
21. Db3-g8? Ti3-f8

22, Aband.

1l nous semble que cette partie |
remet en cause la ligne principale
de la variante Ulverstad (1. ¥b7) |
que mnous avions étudiée dans le |
Courrier des Echees, n° 2, ‘

%
*E

recul du Fou, nous trouvons

d'abord une miniature

Partie Gilnicki-Ory
(783° Tournoi B)

6. Fg4-é2 Cc¢6-da

7. Chbi-g3 Cfe<d5

Et maintenant, au lieu de 8 Cgb-
3 précédemment étudié (Courrier

| des Echees, n® 2) :
8. Cg¢3Xb57? Cdaxé2
9. Ddi1Xxé2 Dd8<gs
gagne.
Plus sérieuse est la Partie

Pousset-Prigent (653° Tournoi A)
ou le Fou a été retiré sur fl :

6. Fga-f1 Dds>Xds

7. Cb1-¢3 Dd5-d7

8, Ff1Xb5s Ff8-dé

9. d2-d3 -0

0. 0-0 a7-a6é

1. Fb5-aa F¢8-b7

12. Ddi-13 Tas-é8

13. Cg3-é3 les Blanes ont

| conservé le pion,

Inversement, il faut signaler la
Partie Griffith-Guy jouée en 1948,
dans un Tournoi anglais (Mail

| Chess, p. 368) :

|

Les deux parties qui vont snivre |
essaient sans sueeés une déviation |
indiguée dans cette méme revue.
Les Blanes jouent le coup 9. £2-f3 |
signalé comme donteux. |

Partie Roudnianky-0ry |
(762° Tournoi B) |

5. 0-0 F¢8-b7 i
9. 113 h7-h6! \
Joué au bon moment. Dans la
Partie Williams-Prophéte, les Noirs |
sortirent le F avec un moins bon |
résultat |
9. ... Ff8¢5+ 10. Rh1-00 : 11. i
d3-Tf-é8 ; 12. C¢3 Ta-d8 ;: 13. Dé2 |

égalité. |
10. Cg5-h3 Ff8-¢5-+

11. Rgi-h 0-0-0

12. d2-d3 g87-85

avec un jeu mieux développé.
|
|

| Variante Ulverstad

Dans les lignes comportant le |

| 14. Tf3-g3

6. Ff1 CXd5 ; 7. FXb5 Fb7 ; 8.

Cf3 Fd6é ; 9. d4 éd4 16, ol
| gagnée par les Noirs.
**3

Enfin, le sacrifice du C sur {7,

| déja signalé comme douteux dans

la précédente étude, a été rejoué
dans une Partie Roudniansky-Ory
(812° Tournoi B) :

6. Cg5Xxf7? Rés>f7
7. FgaXbs Dd8xds
8. Fb5Xg6 Dd5X¢6
9. 8 F¢8-b7
10. f2-f3 Ff8-¢5+
11. Rg1-h1 Cfe-ga!
12. f3xXgat+d Rf7-é6
| 13. TH-I3 Tas-fs
Tf8-f2

faveur de la
: prudemment
jouée, elle est parfaitement jouable,

Concluons  en

i
R
r
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Eugéne ZNOSKO-BOROVSKY. —
Comment jouer les Fins de Parties
aux Echecs, in-16, 272 pages, 149
diagrammes. — Demailly et Ledun,
Lille, 1952, — 600 francs.

André CHERON. —
Traité complet d’Echecs. - La Fin
de Parties, in-8°, 786 pages, 446 dia-
grammes ; 2.400 francs. — En vente
a la Librairie Guisle, 13, rue Saint-
Jacques, Paris (V*).

La qualité d'un livre traduit la
culture de son auteur et son tempé-
rament, La personnalité du ecritique

similaire a celle qu'il étudie, la
trouve rapidement en regardant
successivement les différents dia-

| grammes imprimes,

Nouveau

qui le commente, intervient dans |
son jugement, s'il ne se contente |

pas d'insérer le prospectus de

I'éditeur, comme ceci se pratique |
A

sonvent. Cela nous a particuliére-
ment frappé dans la lecture
compléte que nous avons faite du

Dans tous ses ouvrages, Znosko-
Borovski recherche avant tout la
compréhension du jeu plutét que
I'appel 4 la mémoire. Aussi est-il
passé maitre dans 'analyse d'une
position complexe, et avec beaucoup
d’art, il en montre aisément les
possibilités, Mais, « enclin un peu
au bavardage, & la littérature »,
comme il le reconnait lui-méme, cet
esprit ne convient pas quand il
s'agit d’étre extrémement précis
comme (lans certaines finales, qui
doivent étre traitées mathémati-
quement, Celles-ci  seront alors

| sacrifiées dans une certaine mesure,

nouveau Znosko, et des pages que |
nous avons lues et parcourues de |
Peeuvre monumentale de A. Chéron |
sur la Fin de Partie. Pour lire en |

effet ce gigantesque travail et réflé-
chir & son contenu, il faut de
nombreux mois.

Comment jouer les Fins de
Parties a été rédigé par G. Legrain
qui malheureusement n'a pu corri-
ger les épreuves. La correction de
celles-ci exige une trés grande

attention et malgré cela, l'auteur |

le plus attentif laisse passer des
fautes. Mais il ¥y a une limite et
dans le cas présent, il en reste trop.

La mise en pages n’est pas heu-
reuse, un traité sur les finales doit
étre imprimé en deux colonnes, et
les coups de la variante principale

doivent se distinguer de ceux des |

lignes secondaires, ce qui n'est pas
le cas.

Chaque position doit é&tre indi-
quée par un diagramme, et le texte
doit suivre de maniére a permettre
une lecture aisée et éviter 1'emploi
de 1'échiquier. Un joueur moyen
doit, en effet, pouvoir lire 'ouvrage

sans y avoir recours, et cela est |

naturellement impossible si la
position est simplement notée en
algébrique.

De plus, le joueur par correspon- |

dance, qui rtecherche une finale

le tempérament et la culture de
I’auteur ne pourront alors dominer
le sujet.

Aussi, nous avons trouvé un cer-
tain flou dans les finales Roi et
pions contre Roi et pions, Roi
Dame contre Roi et pion, au deu-
xiéme ou au septieme rang, égale-
ment manque de précisions pour le
mat Roi, Fou et Cavalier contre
Roi.

Mais, quand il s’agit de positions
plus compliquées, Znosko-Borovski
devient incomparable et c'est un
véritable régal que de lire les
finales Roi Dame et pions contre
Roi, Dames et pions ; Roi, Tour(s)
et pions contre Roi, Tour(s) et
pions, et surtout celles ou inter-
viennent les piéces mineures.

Plusieurs chapitres d’une concep-
tion trés originale terminent
l'ouvrage: Elaboration et exécution
d'un plan - Opportunités tactiques
- De la transition entre milieu et
fin . Nous les avons lus avee beau-
coup de plaisir,

En fait ce nouveau ¢« Comment »
est surtout la « Maniére » dont une
partie doit étre conduite, a la
période qui précéde la fin de partie
proprement dite, pour avoir une
finale avantageuse ou s'assurer la
nullité,

Il comble une lacune de la litté-
rature échiquéenne francaise; son

e



prix étant modeste, il doit étre
acquis par tous les joueurs. Les
débutants et les moyens aceroitront
leurs connaissances, et pour les
forts, ce sera une occasion de revoir
leurs gammes,

De tous les ouvrages signés
Znosko-Borovski, c'est certaine-
ment le meilleur et le mieux réussi,
celui qui I’a le plus intéressé.

TLa premiére édition du Traité de

Chéron a paru en 1927. Nous
'avons regardé a nouveau, pour
voir le chemin parcourn, il nous

a semblé une importante compila-
tion dans laquelle se trouvent en

différents points du travail per-
sonnel et dans tout le cours de

Pouvrage des idées originales.

tion et les Cases conjuguées, qui
renferme des développements

- mathématiques intéressants.

Nous sommes loin de la Géométrie
de I'Echiquier, traitée par Znosko-
Berovski d'une maniére trés élé-
mentaire dans Comment on devient

" brillant joueur d'echees, et Com-

Le temps a passé et dans Pinter- |

valle, Chéron a fait un travail de
mathématicien, en rédigeant la
Théorie Mathématique du Bridge,
parne dans la  Collection des
« Monographies sur le Calcul des
Probabilités » sous la direction de
E. Borel.

Nous n'avons pas ici 4 analyser
ce livre qui est remarquable et n'a

pas son équivalent. Mais la disci- |
pline d’esprit imposée par sa rédac- |
tion a eu une influence considérable |
de pré- |

sur la nouvelle maniere
senter La Fin de Partie.

11 n'y a aucun rapport avec la
premiére conception tout est
assimilé, la rédaction est devenue
entiérement originale, la précision
beaucoup plus grande. Nous avons
li un travail de mathématicien qui
n'a pas épargné sa peine. Pour la
premiere fois, les finales sont
traitées avec un esprit scientifique,
la bibliographie est indiguée et
chaque point particulier représente
I’état actuel de la question. On
peut partir des données fournies
vers des recherches nouvelles. La
rédaction est trés concise ; le lec-
teur ne perd aucun temps & lire
des développements inutiles, Clest
pourquoi les 786 pages du livre
sont d'une richesse extraordinaire.

Nous avons particulierement

remarqué le chapitre sur 1'Opposi- |

ment jouer les fins de parties.

C’est la que 1'on voit la différence
de classe entre les deux auteurs,
et combien la culture mathématique
est nécessaire pour écrire un livre
sur les finales, Il est en effet extré-
mement rare de rencontrer dans
un auteur échiquéen, un maitre
d’échecs qui se consacre également
aux ¢tudes, un homme de grande
culture intellectuelle et un matheé-
maticien, De plus, celui-ci, pendant
de nombreuses aunées qui repré-
sentent une vie, a accumulg,
analysé, critiqué les matériaux de
teutes les sources gu'il a pu se
procurer, en y ajoutant sa contri-
bution personnelle et ses recherches
particuliérement importantes dans
la Finale Roi, Tour et Pion contre
Roi et Tour.

Dans ces conditions, il est bien
évident qu'un tel ouvrage est
unique et qu'il le restera pendant
de nombreuses générations.

Au point de vue effort, travail et
pensée, nous pouvons le comparer
i notre Littré. C'est le plus bel
éloge que nous puissions donner,

Mais appartenait-il & 'auteur de
le mentionner : ¢« L’étude que je
fais depuis plus de vingt ans de
tous les traités et recueils de
parties m'autorise, je pense, a dire
que par la clarté, la correction,
Putilité et la richesse de son
contenu, le présent Traité de Fins
de Parties est le meilleur existant
en toutes langues ».

Digne successeur de Pascal sur
le Calcul des Probabilités appliqué
au Jeu, Chéron aurait pu songer
i l'une de ses Pensées : « Le Moi
est haissable ».

Enfin, pour terminer, Chéron a
en ['heureuse idée d'incorporer a
son Traité la finale artistique, avec
les exemples les plus caractéris-
tiques de ses représentants. Il nous
le signale en ces termes: « Les plus

_6_
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heaux finales (Chéron a oublié que
Vadjectif finale employé substanti-
vement est au féminin) de tous
auteurs, tous pays et tous temps ».

Les joueurs d'échecs doivent étre
aussi  reconnaissants a4 |'Editeur
Demailly, d'avoir engagé les capi-

MILIEU

Le diagramme suivant est extrait, |

avee les explications qui I'accompa-
gnent, de I'un des meilleurs ouvra-
ges de Znosko-Borovsky, Comment
o devient brillant joweur @ échecs.

N° 69 - Dundee 1930

Znosko-Borovsky

Amateur

PR h3xg2

2. Rgi1xg2 Fg8-h3+

3. Rg2Xh3 Che-ga+

4. Rh3Xga Dd8-d7+

5. Rga-g5 Fig-67+

6. R85-86 The-g8+1

7. Rg6-hT FéT-f6+

8. Rh7xgs8 0-0-0 mat

N° 69. — Position d'une partie

joude dans une séance de parties
simultanées. Exemple frappant de
la marche du R de gl a g8 qu
meurt d’indigestion aprés
mangé tout ce qu'on lui offrait.

Inutile de faire ici une analyse
approfondie, car on sait que le R
seul, abandonné devant ses troupes,
est voué & la mort. Que serait-il
advenu si le R avait renoncé a tous
les sacrifices proposés ?

avoir |

taux nécessaires a la publication de
cette ceuvre magistrale dans les
circonstances actuelles.

Les typographes et l'auteur de
la mise en pages doivent étre égale-
ment félicités pour leur présentation
impeccable.

DE PARTIE

Sa mort aurait été plus lente,
mais non moins fatale,

Notre ami DALLANEGRA vient
de nous signaler qu'il y a mat en
quatre coups, au lieu de huit.

En effet :

e Ddg-ha

4. Rh3-g2 Dh4axXh2 mat

L’analyse approfondie était vrai-
ment bien inutile !

CHAMPIONNAT DE FRANCE
| GCORRESPONDANCE 1950-1951
i Espagnole
|

Blanecs : Noirs :

PILLON HUGUET

| 1. é2-88 67-65
2. Cg-13 Chs-¢6
| 3. Ffi-bs a7-a6

4. Fb5-as Cgs-fe
| 5. 0-0 Ff8-87
[ 6. TFfi-é1 b7-b5

7. Faa-b3 d7-dé

8. ¢2-¢3 0-0

9. h2-h3 Cc6-a5

10. Fb3-g2 ¢7-G5

11. d2-da Dds-¢7

12. GCb1-d2 F8-d7

13. Cd2-f1 ¢5-<da

14, ¢3Xdg Ca5-¢c6

15. Té1-é2 (a)  Cgé-ba (b)
16. Fg2-b1 Tf8-¢8

17. Fg1-63 87-86

18. Feé3-g5 (c) Cha-g6 (d)
| 19. da-d5 (e) Cg6-ds
1 20. Cf1-g3 Cds-b7

21. Fbi-¢2 b5-ba

22. a2-a4 baxag e.p.
23. TaiXa3 aé-a5
| 24, Té2-d2 (f) De7-d8! (g)

At e



25. Fgh-e3 Cb7-¢5

2¢. Td2-é2 (h) Fd7-b5

27. Té2-61 Cfe-d7

28, Cg3-é2 Cd7-be

29. 0é2-¢3 Fbs-d7 (i)
30, Dd1-é2 Dds-¢c7

31. Tét1-a1 (j) Cg5-b7

32. Cf3-d2 D¢7-d8

33. F¢2-d3 as5-aa (k)
34. Cd2-¢a! (1) Cbs*<ga
35, Fd3X¢a Cb71-as5

36. Fga-as Tc8-bs

37. C¢3Xaa (m) Ca5-b3

38, Tat-a2 Fé1-g5

39, Fa6-g4 Fg5%é3 (n)
40. Dé2Xxé3 Ch3-da (o)
41. b2-b3 f1-f5 (p)
42, f2-fa! (q) f5xXéa

43. faxés d6<é5

44, Dé3-g3 (r) Fd7-b5? (s)
45. Dg3xés Fb5x<¢4
46. b3%¢a Ths-b1+
47. Rgi1-h2 Ddg-hg
48. Caa-g5! Aband.

(@) Coup de Lasker, New York,
1921

(b) b5-b4 suite donnée par Alek-
hine (Livre du Tournoi).

nant les lignes d'attaque.
(s) Une faute, il fallait jouer Cdi4-
b5 plus résistant ; é5 est indéfen-

dable.
Notes de PILLON.

N.D.L.R. — Cette partie compiéte
le livret des parties du Championnat
(Ne 31); il nous manque encore les
deux parties de Gilbert contre Barré
et Moindrot, celles-ci ne nous ont
pas été communiquées,

COUPE DE FRANCE

Ce deuxiéme tournoi mettait aux
prises le Dr Bos, détenteur de la
Coupe, contre H. Evrard et le

. Dv Denichou.

| contre le Dr

(¢) La partie prend sur ce coup |

une suite inédite,
(d) La bonne ré%ﬂique.
(e) Coup prudent,
effet stérilisant pour les chances de
gain ; il évite la possession de la
rande diagonale par le F 4 g7, l'iso-
ement de d6 compensait cet avan-
tage dans l'esprit de cette ligne de

jeu.
(f) Attaque un peu artificielle.

mais qui a un |

(g) Coup évident qui se retourne |

contre les Blanes.

(h) Les Blancs prennent cette pré-
caution au risque de perdre deux
temps.

(i) Ce recul a4 d7 aura des consé-
%uences, a envisager Fa6 (Huguet),

d7 (Pillon).

(j) Ceci est un prélude de reprise
d’initiative.

(k) Coup trés compliqué.

() Le seul coup gagnant le pion

qu'il faut éliminer, mais non sans |

risques.

(m) Le pion est gagné, mais 4 |

Eiéces sont sur la file a, un petit
andicap qui redonne
aux Noirs.

(n) Les Noirs jouent cranement
pour le gain.

(o) Excellent poste en compensa-
tion du pion.

(p) Le reste démontre que ce coup
vient trop tard; le dégagement sur
1'aile Rol pouvait se faire par un
sacrifice préalable du Cavalier en é4
au 25° coup.

(q) La seule défense qui attaque.

(r) Coup puissant, sacrifie momen-
tanément le pion; Dxé4 serait une
faute sauvant les Noirs en leur don-

Tinitiative |

Le Dr Bos et Evrard gagnérent
Denichou. Evrard
gagna la partie Bos/Evrard.
Evrard/Bos fut nulle,
H. Evrard devient donc le deu-
xiéme détenteur de la Coupe de

France,
Sicilienne

Blanes : Noirs :

Dr P. BOS H. EVRARD
1. é2-éa ¢7-¢5
2. Cbi-¢3 Cb8-¢6
3. 82B3 87-86
4. Fit-g2 Ff8-g7
5. d2-d3 d7-dé (a)
6. Fg¢1-63 (b) Tas-bs (c)
7. Ddt1-d2 (d) Fgg-d71 (e)
8. Ce¢3-d1 b71-b5
9. ¢2-¢3 b5-ba
10. h2-h3 (f) bax¢3
11. b2Xg3 Ddg-bs (g)
12, Cgt1-é2 87-é5
13. fa-fa Cgs-é71
14, Tat-g1 0-0
15. 0-0 f1-f5
16. faxé5 dexé5 (h)
17. Rgi-h2 Fd71-86 (i)
18. Te¢l1-¢2 Dbé-a5
19. ¢3-¢a (3) Das>d2
20. Te¢2Xd2 Ce6-da (k)
21. Cé2-¢3 (1) i5-fa

Aband. (m)

(a) Dans la finale de la premiére
Coupe, j'ai essayé le cou anti-
positionnel 5. é6 (voir le Courrier,
n° 28) avec l'arriére-pensée de pro-
voqluer une bagarre plus violente.
Celle-ci eut lieu, mais & mon détri-
ment, Tout en ayant cette fois des
idées aussi belliqueuses, je n'ai pas

FEmAT

voulu renouveler I’expérience,
convaincu qu’il fallait avant tout

un jeu solide pour conserver des

chances contre mon
redoutable.

(b) Prépare les coups qui wvont
suivre ; cependant lefficacité en
gat‘ait génée par 6. Cf6, voire méme
. Ché ; 7. Dgl! Cg4 ; 8. Fd2 Cd4 ;
9. h3 Cé5.
Championnat de I'U.R.S.8., 1951),

(¢) Pour faire suivre b7-b5-b4.

adversaire

(Smyslov - Bronstein, |

Pourtant aprés 6. Fé3, les Noirs ont |

eu regretté de ne pas avoir joué
6. Cf6 menacant 7. Cg4.

(d) Procure une excellente case de
retraite au Cc3 contre la poussée
susmentionnée. Ce cou permet
aussi Fh6, en réplique a Cf6, ce qui
force 1'échange des Fous et atténue
d'autant le contrdle par les Noirs,
de la diagonale a.l-hg

(e) Plus énergique est immédia-
tement b7-b5. Cela permet de se
réserver sur l'emplacement futur du

c8.
(f) Probablement pour prévenir la |
4, mais celle-ci est |

venue d'un C 4
encore bien problématique, alors que
le pion h3 peut étre une cible pour
Tavenir, aprés Dd8-¢8 par exemple.

Je m’attendais a 10, d£ avec cette |

suite probable : 10. ... b4Xec3 ; 11.
b2xXc3 Dab ; 12. dXc¢h dxXch ; 13. 4!
avec la double menace Cé5-g4 et
Céb-c4.

(g) Une autre suite pourrait étre
11. é7-é5 ; 12, Cé2-D¢8, pour empé-
<her les Blancs de roquer, mais
ceux-ci ouvriraient le centre par 13.
«d3-d4!, A considérer est encore :
11, ... Dab ; 12. Cé2-é5 ; 13. 0-0 Cé7 ;
14. Ch2-Fé6, etc.

(h) Sur 16. ...CXé5 suivrait 17.
Cfd4! et les cases db et dé sont trés
faibles.

(i) A d7 ce Fou joue un roéle bien

passif, il aurait pu rester 4 ¢8 et |
gagner un temps toujours précieux

ans les débuts (voir note e).

(j) Les Noirs menacaient ¢5-¢4!

(k) 20. ... Tf8-d8 est réfuté par 21.
Cé2-¢3 ou Cdl-¢3 suivi de ¢3-d5,
fermant ainsi la file d.

(1) Mieux était Cdl-¢3, ce qui pré-
venait le coup qui va suivre,

(m) Le dernier coup noir est
évidemment trés fort, car sur 22.
g3Xfd é6f4 ; 23. Fé3xf4? TXf4!! ;
24, TXf4 Féb gagne. Malgré cela,
les Blancs abandonnent un peu
prématurément. Ils pouvaient faire
durer la partie par 22. FCd4, mais
la position ne peut aller qu'en
s'aggravant. C’est ce que le Dr Bos
a parfaitement compris aussi

1. Fh5-aa Cgs-fs
5. 0-0 Fig-¢7
6. Tf1-81 b7-b5
7. Faa-b3 d7-d6
8. §2-¢3 0-0
9. h2-h3 Cg6-as
10. Fhb3-g2 ¢7-¢5
11. d2-da Dd8-¢7
12. Cbi-d2 ¢5xdd (a)
13. ¢3Xda Fg8-b7 (b)
14. Cd2-f1 (c) Tas-c8
15. Té1-é2 (d) ds-d5 (A)
16. daxé5 (e) Cf6xéd
17. c©f1-g3 f1-f5 (f)
18. é5Xfg e.p. Fé1<f6 (g)(B)
| 19. Cg3Xxéa d5xéa
[ 20. Fo2xéa (h) Fhixeéa
| 21. Tézxéa De1-¢6 (i)
| 22, Téa-62 Tgs-d3
23. Dd1-é1 Ca5-ca
| 24. Tai-b1 Tds-d5
| 25. Fg1-63 Des-dg (()
26. b2-ba Ti8-é8
27. Fé3-g5 Tég<e2
28. Dé1Xé2 Dd6-d7
29. a2-a4 Rg8-f7
30. Th1-62 h7-hé
31. aaxbs a6>xb5
32. g2-83 (j) Cegd-b2
33. Tét-a1 (D) cCb2-a3 (k)
34. Tatl=g1 Ffe-b2 (1)
35. Te¢1-¢2 (m) Dd7Xh3 (n)
| 36. Te2Xb2 (o) Cadxb2
| 37. Déz-671+ Rf7-28
| 38. Fc¢5-da (E) Td5Xda
39. Cf3Xda Dh3-g3 (p)
40. Cda-és Dga-di+
41. Rg1-g2 Dd1-d5+
42. f2-13 Dds5-d2+
43. Rg2-h3 Dd2-¢3
44, f3-fa Rg8-h7! (q)
45. GCeés-f8+ (r) Rh7-g8
46. Deé7-é8 Db3-f3
Nulle.

préfére-t-il trés sportivement, s'incli- |

ner tout de suite.
Notes de H. EVRARD.

Espagnole
Blanes : Noirs :
H. EVRARD Dr BO=s
1. é2-é4 €7-é5
2. Cgi-f3 Cbs-¢6
3. Ff1-bs aT-ag

(a) L'importance de ce coup appa-
rait clairement, il permet au Noirs
de s'emparer de Jla flle « ¢ »
ouverte. Cet échange exécuté un
coup plus t6t n’aurait pas le méme
avantage, car il laisserait aux
Blancs la possibilité de développer
leur Cavalier a ¢3.

(b) Une vieille variante ramenée
&4 la surface par les malitres russes,
son but est de préparer la poussée
d6-d5 et de livrer le centre aux

| manceuvres tactiques des piéces.

(c) Une autre suite pourrait étre :
14, d4-d5, ce qui laisse un jeu assez

difficile pour les Noirs, Ta8-c8 étant

sans effet aprés 15. F¢2-d3
(d) 15. Fd3, indiqué par les maitres

Sy



est inférieur & 15. Té2, comme nous
le constaterons par la suite.

(¢) Dans ce méme tournoi, le Dr
Dénichou joua ici, contre moi : 16.
&4 d5, suite que nos lecteurs trou-
veront par ailleurs.

(f) Et non 17. ... Cx g3, car la dia-
gonale bl-h7 serait bien vulnérable.

(g) Sacrifice d’un pion pour Y'ini-

tiative, mais c’est ici que 15. TEZ |

se révélera supérieur 15. Fda.
Aussi, peut-étre était-il préférable
de conserver le pion en jouant 18.
. CXEB.

(h) Nous y voici, si au lieu de 15.
Té2!, les Blancs avaient joué 15.
Fd3?, les Noirs continueraient par
20, ... Tf-dg!! ; 21, D&z Tés! ; 22.
Dd3 (coups blancs forcésy cEdtl
93 Tx64 TAS ; 24, Td4, les Blancs
doivent rendre la qualité, car sur
04, D62 suivait Fxes ; 25 Dxéd
Tdl+ ; 26. Cél Dé7!! gagme.

(i) A considérer est Dgi-c2.

(j) La premiére idée est toujours
Ja bonne, dit le proverbe ici les
Blancs avaient préparé 32. Da2 ame-
nant la suite H_robnble B WAl
33, TXT DXT4 ; 34, Rh2 Dd7-H
conservant le pion de plus.

(k) En jouant 32, g3, les Blancs
escomptaient iei 33. ... Tdl4 ; 34
TxT DXT+ ; 3. DXD CxD ; 36
Cd4! Cc3, ete... avec des chances
sérieuses de gain pour les Blanes.
33. ... Cad4 est donc bien supérieur,
) 34, ...CXFch ; 85 b ¢H Dgb ;
35. Da2 réduisait les Noirs a la
défensive.

(m) Evidemment pas : 35. Thbl
Ce3!! ; 36. DXb2 CXbl ; 37. Dbl
TdlL+ gagne, Quant & 31. Tél CXG5;
32, b ch Fe¢3 suivi de b5-h4 laisserait
un bon jeu aux Noirs,

(n) Si 35, ...Cc37 ; 36 Df1lTdl ;
a7. Cé5} etc. gagne. Si 35. ... Cxch;
26. bdxch Ff6' ; 37. ¢b : mieux.

(o) BEnvisagé fut aussi : 36. Dé&7+
Rf8 : 37. Déd+ Rh7 ; 38 TéZ mais
les Blancs avaient mis beaucoup
d’espoirs du sacrifice de gualité, non
pas sans prévoir que les Noirs le
rendrajent, mais & cause de I’éloi-
gnement du Cavalier noir. n g

(p) Convaincus d'avoir 1'échec
perpétuel, les Noirs proposent la
nullité, mais les Blancs espérent
encore. ¢

(g) Le seul coup qui sauve la
partie et que les Blancs avaient un
peu mésestimé sur 44. ... Cd3? sui-
vrait 45. Dé8+ Rh7 ; 46. Cf8+ Rg8;
47, Cgb+ Rh7 ; 48. £ et mat impa-
rable 4 h8.

(r) Si 45. 5 Df6 ; 46. Dc5 Cd3
47. DXbs CxXbd!; 48. DXb4 DX£5+4;
49, Dg4 suite que les Blancs avaient
envisagée mais, se rendant compte
de son insuffisance, ijls envoyérent
45, Cf8+, tout en regrettant imme-
diatement aprés, cet inutile ente-
tement. La nullité est la juste
récompense d'une partie quil fut trés

i tée.
Sawy Wotes de H, EVEARD.

(A) Ce coup a été joué avec succes
A La Havane 1952, par Pomar contre
Aleman, avec la suite : 16. é4Xd57

(mieux d4xé5!); 16, &€xd4 ; 17. Ff5
Tec-d8 ; 18. Fd2 Cg4 ; 19. Tcl Ddé ;
20, b3 Cd2 ; 21. Td2 Dd5 ; 22. Cé3
dxé3! 23. TxD5 Tds ; 24. Dc2 Fgh!
| et les Noirs gagnérent, Cependant,

bien que bon contre 15. ¥Fd3 ou

mieux 15. Fbl (voir Partie Geller -
| Keres, USSR, Championnat 1952). Si
| les PBlanecs, aprés 15, Té2 d6-d5!
répondent au mieux comine dans
cette partie, 16. d4x é5!, les Noirs
| sont obligés de sacrifier un pion
‘ pour conserver I"initiative.

A Budapest, 1952, Kéres, avec les
Noirs. répondit a 15. Té2 contre Szily
15. C£6-d7 avec la suite: 16, Cé3 Tfé8;
17. b3 Ff8 ; 18. Fb2 et les Blancs
ont eu le meilleur jeu jusqu’au
27¢ coup.

A La Havane 1952, toujours contre
15. Té2, Ed. Lasker (Noirs) joua
contre Prins cette suite considérée
comme la meilleure par Euwe : 15.
Ch5!: 16, g4 Cf4; 17. FXCf4 &6 X Ffd;
18, Dd2 f5 ; 19. gdxf5 TXf5!.

(B) 18. Cé4 xf6 conservait le pion,
| mais aprés 19. Cd4 (menacant Cé6),
| Jes Blanes avaient l'initiative avec
meilleure position.

(c).25. d7 menacgant la manceu-
vre Ch2-d3 était geut-étre préférable.
Fx.: 26, bs Cb2, si 27. Té2XCh2,
FxTb2 ; 28. TXFb2 Tdl!.

‘ (D) Mieux était 33. Fadd4, si 33.

FxFd4 34, Cf3xd4 Txds ;  35.
DXCh2 conservant le pion et l'ini-
tiative.

(E) Si 38. Cd4 menacant a la fois
de DX Ch2 et de la prise a b5 : 38

| ThS!
..Notes du Dr BOS.

Espagnole

Blancs : Noirs :
Dr DENICHOU H. EVRARD

‘ 1. 62-éa é7-65
2. €g1-13 Chsg-¢6
3. Ffi-bs a7-aé
| 4. Fb5-ad Ccge-f6
5. 00 Ffe-&7
6. Ti1-81 b7-b5
7. Faa-b3 0-0
‘ 8. ¢2-53 d7-dé
9. h2-h3 Ccé-as5
| 10. Fb3-g2 ¢1-¢5
'; 11. d2-da Dd8-¢7
| 12. Chi-d2 ¢5xda
13. ¢3Xda Fg8-b7
i 14. Cd2-f1 Tas-c8
| 15. Té1-62 d6-d5

| 16, éaxds (a) €5%Xds
17. ©cf3Xda (b) Cf6xds

| 18. Fg2-é4 Tg8-d8
| 19. Ddi-g2 Dg7Xc2
20. Cdaxe¢2 Fé7-f6

| 91 Féaxds (¢) Fb1Xds (d)

10 —

22. Cg2-63 TiE-63 (e)
23. Fgl-d2 Cas-b7 (f)
24. Fd2-¢3 Ff6%¢3 (g)
25. b2Xg¢3 Ch7-g5

26, Té2-d2 Fd5-68

27, Tat-di TdE-58

28. Td2-¢2 Ces-aa

29. Tdi-¢1 T¢8-¢5

30. ¢3-ga b5-ba

31. Cf1-d2 Tés-¢8

32. a2-a3 (h) baxa3

33, Tei-at T¢5-06

34. TaiXag3 Caa-g5

35. Cd2-b3 Cg5xb3
36. Ta3xb3 f1-f5 (1)

37. Th3-a3 (j) fs-fa
Aband. (k)

(a) Sur 16. d4xé5, voir la Parti
H. Evrard - T Bos, mémg
totn) M

Mieux que 17. Ff5 joué par
Aleman contre Pomar et rri]entiorlljné
par le Dr P. Bos, dans ses commen-
taires sur notre partie.

(¢) Certes, le Cavalier noir était
génant, mais l'échanger contre le
Fou est ennuyeux.

Ad) 21. ... TXd5 n’est pas supé-
rieur, car aprés 22. Cg2-é3 TAT ; 23.
Ceb Fd4 ; 24. Fé3 Tes ; 25. Ta-é1
Td-é7 ; 26. Cg3, les échanges sur é3
sont inévitables,

(e) Par contre, la retraite immé-
diate a 66 était plus simple.

(f) Bt non 22 ... FXb2%; 23. Fxab
Fxal ; 24, FXd8 TxXd8 ; 25. CXdb!.

(g) Avec le bien minime avantage
de créer un pion faible a c¢3.

(k) Tout de suite 32. Cd2-b3
semble plus prometteur et assure la
nu“)lt%

(i videmment pas 36. ... FxXcd?; |
37. TXcd TXct ; 38, CXcgd toujgurs
le fameux couloir.

(j) Nécessaire était 37. f2-f4& sur
quoi FXc4 gagne un pion, mais laisse
une finale de T trés difficile ; ou
les Blancs conservent le pion aprés
38, Tbh3-¢c3 Fb5 ; 30. TXT TXT ; 40.
T EESCT 1. Cf5, mais le pion
passé a6 est extrémement dangereux.

(k) Les Blancs perdent le pion
sans compensation, aussi ils préfé-
rent mettre bas les armes devant la
force que représente ce pion passé |
et bien soutenu par son Fou. |

..Notes de EVRARD.

Slave
Blancs : Noirs

H. EVRARD Dr DENICHOU
1. d2-da Cge-f6 1
2. ¢2-ca c7-06

3. Chi-¢3 d7-ds5

4. 62-63 67-68

5. Cgi-f3 Cbe-d7 [
6. Ff1-d3 d5<ga

7. Fd3Xe¢a b7-b5
| 8. Fc¢a-d3 aT-aé
9. e3-é3 c6-¢5
10. éa-é5 ¢5Xd4
11. C¢3Xbs ab<b5
| 12. é5%fe Dds-be
| 13. fexg7 Fi8xgr
| 14. Ddi-é2 Fg8-a6 (a)
| 15. b2-ba Cd7-fs
16. 0-0 Cf6-d5
17. Dé2-éa Fa6-b7
| 18. Déa-ga Fgi-fe
19. Fei-g5 Rés-67 (b)
20. Fgb6Xfe (¢) Cds5Xfs
21. Dgd-f4 (d) FbTX3 (e)
22, Dfaxfa Tas-ad
| 23. Tfi-¢1 Cfe-d5
.21 Df3-g3 h7-he (f)
25. Tei-65 Cd5 Xba
Position aprés 25, ... Cd5Xb4

R
o, BAEG |

26. Tail-gi! (g) Ta3-¢3 (h
27. Te¢1Xe3 d4X¢3 :
28, Dg3-ha+ Aband. (1)

(a) Moins joué que 14 F¢8-b
abandonnant "le pion b5 pou 'QS‘_ o
lé]ﬁ!l:, }r:a polle-]ssée %6—(&5. o o

h) Sur . +.. Th8-g8 suivrai
Qg4~h_5! et non 20. ngh;u'llygl,'?lt' g‘l)
Fé Fxgd ; 22 Cxgd Cfol. R

c i . CxXd4 Th8-g8 ; 21, Cf
FXg5; 22. Cxgb 16! gagne une piéce?

(d) Si 21, Dxd4 DX% ; 22. Cxd4
’II‘hS-dS gagne une piéce ; toutefois
es Blancs peuvent grignoter deux
gguAvgim%‘;)]g%ns a_pri}s 23. Cxé6 fTX

- 54, = e
ragt)a(lzlx Noirs.]ms initiative reste-

e et échange fait disparait
deux iece; Tods
l’of}‘fnswe. s bien placées pour
Af) 11 valait mieux aband
[ign h7 et failre resaionm;?;r ll:

«a>» en doublant les T
Quant & 24, ... Cd5xbd, il est réfuté
Far 25. Dg3-gh+ suivi de Fxbb et
a{tt;tqg}e blanche prévaut.

0 us énergique que 26. Tc¢T
Rdf{ ; 27. Tal-gl ES-Q.;I'. ) 28, Tcrl:-z;'t}
d4X¢3 ; 29, TXIT ¢3-¢2!, Plus calme,
et aussi sans espoir pour les Noirs

| serait : 26, Dh4-- 6 ; 27. TXb5 Dc6;



98 Txbd Txd3 ; 29, Tal-bl, etc..
(h) Maintenant Ta3-c3 est insuf-
ficant, seul 26. ... Cb4Xd3 me donna
quelques soucis, ils ne se dissipérent
u'aprés un_nouveau sacrifice i
b4xd3 ; 27. Tgcb-¢cT+ ReéT7-f6 :’28.
Tcl-¢h!! Cd3Xch ; 29. Dg3-f4-. C'est
sur cette case qu’il fallait arriver a
donner 1'échec pour ne laisser aucun

répit aux Noirs.
i) Si 20. ... Rd6 ; 30. Da4+ Cd5 ;

(d) Aprés l'échange, la Tour noire
sera mal placée sur aT. o P

(e) Si 16. Dha ; 17, g3, et si 17.
Cf5xg3 ; 18. £XCg3 TIBXTEL ; 18.
DXTil Cxgd ; 20. Df2!, — Sur 16.
Dh4 ; 17. g3 Dh3 ; 18. FxCés dX
Féod ; 19. DxXeéd ;

(f) 18. Dd5 était préférable. Les
Noirs ont sous-estimé la valeur du
pion doublé en plus des Blancs.

(g) Si maintenant 19. Dd5?7 ; 20.
41

(h) 21. R.XTf8 perdait un pion

| par 22, Df2+.

S LA~ otes de BVEARD,
Espagnole
Blancs : Noirs :
Dr BOS Dr DENICHOU |

1. é2-éa é7-85

2. Cgi1-f3 Ch8-36

3. Ffi-bs a7-abé

4. Fbs-aa Ccgs-fé

5. 00 cfexé4

6. d2-da bh7-b5

7. Faa-b3 d7-d5

8. daxés F(8-66

9. ¢2-¢3 Fi8-c5

10, Dd1-d3 (a) 0-0 (h)

11. Fg1-é3 Cg6-87 (c)
12. Cf3-da Fg5-aT

13. Cdaxé6 f1Xés

14, Fé3xa1 (d) TasXatl

15. Fb3-¢2 Cé1-f5

16. Dd3-82 pDdg-ag8 (e)
17. Fe2Xéa d5%éa

18. Cb1-d2 éa-83 (1)
19. f2Xé3 ¢7-65 (g)
920. €3-84 Ccf5-h6

21. THXI8 pagxfg (h)
922, ag-aa! (i) Ta7-b7

23. aaxbs a6*bs

24, Tail-aé Dfg-68

25. Cd2-f3 che-f7 :
26. b2-bal ¢5>ba (j)
97. ¢3Xba h7-hé

28. Dé2-a2 cf7-ds (h)
99, Tag-d6! Thi-d7 (1)
30. Da2-d2 Td1Xdé
31. é5Xdé Dé3-26

32. Dd2-da Dc6-¢a? (m)
33. DdaxXca b5<ca

34. Rgi-f2 Rgs-fR

35. Cf3-é5 (n) Aband.

(@) La suite de Motzko n'est pas
une réfutation de 9. F¢5, mais les
Blanes voulaient éviter les _compli-
cations de la « grande variante ».

(b) 10. C&7 de suite est certaine-
ment un bon coup.

(¢) On joue hab?tuellement 10. F¢h |
&3.

() Un coupd clé dans le Lopez.
Voir la note d. x

(j) Si 26. ¢b-¢d ; 27. Cd4; ‘et Bl
CxXé57 ; 28. TéS,

>(<k) Forcé si 28. Té&7?? ; 20. TaB.

(1) Mieux était 29, Dé7. Les Blancs
vont forcer l'échange des Tours et

| dédoubler le pion.

'm) Suicide, car aprés l'échange
de(s. Dames et suivi de Rf2, le Roi
blanc est dans le carré du pion
passé noir. Les Noirs pouvaient
abandonner sans regret au prochain

cozlp). Ceci gne un second pion
n) Ceci gagne »
car si 35. C%-T . 36, CXCIf7T RXCIT ;
37. &5, il est évident que la finale

i est perdue.
i . Notes du Dr BOS.

Espagnole
Blancs : Noirs :
Dr DENICHOU Dr BOS
1. é2-84 &71-85
2. Cg1-f3 CbB-¢6
3. Ff1-b5 Cco=da (a)
4. Cf3Xda é5-da
5. 0-0 cgs-e71 (b)
6. Ti-81 (c) g87-86
7. d2-d3 cé1-g6 (d)
8. ¢2-¢3 Ff8-g7
|9, Ddi-¢2 0-0
| 10. FbsX¢6 (e) dTXg6
11. ¢3Xda Dds>da
12. Cb1-¢3 Ti8-ds
13. Té1-63 (f)  Fg8-€6
14. Fegl1=d2 b1-b6 (g)
15. h2-h3 c6-g5
16. Tat-d1 G5-c4
17. Fd2-¢1 Dda-¢5 (h)
18. Té3-f3 (i) ¢7-G6 :
| 19. Fg1-€3 caxd3! (i)
20. Td1Xd3 Dg5-87
91. b2-h3 (k) TdeXd3
22. Dg2xd3 Tag-ds8
23. Dd3-¢2 pé7-ds (1)
24, Fé3-¢1 hg-b5
925. Fei-fa (m) Ddé-¢5 (n)
26. Deg2-¢1 b5-ba
| 27. GCg3-62 Dg5-b5

28. Degi-g2 Fé6-g8! (o)

=

20, Rgt1+11
Aband,

(a) Défense Bird, « Nous n'avons
pas trouvé une wuite la réfutant »,
(V. Knhn et G. Renaud : La Partie
Lopox).

(b) Coup de ~Aaulsen repris par
les maltres russen de nos jours, }R‘é-
are In venue de ce Cavalier a4 ¢6,
e Fou (8 étalt développé en flan-
chetto,

(¢) Pour ouvrir la file ¢, si les
Noirs jouent ¢ wsulvi de db.

(d) Le Cavaller doit venir & ¢6
dés que les Blancs ont joué d3, pour
éviter lo clouage par F

Fgg-ag (p)

5.

(e) Cet dchange ne s hn osait pas,
Mieux était 10, Cd2 qui donnait sa
rajson ('étre au coup précédent, car
gl aprés 10, Cd2 d6? ; 11, FXCgb bX
Feb ; 12, ¢3xd4 Fxdd ; 13. DXc6.

(f) Mleux étalt 18, Féd, car si 13.
DXdi?? : 14, Tadl DXDg2 ; 15.
TXTAdR} FI8 ; 16, Fhé et mat suit.
Muis le plége était un peu
Noirs wsur
contrdlant toujours D4,

(g) A partir de maintenant, les
Noirs adoptent le plan suivant
avancer les pions de l'aile Dame
wour échanger leur pion doublé, et
tablir une majorité de
appuyée par les deux Fous.

(h) Les Noirs ne jouent pas de
sulte 17, ¢xdBd, car wmur TéRX A3, les
Blancs sernlent maltres de ln colonne
dame,

(1) 81 18, dx¢d ; 18, empdohant le
doublement des Tours sur ln colonne
dame.

(j) Possible maintenant que In
Tour f3 ne peut gluu #se prendre sur
d3. St 19. FxXDed d3xXDe¢2 | 20, TX
Td8 T xTd8, avec gain de a pléce,

(k) Préférable était 21. Ff4 car les
Noirs gui ont réalisé une partie de
leur plan (majorité de plons sur
I'aile dame) vont s'assurer la mali-
trise de la file dame.

() Et maintenant les forces blan-
ches sur les deux ailes sont coupées
en deux,

(m) Les manceuvres indécises de
¢e Fou traduisent I'embarras des
Blancn,

(n) Mennce de b4, - Fé3 n'est plus

usible car l'interception permet D

pions

c%a.
{0) Pour venir 4 a6, contrbler une
fols de plup a2

(p) Les MWancs ont abandonné
dans cette position trés difficile pour
GuxX ol #hns enpolr appréciable de
nullité, ear le vésultat de la Coupe
duk ‘r\ Aogule, HBl, par exemple :
30, »81, lew Nolrs pouvaient entre

autres possibiiités gagner la qualité, |
a0, )'qu'| IR lr-,l'("r.'l"" + 81, Df1 |

|
ek e ALt v W' %

mihsﬁl | 88, DXCé2 ; |
SO0 gapnant n pléce), les |
uhP‘ i mieux 01, Téd), —
L}

L]
:! (] :r ) Uu.m:llm‘l eabk dvident
que o8 plun ne peul Blee prie
i Nutes duw Dy nou

ros. les |
Fé3 jouaient 13. Dd6 |

de suite la |

TOURNOI DE LA
LIGUE AMERICAINE D'ECHECS
PAR CORRESPONDANCE

Frangaise

Blanes :

M.C. STURM

=

30,
31.
| 32.
3.
34.
35.
36.
‘37
| 388.
39.
40.
41
42,
43.

(avec la |

]
o

(Antilles Brit.)

€2-64
d2-da
é4-é5
¢2-¢3
Cg1-f3
Ff1-€2
Cbi-a3
¢3-da
Ca3-¢2
Tat-b1
82-84
Cf3<ha
Fg1-€3
0-0
Fé2-d3
fa-fa
faxeés
B4-85
h2-ha
T8
Co2-<ba
ha-hns
hi-hi
a2=al
Faa-ba
Dd1-g2!
Doz 04 (v)
Thi=gt
Te1-¢3
Rg1-82
aj-aa
Tc3Xga
Fé3% g5
Rg2-f3
Rf3-é2
Tca<as
Taa<as
Ré2-63
Ta5-a6
Tag-a7+
da-ds!! (d)
€5-66
Ta7x<h7

(a) Plus entre
Kd4
(b) Tendant un piége
b3? Fé7xgd gagnerait.
(¢) Si maintenant 27. Tal-¢l TfS-

1 7. ¢3xd4

Noirs :
Ed. FAUST
(New Jersey)

€7-66
d7-d5
G7-G5
Ch8-¢6
Ddg-bé
Cgs-61 (a)
¢5><da
cer-fs
Fi8-é71
a7-a5
Cf5-ha
Fé1x<ha
F¢8-d7
0-0
f7-f6
f6<é5
Fha-é7
BT1-B6
Cg6-ba
Tag>fg
Fo1-ba
Fd7-08
Fon-hn
Fhasa1! ()
Dbt < b
Dhsgal
o oa
Fin1a
b1ba
TI316
b~ aa
FOT1 b
TI5<gh -
Tgs-15+
Ti5-18
T8-b3
Th8xb2+
Th2-h2
Rg8-f7
Rf7-g8
66>(d5
Rgs-f8
Aband,

renant est 6. ... ¢d
f8-b4-+ ; 8. Reél-f1l.

: si 25. Dd1-

{-.
(d) Le coup gagnant.



742° TOURNOI
(8° Poule d’Accession)

Défense Nimzowitch

Blancs Noirs i
SOUCHON MANGEOT
1. d2-da Ccge-fa
2. ¢2-g4 é7-65
3. €Cbi-g3 Fig-ba
4. Ddi-g2 ¢7-G5
5. daxXgs Chs-¢6
6. ©Cg1-f3 FbaxXg5
7. Fol1=g5 Fg5-67
8. é2-é4 aT-aé
9. Ff1-62 Dds-as5
10. Fg5-62 Da5-¢7 (a)
11. 0-0 cfe-ga (b)
12. h2-h32? (¢) Cogé-da
13. Aband.

(a) Dans son Livre des Débuts,
eros)ko-Buruvski indique pour cette

variante : position pleine de possibi- |

ht(é;') Sait-on jamais, er.?puis d’abord

'est-ce qu'on risque 7 :
qu(ce;:tCqu machinal qui conduit a
la perte de la partie.

776" TOURNOI
(14° Poule Accession)

Benoni
Blanes : Noirs :

GRIESMANN GAUDIN

1. d2-da ¢71-¢5

2. daXes a7-85

3. b2-b4 aT-as

4. Fgi-b2 65-84

5. a2-al3 a5+<ba

6. a3%<ba Tagxa1

7. Fb2Xai Cgs-f6

8, 62-863 b7-b6

9. Fa1-é5 Chb8-¢6
10. Fésxfe Dd8xfs
11. ba-bs Cg6-as
12. ¢5Xbé Ff8-¢5
13. Cg1-62 Df6-b2
14. Ceé2-da Fg5-ba
15. Cb1-d2 d7-d5
16. Ff1-é2 Db2-¢3
17. h2-h3 0-0
18. g2-g4 F¢8-b7
19. Thi-g1 Tf8-a8
20. Dd1-g1 Ca5-¢ca
21. GCda-b3 Ceaxda
22, De¢1Xd2 Tag-al+

23. Fé2-d1 Dg¢3 g2 :
I Les Blanes abandonnent, car si :
| 24, Ré1-82 Dg2-¢4
| 25. Ré2-61 Dga X b3
| 26. Ré1-32 Db3-g4 +
| 27. Ré2-é1 Dga-d3, ctc.
797° TOURNOI A
Espagnole
Blanes : Noirs :
BRIAND MONREAL
1. é2-éa 67-85
| 2, Cgi-f3 Ch3-g6
3.. Ffi-bs aT-a6
4. Fh5-as Ccgs-f6
5. Cb1-g3 Ff2-g5
6. 0-0 0-0
7. Cf3Xés Cg6xé5
2. d2-da F¢5<da
0. Dd1Xda _d7-d6
10. Fg¢1-g5 ¢7-g5
11. FgbsXxf6 Dd8>*f6
12. Dda-d5 cé5-f3+ 72
| 13. g2Xf3 b1-b5
14, e4-é5 d6<eés5
| 15. Cg3-éa Dfe X {3
| 16. Dd5%as Fo8-h3
| 17. céa-fe+ Di3xf6
| 18. Das-é4 Fh3xf1
| 19. Ta1XxXf1 b5%as
20. Déaxaa hi-hs
21:. TH-d1 Ti8-ds
22. ¢2-53 TdgXd1
23. DasXail Df6-g5+
21. Rgl-h1 85-64
| 25. Dd1-62 Dgs5-d5
| 26, De2xas 64-63+
| 27, Rh1-81 Dds-d1+
| 28. Rgi1-32 €3-62
29, Daé-g8+ Rh8-h1
| 30. De8-f5+ Rh7-h8

31. Df5-¢8+ perpétuel.

797° TOURNOI A

Indienne
Blancs : Noirs b
ZIELINSKI LECENE
1. do-da Cgb-f6
| 2. o2-38 e7-e8
| 3. cgi-f3 b7-bs
4. B2-83 F¢8-b7
5. FHi-g2 Ffg-é71
6. 00 0-0

Ch1-p3
Dd1-¢2
Dg2 g3
b2-b3
Foi-b2
Dga-p2
Tat-d1
62-04
Td1=d2
TM=d1
da-ds
Dg2-b1
Dbl % b2
a2-a3
C13-ha
f2-1a
fa-15
Cha-f3
C13-ha
Cha-g6
157 g6
Fg2-h3
Fh3-661
Td2-f2
Td1-f1
Db2 X f2

Cf6-éa
Céaxc3
d7-dé
Ch8-d7
Fé1-fe
¢T-¢5
Dds8-¢7
Tasg-ds
Cd7-bs
ChB-c6
Cg6-ba
Ffé>x<b2
€6-85
Cba-as
Fb7-¢c8
f1-fe
F¢8-d7
h7-hs
Fd7-é8
Fés<gs
fe6-fs5
f5<éa
Rgs-hs
De¢7-é7
T8 x<f2
Aband,

TOURNCI TRIANGULAIRE

(Allemagne-
Angleterre-France)
Sioilionne
Blanes : Noirs !
. EVRARD P, SCHWIND

G2-c4 Cgs-fe
Chb1-¢3 c7-55
Cg1-f3 Cbs-¢6
d2-da ¢5xda
Cl3<da aT-a6
02-64 (a) €7-85 (b)
Cda-g2 () Ff8-g5
Fo1-63 d7-dé
Fli-62 0-0
00 Fc8-é6
n2=nl Tas-;c8
biasha () Fc5%83
G2 <83 (¢) Ccb-da
Taro b71-b51 (I)
Ty () b5 < ¢4
[FTRET Cfe<éa
Fag - ga f1-f5
Biisdy (L) Dds-g5!
LRSI Gda-f3+
LR Gha-dz+
LR Gd2~ca

22. B2XI3 Cca<bs
| 23, Dd3Xdsg Dg5-f61! (i)
[ 24, Dd6Xbg f5-fa
| Aband,

(a) Par interversion de coups,
nous sgmmes retombés dans la Sici-
lienne, avec ¢2-c4 joué avant la

| sortie du Cavalier dame a c¢3.

(b) Sur 6. ..d7-d6, les Blancs

| pourraient adopter la variante de
Richter : 7. Fg¢l-g5 qui empéche la
formation du dragon noir : g’(-gs.

(¢) Plus solide que 7. CfH qui

| permet aux Noirs de liquider 1'hypo-
I théc%ue du pion D. arriéré, par 7.
| .d0! ; 8 ¢Xdb Fxf5 ; 0. 6 XI5 Ch8:
10. Dad-f Cb-d7 avec jeu égal. (Sur
| 10. DA7 suivrait Fb3), — Aprés 7.
| Cg2, la lutte s’engage _}mur empécher
le coup libérateur d7-ds,

(d) L'origine de tous les ennula
blancs qui vont sulvre,

(e) P. Schwind escomptait fel: 18,
12463 avec une certaine pression sur

| la file f ouverte,

(f) En jouant 12, b2-b4, les Blancs
avaient ien envisagé cette suite
luglque, mais ils croyaient que 14,
... b7-b5 perdrait le pion et n'était
par consequent pas jouable,

(g) Les Blancs s'apergoivent que
si 15. ¢4XDbb? CXeé4!; 16. CxC Txel;
17. DX¢l Cxé2-- gagne la dame ;
c’'est ce qu’il fallait prévoir avant de
jouer 12. b2-bd4,

| (h) Si 18, CXf5 TXf5 ; 19. Txéd
| Txed ; 20. TXet Fxdb ; 21, Txda
éxd4 gag e une piéce,

S1 18, ... f3 Cf6é ; 18. Db8 CXdb5 ;
20, Fxdb TXgl ; 21, TX¢l Dbs, ot

| les Noirs sont mieux,

() Co coup falt perdre nux Blanos
leur dernier ml!mh' I maet fin A cotie

| bréve maln Iu-rhv batallle de o
« Cuvalorie » | oat  pasen  vexant
d'dtre lo fondateur du Cercle de
Houmur ol do we  lalsser  domines

| ninsl par 1o « ondee nolr » allemand
Naotew de NVRARD,

' Hallonne
' Blanow Nolrn
DOWSETT REGNTII
1. é2-éa 07-05
2. GCgi1-f3 Chi-g6
3. Ffi-ga FI8-¢5
4. ¢2-¢3 Fg5-be
5. d2-dg Dds-é71
6. 0-0 d7-d6
7. a2-as a7-aé
8. b2-ba Fcg-g4
9. Fgl-a3 e5xdg
| 10. a4-as Fbé-a7
| 11. ¢3Xda Cc6<da
{ 12. Cb1-d2 Cg8-he
! 13. . h2=h3 Fg4xf3
14. Cd2Xxf3 Cdax<f3
15. Dd1Xf3 f1-f6



