dun dictionnaire de la part des
partisans du masculin.

Si les joueurs d’échees, en nom-
bre, se mettent d’accord, l’usage
doit prévaloir.

Une faute reste une faute, méme
répétée un grand nombre de fois.
Il W'y a pas d’'usage dans ce cas.

Les spécialistes des fins de partie
ont le droit dappeler « le finale »
leur domaine artistique.

(est la un argument d’autorité
sans aucune valeur.

Quoique finale an maseulin soit
d’origine italienne, il . peut trés
bien #étre utilisé dans un autre
sens que celui dans lequel il a été
introduit en franeais.

Ce serait peut-étre possible, mais
a condition qu’il y ait analogie. Or,
il w'y en a pas. Le finale est un
morceau d ensemble, un tout. La
fin d'une partie d’'échecs en est la
phase finale, un fragment détaché.

Il n'y aurait pas analogie avee
les exemples donnés par le
Larousse. Le maseulin est la régle,
quand on ne sait pas ce que l'on
sous-entend : linédit, le vulgaire.

I1 y a loeution pléonastique
entre phase finale et fin.

La régle w'existe pas : on dit la
verticale, une horizontale.

Prenons Litiré :

FINALE, s.F. - La derniére syllabe
d'un mot. La finale est longue,
bréve. — La derniére partie d'un
son. [Les pétrels] faisant entendre
leur voix aigre et enrouée dont la
finale a quelque chose du cri du
goéland, BUFFON, etc...

L’analogie est parfaite: la finale
est ce qui termine un tout.

Finale et fin de partie sont
synonymes. Fin de partie est une
expression usuelle d'usage courant
pour les finales artistiques (H.
Rinek). Il n’y a donc pas locution
pléonastique.

L FINALE est un morceau d'en-
semble, ce n'est jamais une fin de
partie, composée ou non. Une fin
de partie, on la phase finale d'une
partie d’échecs, n'est que la fin
d’'une partie, 1A FINALE, et pas
autre chose.

Nos lectenrs trouveront cette
conelusion dans le prochain numéro
44 de U'Echiquier de Paris. Elle
est extraite d'une réponse & Bridier
faite par un professeur de lettres.

Les diverses réfutations qu’elle
contient ont été condensées dans
cette information.

Numéro 34

LE COURRIER

Revue bi-mestrielle d’Echecs par Correspondance

Affiliée & la Fédération Francaise des Echecs

et & l'International Chess Correspondence Association

Mars 1953

DES ECHECS

LES LOCUTIONS VICIEUSES

Edouard Cavrel exprime le

désir que le

langage des

échecs soit expurgé des fautes

troE courantes.
(Le.

s Cahiers de VEchiquier
Francgais 1925-1928, p. 348.)

Je ne pensais pas qu'aprés avoir
rédigé Varticle Le genre de Finale,
je serais entrainé a examiner le
vombulaire employé par les diffé-
rents auteurs d’ouvrages d’échecs
ou de rédacteurs’ de revues et de
roglements.

J’ai recu un certain mombre de
lettres approuvant la position prise
pour le genre de finale, aucune
contre.

En particulier, R. GAUDIN,
I'actif Président de I./Echiquier
d’Aquitaine et de la Ligue de
Guyenne, confirma finale, nom fémi-
nin, en se référant a Littré ; il me
demanda de rédiger un article sur
les locutions vicieuses.

Celles-ci  ont déja  fait 1’objet
d'une rubrique dans Les Cahiers
de I’Eehiquier Francmis, de G.
LEGRAIN ; mais le désir exprimé
par E. CAVREL n’a pas été réa-
lisé : I’habitude et la paresse ont
vaineu, car aucun auteur n’a fait
I’effort de rechercher si son vocabu-
laire était correct,

J’ai abordé ce travail sans idée
préconcue et sans me douter du

quépier qui m’'attendait; ¢’est done

en toute indépendance et aprés
avoir réfléchi sur les définitions du
Littré, que ma position a été prise.

Ce premier article sera consacré
i la description de 1'échiquier, le
second & D'examen d’un certain
nombre de termes dont ’emploi est
plus ou moins contestable.

Je tiens tout d’abord & dire que
pour la science du jeu, je mn’ai
aucune critique importante i for-
muler : les Delaire, la série des
Znosko-Borovsky, le Chéron, plus
récemment les différentes brochures
de Renaud et Kahn et bien d’autres
ouvrages ont contribué a doter
notre pays d’une littérature qui
lui manquait. Les joueurs francais,
ignorant les langues étrangeres,
sont maintenant en mesure d’étu-
dier convenablement les échecs et
de se perfectionner.

Aussi  plusieurs citations ne
geront pas suivies de l'indication
d’origine, elles ont uniquement pour
but de montrer qu’il est indispen-
sable de prendre un dictionnaire
quand on écrit.

Par exemple, on trouve :
FINALE. — Position de fin de



parties ne comprenant qu'un maté-
riel réduit. Le mot est masculin,

Si les auteurs s'étaient donné la
peine d’ouvrir le Littré ou un
Larowusse, ils auraient immédiate-

LA DESCRIPTION

Le probleme consiste a distinguer
différentes séries de cases de 1'échi-
quier. Le numérotage préalable de
celles-ci  est indispensable pour
pouvoir les désigner, sinon on tombe
dans des difficultés de langage que
les: auteurs modernes de livres
d’échecs n’ont pas surmontées.

Nous appellerons :

Ligne, une série de cases partant
d’un bord de 1’échiquier et rejoi-
gnant l'autre de telle maniere
que le centre de chaque case se
trouve sur une méme droite; les
cases sont reliées entre elles, soit
par un coté, soit par un sommet.

Rang, chacune des huit lignes de
cases a1 a hi, a2 a h2, ..., a8
a hg. .

File, chacune des huit. lignes de
cases al a as, b1 a bs, hi
a hs.

Diagonale, chacune des lignes de
cases jointes par un sommet.
Voici les définitions du Littré :

Rang : 1° Disposition de choses ou
de gersonnes sur une méme ligne;
20 Suite de soldats placés les uns
& cb6té des autres,

Rangée : Suite de choses sur une
méme ligne, Une rangée de mai-
sons, d’arbres, de jardins.

File : 1° Suite, rangée de choses ou
de personnes disposées une a une
sur une méme ligne, les unes
derriére les autres; 2° Rangée de
soldats qui sont les uns derriére
les autres.

Synonymes : File - Rcmg. — Un
nombre d’hommes & cOté les uns
des autres dans une méme ligne
se nomme un rang; des hommes mis

un & un derriére les uns les autres,
se nomment une file.

D’aprés STUDENS (Cahiers de
UEchiquier Francais, 1925-1928, p.
506) Rang et File « signifient : le
premier, 'un 3 c6té de I'autre, et
le second, Pun derriére I'autre; et
c’est bien ainsi que se présentent
Jes pieces et les cases sur 1’échi-
quier, en face de celles de 'adver-
Baire ».

reey

ment conclu que finale, pour dési-
gner la fin d’une partie d’échecs ne
peut étre qu'au féminin, ce qui évi-
tait d’affirmer une erreur.

DE L'ECHIQUIER

Rang et File sont done des noms
parfaitement justifiés ; d’ailleurs,
la langue anglaise les utilise (rank,
file). ‘

- Passons maintenant en revue
comment les auteurs de livres
d’échecs ont résolu cette gquestion.

Le Traité des Amateurs (1775) :

L'échiguier est composé de huit
rangs e cases horizontales, et
conséquemment de huit rangs de
cases verticales ou perpendiculaires.
Les huit piéces des échecs étant
gla.c(_'es sur le premier rang des cases

orizontales, et les pions sur le
second rang... Il n'y a qu'a se
figurer que chague iece a a elle
en propre un des huit rangs ou
colonnes verticales dont est composé
I'échiquier; laquelle colonne, divisée
en huit parties ou cases, appartient
a chacune de ces piéces,... la colonne
de la Tour du Roi désignée par la
lettre H, est commune a la Tour du
Roi noir, et & celle du Roi blanc,...

Au début, Les Amateurs ne font
pas de distinction entre rangs et
files tels que nous les avons définis.
Le mot colonne est employé pour
file. Est-il juste ?

Une remarque préalable est néces-
saire : le champ de nos connais-
sances s’accroit sans cesse, pour
exprimer des idées nouvelles la
création d’'un nouveau vocabulaire
g’'impose ; mais celui-ci est souvent
insuffisant et il est indispensable
de donner des acceptions différentes
du méme mot.

Pour colonne, je mentionnerai
seulement le quatriéme sens du
Littré

4° Colonne dans un livre, dans
une page d'écriture, partie d'une

page séparée du reste par une raie-

ou seulement par un espace blanc.
Ce tableau a huit colonnes. Une
colonne de chiffres. La colonne des
unités, des dizaines. Les journaux
ont deux, trois ou quatre colonnes,
etc.. X

Peut-on, par analogie avec les

colonnes d’un livre, d’un journal,

donner ce nom aux lignes de cases

a1 a a8, b1 a b8, ete. P...

Aiflahii

Rigoureusement non : la compa-
raison est tout & fait approximative.
Le mot colonne est encore employé.
Il est acceptable, mais file reste le
seul terme correct.

Les Amateurs utilisent 1'idée de
cases horizontales et cases verti-
cales ou perpendiculaires, pour
décrire 1’échiquier. Ces expressions
imagées sont tout & fait impropres
et arbitraires. Elles sont un moyen
de tourner la difficulté et déguiser
I'incapacité de donner une bonne
définition, Un exemple moderne :

Colonne. — File verticale de

I'échiquier.

Le nom correct sert a définir le
terme moins bon, et la verticale est
la direction de la pesanteur,

DELAIRE, dans Les FEchecs
Modernes, 1914, tome I, publie :

Colonne, File ou Ligne. — Les
huit cases formant chacune des
huit bandes verticales de 1'échi-
quier.

Rangée. - Les huit cases formant
chacune des huit bandes horizon-
tales de I'échiquier.

Le mot colonne est seul utilisé
dans l'ouvrage, file est simplement
mentionné, et ligne est indiqué a
tort comme synonyme,

— On rencontre également les
expressions verticales et horizon-
tales encore - hélas ! - employées
actuellement.

Rangée est impropre: une rangée
est le contenu d’un rang. On dit
une rangée d’arbres en parlant des
arbres qui se trouvent dans un
rang.

Le tome II du DELAIRE va
réserver une surprise. Il renferme
I'un des meilleurs exposés parus
sur les fins de parties, et signé
Un Amateur de VEx. U.A.A.R.

Sans aucune explication une note,
page 418, prévient

« J'appellerai toujours colonnes

les lignes verticales de cases, et
traverses, celles horizontales ».

Traverse apparait ainsi d’une
maniére insolite; j’ai alors pensé
que son auteur devait certainement
étre pris en faute sur ce point dans
une autre de ses publications. J’ai
fait aussitot les recherches néces-
saires.

RABELAIS expose dans Le cin-
quiesme et dernier Livre des faicts
et dicts héroiques du bon Panta-
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gruel, chapitres xxiv et xxv, la
maniere dont s’organise un tournoi
d’échecs’ avec des piéces animées,
leur position sur 1’échiquier, leur
marche et trés sommairement quel-
yues parties,

Dans un article Rabelais et les
Echecs, (Cahiers de 1 ’Echiquier
Frangais, 1925-1928, p. 385) I’Ama-
tewr de 'Ez. U.A.A.R. analyse ce
passage peu connu, susceptible
d’intéresser les amateurs d’échecs.
A propos de la marche du Roi, il
s’exprime ainsi :

La marche du Roi & la case voisine
seulement en colonne ou en traverse,

mais non en diagonale, m’est tout a
fait ‘inconnue,

La rédaction est faite de telle
maniére que le lecteur pense que
Rabelais emploie les termes colonne
et traverse, Or, il n’en est rien.

Les Roys se tindrent en la derniére
ligne, sus le quatriesme carreau, de
sorte que le 0{ auré (doré) estoit
sus le carreau blanc, le Roy argenté
sus le carreau jaulne; les Roynes &
costé de leurs Roys, la dorée sus le
carreau jaulne, P'argentée sus le
carreau blanc; deux Archiers auprés,
de chascun costé, comme gardes de
leurs Roys et Roynes; auprés des
Archiers deux Chevaliers ; aupreés
des Chevaliers deux Custodes (les
Towrs); au ranc prochain devant
eux estoient les huict Nymphes (les

ions). Entre les deux bandes des

ymphes restoient wvuides quatre
rancs de carreaux. f

Car les Nymphes, qui sont en pre-
miére fillitre comme prestes d'exciter
le combat, marchent contre leurs
ennemis droit en avant, en forme
d’'un carreau en autre, exceptée la
premiére desmarche, en laquelle leur
est libre passer deux carreaux. Elles
seulles jamais reculer. 8'il advient
qu'une d'entr’elles passe jusques a
la filliere de son Roy ennemy, elle
est couronnée Royne de son Roy et
prent et desmarche dorénavant en
mesme privilege que la Royne ;
autrement jamais ne férissent les

.ennemis que en ligne diagonale obli-

quement, et devant seulement. Ne
leur est toutefois, n'd autres, loi-
sible prendre aucuns de leurs enne-
mys si, le prenant, elles laissoient
leur Roy descouvert et en prinse.

Maintenant vient le texte modifié
par U'Amateur :

Les Roys marchent et prennent
leurs ennemis de toutes faces en
carré; et ne passent que de carreau
blanc et prochain au jaulne, et au
contraire; exceptez qu'a la premiére
desmarche, si leur filliere estoit
trouvée vuide d'autres officiers, fors



les Custodes, ils le peuvent mettre

en leur siége et & costé de luy se

retirer.

Dans cette deseription, Rabelais
utilise les mots ranc et filliere, ¢’est-
a-dire rang et file en langue
moderne.

Pour traverse, Littré donne les
quinze sens suivants

10 Action de traverser, de faire

traverser. Promettons audit

Boutet de n’accorder aucuns

asse-ports et exemptions pour

a sortie, entrée et traverses ou

assages d’aucunes marchan-

ises, Bail Boutet, lett. patentes,

27 juin 1680. — Chemin qu'il y a

a faire d’un lieu & un-autre.

Route particuliére, plus courte

que le grand chemin. — Fig. Il

v a, pour arriver aux dignités

ce qu'on appelle la grande voie

ou le chemin battu; il ¥y a le
chemin détourné ou de traverse,

il est le lus court (La

ruyére). — Rue de traverse,
petite rue qui va d’une grande
rue & une autre. — Fig. Par les
traverses, par voie indirecte. —

De traverse, en dehors de la voie

directe. — Au jeu, des paris de

traverse, paris qui ne sont pas
du courant du jeu.

3° Terme de fortification,

40 Piéce de bois qu’on met en tra-
vers pour affermir certains
ouvrages de menuiserie et de
charpente.

5o En serrurerie, les traverses
d’une grille, les barres transver-
sales.

6¢ Perche servant A la construction
d’'un train de bois.

7¢ Gros tuyau de t6le posé horizon-
talement et conduisant la fumée
d’une cheminée bouchée par le
haut dans une autre cheminée.

8 Dans un chemin de fer, piéces

de bois posées transversalement

sur la voie, et sur lesquelles
reposent les coussinets des rails.

Terme de péche. Traverses des

bourdigues.

10° Armature de cuivre sur laquelle
est monté le coulisseau d’'un
piston de cuvette &4 I'anglaise.

11l Terme de blason.

12¢ Terme de marine. Banc de sable,
de vase ou de gravier, & l'entrée
d’un port, d’une rade ou d’'une
baie.

13 Fig. Obstacle, affliction, revers

14°c A la traverse. D'une fagon ino-
pinée et génante.

15° Dans lexploitation du bois de
flottage, nom donné au hétre
fendu.

11 n’y a dans ces quinze sens
aucune analogie possible avec les
lignes de cases al a hi, a2 a h2,
ete., de 1'échiguier.

Un seiziéme sens serait peut-étre
admissible, s'il n’existait pas en

2

o

francais de terme approprié. Rang
est le seul, quoique .rangée
impropre, soit encore d'un usage
courant, Traverse n’a donc aucune
raison de rester : c’est une locution
vicieuse qui doit disparaitre du
vocabulaire d’échecs.

Toutscela (colonne, file, traverse,
rang, rangée, verticale, horizontale)
a déja donné lieu a une vive contro-
verse entre R. GAUDIN et A.
CHERON (Cahiers de [ Echiquier
Frangais, 1925-1928, p. 444, 476 et
504 ; 1929-1932, p. 60 et 92).

Ce dernier cite parmi les nom-
breuses sources de son Traité de
1927, le travail de 1I’Amateur de
I'Ex. U.A.A.R. C’est donc vraisem-
blablement sous cette influence que
A. CHERON adopte le mot traverse
i la place de rangée, nom qui était
généralement employé. Les raisons
qu'il en donne se traduisent, en
fait, par des arguments sans valeur
d’affirmation personnelle. Il n'y a
pas lieu de revenir, dans le cadre
de ecet article, sur cette ancienne
polémique.

Mais le plus triste, c'est que la
plupart des auteurs d’échecs, tels
les moutons de Panurge, ont conti-
nué en aggravant la faute commise.

Un exemple :

Traverse. — On appelle ainsi cha-
cune des huit lignes horizontales de

I’échiquier. Le terme est plus précis
que rangée.

Cette affirmation est une absur-
dité, elle n’aurait pas été écrite si
un dictionnaire quelconque avait
été consulté.

l.t

Comme je I’ai signalé au début,
il est indispensable de numéroter
au préalable les cases avant de
définir les séries de cases intéres-
santes de 1’échiquier. Il ne faut pas
faire 'inverse, sinon on aboutit &
des expressions peu heureuses, qui
ne définissent rien en réalité.

Particuliérement typique a cet
égard est le Traité Pratique du Jeu
d’Echecs (Paris, Payot, 1952) “du
Dr 8. TARRASCH, dont la respon-
sabilité de rédaction incombe au
traducteur R. JOUAN ; l'une des
premieres phrases est digne du Sot-
tisier des Echecs

S

Les 64 cases de 1'échiquier forment
huit colonnes verticales et huit tra-

verses horizontales (1).

11 est impossible & un lecteur non
initié de savoir de quoi il s’agit, le
mot colonne est 4 peu pres le seul
acceptable, les autres, verticale,
traverse et horizontale n’ont aucun
sens au point de vue de 1'échiquier.

**"

La F.I.D.E. vient de publier la
nouvelle Regle Officielle des Echecs
(Saltsjobaden, 1952) qui contient
encore un trop grand nombre
d’erreurs. Voici celles qui concer-
nent 'article 2 intéressant

L’ECHIQUIER
ET SA DISPOSITION

1. L’échiquier est composé de 64
cases carrées égales, alternative-
ment claires (les cases blanches)
et foncées (les cases noires).

2. L’échiquier est placé entre les
joueurs de facon que la case
‘angle & la droite de chaque
joueur soit blanche.

3. Les huit files de cases, allant du

bord de l'échiquier le plus proche
de l'un des ;’oueurs a celui le plus
roche de l'autre joueur s'appel-
ent colonnes.

4, Les huit files de cases allant d’un
bord de l’échiquier a l'autre, a
angle droit aveec les colonnes,
s’appellent traverses.

5. Les files de cases unicolores se
touchant par les angles s’appellent
diagonales.

Il y a confusion entre files et
lignes ; l'emploi de traverses est
regrettable: il est, en effet, ridicule
d’accréditer officiéllement une faute.
Les cases qui forment les diagonales
sont jointes par un sommet, elles
ne se touchent pas par les angles.

Pour rendre correct l'article, il
fant substituer lignes a files, files a
colonnes, rangs a traverses.

Un progrés important : les expres-
sions verticales et horizontales ont
disparu.

Le cinquiesme et dernier Livre des
faicts et dits héroiques du bon Pan-
tagruel s’exprime plus correctement
et décrit 1’échigquier mieux que les

modernes,
LE REDACTEUR.
(A suivre)

ETUDES THEORIQUES

LE GAMBIT PIERRE MORRA
DE LA
DEFENSE SICILIENNE (2)

Nous avons déja consacré a
1'étude de ce gambit bien frangais,
deux Tournois a début imposé, un
numéro complet du Courrier des
Echecs (No 18, d’avril 1950) et
quelques articles ou parties com-
mentées.

En raison de la faveur croissante
dont il est l'objet dans le jeu par
correspondance, nous allons essayer
de faire le point sur les diverses
lignes de jeu adoptées dans le
Gambit Pierre Morra, en commen-
cant par la variante principale telle
gque la considére actuellement son
auteur, qui a sensiblement ameélioré
les conceptions qu'il a exposées dans

(1) C'est moi qui souligne.

(2) Le Maitre Pierre Morra a eu
Vamabilité de revoir le présent
article et de l'améliorer considéra-
blement. Nous l'en remercions trés
vivement.

son intéressant ouvrage, Le Jeu
des Echecs (Principes fondamentaux
et Technique moderne), édité par les
Editions Garnier Freres, a Paris

1. é2-éa ¢T-¢5
2. Cgi1-f3 Chs-¢6
3. d2-da ¢5Xda
4, ¢2-¢3 dax¢3
5. Cb1Xg3 d7-dé
6. Ffi-ca é7-66
7. Ddi1-62 Cgs-f6
8. 00 Ffg-éT1
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M. Morra propose de poursuivre

ici par :

9, Th-d1! 0-0

16. Fegi-fa

suivi éventuellement de Tal-¢l, pre-
nant possession de la deuxieme file
ouverte, mais nous ne possédons
aucune partie sur cette suite, nos
joueurs ayant préféré, selon 1’an-
cienne conception préconisée par
Pauteur du gambit, développer
immédiatement le F¢l a f4 et porter
ensuite le Tal a dl, pour exercer
une pression sur le pion faible d6,
ce qui aboutit généralement a la
prise de ce pion. :

Les Blancs prennent l'initiative
deés opérations et obtiennent égale-
ment un jeu trés intéressant par :
10. é4-65! (au lieu de 10. Fg¢l-f4).
Ce coup mérite d'étre pris en consi-
dération.

Partie Walfard - Taconet
(763° Tournoi)

9. Fe¢i-fa

En jouant directement leur Fou
a f4, les Blancs s’exposent, apreés
9. ... é6-65; 10. F'f4-é3, soit & I'atta-
que 10. ... Cf6-g4, soit a un clouage
désagréable du Cf3, par 10. ... F¢8-

ed.
(S Ddg-a5
10. Tai-d1

Mieux valait 10. Tfl-dl, réser-
vant A la Tal la possibilité de
prendre éventuellement possession
de la deuxiéme file ouverte par

Tal-¢l.

02 v 0-0

11. FfaXds Fé1Xd6
12. Tdi1Xds 66-85

Et les Blancs, aprés 13, h2-h3,
guivi éventuellement de Tfl-dl,
gont mieux, les Noirs ayant des
difficultés & surmonter pour déve-
lopper leur Fou Dame.

Dans une partie Gaudin -.Sutra
(5° Accession), les Blancs commi-
rent la méme inexactitude que dans
la partie précédente (10. Tal-dl,
au lien de Tfl-d1), tandis que les
Noirs perdirent un temps précieux
en développant leur Dame & ¢7,
sans avoir au préalable empéché par
... a7-aB, Pirruption du C¢3 a b5,
mesure de préeaution classigue dans
la Défense Sicilienne :

9. Fegi-fa 0-0
10. Tai-di Dd8-¢7?
11. Ceg3-b5! Dg7-a5
12. Cb5Xde FerXde6
13. FfaXds Tf8-dg
14, éa-é5 Cf6-é8
15. b2-ba

Et les Blanes qui ont regagné le
pion sacrifié, restent avec 'avantage
des deux Fous.

Enfin, dans une partie Claverie =
de Saint-Germain (767 Tournoi A)
que nous reproduisons entiérement
ci-aprés, les Noirs ont neutralisé la
pression sur le pion d6, en avan-
cant le pion & é5, et gagné la
partie, malgré la faiblesse de leur
case dj
9. Fei-fa €6-65
10. Ffa-g3?

Cette retraite n’est pas trés indi-
quée, le Fou étant ainsi compléte-
ment neutralisé par les pions noirs
é5 et d6. ' Préférable etait : 10.
Ff4-63.

16, e F¢8-ga!
11. Dé2-d3 0-0

12. Cg3-d5 cfe><ds
13. Fg¢aXds Cc6-ba
14, Dd3-b3 ChaxXd5
15. Db3Xds Fgaxf3
16. g2Xxf3 Dds-bs
17. f13-fa Tasg-c8
18, faxés Tc8-¢5
19. Dd5-d2 d6xXé5
20. b2-b3 h7-h5
21. h2-ha Db6-g6
22. Dd2-6é3 T§8-¢c8
23. Rgi-h2 Tg5-¢3
24. Dé3-é2 T¢3-62
25. Dé2~f3 T¢8-¢3
26. Df3-g2 Tg3-63

27. Les Blancs abandonnent.

Lorsque les Noirs ont joué : 9.

. a7-a6, les Blancs, par 10. a2-a4,
se sont toujours opposés a la pous-
sée... b7-b5, comme dans la partie
modéle Tartacover - Lokvenc, jouée
en 1948, au Tournoi International
de Venise (voir Le Courrier des
Echecs, Ne 18, d’avril 1950). L’arri-
vée tranquille de la Dame sur ¢7 a
suffi alors &4 empécher la prise du
pion d6, et les Noirs ont gagné
dans presque toutes les parties que
nous possédons, facilités par le fait

BT

que les Blancs ont joué 11. Tal-dl,
au lieu de 11. Tfl-dl.

Le systéme de développement
adopté par les Blanes est défec-
tueux, car il voue a l'inaction forcée
la Tour du Roi

Partie Walfard - de Pracontal
(733° Tournoi B)

9. Fci-fa a7-a6
10. az2-as Dd8-¢7
11. Tat1-d1?

Il fallait jouer ici 11. Tfl-dl!,
réservant ainsi la possibilité a la
Tal de jouer ensuite & ¢l.

11. ... 0-0

12. éa-é5 Cf6-és
13. Tf1-81 d6Xé5
14. Cf3Xés Cob<é5

15. Cg3-éa?

11 fallait évidemment jouer 15.
Fi4Xé5.
I e Cés5-f3!!

Les Noirs sont mieux.

Partie Taconet - Ory (763° T. B)

12, é4-é5 d6xé5
13. Cf3Xés Cg6Xé5
14. FfaXés D¢7-g6
15. b2-b3

Si, au lieu de 11. Tal-dl, les
Blanes avaient joué 11. Tfl-dl, ils
pourraient maintenant poursuivre
par 15. Tal-¢l, coup plus énergique
que celui du texte :

IO, ek b7-bé
16. Fésxfe Fé7rxfe
17. Cg3-d5! Fg8-b7
Et non pas 17. ... é6Xd5?, &

cause de 18, Fgd4Xd5 ; D joue 19.
Fd5Xa8, gagnant la qualité.
18. Cd5xfe+ g1%f6
19. Dé2-ga+ Rgs-hs
20. f2-f3
Dans cette position, nous esti-
mons cependant que les Blancs
n'avaient pas le plus mauvais jeu.
Les Noirs pourraient encore
essayer, aprés 9. Fel-f4, a7-a6 ;
10. a2-ad4, DdA8-¢7 ; 11. Tfl-dl é6-
é5!2, qui neutralise 'attague sur le
pion noir d6, au prix d'une fai-
blesse de la case d5. Il est évident,
d’autre part, aprées 9. ... a7-a6 ;
10. a2-a4, que si les Noirs jouent
10. ... DdB-a5, ils perdent le pion

d6, — Il reste cependant & se
demander si, malgre 1'avis du grand
maitre Tartacover, la riposte 10.
a2-ad est vraiment nécessaire pour
les Blancs, alors qu’ils poursuivent
une attaque sur le centre.

Apres 9. Fcl-f4, a7-a6, on se
demande ce qu’il adviendrait si les
Blancs, méprisant attaque ... b7-
b5, suivie ou non de b3-b4, répli-
quaient par 10. Tal-dl (ou mieux
10. Tfl-dl!), menacant de prendre
a d6. Exemple :

9. Fegl-fa a7-ag

10. Tf1-d1 b7-b5

11. Fe¢a-b3 bs-ba
11. ... F¢8-b7, suivi éventuelle-

ment de ... Ta8-¢8 et de ... Cgb-ad
est également a considérer. Les
Noirs réaliserajent ainsi un des
principaux objectifs de la Défense
Sicilienne : le controle et la domi-
nation de l'importante case straté-

gique ¢4.
12. Cg¢3-aa Dds-¢7
13. Tai-¢1

avec une tres forte attaque.

#
*%

Notre ami R. GAUDIN, de Bor-
deaux, spécialiste des gambits & qui
il ne faut pas en remontrer sur le
chapitre des attaques impétueuses,
complique la variante principale, en
exéeutant, avec les Blancs, le roque
du cote Dame,

Nous terminerons notre exposé
par la reproduction de deux de ses
parties, lesquelles partent d'une
position antérieure d’un coup i celle
du diagramme qui précéde :

Partie Gaudin - Recht (7° Acc.)

9. 0-0-0 0-0

10. é4-é5 Cfe-ég
11. é5Xde Cés>ds
12. Cc3-éa é6-65
13. Cf3Xés5 Fc8-66
14. Cé5X¢6 Fé6Xca
15. CegeXeé7+ Dd8xé7
16. Ffaxde DeT-é6
17. Dé2-é3 Ti8-c8
18. Céa-¢3 Dés-f5
19. b2-b3 Fga-é6
20. Rcl1-b2 aT-a5
21. Dé3-fa Df5-26
22. Thi-é1 a5-ag

Sl S



93. b3Xaa
24. Dfa-éa
25. Déa-f3
26. ©¢3-d5
27. Df3Xds
98. Té1-é6
29. Fde6-€7
30. Dds5-da
31.  Fé1-¢5
32. Teé6-é71
33. Dd4-d7
34. Tdi-dé

Fés{a2
f1-f5
Fa2-f7
Ff7Xd5
Rgs-hg
Dgé-g5
Dg5-fa
Df4-¢7
Dg7-f7
Df7-g6
fs-fa
Aband.

Partie Gaudin-Fleck (7° Acc.)

8. Fg¢1-fa
9. a2-asg
10. o0-0-0

a7-aé
Ff8-é7
Dd8-¢7

11. h2-ha Cc6=é5
12. Cf3Xés5 d6<és5
13. Ffa-h2 F¢8-d7
14. Re¢1-b1 c-0
15. g2-g3 Tf8-¢c82
16. g4-85 Cfe-é8
17. Fh2Xé5 Cés-de
18. Fga-a2 Fd7-68
19. ha-h5 Dg7-c6
20. g85-86 Tgs-ds
21. g6Xh1+ Rg8xXh7t
922. Tdi-gt f7-f6
23. Dé2-ga Aband,
Si : 23. ... Fé7-f8 ; 24. Fé5Xf6!

De6-¢7 ; 25. Fa2Xé6, menacant 26.
Dgd-g6-+.

Les Noirs n’ont plus de défense.

PARTIES

12° TOURNOI D’ACCESSION
Gambit Morra

Blancs :

De St-GERMAIN

1. d2-da

2. é2-64

3. Cgi1-13

4. ¢2-¢3 (a)

5. Cb1Xg¢3

6. Ffi1-ca

7. Cf3-85

8. 0-0

9. Cg5-h3

10. b2Xe¢3

11. F¢1-85

12. Fea-d5

13. Dd1-aa

14, Dag-a3

15. Fg5-63

16. Ch3-g5

17. fa2=fa

18. faxés

19. Fd5Xca

20. Da3Xdé

21. Fé3-da (c)

22. ©Cg5-f3

23. Tii-f2 (d)

24. @é5-66

25. Fdaxgr+

926. Dde-é5+

27. Dés-fe (e)
Aband.

Noirs :

R. GAUDIN

¢T-C5
¢5xda
€7-é5
dax¢3
Cbh8-¢c6
Ff8-ba
Cgs-hé
0-0
Fbaxg3
Cc6-a5
Ddg-b6
Rg8-hg
Ché-g8
d7-d6
Db6-¢7
Cg8-hse
Fg-g4 (b)
Cas-¢c4
D¢7X¢a
Dca X3
De¢3-d2
FgaxXf3
Ff3-é2
Tf8-d8
Rh8Xg7
Rg7-88
Dd2-d1+

(a) Si 4. Cf3Xé57 Dd8-ab4 gagne

le Cavalier.

(b) I1 était nécessaire d’assurer la
liaison des deux Tours.

(¢c) Ce coup est moins bon qu’il
ne parait, car les Noirs gagnent un
temps en attaquant le Cavalier blanc
qui est « en l'air » & gb. Si 22. h2-h4
Ta8-d8 gagnant avec piéce,

(d) Si : 23. Tf1Xf3 (ou 23. g2X£3)
Ta8-d8 gagnant une piéce.

(e) Si : 27. Dé5-g3+ Ché-g4, et les
Noirs menacent...%dl—!—. S1g 27. é6X
f7+ Ch6xf7 ; 28. Déb-g3+4 Cf7-g5 ;
29. Tf2xé2 Dd2-d4+, et les Noirs
gagnent.

CHAMPIONNAT DE FRANCE
1950-1951

Partie Espagnole

Blancs : Noirs :
GILBERT BARRE

1. é2-éa €7-65

2. Cgi1-f3 Cbhs-c6

3. Ff1-bs a7-aé

4. Fbs-aa Cgs-fe

5. 00 Ff8-c5

6. ©¢2-G3 F¢5-a7

7. d2-da b7-b5

8. Faa-g2 d7-dé

9. h2-h3 h7-h6

10. Fc¢1-€é3 0-0

11. Tf1-é1 é5x<da

12. ¢3Xda Cc6-ba

13. Cbi1-c3

14. Dd1Xg2
15. a2-a3

16. da-ds5

17. Té1xXé3
18. Tai-d1
19. Cf3-da
20. Cg3-é2
21. Cé2-g3
22, ' Té3-¢3
23. . Dg2-¢1
24. b2-b3

25. TdiXe1
26, T¢3X¢7
27. Cg3-f5
28. Te¢1Xe1
29. CdaXxfs
30. Cfs5Xh6+
31. Ch6Xf7
32. Cf7Xdé6+
33. éa~é5

Cha>¢2
Fcg8-b7
Ti8-€8
Fa1xé3
Cf6-d7
Cd7-é5
Fb7-¢c8
Fog-d7
Tag-g8
Cés-c4
Dds-g5
Dg5<¢1
CedaXd3
Tés-ds
Te8X¢7
Fa71x15
B7-86
Rg8-g7
Tds-as
Rg7-f8
Aband.

Systéeme Colle

Blances :
MOINDROT

1. d2-da

2. Cgi-13

3. €2-é3

4, Ff1-d3

5. ¢2-¢3

6. Cbi-d2

71.0-0

8. Tf1-é1

9. é3-é4
10. Ccd2Xeés
11. Fe¢1-85
12. GCés-g3
13. Cf3-é5
14. daxXeés
15. Fg5-d2
16. Cg3-éa
17. ¢3-¢a
18. Ddi-ga
19.  fa2-fa
20. Fd3-g2
21. Té1-é2
22. h2-ha
23. Cea-fe+
24, é5Xfe
25. fa-f5
26. Dga-g3
27. Tai-é1
928. Teé1xé2
29. Dg3-bst+
30. Dbs-h2
31. (Fd2-¢3

Noirs :

GILBERT

Cgs-fe
d7-ds
€7-66
¢7-G5
Cbh3-d7
Ff8-é7
6-0
Dd8-¢7
d5xéa
b7-bé
F¢8-b7
Ti8-68
Cd7Xés5
cfe-ds
Fér1-fg
Dc7-¢6
Cd5-é7
CéT-g6
Tas-ds
Ff8-é7

. Tds-d7

Cg6~<ha
Férxfe
Cha-g6
Td7-da
e6Xf5
Tégxé2
Tda-ga
Cg6-f8
Dg6Xfe
Df6-g6

32. Téa-f2 Fhi-é4
33. Fo2-dt Tga-g3
34. Fd1-é2 f5-fa
35. Fg3-é5 Cfs-é6
36. Fé2-f1 GCés-g5
37. ' Dh2-ha fi-fs
38. Fé5xfa T83-h3
39. Ffaxgs Th3Xha
40. Fg5xha Dg6-ga
41. Fhaxfg g81x18
42. Tf2Xfe Féa-d3
43. Ff1Xd3 Dga-da+
44, Tfe-12 Dda<d3
45. b2-b3 b6-b5
Aband.

N.D.L.R. — Avec ces deux parties
se termine la publication du Cham-
pionnat de France 1950-1951.

Au 16° coup, Gilbert avait noté :
Cé3-g4, coup impossible, la notation
compléfe nous a permis de rétablir
le coup exact immédiatement, alors
qu'en abrégé, cela se serait transformé
en devinette. Envoyez donc toujours
vos parties, et écrivez-les, en notation
compléte.

2* MATCH
FRANCE - BELGIQUE
Partie Espagnole

Blances : Noirs :
A. BOULET BOYNE

(France) (Belgique)

1. é2-64 e7-85

2. Cgi-i3 Cbg-g6

3. Fgi-bs a7-a6

4. Fb5-as Cgs-fe

5. 00 d7-d6

6. ¢2-¢3 Fe8-d7

7. d2-da b7-b5

8. Faa-¢2 (a) Ff8-é7

9. d4-ds Cc6-a5

10. Cb1-d2 ¢7-¢6 (b)

11. b2-ba Cas-b7

12, ¢3-¢ca 0-0 (c)

13. d5Xc6! Fd7X¢6

14. ¢4-¢c5 d6X¢5

15. Cf3Xé5 Dd8-¢7

16. Cé5Xg6 D¢7X¢6

17. é4-é5! (d) Cfe-d7

18. Fe¢i-b2 Tig-é8

19. Fg2-éa D¢6-b6

20. Dd1-f3 Tas-bs

21. Féa-d5 Ch7-ds

22. Df3-ga cd7-f8



23. baXgs Fé7Xx¢5
24, Cd2-éa cfs-g6 (e)
25. Tal-¢g1 Fg5-f8

26. Ceéa-g5 Cgb<é5?
27. Dga-éa! Dbs-g6 (f)
28. Ti1-61 cés-f3+ (g)
29. Déaxf3 Tégxél+
30. TeiXé1 Dg6> g5
31. Té1-és8! Dg5-g6 (h)
32. Fds5-é4 Dg6-b6

33. Df3-g3 Aband.

(a) Les Blancs ont l'intention de

ousser d4-d5, ce qui rend Fa4-b3
inutile, le coup du texte est d’ail-
leurs plus fort, car il .empéche la
poursuite de l'attaque par c6-a5.

(b) A cause de la réponse des
Blanes qui va suivre, il fallait jouer
jei ¢7-cb et si b2-b4, alors Cab-b7
avec un bon jeu.

(¢) I1 efit mieux wvalu jouer ifei
b5 ¢t avec quand méme un meilleur
jeu que celui que donne le coup du
texte.

(d) Permet au Fou de se rendre
maitre de la diagonale
oblige le Cavalier abandonner la
défense du roque.

(e) Les Noirs se défendent avec
beaucoup de sang-froid. Si F¢5-877,
alors suit Cé4-f6-+! ; FETX 6 e5X16 ;
g7-g6 Fh2-é5!.
® (f) Le seul coup évitant la perte
du Cavalier, du moins pour le

moment, car leur partie compromise |

ar Cgbxé5 abandonnant la arde
gu roque, n’est déja plus défen able.
(g) Croyant se dégager par les
échanges qui vont suivre, les Blancs
leur réservent au 31¢ coup une petite

surprise.
(h) 31. ... Dg5-d2 ; 32 Fb2-ad.
(i) Les Noirs ne peuvent, en effet,
parer la menace Teé8Xf8 et Dg3X g7
mat, que par Cd8-é6 perdant une Tour,

MATCHY TRIANGULAIRE
Italienne
Blanes : Noirs :
MEYER REGNIER
1. €2-é4 é71-85
9. Cg1-13 Chg-c6
3. Ff1-¢a Ff8-¢5
4. ©2-¢3 Fg5-b6
5. d2-da Dd8-é7
6. 0-0 d7-d6
7. h2-h3 Cgs-fé
8. Tf1-é1 0-0
9. a2-as a7-aé
10. b2-ba é5xda
11. ¢3Xda Cg6Xba
12. Fgi1-85 hi-hé

¢2-h7 et |

13. Fgs5-ha
14. Ci3xXgs
15. FhaXxgs
16. GCb1-¢3
17. Cg3-d5
18. Tat1-a3
19. Fg5Xxfe
| 20. *Ddi1-h5+
21. Ta3-g3+

(a) Cb4-c6. Ce coup noir est mau-

g1-85
h6X<g5
Cba-¢6 (a)
Fhé*<da
DéT-ds
Rg8-h7
Fdaxfe
Rh7-83
Aband.

vais ; Rg8-g7 serait meilleur.

2° POULE D’ACCESSION

Espagnole
Blanes : Noirs :
De St-GERMAIN MANGEOT
1. é2-é4 €75
2. Cgi-f3 Cbg-¢c6
3. Ffi-b5 a7-a6
4. Fb5-aa cgs-fe
5. 00 Ff8-¢c5
6. ©2-¢3 Fg5-a71
7. d2-da Ccfe<éa
8. ~Tf1-81 f1-f5
9. Chi-d2 ceéaxdz
10. Cf3Xd2 d7-d5
11. Té1Xé5+ Rés-f7
12. Fb5X¢B b7X¢6
13. Cd2-f3 h7-hé
14. Té5-61 Dds-f6
15. ©f3-é5+ Rf7-g8
16. Dd1-h5 Fc8-é6
17. Dh5-86 c6-G5
18, Dg6Xf6 g1x{8
19. Cés5-g6 Aband.
Ii g° POULE D’ACCESSION
Espagnole
Blancs : Noirs :
APLETCHEEF REGNIER
1. €2-éa é7-85
2. Cgi-f3 Ch8-¢6
3. Ff1-bs aT-aé
4. Fbs5-aa Ccgs-f6
5. 0-0 Ff8-¢5
6. ¢2-¢3 F¢5-at
7. d2-da cfexéa
8. Ddi-é2 f1-f5
9. daxés 0-0
10. Faa-b3+ Rg8-h8
11. Fb3-d5 Ddg-é8! (a)

=)
|

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

Position aprés 11. ...Dd8-68
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Fd5Xéa f5>éa
Dé2Xéa d7-dé
Chi-d2 Fos-f5
Déa-ha Co6<é5
Cf3Xé5 d6 X85
Cd2-é3 Dé2-g6
Céa-g3 Ff5-d3
TH-d1 Ti3>xf2
Rg1-h1 Tas-fg
Fgi-g5 Dg6-bs!
Aband.

(a) Voici le sacrifice de pion qui
donne A la partie un intérét théo-
rique. Non seulement les Blancs ne

urront pas conserver le pion, mais
1s se trouveront devant une attague

dangereuse.
541°* TOURNOI! A
Espagnole
Blancs : Noirs :
BILLARD CHAUVEAU

1. é2-éa é7-é5

2. Cgi-f3 Cbs-¢6

3. Ff1-bs a7-a6

4. Fbs-aa Cgs-f6

5. 00 Ffg-é71

6. Cb1-¢3 b7-b5

7. Faa-b3 d7-d6

8, Cg3-ds Cg6-a5

9. Cd6xé7 Dd8>eé7
10. d2-da Cas<b3
11. a2xb3 Fg¢8-b7
12. Fg¢1-g5 0-0-0
13. da-ds h7-h6
14. Fgs~1s Dé7>16
15. ¢2-04 b5 ga
16. bdxga ReB-d7
17. Cf3-d2 Tds-ag
18. Cd2-b3 Dig-fa
19. TH=61 Rd7-67
20. Té1-63 17-15

21. éaxfs
22. Te3-fa
23. h2-h3

24. TI3-g3
25, TEage
26. g2-g4

27. Ddi-d2
28. Tail-é1
29, h3Xga
30. Cb3-da
31. Dd2-g5+
32. Cda-é6+
33. d5Xée
34. Dgsxért
35, TgeXgT+
36. Tg1Xe1
3% Ter Itk
38. Téi1-éa
39. Tf1-g1+
40. TgT1-g6+
41, ga4-g5

42. Tg6-g71+
43. f5-fé

Fb7-¢c8
Df4-ga
Dga-g5
Dg5-fé
Dfe-f7
h6-h5
Fc8-d7
hs>xga
Fd7-é2
Fég-d7
Ré7-f3
Fd7xés
Df7-87
Rfgxér
Ré7-f6
Ths-¢8
Rf6-g5
Tas-bs
Rg5-f6
Rfig-67
Th1Xb2
Ré7-f8
Aband.

787° TOURNOI MAJEUR A

Espagnole
Blanes : Noirs :
COLLIOU ROUDNIANSKY
1. é2-éa 67-85
2. Cgi1-f3 Ch8-c6
3. Ff1-b5 aT-aé
4. Fb5-aa Cgs-f6
5. 0-0 Cf6x<és
6. d2-d4 bi-b5
7. Faa-b3 d7-d5
8. daxés Fc8-66
9. ¢2-63 Ffs-g5
10. Chi-d2 0-0
11. Fhb3-¢2 f1-f5
12. Cd2-b3 F¢5-b6 (a)
13. a2-aa (b) b5-ba
14. aa-a5 (c) Fhe-a7
15. Ch3-da Cc6Xda
16. Cf3Xda Fa7Xda
17. ¢3%d4 Ddg-é7
18, f2-f3 Céa-g5
19. Fd2Xgs Dé7Xg5
20, Ti-61 f5-fa (d)
21. Fg2-b3 ¢7-G6
22. Tal-¢1 Ti8-¢2
23. Fb3-as Fé6-07
24, 65-68 Fo7-68
25, Té1-65 Dg5-67
20, Te1=¢5 (¢)  BT-BS5
27, Dd1-¢1 h7-h6



98. Faaxg6 FE8¢6
29. Te¢5Xgh Tc8 X6
30. Dg¢1Xcgh Tasg-a7

31. Dgé-¢8+ Rg8-g7
32. Tés5xXds Aband.

(@) Mieux : 12. ... FaT, rendant inu-
tile 13. a4, ou suivi éventuellement
de ab.

(b) Empéchant la suite bien
connue : 13. Cb-d4 Cxd4 ; 14. CxXd4
Fxd4 ; 15, ¢xd4 f4 ; 16. £3 Cg3.

(¢) Interdisant la case ab au Cch
et permettant a la Tal d’entrer en
jeu par a4.

(d) I1 n'y a plus de C pour se
sacrifier en g3, et la menace Fh3
n'est pas a craindre. :

(e) Bloquant définitivement le jeu
noir.

737° TOURNOI MAJEUR A

Espagnole
Blanes : Noirs ':
MARIETTE COLLIOU

1. é2-éa é7-65

2. Cg1-f3 Ch8-¢8
3. Ff1-b5 aT-aé

4. Fb5-ad Cg8-fé
5. 0% Ff8-é7
6. TH-é1 b7-b5

7. Faa-b3 d7-de

8. 02-¢3 o-0

9. d2-da Fg8-g4
10. h2-h3 Fgaxf3
11. Dd1Xf3 e5x<da
12. Df3-d1 daxe¢3
13. Cb1Xe¢3 Cg¢6-as
14. Fb3-¢2 Cc7-¢6

15. b2-b3 b5-ba
16. Cg3-aa? Ti8-68
17. f2-fa ¢6-C5
18. Dd1-f3 Ca5-c6
19. Fei-b2 Tas-¢8
20. é4-é5 d6<é5
21. faxes Gfe-d7
22. Tat-di Dds-¢T
23. Df3-f5 cd7-f8
24. 65-66 f1Xé
25. Df5-ga Cgé-da
26. Té1-f1 (a) €6-65
27. F¢2-d3 Dg7-¢c6
98, Fd3-ga+ Rg8-h8
29. Tdi-é1 Fér-fe
30. Caaxc5? (b) Dc6Xc5
31. Ti1Xfe? cda-f3++

32. Rsgi-h
33. Dga-ha

deux

jeu sur des

fice.

34, Aband. (c¢)

(@) Si 26. Fxd4 ¢Xd4 et les Blancs
ne I;guvent reprendre le Pd4 & cause
du F¢2 en prise. Les Noirs auraient

ions liés et passés.

(b) Ce coup perd dans toutes les
variantes. Les
sans doute la suite
31. TXf6 gTxf677?
toujours hasardeux de baser son
iéges aussi visibles,
surtout lorsqu’ils exigent un sacri-

Blancs

Blanes :

SEVESTRE
1. d2-da

9. é2-éa

3. Cbi-¢3
4. g2-g4 (a)
5. ga-g5 (b)
6. Fg1Xg5
7. 1213

8, Ff1-g2
9. Dd1-é2
10. 0-0-0
11. f3Xéa
12. Cg3Xéa
13. Fg2xéa
14. Dé2Xxéa
15. ThiXxh2
16. Déa-g6+
17. Cg1-13
18. Cf3-é5+
19. Dg6-f71

4, ...d7-d5, et si
6. Ffl-62 Fgixé2 suivi de
(partie Cheller-
dans sa partie con

Cf3xé1

Dg5-€7

espéraient
: 30 . DX :

bais! chi;
; 82. Dg8. Il est

(¢) L’attaque des Blancs est brisée
et aErés 34, T 8] DX18; 35. DXel,
les Blancs sont battus.

750° TOURNOI B

Gambit Staunton

Noirs :

CARDINAL

f7-f5
f5x<éa
Cgs-fé
h7-hé
h6Xg5
d7=-d5
Fc8-f5
Ddsg-d6
Chs-c6
aT-aé
d5>éa
cf6<éa
Ff5<éea
Th8Xh2 (c)
Dd6><h2
Rés-d7
Dh2-é2
Rd7-d8
Rd8-c8

20. Df7-66+11(d) Aband.
(a) Contre cette
paionnette, Lasker recommandait :
5. g4-gb FQS-F& ¢
C16-g8

attaque a la

Schalk, Corr. 1932);
tre Mieses (Baden,

1925), Tartacower répondit plus sim-

?lement : 5, ... Cf6-g8
2, & TIDATX 8.

; 6. 12-f3 é4X

(b) Les parties Tyroler - Araiza

(La Haye, 1928) et
Cambridge,

Kahn

enchik - Sultan
1932) continué-

rent : 5. f2-f3 d7-d5.
(¢) Le coup perdant; le grand

roque. seul

pouvait prolonger la

partie.
(d) Si Rc¢8-b8 ; 21. Cé5-d7+ gagne

| 1a Dame.

— |2 -

0.

10,
4.
12,
14,
14.
15.
16,
17.
18.
19.
20,
21,

(a) Il faut parer I'échec en rame-
C sur d2.
(b) 11 valait mieux roquer,

nant le

765" TOURNOI B

Gambit

Blanes :

TINANT
d2-da

02-¢4

Ch1-¢3
daxés5
Col-6a
Fg1-d2? (a)
Céa-g3
Cg1-13

62-03

h2-h3

Ff1-d3

Tal-¢1

Cp3-6a

Fd3x<éa

Cf3-g5

Cg5< 66

Dd1-ga

Féa-ds5!

Fd5X¢8

Dga-g6+1

f2<63!

(¢) Obligés de

en moins,

771° TOURNOI B
Défense Slave

Blancs :

LIZOUNAT

d2-da
c2-c4
Cb1-¢3
Cg1-f3
a2-as
62-63
Fi1<¢a
0-0
da-ds
Foa-hs |
di=de
Fhi-da
Fd3-62
Cr3-d2
Dd1xé2
Cd2-ca
12-fa
03-6a
fa<é5

parer 22, Thi-fl,
les Noirs ne peuvent reprendre le
F¢b et se retrouvent avec une piéce

Winawer

Noirs :
LUCAZEAU

d7-d5
GT-c6
é7-65
ds-da
Ddg-a5+
Da5xé5
c6-c5
Dé5-¢7
Chs-c6
Cgs-f6
F¢8-é6
Ff8-de
Ci6~<éa
Tas-¢c8 (b)
g7-g67
f1Xé6
Dg7-f7
Rég-é7
da>é3?
Ré7-18
Aband. (c)

Noirs :
ULMANN

d7-d5
¢7-¢6
d5Xca
Cgs-f6
F¢8-f5
e7-66
Chs8-d7
c6-¢g5
Cdi7-bé
Ché6-d7
aT-a6
Ff5-83
Ddg-be
Fra~<é2
Dbe - d6
DdG-¢7
Fla-67

20. Fg1-fa Cc7-d8
21. Tat-di Tasg-¢8
22. Dé2-g4 Dds-¢7
23. Dgaxgi Aband.

770° TOURNOI C

Partie Hollandaise

Blancs : Noirs
LASNE MATHIEU
1. d2-da f7-f5
2. ¢2-¢c4 é7-66
3. B2-83 Ccgs-f6
4, VEf1-g2 Ff8-ba+
5. Fgi=d2 Fbaxd2+
6. Ddi1Xd2 0-0
7. Cbi1-¢3 d7-d5
8. Cgi-f3 Ch8-¢6
9. 0-0 Cfg-éa
10. Dd2-¢2 Céaxe3 (a)
11. Dg¢2Xe¢3 a7-a6
12. ¢4-¢5 b7-bs
13. ¢5Xb6 e.p. F¢8-b7
14, b6Xe¢7 Dd8<¢T
15, 'Cf3-25 Tis-f6
16. Cg5Xé6 Dc7-d6
17. Dg3-¢5 Dds-d7
18. Fg2Xds Rg8-hg
19. a2-a3 Cg6<dg
20. Fd5Xb71 cdaxéz2+ (b)
21, Rg1-82 Dd7Xb7+
22.. fa-i3 Ti6<é6
23. DgsXf5 Db7xb2
24. Rg2-h cézxg3+
25. h2Xg3 Tf6-h6+
26. Df5-h3 TheXf3+
27. Rhi-g1 Db2-h2

Mat.

(a) La partie Rubinstein - Lowen-
fish (Moscou, 1925) continua ici par
10. ... Dd8-d6 ; 11. Tal-¢l a7-a6 ; 12.
€2-63 mieux.

(b) Ce coup, que les Blancs
n’avaient peut-étre pas vu, retourne
ia. partie, jusqu’alors a leur avan-
age.

COUPE DE FRANCE
Slave

Blancs : Noirs :
C. GENDARME G. HOLDERITH

b6-00
Clo-gn |

1. d2-da d7-d5
2. ¢2-c4 ¢7-C6
3. Cg1-f3 Ccgs-fe
4. Cbi-¢3 d5-ca
5. é2-éa b7-b5
6. Dd1-¢2 67-66



10.
a1
12.
13.
14.

15.
16

18.
49,

a2-ald
Fc1-63
Ff1-62
0-0
Tat-d1
cf3X<da
€4-65
CdaxXeés

Position aprés

Fc8-b1
a7-aé
Cbg-d7
¢6-¢5
¢5Xda
Ffg-87
Cfé-d5
f71Xé6

14. Cd4%éb

it

y )

S

78

S

XU ilh
BUBIE
B8

X7 Wk, W
28 LYY b
87 VDT,
Grunan

%

déy
v

4

Fé2-h5+
Cg3Xds

Td1Xd5

Dg2-f5+
€5%f6

Rég-f8
Fb7Xd5
é64d5
cd71-fe
Aband.

TOURNOI 1162 = 1 D

20.

22.
23.

Italienne
Blanes : Noirs :
SANGO JEANNIER
€2-64 67-65
Ff1-c4 Ch8-c6
Cgi-i3 F¢8-¢c5
Cb1-¢3 Cgs-5
d2-d3 d7-d6
Fgl1-83 Fl;5>§é3 (a)
f2Xé3 F¢3-e6
C¢3-d5 (b) Cg6-a5 (c)
cdsxfe+ (d) DdsXf6
FcaXé8 f7Xé6
b2-ba Ca5-¢6
ha-b5 Cg6-a5 (e)
¢2-c4 0;0 s
0-0 GT-¢
b5%¢6 cas5%¢6 (f)
d3-da Df6-g6
Dd1-b1 Tig-f71
da-d5 Cc6-ds (g)
Db1-d3! (h) Tf7-d7
d5%é8 Dg6%é6 (i)
Cf3-g5 Dé6-g6
Ti1-f5 Cds-f7
Dd3-d5 hi-hé

| 24. ©g5XfT
25. Tai-f1
26. h2-ha

27. TH1-13 (k)
28. a2-a3 (1)

29, a3-a4
30. Rsg1-f1
31. “¢aXbs

Td7X§71
Tas-f8
he-hs (j)
a7-a6
b7-bé
a6-a5
bs-b5 (m)
Ti8-c8

32. Tf5-g5! (n) Aband.

(a) On joue habituellement Fbé ;
aprés cet échange, les Blancs ne
euvent plus entrer dans la variante
R‘schigorme (7. Dd2) comme ils en
avaient l'intention.

(b) Afin d’empécher d6-d5.

(e) Pour
(d) Les

ermettre ¢7-¢6.
lanes

envisagent une

action sur le Ca5 par le pion b2,
afin de contrdler la case d5 plus

fortement.

(e) C&7 semble nqeilleur, avec la
possibilité de le développer en g6

par la suite.

) 81 bXa ; 18. Da4,
%g)) Forcé, 8i Ca5; 19. Db4 gagnant

{h) Cb4 n’étant plus possible, la D
Pe(ut maintenant venir en d3, visant
e

pion d6.

(i) Bt non CXé&6? ; 21. CXé5L

(j) Enrayant

V’attaque sur la

Si Dg3 ; 27. TXf7 DXé34 ; 28. Rh2
et les Blancs menacent en retirant
leur Tf7 de gagner la D noire.
(k) Les Blancs restent sur leur
osition, une fois que les pions a et
g seront bloqués, les Noirs seront en
zuégzwang et devront perdre une
iéce.

(?) Gagnant un temps, peu importe

la suite des

Noirs.

(m) Un coup de désespoir ; afin

d'ouvrir la file

«c» pour pouvoir

menacer de mat par T¢lit ; Rf2,

T¢2, etc.

(n) Plus fort que DXTIT+ qui
laissait les Blancs avec T en plus et
le gain de la partie ; aprés ce coup,

risi t encore plus rapide,
la décision es " DXf'T?}- suivg

car si Dhé
T X hb.

de

CATEGORIE 11 D

Blanes :
CHUPIN

02-64
d2-da
cgi1-f3
Ch1-¢3
a2-ad
62-é3
Fg1Xca
0-0
Dd1-é2
Tf1-d1
h2-h3

R

et
s

=
|

Siave

Noirs :
BELLER

¢7-¢6
d7-d5
Cgs-f6
d5xéa
Fhg-f5
é7-66
Ff8-ba
0-0
Ff5-g4
Cc8-d7
FgaXxf3

12. Dé2Xf3. E6-85

13. da-ds Fbax<¢3
14. d5Xc6 e5-60

15. Df3-é2 Fg3xXb2 (a)
16. F¢1Xb2 b7 ¢6

17. Fb2-a3 (b)  Tf8-é8

18, Dé2-a2 Cfe-ds5

19, Feéaxds ¢6Xds

20. Td1Xds Dd8-¢7

21. Tat-¢1 D¢7-b7

22, Td5-bs Cd7-bg (c)
23, aa-a5 Db7-d7

24. Da2-b3 Dd7-é6 (d)
26. a5Xbsg Aband,

(a) La faute; la suite 15. .., bX¢;
16. F'XF Dab avec jeu égal, ,

(b) 8i 17. FXf6 DX f6.

(¢) Da6 était & envisager, mais le
galn des Blancs est déja assuré.

(d) Erreur de notation, mais 24.
w: CcB; 25. Th7 Dé6; 26. DXD TxD;
27, T¢l-¢7 Cd6 ; 28. FXC TXF ; 29.
TX{7 Tgé ; 30. TXa7 donne le gain
aux Blancs.

1226 111 D

Défense Slave

Blanes : Noirs :
ZIELINSKI CHUPIN
1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢c4 ¢7-C6
3. GCgi1-f3 Cgs-f6
4. c¢aXds ¢6Xds
5. Cbi-¢3 Ch3-¢6
6. Fgi-fa €7-66
7. 62-é3 Ff8-671
8. Gf3-é5 Dds-bg
9. Ffi-bs 0-0
10. Fb5X¢8 b7X¢6

11. ©c-0 Cf6-d7
12. Ddi-¢2 Cd7Xé5
13. FfaXxés Db6-d8 (a)
14, Tat-g1 G6-¢5
15. d4aXgs Fé1X¢5? (b)
16. GCg3Xd5! Dd8Xd5 (c)
17. Dg2Xg¢5 Dd5xa22?2(d)
18. Fé5Xg71 (e) Rg8Xg1
19, ‘Dgb-g5-+1 Rg7-h8
20. Dgs-fé+1!(f) Rhs-g8
21. Te1-g5! Ti8-68 (g)
29. Te¢s-g5+ Rg&-f8
23. Tgs-81 Aband. (h)
(a) Ce coup s’explique par le désir
u’ont les oirs de jouer ¢6-¢b.

vec la D noire en b6, ¢5 serait
réfuté par Cc3-a4! gagnant le
ion ¢.

(b) I1 fallait jouer f7-f6 chassant
le Fé5 et reprendre ensuite en cb.

(c) Coup forcé pour ne pas perdre
un pion. A signaler que f7-f6 n'est
déja plus possible sans entrainer la
perte d'un pion.

(d) Ce cou{) est faible. Il est
évidemment le seul coup jouable
pour ne pas perdre un pion. Mais,
quelle attaque les Noirs vont-ils per-
mettre a leur adversaire !

(e) La partie est perdue pour les
Noirs. $’lls ne reprennent pas le
F' avec le Roi, ils doivent bouger la
T pour ne pas perdre la qualité,
Mais, alors, quelle ressource auront-
ils aprés Dgb. C’est le mat en peu
de coups.

(f) La D blanche a eu position
formidable.

(g) h6é serait inefficace.

(h) é6-65 serait insuffisant. La
menace TXhT7 suivi de Th8 est
imparable. Seule suite possible :
23. ... Té8-6T; 24, T X a7 Rf8-8 forcé;
25. Th8| RdA7 ; 26. Tdl4, et les
Noirs doivent abandonner la T ou
couvrir I'échec par Da2-d5. Dans les

deux cas, la partie des Noirs est
indéfendable.

DERNIERE HEURE

L'Echiquier de Paris, n° 43,
Janvier-février 1953, publie &
propos du genre de finale : d’une
part, mon article amélioré du
Cowrrier, n® 32 ; d’autre part,
une réponse de Bripigr, défen-
dant 1o maseulin,

Sos argumonts sont los suivants:

Le Linrousse ost insuflisant «pour
pouvoir statuer en dornior ressort
sur foute difficultéd linguistigue »,
Lo documentation ost maigre ot il

est probable que ceux qui emploient
][',l masculin ont fait les recherches
néeessaires,

Le Larousse est une simple indi-
cation : tout le monde est d'accord,
Muais lé Littré et le Dictionnaire
de U'Académic font autorité, les
documents fournis sont suffisants
ot permettent de se prononcer pour
le féminin sans aucun doute pos-
sible, Je me erols pas, sans idde
précongue, 4 un examen sérieux

-— |8 -



18. Tdi1-é1 (e) cfe-éa (f) 4. d2-d3 d7-d6
19. f3xéa €6-65 5. ©2-¢3 Ff8-87
20. b3Xc¢a Ffg8-a3+ 6. Cbi1-d2 0-0
21. Rel-d1 Fd7-ga+ 7. Fbs-aa Fg8-g4
22. Cgi-é2 Ths-g3 8. Faa-g2 Ddg-d7
23.  Thi-g1 Aband. 9. Cd2-f1 Tasg-ds

(a) Ligne de jeu donnée par | 10. Cf1-63 Fga-h5
L Preparant 0900 et detbndant | 11. Cé3-fs d6-d5

=+ en 4
la(case hparan 12. CfsxXé1+ Dd7Xé7
c:oi':css)ersvlanlt3 le pﬁ§D+ s W CxD | 13 DI gome
Sacrifice t & ; il fallait | 14. Fgl—d2 Dé7-g5

14.(d.).. Ta;srl - A s gt 15. h2-h3 aT-a5

(e) Non tpa.s. 17. b3XD7? & cause de | 16, 0-0-D b7-b5
Ff(sf)asl-ég Noirs veulent maintenir a | 17. B82-84 Fh5-g6
tout prix leur combinaison sur 'aile | 18, Cf3Xé5 Co6Xé5
Dam{a lFe sacrlﬁc;. aApogr bggu‘%;ailgg- 19. f2-fa daxc3

rés I ion,
Hegm erestesg{ug qu'apa.ba.ndonner. 20. Kgi:&‘s (a) Césxda+
(@) Car si : 21. Fq2xd3 Td8><d3
1235° TOURNOI 11 D 3 Taxd Fff(xéhl - ai
Espagnole 4 ’ -bd e
Blanis - Notig.: Et les Blanes perdent une piéce,
COUSIN GAUDIN

1. é2-é4 €7-65

2. GCg1-f3 Cb3-¢6

3. Ff1-b5 Cgs-fe

ATTENTION

Les Nouveaux Reéglements des Tournois

se trouvent dans la 2° édition de

I'INITIATION AUX ECHECS

100 frs

Numéro 35

LE COURRIER DES ECHECS

Revue bi-mestrielle d’Echecs par Correspondance

Affiliée & la Fédération Francaise des Echecs

et & l'International Chess Correspondence Association

Mai 1953

LES LOCUTIONS VICIEUSES

Dans les numéros 32 et 34 du
Courrier des Echecs, j’ai particu-
lirement  insisté sur 1'emploi
vicieux des mots traverse et rangée,
sur la faute de francais de donner
le genre masculin & finale, syno-
nyme de fin de partie d’échecs.

Avant de continuer I'examen
d'autres termes courants, il m’a
semblé intéressant de rechercher
comment traverse, rangée et finale
aw masculin, s'étaient introduits
dans le vocabulaire d'échecs.

Cet historique a présenté quelques
difficultés pour traverse et rangée
du fait que les auteurs échiquéens
négligent  presque toujours de
donner sources et références exactes
de leur travail. Comme trés sou-
vent ila s&'ingpirent d’'eceuvres de
geconde ou de troisiéme main, ils
arrivent & ignorer 'auteur d'une
innovation et prennent pour une
chose établie et indiscutable, ce
qui est loin de 1'étre. Ils sont
pressés de publier et ne prennent
pas le temps de soumettre & un
examen critique leur vocabulaire,
quand ils sont capables de le faire,
Ils pensent que le voisin 1'a fait
pour eux et que cela n’a aucune
importance.

Dans le numéro 34, j’avais signalé
I'emploi de traverse dans les Flins
de Partie de 1'Amateur de I'Ex.
U.A.A. R. (H. DELAIRE, Les

Echees Modernes, tome 1I, Paris,
1925). !

Je m’étais posé la question de
savoir pourquoi I’Amateur de 1'Ex.
U.A.A.R. avait cru devoir utiliser
traverse, alors que H. DELAIRE,
dans le tome I (1914) nmdlque
que rangée,

Pour la résoudre, le seul moyen
était de consulter la collection
compléte de La Stratégie, et
espérer que 1I’Amateur de 1'Ex.
U.A.A.R., principal collaborateur
de cette Revue, en parle dans 'un
de ses articles.

En 1912, il emploie rangée, mais

dans une note de son article ¢ Le
mat par Fou et Cavalier » (La
Stratégie, 1919, p. 26), il signale,
apres avoir ut1hse traverse dans le
texte :
C'est 'abbé DURAND qui a pro-
posé cette dénomination de traverses
pour les lignes horizontales de cases,
celle de colonnes étant réservée aux
lignes verticales.

Quoiqu’elle n'ait pas été généra-
lement . adoptée jusqu'ici, ?e la
trouve bien E.réfémble a celle de
rangées que l'on emploie souvent,
et qui, & mon avis, manque tout a
fait de précision.

A propos de cette note, je sou-
ligne une fois de plus l'emploi
vicieux de lignes horizontales et
verticales do cases,

Quand deux adversaires sont
placés face & face, 1'échiquier est
posé entre eux sur un plan hori-



zontal ; par suite, toutes les lignes
de cases sont horizontales. Il n’y
a que dans le cas d'un échiquier
mural o1 I'on peut parler de verti-
cales et d’horizontales.

Aussi est-ce une #nerie d’écrire
colonne verticale, expression que
l'on rencontre souvent dans les
traités modernes d’'échecs,

Que I’Amateur de I’'Ex. U.A.A.R.
ait trouvé rangée impréeis, cela se
concoit; mais, quant 4 préconiser
traverse, c'est une autre question.

Traverse est aussi mal choisi et
aussi ridieule que coulisseau, par
exemple, qui aurait pu tout aussi
bien étre employé. On peut
regretter que 1’Amateur de I’EX.
U.A.A.R., qui en &tait capable,
n’ait pas fait les recherches néces-
saires dans un dictionnaire sérieux,
et approfondi un peu mieux la
question. Il ne semble pas s’étre
aper¢u que le terme propre était
rang, et que rangée venait d’étre
gubstitué a celui-ci par ignorance,
quelques années auparavant.

Une légére faute bibliographique
dans la note. Le mot traverse n'est
pas dit  uniquement & V'abbé
DURAND, mais également & Jean
PRETI. Ce terme se trouve, en
effet, pour la premiére fois dans
leur ouvrage aujourd’hui classique:
Stratégie raisonnée des Ouvertures
du Jeuw d’Echecs, Paris, 1862, 1867.

L’échiquier se compose de séries
‘de cases, de diverses couleurs,
perpendiculaires aux bandes ; nous
appelons colonnes celles qui vont
d’un joueur & l'autre, et traverses
celles qui vont de leur droite & leur
gauche.

Voila 'acte de naissance. Comme
on le voit, aucune justification
n’est faite. Les auteurs ne se sont
pas donné la peine de rechercher
dans le dictionnaire si le mot
traverse avait dans ses divers sens
une analogie possible avec les lignes
de cases al & hl, a2 & h2, ..., a8
a h8.

Ils ont adopté ce terme d’auto-
rité, sans réfléchir s’il convenait.
Vraisemblablement ils 1'ont trouvé
« faisant bien, distingué, original »
gsans se rendre compte qu’il était
parfaitement impropre.

Tl est tout & fait légitime de

donner un nom du langage usuel a
un terme technique, mais il doit
étre choisi de telle maniére qu’il
suggére une image aussi fideéle que
possible par analogie avec le sens
vulgaire.

Dans le cas présent, il n’existe
que le mot rang, appellation qui a
toujours été employée, comme je
I’ai vérifié, du XV* siécle au moins,
jusqu’a 1908.

Il est maintenant aisé de fixer
les étapes et la fortune (provisoire)
de traverse,

I’abbé DURAND et Jean PRETI
le proposent a la fin du XIX® siécle
par ignorance et négligence,

Au début il n’a aucun succés. Il
est repris, sans raison valable, par
I’Amateur de I’Ex. U.A.A.R., en
1919. Ce dernier éerit son Traité
des Fins de Partie (1925) en
employant ce terme. L’ouvrage est
remarquable au point de vue échi-
quéen et I'un des meilleurs sur cette
question,

En 1927, André CHERON fait
paraitre son Traité. Pour le rédiger
il étudie un grand nombre d’ou-
vrages, de maniére i présenter les
échecs sous un aspect aussi complet
que possible, Fait rare parmi les
auteurs échiquéens et tout a son
honneur, il indique ses sources. Le
Traité des Fins de Partie de ’Ama-
teur de ’Ex, U.A.A.R. en est une.
(’est 14 qu’il a rencontré le mot
traverse. Il 1'a adopté sans critique
préalable, considérant cela comme
secondaire et s'intéressant plutot a
I’édifice d’ensemble.

Aussi le Trqité de CHERON, de
1927 (pas les éditions ultérieures
auxquelles manque le milien de
partie) est certainement et encore
aujourd’hui le seul ouvrage francais
important et bien fait sur les
Echees. Pour la premiére fois, les
différentes phases de la partie sont
développées avec l'ampleur et la
science nécessaires tout joueur
sérienx 1’a dans sa bibliothéque.

Aussi et avec juste raison, il fait
autorité. C'est ce gqui explique qu’a
partir de cette époque, le mot
traverse a eu une fortune extra-
ordinaire, éclipsant rang, terme
correct, utilisé pendant plus de cing
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siécles, et rangée, datant d’une
vingtaine d’années.

. Par incompétence, les auteurs
responsables de la Régle du Jeu
d’Echecs de la Fédération Interna-
tionale des Echees (La Haye, 1929 -
Saltsjobaden, 1952) lui donnent une
consécration illégitime,

Je dis bien incompétence, car les
deux versions de la Régle renfer-
ment un grand nombre d’autres
erreurs qui feront P'objet du pro-
chain article sur Les Locutions
vicieuses.

J’ai indigué précédemment que
le mot rang avait été utilisé jusqu’a
1908.

J'ai choisi cette date volontaire-
ment. C'est 'année ot La Stratégie
a été publiée par H. DELAIRE
succédant & Numa PRETI.

Je considére H. DELAIRE res-
ponsable de la substitution & rang
de rangée. Il n’a certainement pas
su faire la différence entre eces
deux noms, donnés quelquefois a
fort comme synonymes dans des
dictionnaires élémentaires.

Voici ecomment jexplique cette
transformation inopportune :

Dans le Traité élémentaire du
Jeu d’Echecs, Paris, 1852, 1863,
du Comte de BASTEROT, se
trouvent les définitions suivantes :
Rangs : les rangées de cases paral-

leles aux joueurs.

Files: les rangées de cases perpen-
diculaires aux joueurs.

Ici la distinction entre rang et
rangée est trés nette. Elle dispa-
raitra dans les ouvrages qui sui-
vront, et rangée sera employé pour
rang dans le cours du texte.

Cette évolution résulte d’igno-
rance ou plutét de négligence, car
la définition de rang subsiste
toujours pour les lignes de cases
al'd hl,; a2 & h2, ..., a8 & h8.

- Je I'ai particuliérement remarquée
dans les ouvrages de Arnous de
RIVIERE, Nouveau Manuel Illus-
tré du Jew des Echees, Paris 1860,

' 1884 et de Numa PRETI, L’A.B.C.

des FEchecs, Paris, 1895, 1906.

A noter que Numa PRETI ne suit
pas son pére, Jean PRETI, quant
4 I'emploi de traverse.

Rang disparait ensuite complé-
tement & la suite des ouvrages de
H. DELAIRE qui adopte rangée et
supprime rang, de sa propre
autorité,

Les différents Manuels de H.
DELAIRE, sa revae La Stratégie
ont formé un grand nombre de
joueurs contemporains; lui-méme a
eu une importante influence sur
le développement des échecs en
France. Deux erreurs lui sont
imputables: la suppression de rang
et sa ténacité & vouloir maintenir
contre toute logique la notation
descriptive,

Au point de vue vocabulaire, il
est incontestable que les épigones
ont copié servilement, sans esprit
critique, les auteurs échiquéens
ayant connu un succés mérité. On
ne peut donc dire qu’il s’agisse
d’usage.

Rangée s’explique par l'influence
de H. DELAIRE, traverse par celle
de André CHERON.

Je n'ai trouvé au cours de mes
recherches aucun emploi de finale
comme synonyme de fin de partie,
avant le Traité de A. CHERON, de
1927,

C’est donec & ce dernier que 1'on
doit vraisemblablement cette heu-
reuse innovation: le nom finale est
en effet bien meilleur que I'expres-
sion fin de partie, pour désigner
la derniére phase composée ou non
d’une partie d’échecs.

Malheureusement, A. CHERON
a fait une faute de francais en
employant le masculin (Courrier
des Echees, n° 32, 33, 34 et 35).

Bi traverse a été adopté provi-
soirement - par ignorance, par la
majorité des auteurs échiquéens
{noderpos, finale auw masculin n’a
été suivi que trés partiellement :
la faute était trop visible.
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Aprés la campaene du Courrier
des Echecs, aucun doute ne peut
subsister; ¢’est d’ailleurs une simple
guestion de bon sens.

LE REDACTEUR.
(A suivre)

N. B. — Je remercie le libraire
GUISLE, d'avoir mis & ma dispo-

sition sa collection importante de
livres et de revues d'échecs ; j'al
pu ainsi trouver les éléments néces-
saires & la rédaction de cet article.

Ma reconnaissance va également
au Dr BOS qui, &4 ma demande, a
fait des recherches dans sa biblio-
théque. Cela m'a permis de recouper
mes résultats et m’a suggéré l'ori-
gine probable de la substitution de
rang a rangée.

BIBLIOGRAPHIE

« Faire Face ». C’est le journal | J. Boyer, spécialiste de ces ques-

mensuel de 1’Association des Para-
lysés de France. En dehors des
informations intéressant ses mem-
bres, on trouve dans ce périodique
diverses rubriques dont une
d’échecs.

Celle-ci comprend une section de
problémes avec concours, des parties
commentées, des nouvelles diverses
et des chroniques sur les jeux
d’échecs non orthodoxes, faites par

tions. I.Association organise une
équipe de joueurs par correspon-
dance, et une rencontre est en cours
avec la Ligue Inter-Sanas.

Encouragez 1'effort fait pour
notre jen et abonnez-vous a ce
journal,

— Association des Paralysés de
France, 27, avenue Mozart, Paris
(XVI®) ;150 franes par an,

C. C. P. Paris 232-82.

Le Gambit Pierre MORRA

de la

Défense Sicilienne

(Suite)

La variante principale de ce nou-
veau et intéressant gambit qui —
correctement joué — laisse aux
Blancs Dinitiative des opérations
durant toute la phase initiale de
la partie, a déja été exposée dans
le précédent numéro du Courrier
des Echees.

Nous allons maintenant examiner
les diverses lignes de jeu qui ont
été essayées aprés l'acceptation et
le refus du gambit.

Rappelons les premiers coups du
gambit accepté :

1. é2-63 ¢7-¢5
2. Cgi-f3 Chs-g6
3. d2-da ¢5Xda
4. ¢2-¢3 dax¢3
5. Cb1X¢3

aboutissant & la position du dia-
gramme ci-aprés :

Apres :

d7-dé
6. Ffi-ga €7-é8

Si 6. ... FcB-g4?, les Blancs rega-
gnent avec avantage le pion du
gambit par 7. FedX{7+! Ré8X{7 ;
8. Of3-gs+ Ri7-68 ; 9. DdlXgd,
Les Noirs restent avec leur Roi,

o

PP 4 g AT M SN S e

R A L R e S 22 SRR T T

déroqué, exposé et immobilisé au
centre avec, en outre, un <« trou »
dans leur position & é6, case dou-
blement controlée par le Cgb et la
Dgd.

7. Dd1-é2

La riposte, en apparence plau-
sible, 7. ... CgB-é7, suivie de 8.
... Cé7-g6 (manceuvre classique des
Noirs dans la Partie Francaise),
en raison de son caractére lent,
parait insuffisante — le Cg8 utilise
deux temps pour occuper son poste
de développement normal — et ne
semble pas trés indiquée contre un
gambit ou les Blancs disposent
d'une sensible avance de dévelop-
pement,

Dans ce cas, les Blancs devront
développer simplement leur Fou
dame a é3, car s'ils le jouaient a f4,
il serait immédiatement attaque
par ... Cé7-gb et il leur faudrait
perdre un temps précieux pour le
retirer, ce qui aurait pour consé-
quence de ralentir leur attaque.

Partie Prophéte - Michel
(708° T. A.)

7. wes Cgs-é71

8. Fe¢i-fa Cé71-g6

Les Noirs gagnent un temps en
attaquent le Ff4d, —

Une autre suite possible est : 8.
... 66-65; 9. Ff4-é3 F¢8-g4, clouant
désagréablement le Cf3.

9. Ffa-g3

9. Ff4-é3 est également & consi-
dérer.

. Ff8-67

La suite 9. ... é6-65, neutralisant
le Fg3 et menagant éventuellement
de ... Fg4, au prix d’'une faiblesse
de la case d5, mérite également
considération,
10. Tat-d1

10. 0-0, suivi de Tfl-d1 et de
Tal-¢l, semble un systéme plus siir
et permettait aux Blancs d’occuper,
avee leurs Tours, les deux impor-
tantes files ouvertes ¢ et d.

200 s Fé7-f67
11. Td1Xds! FfeX¢3+
12. b2X¢3 Dds-67
13. ea-és

Et les Blancs dominent 1'échi-
quier.

Par contre, la poussée 7. ... a7-a6
semble parfaitement inutile ; les
Blancs n'ont méme pas besoin,
comme dans la Partie Walfard =
Audiffren (733° T. B.), de prévenir
8. ... b7-b5, en jouant 8. a2-ad, le
Fegd4 ayant toutes faecilités, juste-
ment par suite de 1'offre préalable
du pion a ¢3, de ce retirer, via b3,
& ¢2,

Aprés 5. ...d7-d6 ; 6. Ffl-¢4, la
recherche d'autres suites que 6.
... 67-é6 n’a donné que des décep-
tions :

a) Ne parlons que pour mémoire
de la réponse 6. ... é7-é5?7 créant
sur d une faiblesse irrémédiable
(Partie Ory-Savournin - 763° T.B.).

Aprés 7. Cf3-g5 Cg8-h6 ; 8. Ddl-
d5!, on ne voit pas bien comment
les Noirs auraient pu se tirer
d’affaire.

b) La réponse 6. ... Cg8-f6 est
réfutée par 7. é4-é5, sur quoi V.
Kahn (La Pratique moderne des
Quvertures) donne deux suites :

7. ... CebXé5? ; 8. Cf3Xé5 d6X
é5; 9. FedXf7+ Ré8Xf7; 10. Ddl
Xd8 gagnent et 7. ...d6Xé5 ; 8.
Dd1Xd8+ C¢6Xd8 ; 9. C¢3-b5
F¢B-é6 ; 10. Cf5-¢7+ Ré8-d7 ; 11.
Ce7XaB FébXed ; 12. Cf3Xé5+
Rd7-¢8! (Rd7-é87 13. CaB-¢7) ; 13.
Cé5%¢4 ReB-b8 ; 14, CaB-b6 a7Xb6;
15. CgdXb6 et les Blancs gagnent
la qualité. Si, au lien de 8. ... C¢c6
Xd8, les Noirs jouent : 8, ... Ré8X
d8, alors 9. F¢l-é3! suivi éventuel-
lement de 10. 0-0-0+, avec une
attaque irrésistible.

Dans la Partie Gaudin - Cadroy
(766° T. Acc.), les Noirs choisirent
une troisiéme suite

0. s Cgs-f6
7. e€a-é5 Cfe-ga
8. Fgi-fa
8. é5-é6 est également &
considérer)
F¢8-f572
9. Dd1-b3 Ff5-g6
10. Db3Xb7 Tas-¢8
11. Fcga-bs!

(11. 65X d6! DA8-dT; 12. Fcd-a6!
Dd7-é6+ ; 13. Rél-f11)

1k G Dd8-¢7
12. Db7Xg¢y T8 X7
13. Cf3-da Rég-d7
14. Ce¢3-d5 d6Xé5
15. Cd5Xg7 RA7X¢7
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16. Tai-¢1 é5Xfa
17. TolXget+ Rg¢7-d8
18. 0-0 €7-65
19. Cda-f3 Aband.

Cette partie trés bien jouée par
les Blancs est vraiment intéressante
car, en eluc1dant un point demeuré
obscur jusqu’ici (7. ... Ci6-g4), elle
apporte une réelle contnbuhon a
I’étude théorique de ce gamblt en
mettant en doute la correction de
8. ... Fc8-f5 qui semble réfuté par
9. Dd1-b3! menagant a la fois les
pions noirs b7 et f7, coup caracté-
ristique des positions de ce genre.

¢) La suite 6. ...a7-a6 parait
&tre une perte de temps, mais aprés
7. 0-0, la réponse . FeR-gd?
aboutit & la perte d’un pion et au
déroque 8. FedXf7+ RéEBXf7 ; O.
Cf3-g5+ suivi de 10. Dd1Xg4.

(Partie Merlande-Laurent, Coupe
1679 1 D).

d) Enfin, la suite 6. ...g71gh,
qui s’est rencontrée dans la Partie
Gaudin-Griesmann, 796° Acc.), a
laissé une forte attaque aux Blancs

apres
7. e4-85 d6X<é5
8. Dd1Xds Ré3Xds
9. Fgi-é3 €7-65

10. 0-0-0+
La partie s’est néanmoins ter-
minée par la nullité.

*‘t

Revenons maintenant & la position
du diagramme initial et voyons les
suites autres que 5. ... d7-d6.
Il n'en a été essayé que deux
B, ... 87-68 etBy .ogl-pl.
A) Sur &67-66, les Blancs

répondent 6. Ffl-¢4, coup de déve- |
empéchant un |

loppement normal
éventuel ... d7-d5. Les Noirs ont
alors trois suites devant eux :

a) 6. ...Ff8-b4 pour laquelle deux
suites ont déja été proposées dans
« Le Courrier des Echees », n° 18,
En' voici une autre :

Partie Prophéte - Carraud
(708° T. A.)

Fba¢3
Cgs-e7

7. Dd1-é2
8. b2Xg3

9. Fel-fa 0-0

(9. Fcl-a3 est également jouable)
1¢. Ffa-de

Et les Noirs sont faibles sur les
cases noires et bien embouteillés.

b) 6. ... Ff8-¢5 avec laquelle le
joueur incisif qu’est notre ami
Monréal, n’a rien obtenu !

Partie de Pracontal - Monréal

(774° T. B.)
7. Fegi-fa Ddg-h6?
8. Ddi-g2
(8. Dd1-é2 est plus conforme &
l'esprit du gambit)

L e Cgl-é71
9. 0-0 0-0
10. Cg3-aa Dg¢5-a5
| 11. GCaaXc¢s Da5X¢5

11. KFf4-é3 avec une forte attaque,
mais 11. Tf1-é1 était également trés
fort.

On voit maintenant que la Dame
blanche & ¢2 occupe une position
anormale, car elle intercepte
Pexploitation éventuelle de la file
ouverte, : §

¢) Enfin, 6. ... a7-a6, pour les
raisons déja exposées, nous parait
étre une perte de temps, ‘qui se
trouve compensée si les Blanes par
7. a2-a3 ou a2-ad, tentent soit de
se ménager, aprés 8, Ffl-¢4, une
seconde case de retraite i a2, soit
d’empécher ...b7-b5 aprées 8, Ffl-c¢4.

— Par contre, dans la Partie
Taccnet - Prigent (763° T. B.), la
simple suite du développement par :

7. Fgi1-fa Ti8-¢c5
8. Ddi-82 Cg3-é71
9. Tat-d1

a mis rapidement les B]ancs en
avantage.

B) Sur 5. ... g7-g6, la meilleure
suite est 6. Ffl-c4 Ffl-g7; 7. é4-é5
comme nous l’avons indiqué dans
¢« Le Courrier des Echecs » n° 18,
Moins ben est le simple dévelop-
pement du Fou sur f4, comme dans
la Partie Walfard - Cousin
(702° T. C.)

7. Fe¢i-fa Cgs-f6
8. Ddi1-é2 d7-d6
9. Tat-d1 Fg8-g4

avec 1'égalité.

e e

R, W SR - o RN e

Dans la premiére série de Tour-
nois que nous avons donnés sur
le Gambit P. Morra, le refus du
gambit était presque aussi fréquent
que l'acceptation. Il tend mainte-
nant 4 devenir plus rare.

Quoi qu’il en soit, il faut rejeter
le refus par 4. ...d7-d6 ou tout
autre coup passif, car alors les
Blancs reprennent tranquillement
le pion par 5. ¢3Xd4 et installent
un centre solide avec les deux pions

d4 et é4, tout en ouvrant la file ¢ |

qui pourra étre ultérieurement

exploitée par Tal-¢l.

Parties Gaudin - Boselli
(688° Acc.)

et Delannoy - Bourot
(805° T. A.)

5. ¢3Xda Cg:-fe
6. Cb1-g3 aT-aé
7. F¢1-é3 €7-66
8. Ff1-d3 Ffg-é7
9. Tai-g1

Les Blancs sont manifestement
mieux.

Le refus par Cg8-f6 nous parait
encore plus mauvais.

Partie Prigent-Ory (763° T.B.)

5. €4-85 cfe-ds
6. ¢3Xda d7-d6
7. Gb1-¢3 . Cd5%¢3
8. b2Xc3 - d6Xé57?
9. da-ds5! Cc6-a5
10. Ff1-b5+ Fca-d7!
11. Dd1-aa Aband.

Les Noirs ne peuvent éviter la
perte d'une piéce.

Le gambit P. Morra ne peut
done étre refusé et seul le contre-
gambit par 4... d7-d5 parait jouable
pour les Noirs

Partie Wallard - Rivas
{730 T. B.)

7 T d7-d5
5. é4Xds Dd3Xds
5. é4-65 est également & consi-
dérer. Ce coup aboutit & des
ositions analogues & la Partie
rangaise.

6. G3Xdll. Fgs-ga

67-65 est également jouable
i Ff‘l-é2 Fgaxf3
8. Fé2Xf3 Dd5-é6+ 7

La Dame et été mieux sur la
case ¢4 ou elle interdit le roque des
Blanes, comme dans une Partie
entre les maitres Condor-Heelinger.
Sur 8. ... Dd5-¢4, les Blancs pour-
suivirent par 9. Ff3X¢6+ échan-
geant le précieux Fou d’attaque.

Meilleur aurait été, d’aprés P.
Morra : 9. Cbl-d2! sacrifiant un
pion pour l'attaque. (Si 9. ... D¢d
Ad4 ; 10. 0-0 suivi de Dd1-¢2).

| 9 Fg1-63 Dé6-d7
10. 0-0 Cgs-f6
11. Cbi1-g3 67-86

Les Blancs ont un développement
supérieur,

Si le gambit P. Morra donne de
bons résultats lorsque les Noirs ont
sorti le Cb8 sur ¢6, il devrait étre
meilleur encore aprés un coup plus

défensif comme 2. ... d7-d6, ou 2.
.. €7-é6, Mais — 0 mystére des
échees | — il semble en é&tre
autrement.

Aprés 2, ... d7-d6, les Noirs peu-

vent tout d’abord refuser le gambit
par CgR-f6 sans craindre d’étre
immédiatement délogés par é&4-é5.
Voir « Le Courrier des Echecs »,
n° 27, page 6, et aussi la Partie
Delannoy - Mathieu (Coupe 1146

11 D)

2. Cgi-f3 d7-dé

3. d2-da ¢5Xda
4. §2-33 Cg3-fé
5. @é4-85 d6<é5
6. l.l':f3><é5 Ch>-d7

,Ig:ch(;orl]la%kgrecomse par

7. Fei1-fa €7-86

8. Ff1-b5? a7-at

8. Ffl-d3 semble meilleur.
9. Fbs-aa b7-b5

Les Noirs ont fini par repousser
I’assaut et gagner apreés une longue
fin de partie.

Sur 2. 67-é6, les Noirs égalisérent
aisément grice i deux coups faibles
de Padversaire (6. Ddl-¢2? et 8.
FgsXf6?).
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Partie Badin - Tolila
(769° T. A.)

2. Cgi-f3 é7-é6

3. d2-da ¢5xda

4. ¢2-¢3 dax¢3

5. Cb1X¢3 Ff8-ba

6. Dd1-¢2? Cgs-f6
6. Ffl-c4! était évidemment
plus indiqué.

7. Fg1-85 Dd8x<fe

8. Fg5xf6? h7-hé

9. é3-é5

avec une position égale.

CONCLUSIONS

En définitive, & 1’heure actuelle,
les joueurs avertis se refusent a
aborder franchement le véritable
gambit P. Morra par : 2. ... Ch8-
¢f, et par des voies détournées (2.
... d7-d6) cherchent & le rendre
impossible ou tout au moins
incorrect.

Cette prudence méme, ne cons-
titue-t-elle pas la meilleure réfé-
rence en faveur du gambit, et le
soin apporté a le prévenir, ne
serait-il pas synonyme de crainte ?

PARTIES

Presque toutes les parties que
nous publions sont de nos membres.
A la demande de 'un d’entre eux,
désirant connaitre les dates appro-
ximatives de nos Tournois, voici
leurs numéros, année par année

1947 : Tournois 552 a 620
1948 : Tournois 621 a 717
1950 : Tournois 718 a 758
1951 : Tournois 759 a 793
1952 : Tournois 794 & 837

Le Courrier des Echecs s'est
spécialisé dans la publication des
parties par correspondance. Nous
avons renoncé aux parties jouées
dans les grandes compétitions pour
ne pas faire double emploi avee
L’Echiquier de Paris ou le Bulletin
Owvrier des Echecs. Toutefois, nous
accueillerons trés volontiers les
parties intéressantes de nos mem-
bres, jouées & la pendule dans
différentes organisations.

Celle qui suit a été jouée au
Championnat de Brazzaville 1952.
Disputé entre six joueurs, il a été
gagné par Genzalez, 83 points,
suivi de Baillard, 8 points.

DEFENSE SLAVE

Blanes : Noirs :
GONZALEZ BAILLARD
1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢4 c7-¢6
3. Cgi1-13 Ccgs-fé
4. Cb1-¢3 d5X¢a

5. a-aa Fg8-f5
6. 62-63 é7-66

7. Ff1Xca Ffs-fa

8. 0-0 0-0

9. Cf3-ha (a) Ff5-ga
10. fo-f3 Fga-hs
11. g2-g8 cfe-ds
12. Cha-g2 Fh5-86
13. Cg3-é2 f1-f5 (b)
14, Ceé2-fa (c) Dds-fe
15. 8aXxf5 Fg6xf5
16. €3-é3 Ccd5xfa
17. Cg2Xxfa 87-85 (d)

18. éaXxfs g5xfa
19. Feaxég+ Rgs8-h8
20. Fe1Xfa (e) Dfé-g7+
21. Rgi1-h1 Ch8-d7
22. TH-g1 Aband.

(a) Risqué ? Sans doute, mais les
Blancs veulent le F noir ou lancer
leurs pions a l'assaut.

(b) Cb-d7 était préférable.

(c) Les Cavaliers partent & l'atta-

que. "
(d) Une faute, mais la seule suite:
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17. ... Fg6 _3;118. Cxé8 Ff7 ; 19. Db3
laisse les Noirs sans espoir
Xé6 ; 20, FXé6+ Rh8 ;
la Dame ne peut pas reprendre le
Fou puisque la Tour est en

(e) Apres les Cavaliers,

Fous qui décident du combat.

MATCH FRANCE-GRECE

1951-1952
Slave
Blanes : Noirs :

Dr SARIKAS H. EVRARD
1., d2-da d7-d5
2. ¢2-¢ca ¢7-¢6
3. Cbi-¢3 67-68
4. é2-éa d5xXéa
5. f2-f3 (a) Ff8-ba
6. a2-a3 Fbaxg¢3+ (b)
7. b2Xg3 €4Xf3 (c)
8. Cg1Xf3 (d) Cgs-fe
9. Ff1-d3 Cbs-d7
10. Fe1-fa 0-0
11. o0-0 Ti8-é8
12. Ffa-de Fg¢8-b7
13. Cf3-é5 Rg8Xf71
14. Cé5xXf71 (f) b71-b6 (e)

(e, .. FP
21, DXb4 et

rise).
vm%i les

X Wx &
by LY U
iin v

30. h5-hé €6-65
31. daxés Rd7-é6
32. Tf8-fe+ Rég > és5
33. heé-h1 Ré5Xfe
34. h7-h8:D Aband.

(a) On joue généralement ici :
5. Cxé4 Fbi+ ; 6. Fd2.Dxd4 ; T.
Fxb4 Dxé4+, etc... Le coup du
texte (5. £f3) a pour but d’accentuer
le dé\relo[ppement sur l'aile Roi et
d’ouvrir la file f au prix d'un P.

(b) En pleine connaissance des
inconvénients auxquels ils vont se
heurter, les Noirs relévent le défi.
Plus prudent, et aussi plus mdirg‘xé.
était : 6. ... Dd8-a5, et si 7. Fd2
€4-é3! laissant la case f3 occupée
ar un pion blanc, interdisant ainsi
a sortie du C. sur cette case.

(¢) Ici encore, les Noirs pouvaient
s’abstenir de rentrer dans le plan
des Blancs en jouant 7. ... Cb&-d7,
e: si 8. Dc2 é4-e3 ; 9. FXé3 Cg-f6,
ete...

(d) Les Blancs ont obtenu ce qu’ils
voulaient, reste 4 prouver que leur
dévelogpement compense leur Pion
sacrifie ; ils s’en acquitteront bril-
lamment.

(e) Si pour prévenir Fd6, les Noirs
jouent é7, suivrait 12. ¢5!, car le
sacrifice CxXg¢b 13. dX¢b DXcgh+ ;
14. Rhl est insuffisant, les piéces
blanches sont trop actives.

(f) Le feu d’artifice commence.

Notes d’H, EVRARD.

Anglaise
Blanes : Noirs :
H. EVRARD Dr SARIKAS

7

\

nn
78 8%
o WEy U

7 YUd

0 RN
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b4

Position aprés 14. Cé5XfT.

15. Fd3Xht g7-g6
16. Dd1-g4 Cd7-f8
17. Fh1Xg6+ Cf8<g6
18. Fdsé-é5 Tés-gs8
19. THXfe+ Dd8xfe
20. FésXfe Rf7Xf6
21. Tai-f1+ Rf6-67
22. Dga-g5+ Ré7-é8
23. Dgs-fe Rés-d7
24. Dfe-f1+ Cg6-é7
25. Tfi-fe Tasg-f8
26. Df7Xfs8 Tg8xfs
27. TieXfs Fb7-a6
28. h2-ha Fa6Xg4
29. ha-hs Fca-d3

1. o¢2-ca &7-65
2. Cb1-¢3 Cgs-fé
3. 8283 87-86
4. Ff1-g2 (a) Ff8-g7
5. Cgi1-f3 Chs-¢6
6. b2-ba é5-84
7. Cf3-gs Cg6<ba
8. Tai-b1 aT-a5
9. Cg5Xéa cf6x<éa
10. Fg2Xéa Dd8-é71
11. Féa-f3 Cha-d3+
12. Ré1-f1 Cd3x¢1
13. Dd1Xe1 ¢7-G6
14. Rf1-g2 d7-dé
15. Thi-d1 0-0

16. d2-da 86-g5
17. Rg2-g1 f1-f5
18. Tb1-b3 85-84
19. Ff3-g2 f5-fa
20. g83Xfa a5-ad
21. Th3-a3 Tas-a5
22. é2-é4 (b) Fg1-hs
23. Cg¢3-é2 Dé71-f6
24. Dg1-¢3 Tas-h5



25. fa-f5 (c) Fg8Xf5
26. éaxXfs Th5Xf5
27. Dg¢3-g3 (d) Rgg-hs
28. Ta3Xas (e) Df6-é7
29, Dg3-d3 (f) TfexXf2
30. GCéz2-g3 Fh6-€3
31. Rgi-h1 Tf2Xg2

32. Aband. (g)

(a) Plus énergique était 4. d4 &X
d4 ;5. Dxd4, Fg? ; 6. Cd5! avec la
menace 7. Fgh.

(b) 22, d4-d5 présentait I'avantage
de fermer le passage vers h5 a la
Tab.

(c) iS 25. Cg3? Th4 ; 26, f5 Fi4
suivi de 27. ... Dhé!!. :

(d) Un coup qui n'est pas encore
trés heureux, 1l va precipiter la
catastrophe alors que 27. Cé2-g3
permettait aux Blancs de supporter
plus facilement Vorage, et d’arriver
en finale avec leur piéce de plus,

(e) Encore une perte de temps.

(f) Les Blancs reconnaissent enfin
la nécessité de rendre la case g3 au
C., mais il est trop tard.

(g) Car aprés 32. RXT Tf2-4 suivi
de Dh4, etc... Si enfin 32. Cf5 TXC;
33. DXf5 TxXh2+4 ; 34. RXh2 Dh44;
35. Rg2 Dh3 mat.

Notes de H., EVRARD.,

701° TOURNOI ACCESSION
Ouest Indienne

PENEL RECHT

1. d2-da cgs-f6

2. Cg1-f3 h7-b6

3. Fgl1-g5 Cf6-éa

4, Fg5-ha FcS-b7

5 Cbi-d2 g7-83

6. Cd2Xxéa Fb7xéa

7. €2-83 Féa-by

8  Ffi-¢a Ff3-g71

9. Ddi-é2 0-0
10. Fha-g5 d7-d5
11. Fega-bs ¢7-c6
12. ' Fb5-d3 ¢6-G5
13. ¢2=¢3 Ch3-d7
14. 0-0-0 Tasg-c3
15. Rci1-b1 Ccd7-f6?
16. Fg5Xfe Fg1Xfs
17. h2-ha ¢5Xda
18. é3Xds b6-b5
19 ha-hs aT-a6
20. h5Xg6 f1Xgs
21. Dé2-ég+ Te-f71
22, Thi1Xht Dds-i8
23. Fd3Xgé Aband.

799° TOURNOI! ACCESSION

Anglaise
Blanes : Noirs :
SANSAS FERLIE
1. c¢2-ca €7-65
2. Chi-g3 Cgse-fs
3. Cgi-f3 Ch2-c6
4. €2-83 Ff3-ba
5. Dd1-p2 0-0
6. Ff1-é2 Tfg-é3
7. 00 d7-ds
8. a2-a3 FbaXxg3
9. Dg¢2Xe3 (a) é5-64
10. Cf3-da Cc6-é5
11. b2-ba ¢7-G5
12. Cda4-b3 Fce-ga
13. f2-f3 e4xf3
14, g2X{13 Fgi-h3
15. Tii-f2 Cfe-24!!
16, f3xé4 Dds-g5+
17. Rg1-hi Té3-é5
18. Aband.

(a) Suite donnée par Tartacower
comime commode et tranquille pour
les Blancs !.. (Echiquier de Paris,
1950, p. 92).

799° TOURNOI ACCESSION

Francaise
Blanes : Noirs :
FERLIE RECHT

1. €2-éa é7-é8

2, d2-da dy-ds - .

3. Cbi-g3 Ff2-ba

4. é4-85 ¢7-G5

5. a2-a3 FbaX¢3+

6. b2Xc3 Cg3-e7

7. 1a3-as Dd2-a5

8. Dd1-d2 Chs-56

9, Cg1-f3 ¢5-¢4
10. g2-83 0-D
11. Ff1-g2 f7-16
12. é5Xfe Ti3xXfe
13. 00 Fg2-d7
14. Fe¢1-a3 Ccér-f5 (a)
15. 83-84 Cf5xda
16. Cf3Xda Cc6Xda
17. Dd2Xda Fd7<asa
18. Fa3-g5 Rg~h3
19. 84-85 Ti6-f5
20. f2-fa Tag-83
21. Fg2-=h3 Ti5-f7
22. “Fh3Xés Té3xXés
23. DdaXds Tés-c6
24. TH-d1 h7-h6
25. Dd5Xfr Da5Xg5+

=
I

26. Rg1-f1
27. Tdi-ds+t
28. g6-g6t

Faaxg2
Rh8-h7
Tc6<g6

29. Df7-88 mat
(a) Dans une Partie Smyslow -

Boleslawsky, les Noirs jouérent
moins audacieusement : 14, ... Té8 ;
15. Ch4 Cc¢8 ; 16. f4 ce qui ne les

empéche pas de perdre.

712° TOURNOI MAJEUR A~

Gambit Dame
Blanes : Noirs :
SOUCHON BRANDT

1. d2-da Cgs-fe
‘2. ¢2-¢c4 é7-é6

3. Cbi-g3 d7-d5
4. ' F¢1-g5 Chs-d7

5. ¢aXds é6xd5

6. 62-é3 Ff2-87

7. Ffi-d3 ¢7-¢6 (?)

8. Ddi-g2 0-0

9. B2-B4 Cfé-éa
10. - Fg5Xé7 Dd8<é7
11. CgdXéa d5*éa
12. Fd3xés Cdi-fe
13. Féa-15 Tig-68
14. ©-0-0 g7-86
15. F16X¢8 Tas><gg
16, B4-g5 Cf6-d5
17, Cgi-fa Cd5<é3!?
18. f2Xé3 Dé7xé3+
19. Cf3-d2 ¢6-g5
20. Re¢1-b1 ¢5Xda
21. Cd2-c4 Dé3xgs
22. D¢2-b3 Dg5-f5-+
23. Rbi1-a1 Df5-d5
24, Cea-d2 Dd5-c6
25, Thi-I TGB-¢7
206. Cd2-13 Tés-éa
27. a2-a3 Téa-e3
28. Td1-d3 D¢6-a6!
20. Td3xé3 daxeé3!
30. TM-b61 3-82
31. Db3-63 Da6-é6
32. D63* 60 1768
33.  To1xé27 ToT-67
34, Cf3-da Rg8-T71
35. Rat-bi g6-85
36. Cda-bs a7-a6
37. Chs-dé+ RI7-g6
38. Cd6-08 Té7-68
39. Cgs-dé T63-67
40, Cd6>*b7! T61> b7
41. Té2Xé6 - Rg6-15
42, TésXa@ h7-hs
43. Tab-g6 hi-ha

I

44,
45.
46,
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54,
55.
56.
a7.

b2-ba Rf5-g4
Tg6-¢3 Rga-fa
h2-h3 Tb7-bs
Rb1-¢2 85-83
Te3-¢4+ Rfa-g3?
ToaXgat! Rg3>h3
Tga-gs! Rh3-h2
R¢2-b3 ha-h2
a3-aa Th5-f52 (a)
ba-bs Rh2-h1
b5-bs T5-f7
Rb3-ba Ti7-h7!
ag-a5! h3-h2
Tg8-c8 Rh1-82

Tc¢8-¢c1!! (b) Aband.

58.
(a) Th5-h5!
(b) Et non Tc¢8-¢24.

16.
iri
18,

769° TCURNOI A
Contre-Gambit Benoni

Blanes : Noirs :
STROHL PICARD

d2-da ¢T-¢5

da-ds f1-15

B2-83 87-86

Ccg1-f3 Ff8-g71
Ff1-g2 d7-dé

0-0 Chs-d7
Ch1-d2 b7-b3

Ci3-35 Cd7-bs
€2-84 f5xXén
Cd2<éa Cgs-f6
Cg5-66 Fo8Xép
d5xée Cfe<éa
Fg2x<éa dé-d5

FéaxXg6+ (a) h7Xgs
Dd1-d3 0-0 (b)

\ v

0 we. &
® Tk B
W/a/ﬂ%ﬁf ” ’Vé /
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oo ii %
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Ry,

a

Position aprés 15. Dd1-d3.

Dd3%< g6 Ti8-f6
Dg6-g4 Ddg-dé
Tf1-é1 Ché-ga



19. Fegi-fa
20. g3Xfa
21. Rg1-h1
22. Té1-g1
23. Tgi1Xga
24, Tai-g1
25, fa2-fa
Aband.

(a) Téméraire,

Tfe>xfa
Tas-fg
Dd6Xfa
Dfaxga
Rg8-h7
FgT-he
T8 Xfa

(b) Parait bizarre, mais c'est le
seul coup qui sauve.

798° TOURNOI A

Slave
Blances : Noirs :
REGNIER GUILLARD

1, d2-da Cgs-fe

2. ¢2-¢4 d7-d5

3. Cbi-¢3 ¢7-c6

4. ¢aXds ¢6Xds

5. Cg1-f3 é7-66

6. 62-é3 Cbs-¢6

7. Fgi-d3 Ff8-é7

8. 0-0 0-0

9. Fel1-d2 b7-bé

10. Tat-¢1 Fg8-b7

11. Ddi-é2 Cg6-ba!l (a)
12, Fd3-bs aT-aé

13. Fbs-aa bé-b5

14. Faa-b3 Cba-cé

15. Fb3-c2 Cg6-a5

16. b2-b3 Tas-¢8

17. Cg3-b1 b5-ba (b)
18, Fe¢2-d3 Dds-dé
19. Te1Xe8 T8 X¢8

20. THi-¢1 Cas5-¢6 (c)
21. Fd3Xaé Cc6Xda
22. Te¢1Xg8+ Fb7X¢8
23. é3Xda Fg8Xag
24. Dé2-é1 Cf6-é4
25. Dél1-¢1 h7-hs
26. Fd2-fa Ddé-bé
27. Ff4-83 (e) Dbé-a5 (e)
28. Dg1=g2 Da5-b5

29. h2-h3 (f) Db5-f1-+
30. Rgi-h2+ Fé7-d6+
31. Cf3-é5 Fa6-d3
32. D¢2-¢8 (g) Rgs-h7
33. De8-d7 Fdex<é5+ (h)
34. daxés Céaxfa
35. Cb1-d2 Df1-h1+
36. Rh2-83 Fd3-f1

37. Cd2Xf1 Ccf2-é4+
38. Rsg3-ha Dh1Xf1

39. g82-83 Df1-f3 (i)
40. Aband.

(a) Ce coup va géner terriblement

les Blancs. Pour conserver leur paire
de F., ils devront perdre du terrain.

(b) 67. ... b5-b4 congestionne quel-
que peu le jeu des Noirs, affaiblit
a2 et immobilisera le Cbl.

(c) Pour essayer d’échanger a6
arriéré pour un pion central des
Blancs.

(d) Si 27. Fd2-Fé2 ; 28. Fé&3 FXC;
29, gXF Cd6 suivi du gain de d4
par Ff6 et CI5,

(e) Pseudo attaque de a2 qui force
le 28® coup des Elancs, et ainsi la
D. noire a conquis une position
active sans perte de temps.

(f) Si 29. Cb d2 Dé2 ; 30. Decl
Cg3 ; 31. Dél (si 31. h3 DXFé3 suivi
%_exgz. .t..Cé?—Hdngg é;332' DXB:?

et gain du P. r o
... Cel et 34, ... Fdl. s

(g) 8i 32, Cd2 FXD ; 33. CXD et
f6 fagne.

(h) Aprés 33. FXCbl, les Blancs
g:luvaient espérer la nullité

Xf7 Dhé6+ et Dé8+ avec échec
perpétuel.

(i) Les Noirs annoncent mat en
4 coups.

788° TOURNOI A
Est-Indienne

Blanes : Noirs :
PICARD LEMESLE

1. é2-é4 d7-d6

2. d2-da Cgs-fe

3. Cbi-¢3 g7-86

4. Cgi-f3 Ff8-g7

5. Ff1-¢ga 0-0

6. Fgl1-85 h7-hé

7. Fg5-ha Cb8-d7?!

8. Dd1-d3 ¢T-G5

9, é4-é5 d6Xé5

10. daxés Cf6-h5

11. Dd3Xgé (a) Chs5-f4

12. Dgé-ga Cfa-ég

13. Fgaxés f1xXée

14. Dgaxée+ Rg8-hs

15. o0-0-0 Dds-és

16. Dé6xé7 Aband.

(a) Un Muf dangereux que les
Noirs auraient pu prévoir,

825° TOURNOI A
Gambit Danois

Blancs : Noirs :
GAUDIN ROUSSEAU

1. é2-éa £7-85

2. d2-da é5<da

3. Cgi-f3 d7-dé

4, ¢2-¢3 cgs-fe

5. Ff1-d3 Chs-¢6

6. ¢3Xda Fg8-g4

7. Dd1-b3 Fgaxf3

e

8. Db3Xb7 Cc6<da

9. g2Xf3 Ccdaxf3+
10. Ré1-f1 Cf3-é5
11. Fd3-b5+ Cé5-d7
12. Cbi-g3 Ff8-67
13. Thi-g1 0-0
14. Fg1-hg Cf6-hs
15. Db7-d5 Cd7-85
16. fé-fa Rg8-hg
17. faxés g7%h6
18, 6é5xde FéT1-85
19. dé-d7! Dds-f6+
20. Dds-f5 Df6Xf5+
21. éaxfs Chs-fe
22. Tai-d1 Tas-ds
23. Tg1-82 Fgs5-fa
24, Cg3-d5 cf6Xds
25. Td1Xd5 f1-fe
26, Td5-da Ffa-é5
27. Tda-aa Tag-bs
28. Taa-a5 Fé5-da
29. a2-a4 h6-h5
30. Tg2-é2 Rhs-g7
31. Te2-és Th3-ds
32. TésXds Ti8xds
J3. Tas-a6 Fda-és5
34. Taé6-é6 ¢7-¢5
35,  Tée-é8 Fé5-¢7
36. h2-ha! Aband. (a)

(a) Car lea Noirs sont ‘Faral sés
et ne peuvent empécher: 37. Rf1-62,
d3, ¢4, db, ete...

817° TOURNOI A

Frangaise

Blanes : Noirs :

D BOS J.G. STROHL
1. é2-é3 é7-66
2. d2-da d7-d5
3. éa-é5 ¢7-¢5
4. Cgi1-f3 Chs-c6
5. daxgs Ff8X¢5
6. Ff1-d3 Cgs-é7
7. Fgi-fa Cg6-ba
8., 0-0 CbaxXd3
9, Dd1Xd3 0-0
10, Cbi-d2 CéT-g6
11. Fla-63 Fg5Xé3
12. Dd3*<é3 b7-b6
13, Cf3-da Fg8-b7
14. B2-83 Dd8-¢7
15. f2-fa aT-as
16, Cd2-f3 h7-hé
17. Tal-&1 Tas-08
18. Thi-f2 Fb71-08
10. Dé3-d3 Cgé-67

20. az2-a3 f7-fé
21. és5Xfe Tt Xf6
22. .Tf1-62 CéT1-g6
23. f4-f5 Aband.
812° TOURNOI B
Gambit de Budapest
Blancs : Noirs :
ORY AUDIFFREN

1. d2-da Cgs-fe

2. ¢2-¢4 é7-85

3. daxés Cfe-g4.

4. GCgi-f3 (a) Cbg-¢6
5. Fei-fa Ffe-ba+
6. Cbi-¢3 (b) Dds-é7

7. Dd1-d5 Dei-¢5 (c)

8. é2-é3 Fba¢3+

9. b2Xe3 Dg5-a3
10. Dd5-d2 b7-bé
11. h2-h3 Cga-he
12. Ff1-d3 (d) Ff8-b7
13. ©-0 0-0-0
14. é3-éa Da3-f8
16. TH-b1 f1-f52!

16. é5Xf5 e.p. Ché-f7
17. fexgt Dfs<g7
18. Ffa-é3 Th8-g8
19. B2-83 Cf7-é5
20. ©Cf3-65 Cg6<é5
21. Fd3-é2 Fbh7xéa
22. Tbi1-b3 Tds-f8
23. Fé3-14 Dg1-17!
24. Rgi1-h2 Fé4-d3?
25. Fé2-d1 (e) Co5-g67
26, Dd2*d3 cg6>fa
27. Dd3-~f31 Cfa-ds
28. Df3xfy TI8Xf7
29. ¢4Xds TITX 12+
30. Rh2-g1 Ti2-d2
31. ¢3-¢a Tgs-f8
32. Th3-¢3 Aband.

(a) Les Blancs préférent défendre
provisoirement le pion du gambit
plutét que de le rendre immédia-
tement par 4. é2-64.

(b) 6.8b1-d2 est également jouable:
voir partie Kieffer-Brandt (Courrier
des Hchecs, février 1952).

(¢) La Partie Bogoljubow-’.l‘arta.-
cover (Kissingen 1927) continua plus
%obarement par 7. ... FX¢34 ; 8, bg3

a3.

(d) Mieux : 12. Cf3-d4.

(e) Et non 25, Fé2Xd3, & cause de
Céb-f3+ éagnant la Dame.

(f) Le C. est perdu & cause du mat
sur a8,

Notes de ORY.



795° TOURNOI B

Sicilienne
Blancs : Noirs :

GUILLON DESHAYE
1. é2-84 ¢7-¢5

2. Cgi-f3 d7-dé
3. d2-da ¢5xda
4, Ccf3xXda cg3-fe
5. Cb1-g3 g7-85
6. Ff1-62 Ff8-g71
7. Feg1-63 0-0

8. 0-0 Cb3-c6
9. Cda-b3 Fg3-€6
10. f2-fa Dds-¢8,
11. h2-h3 Tfe-ds
12. g2-24 dg-ds
13. é4-é5 Ccie-é4
14. ©Cg3-b5 (a) Cg6-ba
15. Chs-da f1-f5
16. Cdaxée Dg8Xé6
17. Cb3-da Dé6-g8
18. gaXxfs5 g6Xf5
19. é5-é6 Fg7Xda
20. Fé3Xda Cha-c6
21. Rgi=h2 D¢B8XéB
99 TH-E+ Rg1-f8
23. Fé2-hs Cg6Xdsg
24. Dd1Xda Dés-f6
25. Dd4-d3 Dfé-h6
26. Dd3-f3 67-68
27. Tgl-a2 Rfg-67
28. Ta1-g1 Ré7-d6
29. Tg2-87 Td2-d7
30. Df3-a3+- Rd6-g7
31. Fhs=f71 DheXfa+
32. Te1-B3 b7-b6
33. Da3-ba Dfa-d6
34. Db3%ds R7Xd6

fa) Jusqu'ici, les

deux joueurs ont

suivi la partie Gellis-Crown (Match

Angleterre - Australie 1947),

mais

Par 14. Cc¢3-b57?, coup inutile puisque
e C. pouvait étre immédiatement

chassé par a7-a6, les Blancs compro-
mettent leur jeu. Meilleur aurait été
14, Ddl ou 14. Fd3, ou méme 14,
CXC comme dans la partie modéle.

815° TOURNOI B
Nimzo-Indienne
Blancs : Noirs
IDIER CABRIT
1. d2-d4 Cge-fe
2. ¢2-¢4 é7-68
3. Cbi1-¢3 Ff3-ba
4. Dd1-g2 ¢7-¢5

5. daXgs
6. Fe¢l-d2
7. a2-a3
8. Tat-d1
9. Fd2Xg3
10. b2-ba
11. é2-63
12. Ff1-d3 (c)
13. Cg#1-é2
14. o0-0
15. Cé2-fa
16. caXds
17. Fd3-bs+
18. Cfaxés!
19. De2-g6+

Dds-a5
Chs-ag (a)
Ca6X¢5 (b)
Fba*x¢3
Das-ds
Cg5-a6
b7-bg
Fg8-b7
h7-hé
Cab-¢7
d7-d5?
Cc7Xd5?
Cfe-d7
f1xXés (d)
Aband.

(a) Dxc¢h semble préférable.
(b) 7. ... CXc¢h permet aux Blancs
de maintenir la pression sur la file

a a.prés TdIL

L’échange 7. ... FX¢3 donne plus
de liberté au jeu noir.
(c) Menace F'XhT.

(d) 18.

... D¢8 est meilleur.

794° TOURNOI C
Gambit Danois

Blanes :
PELUCHONEAU
1. é2-64
2. d2-da
3. ©2-83 (a)
4, Ddi-as+ (c)
5. Ff1-d3
6. Fd3Xéa
7. Fol=g5 (d)
8. Fg5Xfs
9. FéaXg6+
10. Das>¢6+
11. Dce-f3
12. Cgi-é2
13. 0-0
14, TH-61 (e)
15. Cb1-a3
16, Ca3Xbs
17. TailXé1
18. Aband.

(a) Premiére suite :

Noirs :
BRISSON

é7-65
é5Xda
d7-d5 (b)
Chs-;6
d5Xés
Cgs-f6
Ff8-é7
Fé1Xf6
b7X¢6
Fos-d7
0-0
Tis-é8
Fd7-bs
da-d3
d3-d2
d2Xé1:D
Tag-b8

offre du pre-

mier pion du Gambit Danois annon-

cant une défense

variante :

pénible
Noirs a4 moins d'utiliser

our les
a sous-

; 6. Cgl-é2 Cg8-f6 ; 7.
. 0-0 Fqg

5. ... d7-d6
Cbl-¢3 Cb8-¢c6 ; 8

-66, avec

une défense plus solide.

(b) Les Noirs refusent nettement
les subtilités du Gambit Danois.

(¢) Pour éviter les suites connues
4, é4Xd5 ou 4. é4-é5, ou 4, DA1xd4,
ce coup est cependant contraire aux

principes des débuts et 4.

est mieux.

Dd1xd4

3
=9

o

s 1Y e

B

2.

(d) Les Blanes muancuvyrent pour
échanger les deux Fous contre les

deux
(e) Forcé.

(f) Deuwxiéme suite, — Si

avaliers adverses (7).

6X D :

11. Cé4-f6 eé RI6 forcé pm‘fr éviter

loe mat a

Rd8,
12, CXD et lesa Noirs, malgré leur
pion en plus sont trés mal placés :
ions disperaés, Rol déroqué et dans
Pﬂ. nature. Sentant la menace, les

Noirs ont
(g) F18-6

référé le cou
semble meilleur,

du texte.

803° TCURNOI C

Anglaise
Blancs : Noirs :
JARUZEL LARCHER

1, ¢2-¢a 67-65
2., 82-g3 Cgs-fe

3. Ffi1-g2 Ch3-g6
4. b2-b3 Ff8-G5

5. F¢i-b2 d7-dé

6. Chi-f3 Cc6-67

7. Cgi1-f3 h7-h6

8. C¢3-aa CéT-g6

9. Caaxgs d6>Xg5
10. Cf3Xés Cg6>é5
11. Fb2Xés Dds-é7
12, Fé5-b2 Fo8-ga
13. Fg2xb1 Tas-ds
14, Fb71-g2 0-0
15, f2-13 Fga-15
16. ©-0 Ti8-68
17. TH-61 Cf6-h5
18. B3-ga Chs-fa
19. 8axfs Dé71-g5
20. Aband.

827° TOURNOI C

Frangaise
Blanes : Noirs :

"CORMIER CASTEL
1. é2-éa 67-66

2. d2-da d7-d5

3. Cbi-d2 G7-¢5

4. éaXds 66 <d5

5, Cg1-f3 Chs-;6

(. Ff1-bs Dds-¢7

7. 0-0 g5 da

8. Tf-é1+ F18-67

9. Dd1-é2 cgs-fe
10, Cf3Xda (a) Fo8-d7
11. Fb5Xc6 Fd77¢6
12. Cda-fs5 Cf6-6a
13. fa2-13 g71-86
14. Cf6>é1 De7Xé7

15. f3Xéa -
16. Déz2-f2
17. éaxds

0-0-0
R¢8-bg (b)

Aband.

(a) Les Blancs menacent 11. Cd4
%ggéi b7X¢6 ; 12. Fb5X¢6+ suivi de

c6X al.
(b) 16. ... d5-d4 était meilleur,

COUPE DE FRANCE

1121°

TOURNOI 1 D

Anglaise
Blanes Noirs :
KRAFFT DENICHOU
1. ¢2-ca Cge-fe
2, 62-63 éT1-é6
.3, b2-b3 d7-d5
4. Feg1-b2 G¢T-65
5. Cgi-fa Ch2-¢6
6. ¢4Xds é6Xd5
7. GCbi-¢3 Ffg8-é71
8. Ffi-bs 0-0
9. Fb5X¢6 b7X¢6
10. Cf3-é5 Fé7-ds
11. Cg3-é2 TI8-63
12, fa2-fa Fd6xXé5
13. Fb2Xés5 Cfé-go
14. Fé5-b2 Dds-ha-+
5. B2-83 Dha-hs
16, Cé2-g1 d5-da
17. Dd1-f3 FgB-f5
18. Df3-62 daxéa
10, d2-d3 Dh5-g6
20. Aband,
1121° TOURNOI D
Gambit Staunton
Blanes : Noirs :
FANES COURTIN
1. d2-da f7-f5
2. 62-é3 f54éa
3. Cbi1-g3 Cgs-fé
4. g2-ga h7-hé
5. B4-85 h6>g5
6. Fg1XxXgs d7-ds
7. 1213 (a) Chs-g6
8. Ff1-bs Ddg-dé
9. Ddi1-d2 (b) Fc8-d7
10. 0-0-0 aT-a6
11. Fgs-fa Dds-ba
12. Fb5X¢8 b7X¢6
13. ©C¢3%Xéa (c) Dba-ca
14. GCéa=¢3 Tasg-bg (d)
15. FfaXeg7 Ths-b7
16. Fe¢7-a5 BT-B5
17. b2-b3 671-66



tement bloquée ; si F ou C sort en |

d7, Df7 mat. €35° TOURNOI C

\ Défense des 2 Cavaliers

Position aprés 25. Cd6-f5! , Blanes : Noirs :
i ROZANES CHASTEL
e
. - e LU g
%é%| 1. é2-é4 67-65
w A |z Friu Cgs-f6
V 3. g1-f3 Cbh2-g6
,,/ 8 % | 4, Dd1-é2 h7-hs
Yy 5 00 Ff8-g5
7 | 6. b2-b3? d7-d6
b ,47 Y 7. €23 Fs-g4
vy 8. Fol-bz Ddg-d7
% ﬁ % | 9. Fga-bs 0-0-0
S | 10. d2-d§ Fg5-b6
At | 11. da-ds cfé-hs
12. d5X¢6 b7X¢6
| 13. Fbs-as Chs-fa
(e) Les Blancs menacaient de 22, 14. Dé2-¢a Fgaxf3
b5-b6! DA7 ou &7 ; 23. TXbT. | 15. FaaXgs Cfa-é2+
fagon Uae pisce o Gt CRC i | 16 Ra1m FraXgat+
quant la nge et menacant de mat ]?' Rh1Xg2 Dd7-ga+
en f7 et f8 - Si Cd7 ; 24. Cf7 plus | 18. Rg2-M Dga-f3+ mat

fort que CxXFqg8.

(g) 8i 25. PxXE
TXC ; 27. Df7+ Rh8
ETXT ; 29. Dh7 mat.

Une partie jouée légérement des
deux cotés, mais néanmoins inté-
ressante,

28, Cxh64
;2 38, - TXT

N‘OUBLIEZ PAS QUE LES ABONNEMENTS ET
LES COTISATIONS SONT RENOUVELABLES
LE 12 OCTOBRE NE TARDEZ PAS A NOUS
LES ENVOYER, VOUS NOUS FEREZ PLAISIR.
TROUVEZ NOUS DE NOUVEAUX ABONNES.

Numéro 36
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LES LOCUTIONS VICIEUSES

LES REGLES
INTERNATIONALES

Le numéro 84 de mars 1953 de
« La Tour, prends garde » contient
un article : Incompréhension, ou
Messieurs, soyons un pew Sérieu,
du Président R. Picarp (Ligue
Bourgogne - Franche-Comté) ; ou,
en particulier, il est signalé que les
joueurs d’échecs se désintéressent
en général des réglements.

Ceux-ci sont cependant indispen-
sables dés qu'il y a compétition.
Des litiges surgissent toujours, et
pour les régler, il est nécessaire
d’avoir un texte, Méme la simple
partie amiecale demande une cer-
taine discipline piéce touchée,
piéce joude; ne pas reprendre les
coups, ete,

La marche des piéces, les lois du
jeu, les relations entre adversaires,
la  direction d’une c-nmpétil.ion
imposent donc des régles précises.

Aussi paradoxal que cela paraisse,
leur rédaction est difficile, et il est

nales et officielles, dans lesquelles
sont compris la deﬁmtwn et le but
du jeu, la description et 'emploi du
matériel approprié, ses lois et tout
ce qu'il importe de faire npphquer
pour la honne marche d’une compé-
tition. Deux textes seront discutés :

1) Celui adopté par 1’Assemblée
générale de La Haye, 1928, et
signé 3 La Haye, le 10 décembre
1929 par le Président A. RUEB, &
la suite de 1’homologation par
I’Assemblée générale de Venise,

| 1929 ;

2) Celui de 1’Assemblée générale
de Saltsjobaden, 1952, et signé le
16 septembre 1952 a Saltsjobaden
par le Président F. ROGARD et
notre représentant, le Vice-Prési-
dent M. BERMAN,

Dans ces deux publications, il
est, dit que 1’échiquier est composé

| de cases alternativement claires et

plus aisé d’enseigner le jeu propre- |

ment dit que de décrire 1'échiquier

et les piéces d’'une maniére correcte. |
(Yest pourquoi les livres francais
sont en général excellents sur la |

matiére échiquéenne, et médiocres
quant & la présentation du jeu.
La Fédération Internationale des
Fchees (F.I.D.E.) a trés bien vu
la nécessité de régles internatio-

foncées ; comme le remarque R.
PICARD « Ne pourrait-on pas
jouer sur un échiguier rouge et bleu
— couleurs foncées — ou or et vert
— couleurs claires — ¥ », Il fallait
écrire que les cases étaient de deux
teintes différentes et que, par
convention, elles é&taient désignées
sous les noms de blanches et noires.
11 était aussi néeessaire de préeiser
(que, par convention, le joneur qui
joue le premier a les piéces dites
blanches et est appelé les Blanes,
son adversaire les Noirs avec les



pidees dites noires. On s'affranchis- |

sait ainsi des couleurs réelles et

variables de Déchiquier et des
piéces. L
Cela serait sans importance, si
ensuite la précision avait été

recherchée. Mais aucun effort dans
ce sens n’a été fait par les rédac-
teurs, particulidrement par ceux de
la seconde.

Examinons en détail chacune des
deux régles.

Celle de La Haye comprend
un certain nombre de locutions
vicieuses et de mots impropres
attribuables & 1’incompétence des
rédacteurs frangais. Cela est d’au-
tant plus regrettable que le francais
est la premiére langue officielle de
la F.ID.E,

ART. 2. — De VEchiquier,

Les huit lignes verticales sont

dénommeées : colonnes ; les huit
rangées horizontales : traverses.

Lignes verticales, rangées hori- |

zontales ne sont pas, en réalité,
définies; et avee traverses consti-
tuent des locut}mls vicieuses. Flile
est préférable a colonne.

ART, 4. — De la position des
piéces.

(3) Les deux partenaires jouent
chacun a son tour, et un seul coup
a la fois.

(4) Le partenaire ayant le trait est
intitulé <« le joueur » celui n'ayant
pas le trait, « I'adversaire ».

Les deux joueurs sont des adver-
saires et non des partenaires.

Pour éviter toute confusx_on, il
faut dire que le joueur qui a le
trait est appelé les Blancs, I'autre
les Notrs.

ART. 5. — De la notation.

On trouve dans cet article, puis
dans le cours du texte : transfert
et transférer impropres, pour dépla-
cement et déplacer.

ART. 9. — De Véchec.

11 faut dire sa case est contrilée
au lieu de sa case est battue.

La régle contient quelques arti-
cles mal rédigés. En la publiant, la
F.ID.E. a-t-elle rempli le but
qu’elle se proposait ? La réponse
doit étre positive.

Il ne restait donec gu’a améliorer
et corriger les fautes.

(’est justement ce qui n'a pas

été fait a Saltsjobaden, en 1952.
On a voulu innover et on est arrivé
4 un texte inacceptable dont
certains articles sont incompréhen-
sibles. Comme le dit trés justement
le Président R. PICARD, dans la
revue citée plus haut : la nouvelle
régle ressemble 4 wun travail
ennuyeliz qwon aurait bdclé aprés
une agréable soirée passée entre
amis et au cours de laquelle on se
serait apercu tout & coup qu'on
était la pour faire quelque chose.
Si la régle de La Haye renfer-
mait quelques fautes et quelques
expressions inélégantes, celle de
Saltsjobaden semble avoir été écrite
par un rédacteur dont le francais
n’est pas la langue maternelle. Tous
les articles demandent une révision,
mais ce travail me parait superflu,
car les échees ne sont pas mieux
traités. Tout est & recommencer.
Une bréve analyse en montrera
les défauts principaux : omissions,
erreurs échiquéennes, imprécisions,
articles incompréhensibles, locutions

| vicieuses,

J'ai déja indiqué dans le numéro
34 de mars 1953 du Courrier des
Echecs, la confusion entre files et
lignes, 'emploi ridicule de traverses
et la mauvaise définition des diago-
nales a l'article 2.

ART. 5, — (1) Un coup est le

transfert d'une piéce d’une case a
une autre.

C'est, déplacement qu'il faut
employer. L’expression impropre
transfert se rencontre dans d'autres
articles.

(2) Aucune giéce. sauf la tour
lors du roque, et le cavalier, ne peut
franchir une case occupée par une
autre piéce.

C’est correct pour le cavalier ;
c’est trés mal dit ou inexact pour
la tour. Le roque n’est possible que
si les cases entre le roi et la tour
sont libres.

ART, 12. — La partie est nulle :

_ (2) par convention entre les deux
joueurs.

La Régle de La Haye précisait
gque la nullité ne pouvait étre
acceptée qu’aprés le 30° coup des
Noirs, Cette obligation n’a prati-
quement pas été appliquée : elle
ne prévoyait pas de sanctions.

i

g T R

Beaucoup de maitres ont ainsi
abusé de la nullité de convention
pour ne pas combattre. Le texte
actuel est insuffisant, rien ne peut
empécher deux joueurs de s’enten-
dre pour décider la partie nulle dés
le premier coup.

Omission grave : la nullité par
échec perpétuel a été oubliée.

Reégles supplémentaires pour les
compétitions.

Aucune sanction n’est prévue
pour le joueur qui n’inserit pas sa
partie d’une fagon claire et lisible.
Dans de récents tourncis, on a
observé des joueurs qui donnaient
un coup de crayon au lieu d’inscrire
leur coup. C’est incontestablement
un gain de temps frauduleux : les
quelques secondes gagnées les sau-
vaient de la perte de la partie
pour dépassement de temps.

Une nouvelle expression vicieuse :
formulaire au lien de feuille de
Ppartie.

ART. 16. — LA REPRISE DE LA PARTIE.
(1) Au moment de la reprise, la
ition sur l'échiquier sera recons-
ituée et le temps employé par
chacun des adversaires au moment
de l'ajournement sera indiqué aux
pendules,

(2) L'enveloppe ne sera ouverte
que si le joueur ayant le trait (celui
qui doit répondre au coup sous
enveloppe) est présent. La pendule
de celui-ci sera mise en marche
aprés que le coup aura été exécuté
sur 1’échiquier.

(2) 8i le joueur ayant le trait est
absent, sa pendule sera mise en

marche, mais l'enveloppe ne sera
ouverte qu'au moment de son
arrivée.

(4) 8i le joueur qui avait inscrit
son coup est absent, le joueur ayant
le trait n’est pas obligé de répondre
sur l'échiquier au coup inscrit. Il a
le droit d’inserire son coup de
réponse sur son formulaire, de
mettre celui-ci  sous enveloppe,
d’arréter sa pendule et de mettre en
marche celle de.l'adversaire.

Le texte est touffu et incompré-
hensible du fait des contradictions
contenues dans les trois derniers

paragraphes, au sujet de l'ouver:
ture de 1'enveloppe.

ART. 19.
L’expression juge de la compé-

tition doit étre remplacée par
arbitre,

Abréviations.

Le texte donne

: ou X prend. Actuellement on
réserve habituellement X pour la
prise et : pour indiquer la promo-
tion d’un pion,

Expressions courantes.

(1) Piéce, terme général compre-
nant dans sa signification toutes les

| piéces, sauf les pions.

Cette définition est fausse et en
contradiction avec I’

ART. 3.

Au début du jeu, un joueur dis-
pose de 16 piéces claires (les piéces
« blanches »); Vautre de 16 piéces
foncées (les piéces « noires »?.

Somme toute, il y a confusion
entre piéce et figure, terme oublié.

Le titre général est Régle du Jeu
des Echecs. Nous ne sommes plus
au Moyen Age, et l'on ne dit plus
Régle du Jeu des Dames, ou du
Jeu des cartes,

J’ai négligé d’autres points secon-
daires.

Tout cela démontre l'incompé-
tence en cette matiére échiquéenne
des membres représentant les diffé-
rentes Fédérations a 1’Assemblée
générale de Saltsjobaden, 1952.
D’autre part, on ne comprend pas
pourquoi notre représentant a laissé
passer un texte rédigé en mauvais
francais et I’a signé.

Dés qu'ils ont eu connaissance
de cette nouvelle régle, un certain
nombre de membres du Conseil
National ont alerté le Conseil
d’Administration de la F.F.E. Ce
dernier a dii reconnaitre les imper-
fections du texte de Saltsjobaden
1952 et a chargé 1'un de ses
membres d'en assurer la révision.

De son c6té, le Conseil National
prépare une Reégle qui sera soumise
ala F.FE et 4 la FID.E. En
effet, il ne suffit pas de critiquer :
il est plus important de construire
et montrer ce qu’il aurait fallu
faire.

11 est assez curieux de remarquer
que depuis des siécles que 'on joue
aux échecs, aucune régle précise et
satisfaisante n’a été élaborée,

LE REDACTEUR.
(A suivre)



ETUDES THEORIQUES

PEUT-ON JOUER
PAR CORRESPONDANCE
LE GAMBIT DU ROiI ?

C'est la meilleure facon de refuser

. le gambit, La partie glissera alors,
| par interversion de coups, dans la

| 2. Cbl-¢3),

Le sacrifice d’un pion sans contre- |

partie, dans l'espoir d’accélérer le
développement des piéces, a 6été
appelée aux Kchecs gambit (de
Pitalien gambetto, croc-en-jambe).

Lorsque le pion offert est celui du |

FD (1. d2-d4 d7-d5 ; 2. ¢2-¢4), on |

I'appelle gambit de la dame; lors-

qu'il s'agit du pion D (1. é2-64

é7-65 ; 2. d2-dd) c’est le gambit du
centre; enfin et surtout, lorsque
cest le pion du F.R. (1. é2-éd

é7-65 ; 2. f2-f4) le début prend le |

nom de gambit du roi.

Le vieil auteur Ruy Lopez, qui
en 1561 signala le premier ce début
comme possible, se doutait-il que sa
découverte allait orienter pour trois
sidécles le jeu d’échees et limiter les
recherches des théoriciens presque
entidrement sur ce seul début ?

Mais ce début est tellement
attrayant et riche de complications
instructives qu’il justifie les recher-
ches et que, malgré les conclusions
négatives auxquelles elles ont
abouti, il compte encore de nos
jours de mombreux partisans parmi
les amateurs, sinon parmi les
maitres. Plusieurs générations de

joueurs se sont usées & la recherche |

de gambits irrésistibles, et si la
défense a toujours réussi a contre-
balancer 1'attaque, il n’en reste

pas moins de nombreuses lignes de |

jeu ot la moindre inexactitude
conduit & une catastrophe.

Par correspondance — nous le
faisions remarquer en 1947, dans le
No 4 du « Courrier des Echecs » —
seuls les possesseurs d'une biblio4
théque importante peuvent se per-
mettre d'offrir le gambit du roi.

Supposons donec que les Blancs
possédent la documentation néces-
saire et prenons le jeu des Noirs,

Ces derniers peuvent d’abord
refuser le gambit par : 2. ... Fi8-¢5,

exploitant la faiblesse de la diago- |

nale noire a7-gl et s'opposant au
petit roque éventuel des Blanes.

Partie Viennoise (1. é2-é4 é7-65 ;
avec un jeu assez
compliqué, ne présentant aux Noirs
aucune difficulté particuliére,

Partie Aubert-Pinson

1, é2-éa é7-é5
2. fa-fa Ff8-5
3. Cgi-f3 d7-dé
4. Ff1-¢a Chs-¢6
5. 623 cgs-fé
6. Cf3-g5?

Cette attaque est prématurée,
étant donné que les Blancs ont
une piéce en jeu de moins que les
Noirs,

[ P
7. .42=d3

7. Dd1-b3 ne serait guére meilleur

i cause de 7. ... DdB-é7, suivi éven-

0-0

tuellement de ... CgB-a5.
. d6-d5!
8. Fegaxds Cfexds
9. eaxds Ddsxds
10. Dd1-f3 Tis-d2
11. Df3Xds TdsXds
12, Cgs5-éa Fc5-bs

La position des Noirs est nette-
ment supérieure.

:‘

Prenant plus de risques, les Noirs
peuvent entrer dans le GContre-
Gambit Falkbeer, en répliquant &
Poffre du pion f par celle du pion d.

Partie Strohl-Huguet
(546" Tournoi A)

1. e2-é4 67-65

2. F2-fa d7-ds

3. é4Xds @5-84

4. d2-d3 Cg3-fs

5. d3Xéa Cfexés

6. Cgi-f3 Ff3-¢5

7. Dd1-é2 Fg3-i5

8. Cbi-g3 Dds-87

9, Fg¢1-é3 Cb3-d7!

Dans une partie Wheatcroft -

Kérés (Margate, 1939), les Noirs

-~

A

& bl g

échangerent les Fous (9. ... FgbX
63 ; 10. Dé2Xé3 CédXe3 ; 11. Dé3
Aé7+) et obtinrent 1'égalité.

Le coup joué par Huguet, qui
acodlére  le  développement des
Noirs, parait plus fort.

10. Fé3Xg¢5 Cd7%¢5
11. Cg¢3xéa Cg57é4
12. 0-0-0 0-0-0
135. Cf3-g5 Ths-é2
14. Cg5%xés Ff5xéa
15. ¢2-¢4

Ce coup, pour ainsi dire forcé,

affaiblit considérablement la posi-
tion du Roque des Blancs.

o e 5 Dé7-g5

16. Dé2-ga+ 17-15

17. Dgaxg? TdsXds

18. Dg7-¢3 Td5Xd1+

19. Re¢1Xd1 De5-f2!

Les Blancs abandonnent.
Il n’y a plus rien a faire contre
la terrible menace: 20. Té8-d8+!

&
LL

Les Noirs peuvent enfin accepter
le gambit,

C'est la solution la plus coura-
geuse les Noirs acceptent le
combat, avec les risques qu’il com-
porte, sur le terrain préféré de
I’adversaire mais cette suite exige
une trées grande précision de la
défense.

8i les Blanes, apres 1. é2-é4, é7-
65 ; 2. f2-f4 é5Xf4, jouent 3. Cgl-
f3, qui parait étre le coup le plus
solide, il serait trés risqué de répli-
quer par ’ancien coup 3. ... g7-g5,
I'assaillant pouvant alors, par 4.
h2-h4, se lancer dans les Gambits
Allgaier et Kieseritzky qui ont été
tellement fouillés que le gain, dans
ces conditions, ne serait qu’une
question de bibliothéque.

Pour un joueur mal documenté,
la défense du pion du gambit par
... £7-g5 ne peut étre essayée qu’en
jouant d’abord 3.
relativement moderne et peu appro-
fondi.

Dans son récent ouvrage sur Les

Débuts ouverts, Kéreés indique la
suite ci-aprés :

3. Cgi-f3 h7-h6

4, d2-d4 g7-g5

5. h2-h4 Ff8-g7

6. hixgh h6x g5

7. Thixh8 FgT7xh8

8. g2-g3!

... h7-h6, coup |

avec une partie défendable pour les
Noirs, malgré que les Blancs soient
mieux développés.

*

Ll
Les maitres contemporains consi-
déraient jusqu'a ces temps que le
meilleur moyen de contrecarrer

| I'attaque blanche, aprés l'accepta-

tion du gambit, était 3. ... d7-d5],

| rendant le pion au profit du déve-

loppement, mais l'attaque dispose
encore de multiples ressources.

Partie Dr Bos - Maguy
(817° Tournoi A)

3. Cgi1-f3 d7-d5
4, éaXds Cgs-fe
9, . 52-64

Par contre, 5. Ffl-¢4 parait moins
fort. Dans une partie Thieulin-Colas

(810 T. B,), la suite 5. ... Ff8-dé ;
6. 0-0 0-0 ; 7. d2-d4 a donné un gain
rapide aux Noirs :

o0 ks o Cbs-d7

8. Cbl-¢3 T{8-é8

9. Cf3-é57 Cd7xé5

10. d4Xxé5 FdG-¢b4

11. Rgi-hl Ci6-g4

12. Cc3-64 Fgb-&3

Les Blancs abandonnent.

Dans une partie Bardyguine -
Pierre Morra, jouée en 1934, au
Cercle des X¥checs, a4 Nice, Iles
Blancs poursuivirent par : .

5. 1-b5-+ ¢i-ch

6. d5Xcé b7X ¢S
7. Fbb-c4 Fg8-g4
8. FcixXf7+ Rée8X T
9. Cf3-65-1 Rf‘?-gf

10. Cébx g Cf6-64!

11. 0-0 DdA8-d4+-

12, Rél-hl

Si 12, Cf2?, les Noirs gagent la
%ualité ar 12 . CXf2 4 18. TX12
¢h! ; 14, Dé2 DXf2+4 ; 15. DXf2
Fxf2+ ; 16. RXf2.

i et h7-h5!

13. c¢2-¢3 Cé4-g34-!

14. h2Xg3 hix g4

Echec et mat !

Il est intéressant de faire un rap-
prochement entre cette partie et
celle jouée, prés de vingt ans plus
tard, en décembre 1952, au Cham-
pionnat de I'U.R.S.8., entre Brons-
tein et le Champion du Monde,
Botvinnik, et dont les premiers
coups se sont déroulés d'une fagon
idenstique a4 la précédente :

Ffl-b5+ cT-c6
6. db5Xch b7Xch
7. Fb5-c¢4 Cf6-d5!
La suite connue : 7. ... Fdé ; 8.
Dé24+ DéT ; 9. DX&T RX&ET ; 10.

d4, assure aux Blancs une meilleure
finale, tandis, qu’aprés le coup du
texte (7. ... Cd5!), les Noirs peuvent
répondre & 8. Dé24, par 8, ... Fé6!

e



9. -0
10. Cbl-¢3 Cd5xc3!
11. b2Xc3 Fc8-gd
14. ﬁf—b&l 6-¢5!
15. c¢3-cd d8-£6!
16. Cf3-é5 Fd6xés
17. d4Xé5 Df6Xx &5
18. Fclxf4 Dé5-h5!
19. Tf1-61 Tf8-68
20. a2-a4 Fg4-6211
21. Dd3-¢3 Cb6-dT!
22. a4-ab Cd7-f6
23. Fb3-a4 Té8-66!
24. Rgl-g2 Cf6-é4 1!
25. Dc3-a3 g7-gh!!
26 . Les Blancs abandonnent,
I | CT-G6
6. d2-da ¢6Xd5

L'essai : 6. ...Cf6-h5, tenté par
Billard contre Ferlié (677¢ T. A.)

s'est traduit é)ar une perte de temgi' .i:‘

7. d5X¢6 Cbh8Xc¢6 ; 8. d4-d5 Ccgb-
(mieux valait 6. ... Ff8-b4+4-!, suivi |
de 7. ... Dd8-&7+) |
7. Fe1Xfa Chs-¢6

L’analyse du <« Traité complet

d’'Echecs » du CHERON prend fin

iei :

8. ¢4-¢5 Ff8-€71

9. Ff1-bs 0-0
10. o0-0 Cfg-h5
11. Ffa-é3 Fé7-f6
12. Cb1-¢3 87-86
13. Dd1-aa Tfs-és
14. Tat-é1 Tés-é6
15. Gg3Xd5!

Et les Blancs gagnent.

Les amateurs trouveront encore
deux parties modéles sur ce théme
dans l'ouvrage du maitre nigois,
Pierre MORRA ¢« Le dJeu des
Echecs ». i

£ '

Le Gambit du Roi suppose un
jeu irés offensif de la part des
Blanes; s’ils manquent d’énergie
dans leur attaque, D'initiative passe
rapidement aux Noirs.

Tel parait étre le cas, lorsque,
au lieu de continuer par 5. ¢2-¢4

comme dans la partie précédente,
les Blancs se bornent a défendre |
le pion avancé d5, par 5. Cbl-¢3 : ‘

Partie Champion - Rey-Jouvin
(608° Tournoi A)

3. Cg1-f3 d7-d5 ;
4. éaxds cgs-fe
5. Cbi1-g3 Cfexds
6. Cg3Xd5 Dd3Xds
7. d2-da Ff8-671
R. ¢2-¢4 Dd5-d6

La suite habituelle est 8. ... Dh5

ou 8. ...Dé4+, mais le coup du
texte semble également jouable,

9. ¢4-¢5 Ddé-d5

10. Ff1-d3 F¢8-ga

11. Fg¢1Xfa Fé1-ha+

12. Reé1-f1 0-0

Et«les Noirs sont mieux.

*
*E

Quoi qu'il en soit, comme il est
indiqué par le maitre Pierre Morra
dans l'ouvrage précité, les théo-
riciens modernes tendent & croire
que 3. ...CgB-f6 est légérement
supérienr 4 3. ... d7-d5, bien que
le Cf6 s’expose, aprés 4.
une attaque immédiate :

é4-é5, a

Partie Dupont - Ory
(2° Match France-Belgique)

4. é4-é5 Cfé-h5

Ne serait-il pas plus moderne
d’essayer, par 4. .. Cf6-d5, une
ligne de jeu inexplorée, en incitant
les Blanes, comme dans la Défense
Alekhine, & pousser les pions du
centre : 5. ¢2-¢4 Cd5-b6 ; 6. d2-d4
d7-d6, avec cependant cette diffé-
rence que les Blancs, & leur 7° coup,
soutiendraient le pion é5 par 7. Fel
Xf4 (au lieu de 7. f2-f4) ?

5. Ff1-é2

Mieux parailt ici : 5 Ddl - é2
Ff8-é7 ; 6. d2-d4 0-0 ; 7. g2-g4!
f4Xg3 e.p.
Dans une partie Deprince-Taconet
(802¢ T. B.), les Blancs continuérent

moins efficacement par : 7. Cbl-c3
d7-d6 ; 8. Fegl-d2, c6 ; 9. 0-0-0.
egeh 87-8517

6. Cf3Xg5!? Dd8*g5

7. Fé2Xxhs Dg5Xé5+1?

8. Ddi-82 Dé5Xé2+

9. Fh5Xé2 d7-d5

avec un jeu assez décousu des deux
cotés,

Cette ligne de jeu n’a pas été
assez pratiquée pour qu’on puisse
la juger. Elle est — & cause de cela
— fort acceptable pour un conduec-
teur des Noirs sans documentation,
d’autant plus que la plupart des
maitres & qui elle a été opposée au
cours de ces derniéres années, ont
préféré, a 'avance du pion 4, 64-é5,
le coup 4. Cbl-¢3, sur lequel les
Noirs, par 4, ... d7-d5!, sont entrés

e A

dans une ligne de jeu qui leur est
favorable (voir Partie Champion =
Rey Jouvin, ci-dessus).

=

Lorsque les Blancs ne jouent pas
3. Cgl-f3, mais un autre coup (3.
Ffl¢4 - 3. Cbl¢3 - 3. Dd1-f3 - ou
3. d2-d4), on ne voit pas — quol
qu'en pensent les théoriciens —
pourquoi les Noirs ne s’offriraient
pas le luxe de déroquer les Blancs,
par 3. Dd8-h4t, quitte ensuite a
conserver les lignes de fuite pour
leur Dame, par (3. ... Dd8-hd+ ;

Partie Audiffren - Ory
(784° Tournoi B)

La position des
ment supérieure

3. Ffi-¢a Cgs-f6!
4, éa-é5 d7-d5!

5. é5Xf8? d5X¢a

6. fexg7 Dds-ha-+
7. Ré1-f1 Ff8Xg7
], Ddi-é2 F;8-é6

Noirs est nette-

: ils ont l'avan-

tage des deux Fous et une sensible
avance de développement.
Voici pour terminer une partie

classique :

Partie Souchon-Billard

4. Rél-fl1), d1-ds! ; 5. Fgaxds,
Ffg8-dé.

Cependant, il faut reconnaitre
qu'aprés 3. ... Dd8-hd+, les Noirs

restent avec un retard de dévelop-

pement (surtout s'ils adoptent.' les |
les vieux |

suites pratiquées par
maitres) qui exige une grande pré-
cision de leur défense :

Partie Carpeni - Commissaire
(Tournoi Promotion 1946-47)

3. Ff1-ga Dds-ha+
4. Ré1-f1 87-85

5. Chi1-¢3 Ccgg-e7

6. d2-d4 Ff8-g7

7. B2"B3 faxgl

8. Rf1-g2 d7-d51?

Jusqu’ici, les deux joueurs ont
suivi la variante indiguée dans les
livres.

9. Fga-82 Dha-h6

10. h2Xg3 Dhé-b6!?

11. éa-65 h7-hé

12. Ce¢3-a3 Dbé-¢6

13. b2-b3 Fos-f5

14. Fé2-d3 [
avec un jeu embrouillé que les

Blancs dominent.

La théorie moderne préconise
donc de répliquer a4 3. Ffl-¢4, par
3. ...Cg8f6!, aprés quoi ’avance
4. é4-65 donne encore de moins bons
résultats qu’avec 3. Cgl-f3 :

(Tournoi Subsidiaire 1947)

‘ 3. FHi-¢ca Cgs-f6!

| 4. Cbi-¢3 ¢7-¢6

| 5. Ddi1-f3 d7-d5
6. é4Xds Ffs-de
7. d2-d3 Fg8-g4
8. Df3-f2 0-0
9. F¢1Xfs ¢6Xd5
10. FeaXds CfeXd5s
11. Ce¢3Xds Dds-as5+
12. Cd5-¢3 Fdé-ba
13. Fel-d2 Ti8-68+
14. Ré1-f1 Chs-¢6
15. Cgi1-f3

Cette ligne de jeu a été analysée
par CORDEL, en 1888 :
| T8 Té8-66
| 16, Cg3-84 FbaXd2

Partie nulle au 54° coup.

Cependant, 16. ... Té6Xé4 donne
lieu a de trés intéressantes compli-
| ecations tactiques: les Noirs exploi-
tent la situation exposée du Roi
blane, aggravée par le fait que la
Tour hl est inactive dans la case
angulaire.

CONCLUSIONS

En définitive, les recherches théo-
riques sur le Gambit du Roi ont
pratiquement cessé depuis la guerre
de 1914. A cette époque déja, les
gambits devenaient rares, et s'il
n’avait pas été périodiquement
organisé des Tournois de Gambits,
ils auraient disparu des Tournois de
{ Maitres, vers 1880, aprés la mort
| A’ANDERSSEN,

s T



Depuis 1914, quelques Gambits
du Roi se sont certes disputés entre
forts joueurs, mais ils procédaient
moins du désir de rénover la théo-
rie des ouvertures que de celui de
mettre 4 l'épreuve la mémoire de
I'adversaire.

Dans le jeu par correspondance,

oit la bibliothéque pallie les défail- |

lances de la mémoire, les gambits
ne peuvent étre adoptés que dans

des lignes de jeu peu ou mal explo-
rées, comme celles que nous avons
examinées dans le présent article.

Ces lignes donnent quand méme
lien & des parties vives et intéres-
santes, particuliérement intéressan-
| tes pour les jeunes qu’anime
'audage et V'attrait du risque, en
sortant du jeu terne et de la

grisaille ordinaire des Défenses
| Orthodoxe, Niemzowitch et
| Indiennes.

PARTIES

CONTRE-GAMBIT ALBIN

Partie jouée en Janvier 1953,
aw Cercle des Echecs de Nice

Blanes : Noirs :
Un jouewr allemand P. MORRA |
de passage —r—
1. d2-da d7-d5
2. 02-c3

Si les Blancs, pour éviter le
Contre-Gambit Albin, jouent pré-
ventivement 2. Cgl-f3, les Noirs,
par 2. ... Cb8-¢6, entrent dans la
Défense Tschigorine du Gambit de
la Dame qui apres avoir été délais-
sée pendant de longues années,
vient d’étre remise en faveur par
les maitres soviétiques.

Su 67-65

Le coup constitutif du Contre-

Gambit Albin, du nom du maitre |
autrichien qui en fut l'inventeur.

Les Noirs pouvaient également
ici, par 2. ... Cb8-¢6 entrer dans la
Défense Tschigorine du Gambit de
la Dame.

Comme le fait remarquer fort |

justement = le maitre alsacien,
Alphonse GOETZ (Champion de
France, 1914), dans son classique
Cours d FEcheecs, on econgoit que
cette facon violente d’opérer ne
soit guére du gout des tranquilles
spécialistes de la Partie du Pion
Dame, qui n'aiment pas étre bous-
culés et ont fait de ce début une
espéce de guerre de tranchées, Aussi
préférent-ils souvent 1'éviter, par 2.
Cgl-f3 (au lieu de 2. ¢2-¢4).

De brillants joueurs d’attaque,
tels que le maitre américain

| Marshall, qui fut jadis Champion
des Etats-Unis et le maitre polonais
Janowski, 'ont périodiquement pra-
tiqué. Méme le Champion du Monde
Alekhine, au temps de sa jeunesse,

| semblait tout particuliérement
I'affectionner.
3. Cb1-¢3 65>da!

La Variante Pierre Morra

L'illustration de 1'un de mes
thémes favoris mise en action
rapide d’une Tour enfermée dans
une case angulaire (Tag), sur une
file centrale ouverte (file Dame).
4. Ddi1Xda

Si 4. C¢3Xd5, les Noirs, par 4.
.. CbB-¢6, entrent dans une sorte
de Contre-Gambit Albin o ils n’ont
pas sacrifié de pion.

T Cbs-g6!
5. DdaXds Fgs-é6!
6. Dd5Xds+t TasxXd3
Avec la triple menace: 7. ... CcB-
b4, ... C¢6-d4 et ... Fé6Xc4.
7. 62-837 Cgé-ba
8. Tai-b1 Cha-g2
9. Ré1-62, forcé Fé6Xcga+
10. Ré2-f3, foreé Cg2-é1+
11. Rf3-g3 F¢ax<f1
12. Cg1-ha
Si  12. Cgl-f37, Cé1Xf3! et les

Noirs, dans toutes les variantes,
restent avec une piéce de plus.
18T Ff1-d3!

Aband. r

S S

=

— —

TOURNOI N° 52

Slave

Blanes : Noirs :

Club Central d’Echees POPOV

(Terres Noires) (Frounse)

1. d2-da d7-d5

2. c2-ca ¢7-6

3. Cgi-f3 Cgs-fé

4. 62-63 67-68

5. Cb1-¢3 Cha-d7

6. Ff1-d3 d5%¢a

7. Fd3Xga b7-b5

8. Fe¢a-d3 aT-aé

9. é3-84 C6-¢5

10. éa-é5 Cfe-ga

11. Fd3-éa Tas-a7

12. ©f3-g5 Cga-hé
Position aprés 12. Cg4-hé

A

, ,4‘!%@% w
% 7 a%; &1
im Hil
£ / Bze W
%5’ A %7 ) “,
A5 B sl
H EvE 78

13. C€g5Xxés f1xXés

14. Fe¢1Xhe Cd7Xé5

15. Fhe-£3 c6xd5

16. Ddi1Xxda Aband.

Slave

Blanes : Noirs :

Ia. EVENTOV A. STROTIN
(Moscou) (Tchebokssari)

1. d2-ds d7-d5

2. ¢2-¢4 ¢T-g6

3. Cgi1-f3 Cgs-fe

4, 62-63 é7-88

5. Cbi-g3 Cbg-d7

6. Ff1-d3 d5Xca

7. Fd3Xg4 b7-b5

8. Fg¢a-d3 aT7-aé

9. é3-éa ¢6-¢5

10. 64-85 ¢5Xda

11. Cc¢3xbs 26%b5

12. é5Xfe Dds-bs

13. f6Xg71 Ff8Xg1

14. 0-0 0-0

15. Dd1-62 Fg8-b7

16.
17
18.
18

20.
21.
22.
23.
24.

MATCH FRANCE-BELGIQUE

J. DUTHILLEUL VAN DAMME
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20.
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| 22.

24,
26.

Tf1-d1
Fd3xXb5
g2Xf3
h2-ba

€6-65
Fb71Xf3
Cd71-¢g5
Cg5-b3

‘Position aprés 19. b2-b4 .

3 %
3

Uz

s 0080

=
20 =10

k2 7 %ﬁ%

viixi
v w %
&

zn & @
%%4%

3

%% Z/ﬁ

@% . H

Tai-b1
Rg1-h1
F¢1-he
Dé2-é3
Déi-g4

Dbé-g6+
Dg6xb1
Db1Xa?2
Ch3-at
Aband.

1950

Sic
Blanes :

é2-é4
Cb1-¢3
£2-83
Ff1-g2
d2-d3
Fc1-63
Dd1-d2
Fé3-he
h2-h4
Dd2Xhe
ha-hs5
Dhé-d2
fo-fa
83Xfa
Cg1-f3
fa-f5!
Cf3-ha
Cha-gg+!
h5Xg6+
0-0-0
Thi-h71+
Tdi-h1
Cg3-d5
d3xés

Fg2-f3 et

ilienne
Noirs :

¢7-¢5
Cb8-¢6
gi-g6
Ff8-g7
é7-85
d7-ds
Cg8-e7
0-0
Fg1Xhs
Rgs-h3
Cé7-g3
86-35
g5%fa
a7-a6?
f1-fe
€6Xf5
f5<én
h7xg6
Rh8-g7
Cc6-é5
Rg7Xgs
Cé5-ga
f6-f52
f5-fa
gagnent,



Pogsition aprés 18. Chdx g6+ !

Une partie qui ne manque ni

de piquant, ni de piquants.

PPAD o OB

Quest
Blanes :
BROCK

(Belgique)

d2-dg
Cgi-f3
62-63
Ff1-d3
0-0
Chi-d2
¢2-¢4
Dd1-b3
¢a-¢5
Fd3-ca
Db3Xc¢a
da-ds
Fg1Xd2
d5>ég
Dga-fa
Fd2-¢c3
Cf3-é5
Cés5-f7+
DfaXdg
e6xfr
THi-d1
b2-ba!
baX¢5
Fg3-é5
Tdg-d7
Thi-bs
Th5-g5
Tg5X g8+
Rg1-f1
Tdi-b1
f2-fa
Fé5-¢3
Rf1-f2
h2-h3
Thbi-b5
82-84

Indienne
Noirs :
A. SANSAS

Cgs-fe
b7-bé
Fg8-b7
67-66
Cfe-éa
f1-f5
Ffg-é71
0-0
Fb7-d5
Fd5X¢4
b§X¢5
Céaxda
Rg3-h8
d7-d5
Cbs-¢6
Fé7-d6!
Dds-és!
DésgxXf7
¢7Xd6
T8 Xf71
Cc6-€7
Tf1-f8
d6x¢5
Ti8-ds
Tds-d7
c5-c4
Tas-¢8
Cé7>¢8
Cg8-67
Rhg-g3
Cé7-08
Rgs-f71
Rf7-é5
g7-86
Rég-d6
f5Xga

37. h3Xgs
38. Fg3-da
39. Fda-é5+
40. Tbs-as5
41. Tas-a3
42. Rf2-62
43! Fé5-¢3
44, Ré2-f3
45. €3Xda
46. Fg¢3Xda
Aband,
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29.
30.
31.

D b b9
T

Ceé-ds
Cds-é6
Ddé-c6
Rg6-bs
aT-a5
Rb6-b5
a5-ag
d5-da
CéeXda+
Td7Xda

5° POULE D'ACCESSION

Gambit du Centre

Blancs :

R. GAUDIN

€2-64
d2-ds
Cg1--13
62-¢3
Ch1x¢3
Ffi-ca
0-0
b2X¢3
Cf3Xxés5
Fg¢1-a3
Dd1-¢g2
82-83
h2-ha
Rg1-g2
Tfi-h1 (b)
Dg2-d2 (c)
Ta1-g1 (e)
Rg2-f1
Fca-bs+
Fbh5Xd7+
Dd2-d5
Fa3-¢1
Fci-fa
Ffaxés5
Dd5Xf1+
f2-f3 (f)
Rf1-f2
Derha(g)
Rf2-é3
83-ga
é4xXds
Tg1-g3
84-g5
fa-fa

fa-f5
Ré3-d3
f5-fg
Rd3-63
fe-f1

Noirs :
POUSSET

é7-é5
é5x<da
Ffg8-ba+
daxg¢3
Cbs-¢6
Dds-f6
Fbax¢3
Cg6-é5
Df6x<é5
Cgs-he
Ché-ga (a)
Dé5-h5
B87-85
g5><ha
Ths-g8
d7-dé (d)
ha-h3+
Cga-é5
F¢s-d7
Rés>Xd7
Tgs-g57?
Tg5-86
Tag-é8
Té8Xé5
Rd7-d8
d6-d5
Tg6-a6
TagXa2+
Té5<hs
Th5-h6
h3-h2
aT7-a5
The-ha
as-as
Ta2-c2
To2-f2
ad-a3
Tf2-b2
Rdg-é7

40. Tg3+13 (h)  Ré7-fs
41. Ré3-d3 Th2-b5
42. TI3-15 ¢T-6
43. ¢3-¢a Th5-b3+
44. Rd3-g2 Tha-h3!
45. ds-dé Th3-b2+

(a) Une attaque qui semble a4 pre-
miére vue prématurée puisque les
Noirs ont des difficultés pour termi-
ner leur développement.

(b) Sur 15, >Xh4 suivrait égale-
ment : ... Th-g8.

(¢) Si 16, TXh4 Dgé ; (DXh4 ne
va pas & cause de 17. FXf74 ; ni
16. ...Cé3+ ; 17. £Xé&3 DXh4 ; 18.
FX{f7T4+ RXF ; 19. Tfl14+ Ré8 ; 20.
Df2, ete...).

(d) Menace : 16. h4-h3+-.

(e) Si 17, TXh4d DXT ; 18. g3XD
«Cé5+d ; 19. Rhl (si 19. Rf1 Tgl+)
CXg4 ; 20. D¢l Fg4 avec menace de
poursuivre par : Ff34 Cé5 Fg2 Cf3,

ate...
T(f) Si 26. Db3 Txé4 ; 27. Dg2
27. 6Xd Dh6 ; 28. f3-g4 (si
29. Dg8+ T8 ; 30.
h) Si 40. Tfl Rf8

; 41, ig hxgé ;
42, TXg6 Th8 ; 43. Té6 %’( ; 44,
Té8 TI8! (et non 44. hl:D7) ; 45.

'g-&6.
(f) Si

Df4 Tf6) Ti6 ;

Dg4 Daé+, etc

Txh1).
Notes de POUSSET.
7° POULE D’ACCESSION
Partie des 4 Cavaliers
Blanes : Noirs :
RECHT BOULET
1. é2-éa é7-é5
2. Cgi1-f3 Ch8-¢6
3. Cbi-¢3 Cgs-f6
4. Fbi-bs Cgé-da
5. Cf3Xds é5xds
6. éa-é5 dax¢3
7. 65Xfe DdgXf6
8. d2X¢3 Ff8-67
9. Fg1-é3 cT-¢6
10. Fb5-d3 d7-d5
11. Dd1-é2 0-0
12. g2-ga Dfé-ha
13. 0-0-0 Fg8xXga
14. fa2-f3 Fga-h5
15. Thi=g1 Tas-é8
16. Reg1-b1 Fé1-f6
17. Dé2-d2 Dha-h3
18. Tg1-g3 Dh3-és
19. Td1-é1 Ff6-ha?
20. Tg3Xgrt+ RE8Xg7
21. Fé3-dat f1-f6
22. Té1Xée Té8Xé6
23. Dd2-g2+ Fh5-g6
24. a2-a3 Fha-g5

e
R RO OO0 oUW

25. Dg2Xxgs
26. Dg5-83
27. ¢3Xda
28. h2-ha

29. Fd3Xge
30. Dg3-ga
31. Dga-fa
32. ha-hs

33. h5Xgs
34, Dfa-g3+
35, f3-fs

36. Dg3-g5+
37. Dgs-é1+
38. Dér-d7
39. Dd71Xd5+
40. b2-ba

41. Rbi1-b2

06-¢5
¢5x<da
Té6-¢6
Rg71-f1
h7Xg6
fe-f5
b7-b6
Rf7-87
Rg7Xg6
Rg6-h5
Rh5-hé
Rh6-h7
Rh7-g8
Tce-f6
Rg8-g7
Tis-f1
Aband.

10° POULE D’ACCESSION
Gambit du Centre

Blanes :

BURSTEIN

62-64
d2-da
Dd1Xda
Dda-d1
Cgi1-f3
F¢1-85
Ré1-é2
Chi1-¢3
Cg3-d5
cd5Xfe+
Fg5-ha
Ré2-d2
Ff1-d3
é4-65
. Thi-é1
. Rd2-¢3

16

Noirs :
JAVELLE

€7-85
é5xdag
Chs-c6
Ff8-¢c5
Cgs-f6
Fg5Xf2+
Ff2-¢5
d7-ds
Fc8-g4
g1Xf8
Ddg-é7
©-0-0
d6-d5
CgBXé5
Cés5-cat
F¢5-ba+

et mat en 5 coups.

15° POULE D’ACCESSION

Sicilienne
Blanes : Noirs :
FERLIE RIVAS
1. é2-éa ¢7-¢5
2. Cgi1-f3 ChB-¢6
3. d2-da ¢5Xda
4. Cf3Xda Cgs-fe
5. Cbh1-¢3 d7-ds
6. Fel1-85 67-66
7. Dd1-d2 Ffg-é7
8. 0-0-0 aT-ag



9. f2-fa Ddz-¢7
10. Cda-f3 b7-bs |‘ 681° TOURNOI A
11. Fgsx ‘
L 828'24 o g;ifaBS | Bl&nr‘né-fense A'a“ne'
13, Rgtdyy i : aNong: Noirs :
14. Ffi-gg 5;;;’;’ ﬂ}‘_ MOINET
15. Cf3-da Cc6xXda .
16. Dd2Xds Tos-ca 1. é2-64 Cgs-fe
17. Dd4-d3 Rg8-hs 2. 64-65 Cfé-ds
18. Dd3-h3 0-0 3. d2-dg d7-ds
19. Fg2-f1 b5-ba 1. ¢2-q Cd5-bg
20. ga-gs Tca-¢5 5. fo-fg d6Xé5
21. g5Xfg baX¢3 6. faxés Chs-¢g
22, Thi-g1-- Fé7fg 7. Fg1-63 Fg8-f5
23. Dh3-h5! Da5-d3 8. Cbi-g3 érg-éa
24. TdiXdg Dd3-67 9. Cgi-f3 Ffg-ba
25. é4-65 Fb7-é4 | 10. a2-a3 Fbax<¢3
26. Ff1-d3 Ff6-g5 11, h2><¢3 Ddz-d7
27. TgixXgs Féa-g6 12, a3-ag Co6-a5
28, Tdg-d7! Aband. 13.  ¢a-¢5 Chs-d5
{ll Fé3-d2 b7-b3
0. ¢5-06 (a) ¥
16. Ff1-cq t?-?:uﬁ?b)
659° TOURNOI A 17. Fo4-bs Cds5-é7
IS ad-as5 Dd7-ds5
Caro-Kann 20, et Res-ng
ﬁ()‘ a5xbg ¢7<bg
Blanes Noirs : E; g;g‘ =4 Ff5-g4
5 T h7-hg
G. DIDIER Lt PROPHETE @ 23 Cf3-81 (¢)  gér-f5
A SR 24, Cét-go Dd5-d7
-2?6’ gaa-:s (d)  cfs-é7
1. é2-é4 6766 97, Tff-n‘ 4 e
2. do-dg d7-ds 2%, Chax (s
3. chi-ga §144 = T g: Aband,
4. Cgi-f3 c | Un pion plutdt que groreht sacrifier
.‘3'- €4-é5 Gfgﬁs:: a“KpTourl-jsunotirgge domvrke e e
: 2 | ) Grave imprug
6 & udence, ]
e el X dominant " Go "obia. s, 1op Blanes
| (e) I f: -
o caxapir Sott | Paffaque’dh ST de © pour
. - | d) Et non immeédiatemn t C&2.
Ty | fce i g menasalent Wi Soon
i.;a Fd3xh7+ Rg8-h8 (a)
3. ©f3-gs Cd7Xé 21°
14. Ddi-hs Fé?-bd"sl- v iSRRG
15. Ré1-f1 Fg¢8-a6 (c) Gambit du Roj
16. Fh1-d3+- Rhs-gg (Chatard)
17. Dh5-h7+ mat Blanes - Noirs -
ROTHMANN EKENNEL
1. é2-é4 B
(a) Ou bi o e 5 p e
Cgh+ Rg8 ; 14. Dhg Dz 235 ‘oz | 2 ffa €5 fg
etc... i ’ 3. Cgi-f3 87-85
(B) 8). 13 "V oroe 1. 82-g3 -
g el BTES i by dhas, a. Cf3§és - E?.ﬁ;
(¢) Ou bien : 15. .. Ce4 - 8. Fhg -
{}Ta;j‘?xiﬂ ; 17. Cgéi, %tc.'..l%»egé | 7. d2-dg grg-?::zs
Vive et intéressante, 8. Cd5Xfr19 Chexfr

e

), Feaxfr+
10, Fo1Xfg
11. Thi-f1
12. T xXfe+
13, Dd1-d3
14, Ré1-d2
16, Dd3-6a
16, Cb1-g3
17, Tai-f1
18, éa-é5
19. daxés
20. Rd2-¢1
21, é5-é8
22. Dé3-d3+
23. Cg3-64
24. Céa-dg
25. Cdexés+
26. Dd3-da+
27. DdaXazy
28. Dar-da
29. Tfaxda
30. b2-b3
31. Tda-éa
32. h2-h3
33. h3xXga
3. Téa-fat+
35. TH-d1
36. Tdi-de
37. a2-as
38, Tfa-ba
39. Tbhaxbr
40. Regi-d1
41. a4-as
42. Rd1-¢1

43. Rgi1-b2

44. Tde<d3

754° TOURNOI MAJEUR A

@
2

PP O Lo b0 =

Ré8 <171
Fi8-hs
Fhé~fa
RI7-g5
The-fg
Dds-g5
Chs-d7
¢7-G6
Cd7-fe
dexé5
T8-ds+
Cfe-h7
Tds-é8
Rg6-87
Dg5-hé
Tagxés
Fg8> 66
Rg7-g8
Dhé-g7
Dg7X<da
Ch7-g5
Cg5-13
Rgs-f7
Tés-ds
h5xga
Rf7-g6
Tdg-é2
Rg6-85
Fég-f5
Tés-62
Téz2x g2+
T¢2-¢3
Fi5-¢2+
¢6-C5
Ted-d3
nulle,

(a) Le gambit Chatard intdéressant
mais qui n'a jamais été pratiqué
méthodiquement,

Sicilienne
Blancs : Noirs :
. F. NILUS BLACHER
€2-84 ¢7-¢5
Chi-c3 Chs-c6
82-g3 87-86
Ff1-g2 Ffg-g7
d2-d3 d7-de
cg1-f3 Fes-d7
Fg1-é3 Cc6-da
Dd1-d2 Ddg-c8
Ta1-b1 Fd7-h3
Fé3xXda ¢5Xda
Fg2xh3 daxg¢3
Dd2-fa! Dd8x<h3
Cf3-g5 Dh3-he

14,
15.
16.
1
18.
19.
20,

22,
3,

24,
25,

27,
28,
29.
30,
| 81.
| 9.

] el el el T Y
PRI LoD OO 0030 o 0010 1

Dfaxfy+
Df7-ds
Cgs5-66 1
Dds-ga |-
b2 x¢a
Dga-bs
Dbs-ds |-
Dds*ag
Ré1-11
Dag~ay
Rf1-g2
Dat-g7
Do7-g4 |-
Doa-bs 1
Th1 Xbs
12-14
Th5-b3
B3IXfa
Thi-f1
fa-f5
TH1Xf5
64 Xf5
d3-da
Rg2-f3
Thb3-d3
az-as
h2-ha
Rf3-g2
Rg2-f3
Rf3-g2
Rg2-f3
Nulle.

Rés-d8
Rds-p7
Rg7-¢8
Ro8-d7
b7-bg
RA7 % 66
Réa-d7
Fgd-as
Rd7-06
Cgs-16
Dhé-g5
R66-d7
Dgs*bs
67-65
Rd7-¢6
65 <fa
Cfé-h5
Ths-f8
g6<f5
TigX15
dé-d5
Fa5-d2
Chs5-f6
cfe-éa
Fd2-¢1
F¢1-hé
Fhé-g7
Fg71-h6
Fhe-g7
Fg7-h6

807" TOURNOI A

Espagnole
} Blanes : Noirs :
EICHINGER Mme BRICARD
62-64 07-65
Cg1-13 Chs-¢6
Ff1-bs arT-aé
Fbs-aa Cge-16
0-0 C16- 64
Dd1-62 Coa-fe
Faaxcg b7*¢6
Cf3xé5 Ff8-671
TH1-é1 Cfé-d5
d2-dg 0-0
Cb1-¢3 Cd5%¢3
b2X¢3 Fé7-d6
Cé5-ca ag-a5
CcaXds ¢7Xd6
Fci1-fa dg-ds
Ffa-dg Fg8-a6
Dé2-da Ffg-é8
Té1Xé8+ Dds><és




5. Ff1-d3 b7-bé
6. Cgi-62 ¢T-¢5
7. 623 ¢5xda
8. ¢3Xds Fgs-ag
9. Fd3Xas Chsxa6
10. o-0 Dds-¢7
11. a2-a3 Tas-¢8
12. Cd2-f3 Caé-b8 (a)
13. Fgl-gs f1-f6
14. é5Xfg g1%f6
15. Fgs5-fa Ff8-dé (b)
16. Tat-¢1 Cbs-¢6
17. Ffa-hs DgT-b7
18. TH1-é1 Ré8-fT

| 19. Cd2-fa Co6-ds
20. Te1Xe8 Db7X¢8 (c)
21. Cf3-g5+ Rf7-g8 (d)
22. Cg5Xxés Aband.

I
| |
19. Tat-é1 Dé
20. Té1-é1 Dom
21. h2-hs f1-fe
22. Dd2-63 Db7-¢8
23. ha-hs Rg8-hs
24. hs-hg B7-86
25. Dé3-fa Dgs-fs
26. TéT-g71! Aband.
i 817° TOURNOI A
| Sicilienne
Blanes : Noirs : |
Dr BOS de St-GERMAIN |
1. é2-éa4 ¢7-¢5
2. Cgi-f3 Ch8-¢6
3. d2-da ¢5Xda
4. ©Cf3Xds cgs-fé
5. Cbi-g3 d7-dé6
6. Fg1-g5 €7-68
7. Ddi-d2 Ff8-67
8. 0-0-0 0-0
9. Cda-b3 Dds-bs
10. f2-f3 Tf8-dg
11. Fg5-é3 Db6-¢7
12. Ce3-bs D¢7-b8
13. c¢2-¢a d6-d5
14. ¢aXds a7-aé
15. d5X¢e TdgxXd2
16. ¢6-¢7 Td2Xd1
17. Reg1Xd1 a6Xbs
18, ¢7Xb8:D TasxXbsg
19. Ff1Xbs Ths-as
20. a2-a3 F¢8-d7
21. Fbs5Xd7 cfexXdy
22. Rdi-g2 Cd7-é5
23. Thi-d1 Tas-g8+
24. Re2-b1 Cés5-ca
25, Tdi-g1 {7-f5
26. Ch3-a5 b7-b5
27. CasXc4 b5X¢a
28. Fé3-da Rgs-f7
29. b2-ba 87-86
30. Fda-gs Feé1X¢5
| 31. Te1Xea T¢s-a8
32. baXgs Tagxa3
33. ¢5-06 Ta3-as
34. ¢B-¢7 Tas-¢8
35. Rbi-b2 Aband.
PARTIE FRANGAISE
Blanes : Noirs :
MARECHAL REGNIER
1. é2-éa €7-66
2. d2-da d7-d5
3. Cb1-d2 Cg3-fe
4. é4-é5 Cfs-d7

S

(a) Les Noirs devraient songer a
ro?g:er.
) .. e6-65 18, dXé Oxé& ; 1T

FXC pXF ; 18. DXé5 avec un pion

de plus et une excellente position.
() ...81 20. FXf4; 21. TXC Fh2+;
| 22. CXF TXd8 ; 23. Dh54 avec
avantage. .
(d) ...Si £6Xg5; 22. Ddl-h54 Rg8;
23. DXgb+ Rf? ; 24, Dg7+4 RéE8 ; et
gain.
795° TOURNOI B
Début Colle
Blancs : Noirs :
STEVENOT BRULON
1. d2-ds d7-d5
2. Cgi-f3 Cgs-fé
3. é2-63 ¢7-¢5
4. 0¢2-¢3 Cbs-d7
5. Ff1-d3 €7-86
6. Cbi1-d2 Ff3-6é1
7. 0-0 0-0
8. Tf1-é1 Tf8-é8
9. b2-b3 b7-bs
10. Feg1-b2 Dds-¢7
11. Tait-¢1 66-65
12. é3-é4 d5Xés
13. Cd2Xés Cfexéa
14. Fd3Xés Tasg-bg
15. d4axés Cd7Xés
16. Cf3xés5 FéT1-g5
5 -G4 f1-f5
18. Féa-d5+ F¢8-é6
19. Te1-52 Tés-é7
20. Cé5-¢6 (a) Fég-f7
21. Fd71Xf1 Rgs-f71
22. Té1Xé7 Fg5%xé71
23. Cc¢6Xbs Dg7Xbs
24. Te2-é2 Dfg-ds

¥

25, Dd1Xds Fé1xd8
20, Téz-d2 Fds-16
27. Fb2Xfe Aband.
(a) Aprés ce dernler coup blanc,
Jlen Noirs ne pouvaient plus rien

onpérer, C'est donc ici qu'il était
praférable d'abandonner. Evitez donc
don frals postaux inutiles quand Ia
partlie est perdue sans doute pos-

Position aprés 19. Cf3-gb!

nible,

812° TOURNOI B
Partie Scandinave

Blancs
AUDIFFREN
1. é2-6a
2. 6aXds
3. Ff1-bs+
4. Fb5-¢g4
5. f2-f3
6. Cbi-¢3
7. Cgil-2
K. 00
0, d2-da
10, ©Cé2>da
11. Fgr-éa
12, a2-aa
14, Ddi1-62
14, ©Cgi-6a
16, Féax<da
Aband,

Noirn

MONREAL

d7-d5
cgs-fe
Fg8-d7
g7-86
Ffs-g71
GT-¢5
0-0
Fd7-f5
¢5Xda
Ff5-¢8
a7-aé
Dds~g7
Cro-hs
FRT~da
Cha-fal

#17" TOURNOI C
@Gambit Dame accepté

Wanon

LARTIGUE

P

0204

Og1+a
62-60

na-aa

naxba
Chi-ai
Cad=oa
Tatr a0
10. Ddi=aa
11. Daa~ a0
12. Fli-62

omasn

19, Cfa-gn!

Noirs :

LECOUTE

d7-d5s
d5X¢a
Cgs-f6
b7-b57
Fg8-d7
Fd71Xb5
Fb5-ab
Ddsg-d5
Chsxaé
Ccfe-d7
67-86
Ffg-€7
0-0
Cd7-b6
Dd5-ds
G7-¢5
¢5Xda
Tag-¢87
Fé7-6577

Aband,

201, Céa-161

663° TOURNOI C
Partie Frangaise

26. Cf5%<é7 mat
{a) Coup di au maitre Rauzer; Ia
car

Blancs : Noirs :
| 'J, ROYAUD A. DEMERY
1. é2-64 067-66
2. d2-da d71-d5
3. Cbi-¢3 Ff8-ba
4., é4-65 GT-G5
5. a2-a3 ¢5Xda
6. a3xb4 daxX¢3
7. Cg1-f3 (a) Cgs-67
8. ©f3-da Cé7-86
0. Dd1-h5 Ddg-¢7?
10, Cda-bs De7-06 (b)
11, Cbs-do Rés-f8
12, Fhi=d3 Dg6=¢T (c)
19, Fdaxfe 03%b2
14. Fg1xb2 17786
‘ 15, Dhi-13 niA-gs
16, ba-bs! (d) n1-hi
| 17. D13-d3 ngH-h1
| 18. h2-ha Cha=d1
| 19. ha-hs CaT-08
20. hs5Xge+ RhT-g8
21. Dd3-f3 at-a6 (o)
22, bs-bs DgT-67
| 23. Fb2-a3 Fo8-d71 (I)
24. Fa3Xg¢5 Fd7-¢6
25, Cde-f5! Tas-fg8 (g)
\
|

suite fut : 7. ... Dec? ; 8 Ddd

| §. Fd3 Cd7 ; 10. 0-0 C¢b ; 11. DX
Dbo ; 12, b5, etc... (Partie Rausers
Alntorzeff, Championnat de Rumsie
1084)
(b) Bl Dxé5 ; 11. DXD OXD |
12, Qg7
(o) II"m'l'-'~ A cause de la menaoe
18, I'xC IXF ; 14. Df3+4 sulvi de
DIT mnt
(d) L'nlle Dame noire est compld-
1§ =



16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

24

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

o),

45.

52.
D4.

ST foRD

da-ds Fds-g7
d5Xéé d7xés
Deg2-¢1 £6-€5
Fd6xg¢7 Ca6XgT
Ta1-b1 Tés-é6
Cf3-g5 Té6-g6
Fg2xb71 D¢ XbT
Dg1-d2 Ce7-83
Cg5-13 é5-64
Cf3-ha Tg6-d6
Dd2-g5 Tde>d1
Th1Xd1 cés-f6
Chaxfs Tas-f3
Cf5-63 Db7-a6é
Dg5-é5 Dag-a2
Dé5-66+ Rg8-hs
Dé6-d6 Rhs-g3
Dd6<Xb6 Da2xé2
Dbé-é6-+ Rg3-h8
Dé6-d6 Rh8-83
Dd6X¢5 h7-hé
D¢5-d4 Rg3-h2
Ddg-d2 Dé2-13
Td1-f1 Ccf6-h7
Dd2-d1 Df3-f7
Dd1-d5 Df7-13
Dd5-d1 Df3-f1
Dd1-ga Chi-g5
Dgs-d1 Df7-f6
Cé3-ds5 Df6-c6
Dd1-é2 Dc6-d7
Dé2-h5 Rhg-h7
Cds-fa? Tigxfal
g3xfa g7-86
Tf1-d1 Dd7-¢8
Dh5-62 085-f3+
Rgi-h1 Dg¢8-h3
Td1-d7+ Rh7-g2
Td7-d8+ Rgs-f7
Tds-d7+ Rf7-f6
Td7-d6+ Rf6-f5
Tdé-ds+ Rf5-g4
Abandonne.

DEBUT BIRD
Blancs : Noirs : ‘
PILLON Dr BERGRASER |
fo-fa d7-d5
cgi1-fa Cgs-f6
62-63 g71-86
62-¢4 Ff8-g7
Ch1-¢3 0-0
Dd1-b3 €7-66 (a)
d2-da. - ¢7-65 (b)

8. daxgs (o) Ch8-06

9. Fe1-d2 Dds-é7

10. Db3-a3 (d)  Tf8-ds

11. Tat-g1 cfe-éal (e)
12. Ce3Xeéq (f) d5Xea

13. Cf3-g1 (g) €6-65

14. Cgi-62 Fge-g4 (h)
15. 82-83 Fga-f3

16. Thi-g1 Tds-d3

17. Cé2-¢3 DéT-d7 (i)
18. Tei=¢2 (j) é5<fa

10. B3X14 Tag-d3

20. Aband. (k)

(a) La défense Blake, Une autre
suite ssible : 6, ...d5Xect ; 7.
Fflxcsé Cb8-¢6 ; 8. Cf3-é5 (Tar-
takow-Casablanca, Carlsbad, 1929)
ou mieux 8 Fé2! (Pillon - Dr Bos,
Championnat par Correspondance,
1951) (F.).

(b) Coup intéressant au point de
vue théorique. Ce sacrifice de pion
démolit la formation des pions du
début Bird. Demande encore a étre
varifié dans la pratique. (F.),

(¢) I1 semble que de refuser ce
pion, cela donnerait aux Noirs une
facilité de dévelo?pement avec pres-
sion forte du Fb7 sur la diagonale.
&

(d) Défend le pion ¢5, mais la
Dame sera la mal placée. (B.).

{e) Ce coup justifie amplement le
sacrifice du pion du 8 coup. (P.).

(f) Si 12. ¢4xdb Céd4xd2 ; 13, Cf3
wd2 (si ReélLXf2, é6xd5, suivi de

d5-d4) é5xd5 ; 14. Cg3-bb FgTxb2 :

15. Da3xb2 DéTxé3+ ; 16. Ffl-é2
F‘(;S-gé : 17. Cd2-b3 Td8-é8 ; 18. Ch5-
c6

d4 xXd4 ; 19. Cb3xd4 Té8-d4 ;
20. Tg¢l-d1 TaB-é8, avec attaque
décisive. (F.).
(g) Si Cf3- é6-65 14. Cgbxé4
65X f4, avec forte attaque. (B.),
(h) Si 15. Fg¢3 Tds-d3 ; 16. Rél-f2

Ta8-d8, suivi de Fgdxé2 et &5Xf4
avec attaque de mat. (B.).

(i) Coup indispensable ; sur 17.
... Ta8-d8 par exemPle 18, Cc3-d5 et
I’'attaque est complétement repous-
sée. EB.).

(j) Evidemment 18, Fflxd3 n’est
pas possible 4 cause de 18. DdA7
%Xd3 et les Blancs n’ont plus de
défense contire la menace €5xf4
suivi de FgTxgld et Dd3xX&24.

(k) Car aprés 20. Fd2-¢l Td3-d14;
21. Ré1-f2 Tdlxel ; 22. Tg2x ¢l DAT-
d24 ; 23. Ffl-é62 FgTxg3 et le mat
ast - inévitable.

(Notes de M. Pillon (P.) et
Dr Bergraser (B).
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LES LOCUTIONS VICIEUSES

.. 81 l'on peut étre homme
d'esprit ot grand joueur
d'échecs,..,, on peut étre aussi
joueur d'échecs et un sot...

Dipgrot.
(Le Neveu de Rameauw.)

Ce n'est guere qu'au XIX*® siecle
que le jen d'échecs se développe et
se joue dans tous les milieux. Les
premiers tournois internationaux
ont lien et le championnat du monde
s'organise,

Les premieres revues échiquéen-
nes apparaissent, 1'édition de livres
d'échecs devient plus importante.
Muis ce que I'on gagne en quantité
et propagande diminue en qualité.

Lios premiers auteurs étaient en
gén ‘ral trés cu'tivés et ils avaient
des connaissances générales dans
tous les domaines ; il est excep-
tionnel de relever des fautes dans
leurs écrits,

Co n'est plus lo cas a partir du
XX siecle of n'importe qui se croit
autoriseé 4 rodiger  un manuel
d'échees, Méme s1 'on en est capa-
ble, nucune vérification de vocabu-
laire n'ost faite; en démarquant,
on recopie los [autes du voisin sans
v porter attention,

Les échees sont une science expé-
rimentale la marche des piéces
doit étre étudiée en fonction de la
wéométrie de 1'échiquier, chaque
coup a des conséquences qu'il faul
prévoir, ete...

La maniere de commencer le jeu
a  été  naturellement la  plus
expérimentée et la nécessité s’est
imposée de classer les différentes
ouvertures. D’ou le choix d'un
vocabulaire approprié pour cela.

Les expressions ouverture de
ligne, ligne ouverte ou fermée, sont
parfaitement claires et se définis-
sent aisément.

L’ouverture de lignes conduit a
une partie animée dite ouverte ou
la tactique (jen de combinaisons)
I'emporte sur la stratégie (jeu de
position) ; pour le cas inverse, la

| partie est dite fermée. Evidemment,

dans la pratique, le caractére d’une
partie n'est pas aussi tranché et
toutes les nuances sont possibles.

Un joueur choisira les ouvertures
qui s'adaptent le mieu a son tem-
pérament ; en particulier, il prendra
celles qui permettent plus facile-
ment un jeu de combinaisons, s'il
est combatif. Mais  cela dépendra
aussi de son adversaire qui pourra
s'efforcer, au contraire, d’imposer
le jeu de position,

I/expérience a montré que ce
sont les ouvertures du Pion Roi
1. é4-65, qui se prétent le plus
facilement & des parties ouvertes,
tandis que les ouvertures du Pion
Dame 1. d4-d5, conduisent plutot
i des parties fermées,

Aussi a-t-on arbitrairement dési-
gné sous le nom de débuts ouverts



les parties commencant par 1. é4-é5,
et par débuts fermés celles commen-
cant par 1. d4-d5. /
Ensuite, on a créé l'expression
barbare débuts demi ou semi
ouverts, pour les réponses : ¢6, é6,
d5, ¢5, Cf6 a 1. é4 ; puis, comme
¢’était encore insuffisant, on a

défini défenses indiennes, la réponse |

Cf6 & 1. d4. Pour le reste, il y a
lo « complexe Réti », la partie
anglaise et les parties dites irré-
gulieres.

Aucune idée générale dans cette
classification empirique,

L’expérience a cependant montré
que l'ouverture était la lutte pour
le centre et qu'elle pouvait se défi-
nir de cette maniére. Par suite,
toutes les parties pourront se
classer suivant la facon dont les
deux adversaires envisagent ce
prebleme,

(Voir Courrier des Echecs, n® 21.)

Le caractére ouvert ou fermé

d'une partie dépend donc des
joueurs et non de 1ouverture
utilisée.

En anglais : brillianey prize; prix
de brillance. (G).

EN PASSANT. - C'est « au pas-
gsage » qu'il faudrait dire. Mais il
¥ a usage I'expression  est
devenue internationale et s'emploie
dans des langues différentes, sous
cette forme.

FINALISTE. - Sens général
joueur ou équipe qui arrive a la
finale, — Partisan du finalisme. —
Aux échecs on trouve deux sens
un bon finaliste est un joueur qui
connait bien la fin de partie; un
maitre finaliste est un excellent
compositeur de fins de partie. Le
premier sens est correct; le second,
impropre, est une locution vicieuse.

PARTENAIRE. - Signifie associé.
Le joueur qui se place devant vous

| est votre adversaire et non votre

Par exemple, pour la partie espa- |

anole, il existe une défense fermée
et une défense ouverte. Cependant
on trouve la partie espagnole classée
comme partie ouverte. On ne
comprend pas pourquoi une partie
ouverte puisse étre fermée.

Par suite, les adjectifs ouverts et
fermés ajoutés i débuts, en vue de
leur classification, sont des locutions
vicieuses.

Leur emploi conduit au charabia :

...la plume se refuse & écrire
ouverture fermée (Cahiers de I’Echi-
quier Francais, 1925-28, p. 414).

Autre exemple :

Quant aux débuts semi-ouverts,
c'est la Défense Sicilienne qui offre
— soit dans son « traitement
fermé », soit dans son « traitement
ouvert » soit enfin dans son traite-
ment indépendant — des exemples
instructifs (TArTAKOVER, Le Monde
des Echecs, 1946, p. 360).

2

PRIX DE BEAUTE. - Expression
parfaitement ridicule. Elle ne
convient qu’a Miss Cote-d’Azur ou
a Miss Juan-les-Pins. Gaston
Legrain avait proposé autrefois
« prix de brio ». Qui dit mieux °?

partenaire, Au bridge, vous avez
un partenaire et deux adversaires.

SUBSIDIAIRE. - Destiné a sup-
pléer autre chose. On ne peut pas
dire tournoi subsidiaire. C’est une
locution vicieuse qu'il faut rem-
placer par tournoi d’accession.

Mais quand les organisations
échiquéennes se décideront-elles &
ne plus s’en servir ?

i

De belles phrases, des traits
d’esprit, des néologismes, des jeux
de mots, sont-ils & leur place dans
une revue échiquéenne au cours du
développement d’un article théori-
que ou de l'analyse d’une partie ?

« Le Courrier des Echecs » laisse
le soin & ses lecteurs d'y répondre.
Voici quelques exemples pour faci-
liter le jugement; ce qui suit est
extrait de la revue « Le Monde des
Echees », 1946 ; quelques mots en
italique pour attirer 1'attention.

La fameuse « variante du Dragon »
dont parle le dieu rancuneux Antéros
dans un sonnet de Gérard de
Nerval : « Ils m’ont plongé trois
fois dans les eaux du Cocyte, et
Frotégeant tout seul ma mére Ama-
écyte, je resséme & ses pieds les
dents du vieux dragon » (p. 9).

STRATEGIE EXISTENTIALISTE. - Dans
la. partie qui suit, on verra comment
les Blancs s’adaptent aux vicissi-
tudes du combat, et créent Iles
é&vénements.

i
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Cette « création des événements »
n'est pourtant qu'apparente, car, a
vrai dire, toutes les complications et
toutes les combinaisons découlent
avec une logique impitoyable de la
« faiblesse » primordiale ‘du systéme
de défense choisi par les Noirs (le
centre retenu). L’on pense a la foi
splendide de cet évéque qui remer-
ciait le Créateur d’avoir fait passer
L;es {I;,;uves prés des grandes villes !
P i

Activisme supérieur des deux Fous
des Blancs (p. 17).

Faiblesse de

la case trouée (p.

Joué sans prétentions, donc avec
beaucoup de prétentions (p. 211).
Le grand Hollandais (1 m. 95)
Dr Euwe, vainqueur de Londres

1946, Maastricht 1946 et Zaandam |

1946 (p. 252).

Fou omineux (?) (p. 253) (& Vépo-
que, le rédacteur de la revue n'a
pas répondu 4 ma demande d’expli-
cations).

Ajoutons, en passant, que le méme
génie de désarticulation se révéle
dans tous les domaines de la vie
soviétique: politique, sociologie, art,
musique (Schostakovitch, Prokofiev)
poésie (Malakovsky) cinéma (Eisen-
stadt) et méme, quant aux sciences,
dans le domaine devenu si populaire
(ou impopulaire ?). de I'énergie ato-
mique ol le grand savant soviétique
Piotr Kapitza a ses propres métho-
des tout & fait indépendantes du
cyclotroniste américain E. O. Law-
rence. « Qui disséque, construit »
(p. 302).

_ Défense slave, et comme on sait,
il Y a maintenant beaucoup de
« slavisants » de par le monde (p.

Moment morbide (p. 304).

LES FOLIES DU FOU DU ROI, - Il s’agit
des folies bien sages, a4 savoir : de
son désir de se placer sur la grande

diagonale h1-a8 (« la Voie lactée ! »)
(p. 359).

Le duel des deux Fous fianchet-
tisés (p. 363).

Une belle nouveauté théorique éla-
I(:noré;g‘gar les analyses domestiques
P. it ‘

Dans la variante du Dragon de
la Défense sicilienne, est-il possible
d'inventer le néologisme dragonien
oui sonne mal ¥ Pour lever cette
difficulté, il suffit de faire un jeu
de mots entre dragon et Dracon
(en vue de rentrer dans la variante
du Dragon)... En conséquence, le

jeune maitre suédois renonce a la
variante draconiemnne (p. 13).

C’est elle (et surtout sous sa forme
« draconienne ») qui

prédomine |

parmi toutes les défenses semi-
ouvertes (p. 399), etc...
Ce dragon est un ami fidéle et

sérieux qui protége bien la position
des Noirs (p. 400).

On dit plutdt Gascogne que Bis-
caye quand on parle du goife ; mais
le second nom a 'avantage d'avoir
la méme consonance que le: prési-
dent de la ¥.F.E.

UN _ NOUVEAU DEBUT. - Au Tournoi
de Noél 1952, du Cercle Parisien
Caissa, j'ai introduit, dans ma partie
contre Boutteville, aprés 1. d2-d4
Cg8-f6, un nouveau coup : 2, b37!
qui ne s'était encore jamais produit
jusque l& et que je propose d’appeler
le « début basque ».

Il inaugure une stratégie bizarre
qui oblige les Blancs a naviguer
trés habilement dés cette premiére
phase du début comme s’ils se trou-
vaient dans le golfe de Biscaye.

(Démocratie Nouvelle, mars 1953,
KEchecs).

Peut-étre et-il été plus simple
de choisir le nom « début basque »
(1. d4-Cf6 ; 2. b3) par raison de
symétric avec le début catalan (1.
d4-Cf6 ; 2. g3) comme on dit
défenses est ou ouest indiennes ;
mais cela aurait été beancoup moins
spirituel.

*
*%

Toutes ces citations sont du
grand maitre international Xavier
TARTAKOVER, docteur en droit
de I'Université de Vienne.

CONCLUSIONS

Voici un exemple du genre
d’objections qui m’ont été faites &
propos de « la facon de baptiser les
lignes de ’échiquier ».

Le mot colonne a des lettres de
noblesse, puisque c’est le terme
employé par 'HILIDOR, dans son
Analyse de 1749, et depuis tous les
traités ont employé ce terme. Dans
un pareil cas, 'usage devient le seul
malitre.

J'ignore quand est né le mot
traverse. Il a dli étre choisi parce
u’il contient 1'idée d’horizontale.
Traverse — piéce horizontale de
bois - Larousse) tout comme colonne
contient 1l'idée de verticale (colonne
= suite d'ob}'ets placés verticalement
superposés les uns aux autres —
Larousse),

Il est vrai que d’autres auteurs,
comme Tartakover ou Marceil, ont
conservé le mot rangée, dérivé de
rang employé par PHiILIDOR. Je dis
dérivé parce que depuis deux cents
ans, certains mots d'une seule
syllabe, comme rang, an, gel, ont

e



été allongés par l'usage courant :
rangée, année, gelée.

Done, & mon avis, il faut employer
le mot colonnes pour les files verti-
cales, et le mot traverses ou rangées

our les files horizontales; ma pré-
Férence allant a4 traverses.

Or 1’édition originale de Londres,

1749 dite « La Corbeille de Fleurs »

de A. D. PHILIDOR, Analyse des |
Echecs, ne comprend pas le mot |

colonne. C’est ligne qui s’y trouve.

Le mot colonne est dans 1’édition
de Londres de 1777. Philidor n’y
attache aucune importance, et le
terme est trés rare.
de sentiment tombe donc; s'il avait
quelque valeur, d’ailleurs, il n'y
aurait aucune raison
s’applique aussi 4 rang, nom unigue

L’argument |

gu’il ne |

employé par tous les auteurs du |

XVIIT® siecle.

1l est absolument extraordinaire
que l'on préfére traverse, guand
on ignore l'origine du mot (voir
« Courrier des Kchecs », n° 35) et
que l'on en donne une définition
fausse. (Voir les différents sens,
« Courrier des Echeecs », n° 34).
Dans celle de colonne, il y a un

contresens: on ne voit pas comment |

dans un échiquier, les cases sont
placées verticalement,
les unes aux autres.

superposées |

Il est exact qu’il y a une ten- |

dance depuis un certain temps a
allonger les mots; mais, si la diffé-
rence entre an et année, gel et
gelée, est assez subtile, elle est
nette entre rang et rangée, et ana-
logue a celle qui existe entre bouche
et bouchée.

Comme le dit trés justement R.
PICARD (« La Tour prend garde »,
mais 1953), il ne peut « y avoir
des files de cases allant de la droite
a la gauche ou de la gauche a la
droite. Une file désigne des hommes
ou des choses placés les uns derriére
les autres, et non pas les uns &
coté des autres », Ce sont les lignes
de cases nommées dans le texte cité
précédemment files horizontales, On
v rencontre également les locutions
vicieuses verticales et horizontales.

Les conclusions veulent maintenir |

le statu quo de la Régle, mais elles
ne sont appuyées que sur des
erreurs.

Je n'ai jamais contesté que
colonne était le terme le plus
courant et qu'il était acceptable.
Toutefois file est le seul nom correct
et, au point de vue usage, il a été
employé dans le courant du dix-

| neuviéme siécle ; malheureusement,

son sens a été déformé dans quel-
ques ouvrages du vingtiéme siécle
et c’est ce qui a abouti & la rédac-
tion vicieuse de Darticle 2 de la
nouvelle Régle manquée des Echees
de 1a F. I. D. E. (voir ¢« Courrier
des Echees, n° 34).

Il y a aussi intérét 4 internatio-
naliser les termes d’échees comme
cela existe pour en passant et
zugzwang.

En anglais, les mots rank et file
n’ont jamais varié; aucun auteur
d’échecs de cette langue ne s'est
avisé de remplacer les noms cor-
rects par des termes faux.

En frangais, rangée est impropre,
traverse est une stupidité, Clest
pourquoi rang et file doivent s’im-
poser.

P. BRIDIER s'est fait 1’avocat
du diable de « finale » au masculin
(¢ L’Echiquier de Paris », 1953,
p. 24 et 87). Malgré 1'usage (1), le
bon sens et les dictionnaires, il
maintient son point de vue par un
acte de foi et d’affirmation person-
nelle. Le seul semblant d’argument
qu’il donne est de vouloir faire une
distinetion nette entre la fin de
partie réelle et |'étude artistique.

Mais dans les deux cas, les régles
sont les mémes et la compositon
correcte exige que la position
puisse résulter d'une partie jouée,

La distinetion est arbitraire, et
P. Bridier (¢«I’Echiquier de Paris»,
1953, p. 88) n'a naturellement pu
répondre & la question

« A quel moment wun
devient-il une finale ? »...

(L’Echiquier de Paris, 1953, p. 62)

finale

(1) Dans une lettre personnelle,
P. BRIDIER s’a‘;’)puie sur le fait que
G. RENAUD et V. KAHN ont employé
finale au masculin. Je n’avais pas
voulu citer leurs noms quand j'ai
donné leur définition extraite du

| livre Les Echecs, dans mon premier

article (Courrier des Echecs, n° 34).
Il en est de méme pour fraverse.

F o
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D'autre part, l'emploi au mas-
culin de final sans l'e terminal, est
un moyen peu élégant de ne pas
admettre son erreur. Quand on s’est
trompé, il faut Jle reconnaitre
et ne pas chercher de subterfuges.

Une étude artistique est une
certaine phase finale d'une partie
d’échecs ; Finale en est 1'abrévia-
tion, Dans ce cas l'adjectif utilisé
substantivement ne peut donc étre
qu’au féminin, Il y a d’ailleurs
analogie avee toutes les

autres |

acceptions de ce mot employé avec |

ce genre. Aucune avec le finale,

partie formant un tout d’une com- |

position musicale,

J'ai 'impression que les défen- |

seurs de traverse et de finale au
masculin obéissent a des motifs
louables dans 'idée de défendre les
auteurs de ces fautes. Mais il me
semble qu’il y a peut-étre un peu
de puérilité a vouloir déformer dans
ce but la langue francaise et la
vériteé.

De cette maniére, on pense avoir
apporté des preuves pour ne pas

modifier de mauvaises habitudes
récentes et ne pas vouloir recon-
naitre qu'un auteur préféré s'est
trompé ou a copié trop servilement
un prédécesseur ignorant.

Pour ce travail, j’ai fait toutes
les  recherches bibliographiques
nécessaires, je me suis efforcé de
recouper les résultats et quand cela
était indispensable, je suis remonté
a la source, Je donnerai un seul
exemple i'avais été conduit a
I'’hypothése que traverse avait été
introduit sans raison valable dans
le vocabulaire échiquéen. Mais il
fallait le prouver : pour cela, j’ai
parcouru pendant trois heures, page
par page, la collection complete de
La Stratégie avant de trouver la
démonstration,

I1 est évident que cet article
aurait été sans objet si les auteurs
d’ouvrages d'échecs ou de regle-
ments apportaient un peu plus de
soin & leur rédaction. Aussi ces
conclusions, méme si elles déplai-
sent a certains, me semblent-elles
irréfragables,

LE REDACTEUR.

ETUDES THEORIQUES

UN DEBUT OUBLIE :
LA DEFENSE NIMZIOWITCH

Aprés 1. é2-é4, la riposte ... Cb8-
¢6 peut paraitre, par son analogie,
comme une transposition de la
Défense Alekhine (1. é2-é4 CgS-f6),
dont elle est contemporaine.

Comme cette derniére, elle s'ins-
pire — tout au moins dans la
variante principale — de l'idée de
provoquer l'avance prématurée et
I'affaiblissement des pions blanecs
du centre. Elle peut devenir une
arme redoutable dans les mains
d’un habile tacticien,

Ce début, dont le caractére souli-
gne les vues originales du maitre
letton Nimzowitch, a été adopté
par ce dernier, a plusieurs reprises,
dans les Tournois, mais il ne s'est
jamais imposé et a disparu de la
pratique, & la mort de son
promoteur,

|
|
|
|
|
|
|

A premiére vue, on serait tenté
de eroire que la Défense Nimzowitch
-—— dont la théorie est pour ainsi
dire inexistante - pourrait étre
adoptée dans le jen par correspon-
dance, pour obliger l’adversaire &
jouer aveec ses propres moyens, sans
le concours de sa bibliothéque. Mais
il n’en est rien, car les Noirs, par
interversion de coups, retomberont
fatalement dans les variantes des
principales ouvertures classiques
ainsi gque cela s’est du reste produit
dans les Tournois de I'A.J.E.C.

Par exemple

Partie Delaunay- Bodis
(722° Tournoi C)

1. é2-éa €7-65

2. d2-da Ch8-¢6 :
Au lieu de 2. ... 65Xd4 ; 3. Dd1X

d4 Cb8-¢6 (Gambit du Centre).

3. - ¢2-037?

T



Plus indiqué est 3. Cgl-f3, entrant
dans les variantes bien connues de
la. Partie Espagnole de la Défense
Philidor ou de la Défense des deux
Cavaliers. Exemple :

I. 3. Cgl-f3 d7-dé

4. Ff1-b5 (Partie Espagnole

4. Ffl-c4 ou Défense Philidor)
II. 3. Cgl-13 Cg8-16

4. d4Xé5 Cf6x é4

5. Ffl-c4

Menagant de 6. Dd1-d5 (Défense
des deux Cavaliers ou Gambit du
C_entre).

b d7-d5
1. €4Xds Dd8x<d5
5. Cg1-f3? €5-64!

£t les Noirs sont mieux.
Les Noirs pouvaient également,
par 5.

... FgB-gd, entrer dans une | s o
partie qui s’apparente beaucoup a | mande ici : 5. Cbl-d2 Cg8-h6 ; 6.

I
|

1. é2-é4 Cb8-c6 ; 2. Cbl-¢3! é7-¢5 ;
2. f2-f4 é5Xf4, ete..., comme l'a
fait Daniel contre Duperrat, dans
le Championnat de France par
Correspondance, 1942, de la zone

occupée.

la Défense Tschigorine du Gambit

dc la Dame.

Partie Nicollet-Bodis
(722° Tournoi C)

1. é2-é3 €7-26
2. Cbi-¢3 d7-d5

5. d2-da Ch3-c6

Par 3. ..Cg8-f6, les Noirs
seraient restés dans la Partie Fran-
caise,

4. Ff1-bs

Pourquoi pas 4. é4-é5!, mainte-
nant que les Blancs n’ont plus a
craindre la contre-attaque classique
.. €7-¢h, le pion noir ¢7 étant
blogué- par le Cc¢b.

i s aT-a6
5. éaXds? a6>b5!
6. d5Xg6 b1X¢6

Les Noirs ont 'avantage des deux
Fous et disposent, pour leur Tour,

Partie Pouquet-Duperrat
(331° Tournoi A)

1. é2-84 Ch8-g6
2, d2-da d7-d5
3. €é4-é5 f1-fe
4. 12~ Fg2-f5
5. 02-¢3
Le maitre Nimzowitch recom-

g2-g3, avec un jeu préférable pour
les Blanes.

g €7-66
6. GCg1-f3 Ddg-d7
7. Ff1=d3 Ff5-62

Construction originale qui se ren-
contre dans de nombreuses parties
de Nimzowiteh (Cf, Salvioli dans
la Partita d’0ggi).

8. 0-0

Volons de nos propres ailes | La
suite théorique est ici 8. De2
f6-f5 ; 9. F¢l-é3 Cg8-h6 ; 10, Ch-d2
I7é7 (Duras - Nimzowitch, Ostende.

1907).
8. 0-0-0
G, a2-as

Ce coup n'est pas recommandable

| car il affaiblit la case b3, mais quoi

d'une file ouverte (file a), mais ils |

pourraient avoir des difficultés, en
fin de partie, par suite de la fai-

blesse de leurs trois pions de l'aile |

Dame.

Mais ces deux débuts ont été
joués trop faiblement par les Blancs
pour qu’on puisse en tirer un ensei-
gnement,

Plus sérieux sont les essais faits
par notre ami DUPERRAT, fervent
et fidéle disciple de Nimzowitch, qui
se trouvent condensés dans les trois
parties qui suivent.

Signalons préalablement que la |

Défense Nimzowitch peut facilement |

se transformer en Partic Viennoise :

é

jouer ? Ceci démontre que 8. (-0

est une faute et que la suite 8,

Dé2 est bien meilleure. i

9, Cg6-as5

10. Fd3-é2 3
Les Blancs veulent conserver

leurs deux Fous, car ils ont déja

I'intention de monter une attaque

contre le roque TD des Noirs.

10. reun Ff8-é71
11. Chi-d2 Féaxf3
12. THXf3 o

Confirmant leur intention immi-
nente d'une attaque sur Paile D.

120 wme f6-f5
13. b2-ba |
Et voila, les dés sont jetés :
13. Cas5-¢6
| 14. Fg1-a3 h7-hs

Tentative douteuse d'une contre-
démonstration sur 'aile R. Regar-

AN 1R

i
BN

dant cette partie, dix ans apreés, je
ne comprends pas pourquoi je n’ai
pas joué Cg8-hg ?
15. Cd2-b3 Tds-és

Il n’y a rien d’autre puisque les
Noirs ont bloqué leur propre jeu
16. Ch3-g5 Fé1Xg5
17. baXgs Cg6-ds?

Un coup timide. Ca5 s'imposait, |

18. Fb4 n’étant pas a craindre.
18. ag-as!

Evidemment.
18, .as aT-aé
19. Tat-b1 CgB-é7
20. Dd1-f1 Dd7-¢6
2]1. ¢3-¢a

Les Blancs poursuivent logique-
ment leur attaque.

7. el 87-85

22, TI3-b3 d5x<ga
23. Fé2Xca CéT-d5
24, faXgs h6xgs
25. Fa3-¢g1 Tés-g8
26. Feg1-d2 Cds-fa
27. Fd2Xfa g5xfa

28, Fega-é2
Si 28. DX#4, Tgd.
b A Dg¢6=d5
29. Df1-f2 Cds-cé
Les Noirs sont arrivés a desserrer
un peu l'étreinte blanche,

30. Fé2-f3 Dd5-ca
Evidemment, pas DXd4 en raison
de 'attaque formidable qui s’ensui-
vrait sur b7,
31. Df2-d2 Dg4-aa
Le pion d4 ne peut toujours
pas étre pris.
32. Dd2Xfa
33. Ff3Xb1+
34. Tb3Xb7

Cc¢6<as
Ca5<by

Juste récompense du jeu plus |

précis des Blancs, qui gagnent

un pion.
B4, wee R¢g-d7
35. Dfa-fz Tgs-g4
36. da-d5 Thg-¢8
37. ¢5-¢6+ Rd7-dg
38. Df2-¢5 Dag-da+

Seul coup pour endiguer provi-

soirement ’assaut des Blancs, |

39. De¢5Xda Tgaxda
40. d5xée Tda-én
41. TbT1-a7 Téaxés

| de’ succomber

42. TarXaé Té5<é6
43. Thi-f1 T¢s-bs
Probablement le coup perdant.
Ré7 offrait sans doute des
chances de nullité.
44, THXIS Th3-b6
45. Tf5-f8+ Rd5-67
46. Ta6xbs RET X8
47. Thé-a6 Rf8-g7
48. h2-ha RgT-86
49. Rgi-h2 Té6-d6
| 50. g2-g3 R26~hé6
51. Rh2-h3 Rh6-86
52. Rh3-ga Tdé-d4+
53. Rga-f3 Tda-d6
54. 83-g4 Td6-f6+
55. Rf3-g3 Tf6-d6
56. h4-h5+ Rg6-85
57. Tae-a5+ Rg5-h6
58. Tab-g5 Tde-d3+
59. Rg3-ha Td3-da
60. Te5-f5 Tda-d6
61. g4-g5+ Rh6-g7
62. Tf5-f6 Tdex<f6
63. 85Xf6+ Rg71Xf6
64. Rha-ga Aband.

La fin se passe de commentaires,

satisfaction
s’étre bien

Les Noirs ont la
apres
défendus.

359" TOURNOI MAJEUR

Blanes : Noirs :
M. TUPPIN A. DUPERRAT
1. éz-¢3 Cb3-¢6
2. d2-d4 d7-d5
3. éaxds Ddg*ds
4. Fg1-é3 €7-é6
5. Cb1-g3
L Ffg-ba
6. Cg1-f3 Fb3x¢3
7. b2Xg3 Cgs-f6?
Un coup faible. 7. Dd5-a5
donnait un jeu supérieur aux
Noirs,
R, ¢3-¢4 Dd5-d7
9. Ff1-é2 b7-bé
| 10. 0-0 Fc8-b7
{ 11, Tat=p1 0-0
| 12. Tbi-bs

e



Ce coup quelque peu 0sé, n’au-
rait pas été possible si les

Noirs avaient joué correcte-
ment au 7° coup.

12. Cg6-67
h7-h6 était & considérer.

13. Tb5-85 Cfe-éa

14. Tg5-h5 Céa-¢3

15. Dd1-d3 Cg3Xé2+

16. Dd3xéz,

It dans cette position que j'es-
time supérieure pour les Noirs,
ceux-ci jouerent Fh7x{37, coup qu
les prive sans compensation d'un F
puissant.

16.. ... Cé7-f5 donnait
cultés aux Blancs.

La suite ne présente pas d’inté-
rét spécial, Les Blancs gagneérent
un pion et les Noirs abandonnérent
au 38° coup.

Le coup 5. C¢3 souléve néanmoins
un probléeme théorique intéressant.

des diffi- |

362° TOURNOI MAJEUR

Blanes : Noirs :
CALAME A. DUPERRAT
1. é2-éa Ch3-g6
2. d2-da d7-d5
3. é4-é5 f1-f6
4, esxfe

Ce coup antipositionnel facilite le

| développement des Noirs. La suite

est d’'un intérét médiocre, étant
donné le jeu faible des Blancs.
4, s cgixXfe
5. Cgi1-13 a7-aé
6. ¢2-c4 Fg -8}
7. Ffi-62 d5%¢a
8. 0-0 Dd2-d7
9. Fé2>ca 0-6-0

| 10. Fgl1-é3 Fgaxf3

| 11. Dd1Xf3 cg6Xda

| 12. Fé3Xxda Dd7Xd?
13. Cb1-a3 cfs-é:
14. Df3-é3 €7-65

Et la partie fut interrompue ici.

LA VARIANTE PRINCIPALE
de la PARTIE ESPAGNOLE

LE SYSTEME TSCHIGORINE
On sait que la Partie Espagnole
comporte généralement, pour les

Noirs, 'attaque du Fb5, par 3. ... |
a7-a6, suivie, aprés la retraite du |

Fou sur a4, de 4. ... Cg8-f6, sur
quoi les Blancs ripostent par 5. 0-0,
le coup actuellement le plus en
vogue.

La partie se divise alors ¢n deux
lignes de jeu d'un caractere tres
différent :

— la défense fermée : 5. ...

(fermeture de la file é) ;
— la défznsz ouverte : 5. ... Cf6X

é4 (ouverture de la file €).

FfR-67

1. é2-éa é7-é5

2, Cg1-f3 Ch2-¢6

3.  Fit-b5 aT-23

4. Fb5-aa Cg -f6

5. 0-0 Ffe-87
Aprés quelques coups de déve-
lopement

6. Tf1-é1 b7-b5

7. Faa-b3 d7-d6

8. ¢2-¢3 0-2

Vient un coup important : 9.

| le diagramme N° 1, ci-aprés

h2-h3, interdisant 'arrivée du F¢8
sur g4, et apres quelques autres
manoceuvres bien connues

9. h2-h3 Cg6-a5

10. Fb3-¢2 ¢7-G5

11. d2-da Dd8-g7

12. Cb1-d2

on obtient la position indiquée par

: cest
la variante principale de 'a Partie
Espagnole (le systéme du grand
maitre russe Tschigorine).

Diagramme N° 1
2 Y Be
mmng
// 5’% w 7
//// fi‘f?ﬁ/ 7
///4 ;,"; ///@/Z;

Ici, plusieurs voies s’ouvrent aux
Noirs :
— Ils peuvent d’abord, par 12.

. Cab-¢6, la vieille suite, ramener
le Cavalier vers le centre. C'est le
regroupement préconisé -par le
maitre Griinfeld (voir la Partie
Espagnole de Georges Renaud et
Victor Kahn, p. 158).

— Soit liquider le
ouvrir la file ¢, par 12. ...
(la tentative du maitre Flohr).

— Soit enfin développer le F¢B,
a é6, b7, ou mieux encore a d7!
(voir p. 162 de l'ouvrage précité).

centre et

¢5Xdd |

Toutefois, jusqu'en 1935, le recul |

du Ca5 était la suite habituelle et
I’on arrivait aprés

e das-qs
13. da-d5 Cc6-d3
14. a2-a3 Tas-b2

i une nouvelle position, caractérisée

par la formation des pions noirs |

de 'aile Dame, et les maitres recon-
naissaient que les Blancs, ayant
conservé 'avantage du trait,

devaient gagner avec un jeu correct. |

D:’agramme Fy e
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Le plan des Blancs consistait a
bloquer -d’abord 1'aile Dame, pour
pouvoir attaquer ensuite l'aile Roi
des Noirs

Parties Dr Bos - Delannoy
et Pinson - Delannoy

(4° et 8° Championnats)

15. aaXbs a6Xb5
16. ¢3-¢4 b5-ba
17. Cd2-f1 Cfe-és |
18. 82-g4 87-86 |
19. Cfi-g3 Cés-g7 !

Et les Noirs, réduits & une défen- |
sive serrée, ont fini par succomber, |
apres de longues parties.

15, ¢3-ca

Mais, en 1936, au Tournoi de
Bad-Manheim, le brillant maitre
esthonien Kérés gagna, contre le
maitre yougo-slave Vidmar, sans
échanger les pions de l'aile Dame,
et cette nouvelle variante prit le
pas sur la précédente, sans que
nous sachions pourquoi :

15. ¢3-¢4 b5-ba
16. Cd2-f1 Cf6-é8
17. g2-34 87-86

La Partie Kérés - Vidmar fait
toujours autorité et se trouve
reproduite dans tous les manuels
modernes. Voici trois exemples de
parties jouées par correspondance,

qui ont été inspirées par cette
partie
Partie Dr Kochanowsky - Ory
(Tournoi
France-Allemagne-Angleterre)
15. ¢3-¢4 b5-ba
16. g2-84 g7-88
| 17. Rg1-h2 Cf6-é3
{ 18. Tél-g1 Cés-g1
19. Cd2-f1 f1-fs
20. Cf1-g3 Cds-f7
21. Fg1-é3 ag-as

Une perte de temps.
22.  Dd1-e2. Et la pression des
Blanes s’accentue.

Partic Eichinger - Capval
(801° Tournoi d’Accession)

b5-ba
- 16. Cd2-f1 Cf6-23
17. g2-g4 B87-86
18. Fe¢i-h6!? Cés-g7
19. Cf1-g83 f1-f6
20. b2-b3 Cds-f7
21. Fhe-63 F¢8-d7

Et les Blancs n’arrivérent pas a
concrétiser leur avantage primitf.

Partie Kervran - Le Falher
(Coupe A.J.E.C.,
Tournoi 1029 11 D)

18. Cf1-g3 Ces-g7
19. Rgi-h2 f71-fe

20. Té1-g1 Ccds-f71
21. b2-b3 Fgs-d7
22. Fg¢1-d2 Ths-é8
23. Tg1-82 Dc7-c8
24. Dd1-22 Cf7-85
25. Cf3-g1 cg5xh3?
26. Rh2Xh3 h7-hs

-— =



27. Cg3-15 Fd7X15

28. gaXf5 B86-g5

29. Cg1-f3 Rgs-f7

30. Cf3-ha Tis-hs
Si 30. ... ghxXh4?; 31. Tg2XgT+!
RETX forcé ; al—gl+,
Rg’r "Rg7-hT ou Rg7-h8 ; 33.

Xh5 mat.

31. Cha-gé Fé7-ds

32. Rh3-h2 Ths-he

33. Tat-h1 The-h7

34. Rh2-g1 Les Noirs
abandonnent.

Une partie trés intéressante.

*
e

Le coup 12. ... Ca5-¢6 fut encore
essayé dans une partie Euwe-Smys-
low, en 1948, au Championnat du
Monde, Euwe poursuivit par 13. d4
Xeh d6X¢5; 14. Cd2-f1 F¢B-é6; 15.
Cf1-é3 Ta8-d8; 16. Dd1-é2 g7-gb!?
et perdit - pas nettement -. Cette
partie semble sonner le glas de la
variante... provisoirement, nous |
l'espérons.

Quoi qu’il en soit, les Noirs font
maintenant précéder le retour du
Cal5, vers le centre a ¢6, d'un
échange de pions qui semble réta- |
blir I’équilibre. '

Revenons & la position indiquée
par le Diagramme n® 1 :

12. Cbi-d2 ¢5Xda
13. ¢3Xda Ca5-g6

Diagramme Ne-3

X o
i

Ici s’ouvrent deux lignes de jeu,
selon que les Blancs attaquent le
Ce6, par 14. d4-d5, ou bien pour-
suivent leur développement, par 14.
Cd2-b3

17* Ligne :
Partie
de Saint-Germain - Pousset
(5° Poule d’Accession)

14. da-ds Cc6-ba
15. Fe2-b1 ag-a5
16. az-a3 Cha-as
17. Cd2-f1
Et non pas 17. Fbl-d3 F¢8-d7 ;

18. Ddl-é2 Ta8-bh8; 19. a3-a4 Cab-b4;

20. b2-h3? Dc¢T7- 93' et les Noirs
gnent. (Partie Klein - Joanlong -

E&asale, 4¢ Poule d’accession).

“es F¢8-d7

| 18. Fel-d2

[ e n i

Pour ce qLi concerne la suite 18.
b2-b3, voir Le Courrier des Echecs,
n° 9, page 4 (Partie Bernstein -
Purdy), ainsi que les commentaires
du maitre américain Fine qui recom-
mande: 18. b2-b3 Ca6-¢5; 19. Tal-a2.

Ti8-¢c8

Ici, les Modern Chess Opeﬂnmgs
(8 édition) propose : 18. ... b

19. a3xXb4, CatxXb4, d'aprés Purdy
alors que la T¢ édition donne un
extrait de la partie Maroczy-Kash-
dan (Londres 1932) : 18. ... Ca6-¢5 ;
19. Cf1-g3, Tf8-c8; 20. Fbl-¢2, Cc5-ad.

Cependant Tartakover, au sujet de
cette derniére partie, préconise dans
L’Echiquier de Paris (février 1948,
ga%)i 23), au lieu de 20. Fbl-¢2, 20

2 ! abxXb4 ; 21. Fd2xXb4, et les
Noirs ne peuvent alors répliquer par
21;35.'..(:‘(;5-&4?, 4 cause de 22. Cf3
Xé5! =

19. CH-g3 g7-86!7
20. Cf3-h2 Fé7-f8
21. fa2-fa é5xfa
22. Fd2xfa Ff8-g7
23. Ch2-f3 Tc8-é8
24. Rgl-h Fd7-¢8
25. €4-65 d6Xé5
26. ds5-dé D¢7-b7
27. FfaXés Caé-g5
28. Dd1-da Cg5-66
29. Dda-ha Db7Xf3

Une belle combinaison, mais

qui se termine mal.

30. 82Xf3 86-g5
31. FbiXhi1+ Rgs-hg
32. Fésxfe g5xha

. 33. Cg3-h5 Rh8>Xh7t
34. Ffexgr Rh7-g6

| 35. Chs-fg Tég-ds
36. Tét-g1+ Rg6-f5
37. Cfe-éa Tds-g8
38. Fgi-fe F¢8-bt
39. Ffexha Cég-da

40. de-d7 i

Les Noirs abandonnent.

sl

i

2° Ligne :

Cette ligne de jeu a été souvent
pratiquée dans nos Tournois supé-
rieurs, et nous renvoyons le lecteur
au ¢ Courrier des Echees », n° 3,
(Partie Dr Bos-Gilbert) et a notre
page de ¢ L'Echiquier de Paris »
de mars 1952, page 54 (Partie
Pinson - Alexander). — Voici une
autre belle combinaison

Partie Maréchal - Colliou

14. ©Cd2-b3 a6-a5
15. Fgi1-€3 a5-a4
16. Ch3-d2 F¢8-d7
17. Tal-¢1 Tig-¢8
18. Fg2-b1 D¢7-bs
19. Cd2-f1 Cg¢6-a5
20. Te1X¢8 Fd7X¢8
21. Fé3-gs5 h7-hé
22. Fg5-ha Ca5-¢6
23. Cf1-é3 e5xda
24. Cé3-ds 87-85

Ce coup hasardeux donne I'ini-
tiative aux Blanes gui vont rester,
aprés 8 coups quasi forcés de Ila
part des Noirs, avec deux pions de

plus

25. Cd5Xé71+ Cg6<e7
26. Cf3Xgs h6*g5
27. FhaXgs Rgs8-g7
28. Dd1Xda Cé71-g88
29. é4-85 d6Xés5
30. Té1Xés Fc8-é6
31. FgsXfet cg8Xfe
32. Tés5-g5+ Rg7-f8
33. Ddaxfe

Et les Blancs gagnent.

Au lieu de replier le Cab sur ¢6,
les Noirs peuvent encore, au
13° coup, jouer ... F¢8-d7 ou ... F(;S
-b7.

Pour ces deux suites, nous ren-

. voyons le lecteur aux parties Pillon-

Huguet (Championnat de France
par Correspondance 1950-1951) et

| Evrard - Dr Bos (Coupe de France)

publiées dans « Le Courrier des
Echecs », n° 33, pages 7, 8, 9 et 10.

Les Noirs peuvent également
continuer le dégagement du centre,

| Cad-¢6, mais alors, au lieu de la

simplification excessive résultant
d’une partie Ory - Roudniansky
par 13. ... é5Xd4 14. Ci3Xd4,
(812° T. B.) : 15. Cd4X¢b Dg7X¢6;
16. f2-f4, les Blancs obtiennent une
bonne position et conservent gquel-
ques chances de gain par : 15. Cd2-
f3 Cg6-65; 16. Fg1-f4 Cé5Xf3+; 17.
Dd1>Xf3 (Partie Delannoy-Wathelet,
709° T. A.).

Si les échecs étaient un jeu de

. hasard, nous dirions que les paris

sont ouverts pour savoir laquelle
de ces deux lignes de jeu retiendra
définitivement les préférences de la
théorie,

I y a place, en outre, pour
d’autres variantes, notamment
12. ... F¢B-é6, préconisé en tout

dernier lieu par les Soviétiques.
Sur ce coup, nous estimons que
I’échange immeédiat des pions du

| centre, 13. d4Xé5, d6Xé5, quoique

pratiqué par les grands maitres

| Bronstein et Smyslow, n'est pas le
| meilleur, car les Noirs arrivent trés

rapidement a dominer la file d avec
la Tour. Nous suggérerions done,
soit 13. d4-d5, soit 13. Cd2-fl,
coups préconisés par les ¢ Modern
Chesse Openings » (8% édition, page
245).

CHAMPIONNAT DE FRANCE 1951-52

I’année derniére, le numéro du
« Courrier des Echecs » consacré an
Championnat, ne contenait pas
toutes les parties du Tournoi. Le
rédacteur ayant été invité a un
Congreés  scientifique, & Rome,
n’avait pu faire les rappels de
parties qui Iui manquaient et
demander aux ]oueurq responsables
les renseignements nécessaires a la
reconstitution de leurs parties.

Cette année, ce travail a pu étre

fait et le championnat
toutes les parties jouées.

Les priéres du rédaecteur, pour lui
faciliter sa tache, n’ont pas été
vaines, et la plupart des joueurs
se sont conformés dans leurs envois
a la maniére dont les parties sont
présentées dans la revue. Ceci
permet de les envoyer directement
a l'imprimeur sans copie fastidieuse
et perte inutile de temps. Par
rapport aux années précédentes, il

comprend



y a eu peu de fautes, ce qui est un
tres grand progres.

Sauf une exception, toutes les
parties envoyées l’étaient en nota-
tion compléte et écrites d'un seul
¢oté, ce gui est indispensable.

Le rédacteur a toujours pu
reconstituer des parties contenant
des fautes, et méme, des coups
manquants, avec la notation com-
pléte, alors qu’avec. l'abrégée, le
probléme est impossible.

Un joueur engagé dans ce Cham- |

pionnat, SAVOURNIN, I’a aban-
donné, par suite de -temps et
d’occupations  personnelles  trop
absorbantes. Mais il faut remar-

quer qu'il était en mauvaise posi- |
tion avec la plupart de ses adver- |

saires.
Deux parties ont da étre arbi-
trées : I'une a été déclarée nulle au

29° coup dans une position & peu
pres égale, au bout d’un an de jeu !

De petits incidents presque inévi-
tables se sont produits. Des joueurs
ont reproché a 'un d'entre eux de
jouer trop lentement, ce qui dans
une certaine mesure fausse le tour-
noi par des arbitrages ou la nullité
est de régle, si la gain n’est pas
net ; a considérer aussi que le
joueur qui attend longtemps une
réponse tend i se désintéresser de
cette partie et & envoyer des coups
faibles.

Mais l'expérience montre qu'il
est extrémement difficile de donner
un gain par dépassement de temps
de l'adversaire, ce dernier jouant

| sur les délais postaux invérifiables,

reste 4 peu preés dans les limites
permises,

Classement Noms NG 1| 2 TOTAL |/
I Dr BERGRASER. .| | [#%[ %4 | 6 |8
o IAVEELE /.. 2| wRE 15 B
g NACOW e, soies 3|%|0|% % 4 |57
v PILLON ........ alols | [ o] 1] wsls |50
v EVBARNDG ... ... slofofo| (|1 1|3 |s0
VI BIDIER ..oy el0|%|%|0f0(& 1|0 2 [30
VI GILBERT ........|7|0[w%|0 %[0 |o]&] 1] 2 [0
VI CHARLIER ...... 2lojo|o|x%|w|1|0gR| 2 (30

Un autre genre de litiges qu'il
nous semble impossible de sanction-
. ner, est l'habituda qu’ont certains
joueurs de commenter les coups de
l'adversaire, ou d'en parler a un
autre joueur du tournoi. Il en |
résulte des échanges qui peuvent
avoir des conséquences sur la suite |
de la partie un joueur prét a

envoyer le coup juste, peut & ce |

moment étre influencé, renoncer i
la réponse, choisir finalement un
coup faible et perdre par la suite
la. partie.

Nous savons bien que dans une
certaine mesure, la guerre des nerfs |

— 12

| parties. Nous les

fait partie du jeu par correspon-
dance, mais quand méme, il serait
désirable de renoncer i de telles
pratiques.

Comme d’habitude, les notes sont
du vainqueur, ou des Blancs en cas
de nullité.

Je souhaite — et ce veeu sera
certainement appuyé par nos adhé-
rents — que les joueurs du cham-
pionnat commentent toutes leurs
remercions et
nous espérons que cet effort sera
fait pour le Championnat 1952-1953.
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ITALIENNE

Blancs : Noirs :
JAVELLE NICOT

62-84 é71-65
Cg1-f3 Cbz-¢6
Ffi-¢c4 F18-¢5
¢2-¢3 Fc¢5-b6
d2-da Ddg-é7
0-0 Cgs-f6
Ti1-é1 d7-dé
h2-h3 0-0
Cb1-a3 Rg3-h2
Ca3-g2 Ce¢6-d3
b2-b3 Fg2-é6
Fga-d3 cf6-g3
¢3-G4 i7-fe
Fgi-b2 De7-f7
Dd1-é2 G7-¢5
da-d5 Fés-d7
Cf3-ha Fb6-a5
Té1-f1 aT7-a6
Co2-63 Df7-63
Rgi-h2 cus-f1
Tf1-h1 CgB-é7
g2-83 Cf7-85
83-g4 871-86
Tal-g1 Cér-g3
Tg1-83 Dés-ds
Cha-g2 Ddg-é7
f2-f3 Cg5-f1
Rh2-g1 Fa5-d8
h3-ha Dé7-é8
Cé3-d1 b7-b5
Fb2-¢1 Rh8-g7
84-85 h7-h5
g85Xh6 e.p. ©C88>*hé
fa-fa Rg7-h7
fa-fs Tie-g8
Thi-h3 Cf7-h8
Cdi-f2 Des-f8
cf2-ga Che>xga
Tg3Xg4 Fd7-é8
Th3-g3 b5-ba
Dé2-f3 Df8-f7
Tgaxge Tg8Xg86
feXg6+ ChsXgs
Df3-h5+ Rh7-28
Dh5-he Aband.

45.

ESPAGNOLE

Blanes :
DIDIER
1. é2-éa
2. Cgi-13
3. Ff1-b5
4. Fbs5-as
5. 00
6. TH-é1
7. Faa-b3
3. 62-¢3
9. h2-h3
10. Fb3-g2
11. d2-da
12. Cb1-d2
13. daxés
14. Cd2-f1
15. b2-b3
| 16. F¢1-85
| 17. ©Cf1-83
| 18, FgsXfe
19. b3Xc4
| 20. Cé3-d5
21. c¢axds
22. Té1-é2
| 23. F¢2~d3
24. Té2-¢2
25. Tat-¢1
26. Cf3-d2
27. Fd3-62
28. Fé2-g4
29. éaXfs
| 30. fs-fe
31. Te¢2-¢7
32. Dd1Xgs
33. T¢l-¢6
34. T¢7-d7
35. Tg6-d6
36. Cd2-f1
37. Rg1Xf2
| 33. Rf2-83
| 89, Td7-d8+
| 40, Dga-é6+
41. TdsXbs
Aband.

Noirs :

PILLON

é7-65
Cb3-c6
aT-aé
Cgs-f6
Ffg-e71
b7-b5
d7-ds
0-0
Cg6-a5
¢T-¢5
Dd8-¢c7
F¢8-d7
d6Xés
Ca5-c4
Cca-b6
Tig-é8
¢5-ca
Fé1xf6
Tag-dg
CcheXd5
Dg7X¢3
a6-as
Dg3-¢5
D¢5-dé
Tds-bsg
ab-as
Ff6-g5
f1-f5
€5-64
Fg5xf6
Fd7Xga
Dd6Xd5
Dd5*a2
Ffe-da
Daz-a1+
Fdaxfa+
Tés-fg+
T8 Xf1
THi-f8
Rgs-hg
TfgXbsg

La fin de partie est sans espoir.

N‘OUBLIEZ PAS QUE LES COTISATIONS
SONT RENOUVELABLES LE 1 OCTOBRE

REN T
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19.

21.
22,
23.
24.

26,
27.
28.
29,
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ESPAGNOLE

Blanes : Noirs :
GILBERT NICOT
€2-64 é7-65
cgi1-f3 Cb3-g6
Ff1-b5 aT-ag
Fbs-aa Cgs-fe
0-0 Ffg-é7
Tf1-61 b7-bs
Faa-b3 0-0
62-¢3 d7-ds
é4xds Cfexds
Cf3<é5 CcBxé5
Té1xXé5 0706
Fb3Xds c6xd5
d2-d4 FéT-d6
Té5-63 f1-f5
Dd1-f3 Tasg-a7
Cb1-d2 Ta7-f71
Cd2-f1 f5-fa
Té3-é1 Ddg-ha
h2-h3 T1-f5
Cf1-h2 h7-h5
Fol-d2 Tf5-85
Rgi-h1 Fcs-g2
h3xga h5Xga
82-83 faxga
12X g3 Fd6<g83
Df3-g2 Tg5-hs
Té1-62 Tf8-f2
Té2Xxf2 Fg3XxXf2
Fd2-é1 Ff2Xé1
Aband.
ESPAGNOLE
Dlanes : Noirs :
PILL.ON JAVELLE
62-64 é7-é5
Cgi1-i3 Chs-c6
Ff1-b5 aT-ag
Fb5-aa Cgs-fe
0-0 Ffg8-é7
Tf1-é1 b7-bs
Faa-b3 d7-dé
€23 0-0
h2-h3 Cc6-a5
Fb3-¢2 ¢7-¢c5

| 11. d2-d4
12. Cbi-d2
13. ¢3Xda

| 14, da-ds5

| 15, Cd2-f1
16. Cf1-g3
17. Fe¢2-d3
18. b2-ba
19. Fet-d2
20. Fd2xXba
21. Fd3-b1
22. a2-a3

| 23. Fbi-g2
24, Té1-63
25. Te3-¢3
26. Te¢3Xes
27. Cf3-d2

28, Cd2-b3
29. Dd1-f3
30. Cg3-f5
31. g2-ga
32. Fg2Xb3
33. Tai-¢1
34, a3xXbs
35. Df3-é3

| 36. Te¢1-¢3

| 37. Dé3-gi
38. Cf5-h6+
39. Tca-f3
40. Rg1-g2
41. Deg1-d2
42, g4-g5
13. Dd2Xe1
14. h3-ha
15. Fb3-a2

14

Dds-¢7
¢5Xda
F¢8-b7
Fb7-c8
F¢8-d7
Ti8-¢8
Cas5-b7
a6é-a5
a5>ba
Cb7-¢5
Tasg-a4
Dg7-b3
Taa-a7
Fé71-ds
Cc¢5-aa
Fé1xc8
Fds-bé
Fc8-d7
Caa-g5
Cf6-é8
Cc5%b3
Fb6-¢5
F¢5<ba
Dbg-dg8
Ta7-a3
87-g6
Ta3-a7
Rg8-g7
f1-fe
Ddg-¢7
Ta7-a1
D¢7-¢1
Ta1X¢1
Fd7-g8

Dosition aprés 45. Fb3-a2

7% i

V7 e
TAEAT

Nulle par arbitrage.
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20.

R E

23.
24,
25.
26.
27,
28.
29.
30.
3L
32,
33.
4.
35.
36.
37.
38.

40.
41.
42,
43.
44,
45.
46,
47.
48,
49,

ESPAGNOLE
Blancs : Noirs :
DIDIER GILBERT
€2-84 €7-65
Ccgi-f3 Cbs-¢6
Ffi1-b5 aT7-a6
Fb5-a3 Cgs-fé
0-0 Cfexeéa
d2-d4 b7-b5s
Faa-b3 d7-d5

. daxés F(8-66
¢2-¢3 Ff8-c5
Ch1-d2 0-0
Fb3-¢2 f1-f5
Cd2-b3 Fg¢5-a7
Dd1-é2 Ddsg-é7
Cb3-da Ce6xXda
Cf3x<da Fa71Xda
¢3Xda Tag-¢8
f2-f3 Céa-g5
Fg1Xg5 Dé7xg5
b2-ba Dg5-67
a2-a3 ¢7-c6
Dé2-d2 Tc8-¢7
Fe¢2-d3 Tf8-ag
TH-¢1 Tas-c8
a3-ag Te7-a7
a4-a5 Tar-¢7
f3-fa Dé7-f7
Tat-a3 Df7-d7
Fd3-b1 87-86
Ta3-g3 Dd7-f7
Rg1-f2 Rg8-hs
Rf2-é2 Df7-d7
h2-ha Te8-g8 |
Tel-ht h7-hs
Tg3-85 Dd7-f7
Dd2-¢3 Df7-f8
82-g4 f5<ga
Fb1Xgg Df8 X f4
Thi-f1 Dfa-h2+
Ti1-f2 Dh2-h1
Tg5%h5+ Rh8-g7
Ths-h7+ Rg7Xg6
D¢3-d3+ Dhi-84+
Dd3Xésg+ d5xé4
Th7X¢7 Fé6-ga+
Ré2-é3 24-83
Tf2-f6-+ Rg6-h5
Ré3-fa Tgs-g4+
Rfa-f5 Fca-g8
Tfe-f8 Aband.

o ot
FERESeououe e

ESPAGNOLE
Blanes : Noirs :
GILBERT JAVELLE
1. é2-éa €7-é5
2. Cg1-f3 Cbs-g6
3. Ff1-bs aT-aé
4. Fb5-aa Cgs-fe
5. 0-0 Ff8-é7
6. Dd1-é2 b7-b5
7. Fda-b3 0-0
8. ¢2-¢3 d7-dé
9. h2-h3 Cc6-as5
10. Fb3-g2 ¢7-¢5
11. d2-da Ddg-¢7
12, daxés d6xé5
13. Fg1-85 Fc8-é6
| 14. Cb1-d2 Tf8-ds
15. Tf1-d1 Tag-bs
16. Fg¢2-d3 Tds-d7
17. Cd2-f1 Ca5-ca
18. Tat-¢1 Cca-bs
19. Fd3-b1 Ths-ds
20, Cf1-g3 h7-hé
21, Fg5Xfg Fé1xfe
22. TdiXd7 CbsXd7
| 23. b2-b3 87-86
24. Cg3-f1 ¢5-¢4
. 25, b3-bs Cd7-bs
26. Fbi1-¢2 Rg3-h7
27. Cf1-é3 Ff6-87
28. g2-g4 Fg7-fé
29. Rg1-32
Nulle sur proposition des Blanecs.
ESPAGNOLE
Blanes : Noirs :
PILLON GILBERT
1. é2-é3 €7-65
2, Cgi-f3 Cbs-g6
3. Ff1-bs aT-aé
4. Fbs5-aa Cgs-f6
5. 00 Ffg-é7
6. Tf1-é1 b7-b5
7. Faa-b3 0-0
8. ¢2-¢3 d7-dé6
9. d2-da Fg8-ga
10. h2-h3 Fgaxf3
11. Dd1Xf3 é5xda
12, Df3-d1 daxg3
13. Cbi1X¢3 Cg6-65
14. f2-fa Cé5-86
15. 82-g84 ¢7-¢6
16. h3-ha Cg6<ha
7. BA4-85 Ddg-d7
18. fa-fs5 Cfe>éa



19.
20.
b i
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

32.

33.

34.
35.
36.

37.
38.
39

40.

Té1Xéa
Ddi-g4
Rg1-82
Fe1-fa
Tai-h1
Té4-é1
Dga-h3
Ff4-é5
Rg2-f1
Té1-62
Rf1-f2
Té2Xé3
Dh3X<é3
Dé3-fa
Cc3-éa
Fé5-¢c3
Thi-é1
Fg3Xé5
Dfaxfg+

ChaXxfs
Dd7-a7+
g87-86
Tasg-ds
dé-d5
Da7-d4
h7-h5
Dda-d2+
FéT1xg5
Ccf5-63+
Dd2-d3
Fg5xé3+
Dd3-f5+
Df5-66
f7-f6
Rg8-87
Dég-é5!
f6<é5
Tdg X3+

Nulle par arbitrage.

Position finale

0 O o 0010

W

v %*}/%

SICILIENNE
Blanes : Noirs :
DIDIER CHARLIER

é2-84 ¢1-¢5
f2-fa d7-dé
d2-da ¢5-da
Dd1Xda Ch3-¢c6
Ff1-b5s F¢8-d7
Fb5%<c6 Fd7%¢6
Cgi-862 Cgs-fe
Cbi-¢3 €7-é6
Fg1-€3 Ff8-é7
0-0-0 Dd8-¢T
h2-h3 Tas-¢8
82-84 Fg6Xéa

13.
14.
15.
16.
17.
| 18.
| 19.
20.
2.
29.
23.
2,
25.
26.
| 27.
28.
29,
30.
31.
32.
33,

35.

37.
38.
39.
40,
41.
42,
43,
44,
45.
46.

s
12.
13.
14,
15.

i
SODNR IR W~

Thi-h2 Féa-f2
24-85 Cf6-hs
Dda-aa+ Dg7-¢6
Daaxa7 Ff3>xé2
Th2Xé2 Chs-g3
Té2-d2 Cg3-f5
. Td2-d3 de-d5
Td1-d2 0-0
a2-a3 Tc¢8-ag
Da7-b6 Dg6 b6
Fé3<be FéT1-d6
Td3-f3 Tasg-a6
Fbé-da Tig-c8
Cg3-62 Tag-ad
Td2-d3 Taa-ca
Fda-¢3 Cfs5-ha
Tf3-f2 Cha-fs
Rgi-b1 Fd6-¢5
Tf2-h2 Fg5-aTl
b2-b3 T¢a-c6
Rb1-b2 d5-da
Fg3-d2 Toe X2+
Rb2-b1 Te2-¢7
Fd2-¢1 f71-f6
Th2-f2 To1-f7
Ti2-g2 Rgs-f8
h3-ha €6-85
ha-hs é5-64
Td3-h3 da-d3
Cé2-g3 Cf5<g3
T82Xg3 Tf71-07
Th3-h1 €4-63
Fg1Xé3 Fa71xé3
Tg3xé3 d3-d2
Aband.
SICILIENNE
Blancs : Noirs :
PILLON EVRARD
€2-64 ¢7-¢5
d2-da ¢5<da
Cgi-f3 d7-d6
Cf3xda oge-f6
Ch1-¢3 g7-86
Fg1-é3 Ffg-g7
f2-f3 Chs-¢6
Dd1-d2 0-0
Cda-b3 Fg8-é6
Cc3-ds (a)  Fé6Xds
é4d5 CgB-65
c2-c4 Tas-¢8
Tai-¢1 Dds-d1 (b)
Ch3-da aT-aé
Ff1-62 (c) b71-b5 (d)

16. ¢4Xbs T¢8X¢l

17. Dd2Xe¢1 CcfexXd5

18. Fé3-f2 (e) a6xbs (f)

19. C©€daxbs (g) cds5-ba (h)

20. De1-d2 (i) Chaxaz

21. o0-0 Cé5-¢6

22. Fé2-¢ca Ca2-ba

23. g2-84 (j) Tis-bs (k)

24, Foa-é2 (1) Dd7-66

25. Cbs-¢3 C¢6-€é5 (m)

26. Dd2-63 dé-d5 (n)

27. Cg3-as4 Ccé5-d3

28. Dé3xXé6 (o) f1xés

29. Ff2-63 cd3*b2

30. Cadxb2 Fg7xb2

31. Tf1-b1 Cha-g2

32. Fé3-f2 €6-25

33. Rg1-f1 C¢2-a3

34. Thi-d1 é67-66

35. Fé2-d3 Fb2-da

36. Tdi-d2 Thg-b3

37. Rf1-62 g6-85

38. Fd3-aé Ca3-b1

39. Td2-¢2 Chi-g3

40. Ré2-f1 Cg3-di1

41, Ff2Xda é5-da

42, Te2-d2 Ccd1-é3

43. Rf1-f2 8665

44, Fag6-¢8 Rg3-f7
Aband.

(a) L'assaut immédiat du roque
noir par 10. g4 avec lintention de
faire suivre h2-h4-h5, est contrarié
par Ccg6-é5.

(b) Ce coup menace de gagner
un pion par DdT7-a4!. Pourtant la
réponse des Blancs 14. Cb3-d4! me
fit douter de son efficacité, car il
a l'inconvénient de retirer l'unique
case de retraite du Cé5. Par la

(e) Les Blancs optent pour conser-

‘ ver leurs deux fous. Les Noirs s'at-
| tendaient & 18. b5xa6 T¢8 ; 19. Dd2-
| CxXé3 ; 20. DXé3 Cgd ; 21, FiXet
\ TXcd ; 22. Cé2 Tad4, et le sort de
la partie réside dans l'efficacité ou

‘ non des pions a2 et b2, Quant a 18.
0-0, les Noirs prennent l’avanta%e
aprés Tc8 ; 19. DA2 CxXé3 ; 20. DXé3
Cc4; 21. FXcd TX¢4 suivi de a6Xbb.

(f) Offre plus de ressources que
18, \PeB' 3 Dd2, car les Noirs
doigent compter avec la menace b5

| Xab.

(g) Exploitant au maximum Ila
position du R et de la D blanche
qui se trouvent sons la menace d'un
échec de C. Une menace identique
se présente aprés 19, Dd7-f5, il est
difficile de savoir lequel de ces deux
coups est le meilleur. Quant a 19.
... Tf8-¢8, il permet aux Blancs de
ramener leur Dame & d2 ol elle se
trouve moins exposée aux « ruades ».
La suite pourrait étre 20. Dd2-Cb4 ;
21, 0-0 et non 21. DXC Tg¢l+4) Tg2 ;
2Z2. DXC TXF, ete.

(i) Bi 20. Dbl-Dé6 ; 21. Cb4-d3+,
etc. Les Noirs ont un jeu en pleine

action.

(j) Pour prévenir DdA7-f5, mais ce
coup affaiblit la position blanche,

(k) Sur 23. ...d6-d6 ; 24, Ff2-¢b
serait assez génant. 23, ... Tf8-¢8 est

annihilé  par 24. b2-b3, Quant au
sacrifice 23, ... Cg6-85!7 ; 24, Dxbd
Cx 13+ 25. Rh1-Db7T (menagant

Ch4), il est réfuté par 26, Td1l!!. Le
coup du texte 23, ... Tf8-b8 prépare
la réplique a cette réfutation,

(1) I1 faut soutenir le pion f3.

(m) Menace 26. ... Cb4-d}?3!.

(n) Menace de gagner une piéce

| par 27. ... d5-d4!

suite, R. Pillon me signala que |

cette position se trouvait dans le
Tome 9 de la Théorie der Schaak-
openingen de M., Euwe, que ce
dernier n’envisageait pas 13. ...Dd8
-d7 mais tout de suite 13. ... b7-b5;
14, cdXbs TXT+ suivi de 15. Dd8-
a8. La complexité de 13. Dd8-d7
prouverait, si besoin en était, que
si une excellente documentation
pour jouer la correspondance est
utile, elle n’est pas indispensable.
Devant un joueur entreprenant, elle
se trouve méme souvent en défaut.
(¢) Trés lourd en conséquences
encore, ce 15 coup, b2-b3, parait
lus indiqué, mais il a contre lui
ge metire la case ¢3 & la merci des
Noirs. ¥

(d) C'est au tour des Noirs de
prendre une décision importante. Ils
partent délibérément Tattaque,
alors que 15. é7-é6 ; 16, d5Xé6 fTXéb
peut paraitre plus sr et offre une

excellente case de retraite a f7 pour |
|

le Cavalier é5.

(o) Si 28. DAZ Fh6 ; 29. DXFh6
DxFé&2, ete.

S
|

SICILIENNE
Blanes : Noirs :
GILBERT EVRARD
1. é2-é4 ¢7-G5
2. Ggi-13 d7-d6
3. d2-da ¢5Xda
4. Cf3Xda Ccgs-fé
5. Cbi=-g3 87-g6
6. f2-f4 (a) Chs-d7 (b)
7. Ff1-é2 Ff8-g7
8. Fg1-é3 aT-ag6 (c)
9. Fe2-f3 67-65 (d)
10. Cda-b3 (e) é5xfa
11. Fé3Xxfa Cd7-é5
12. FfaXxés d6 > é5
13. Dd1Xds+ Rég*ds
14. 0-0-0+ Rdg-é7 (f)
15. Cb3-g5 b7-bg
| 16. Cg5-d3 Ré71-86



(j) Confirmation de la faiblesse du
14 cmi’p.

(k) Plus énergique semble 33. Td3-
d6, ceci malgré le petit inconvénient
de Fé6-¢44+ que les Blancs ont
d’abord voulu éviter.

(I) Car sur 47. Ta8 suivrait Tbh3+4;

| 48. R¢2 Ta3 et le pion fait dame.

7. C¢3-aa Db6-¢7

8. F¢1-68 F¢8-f5

9. Cgi1-62 0-0-0

10, Cé2-g3 Ff5-g6

11. a2-a3 (e) h7-h5

12. h2-ha é5-64!

13. d3-da Cc6Xda (d)
14. Fé3Xds 64-6311 (e)
15. Dd1-f3 (f) Tdgxda
16. f2Xé3 Tda-d8

17. Cad-¢3 (h) Ff8-g5

18. Ff1-é2 Ths-és

19. Cg3-f1 (i) cfe-g4

20. Cg3-d5 TdsXds (j)
21. c¢axXds (k) Fg5xé3 (1)
22. ds-dé D¢7Xd6é
23. Cf1Xé3 Tésxé3

17. Cd3-ba Tag-a7. (g)
18. Thi-f1 bé-bs

19. Cba-ds h7-h5 (h)
20. h2-h3 Cfe<ds
21. ©Cg3Xxds f7-15

22. g2-84 (i) 5288
23. h3xga Ta7-f1
24. Reg1-d2 Ré6-d6 (j)
25. gaxhs g6>h5
26. Rd2-62 Rd6-¢5
27. Cd5-é3 Fg8-66
28. a2-a3 Fg1-f6
29, Cé3-d5 Ff6-85
30. Tdi-d3 R¢5-c6
31. TH-g1 TT-87
32. Cds5-ba+ Rg6-b7
33. b2-b3 (k) ag-a5

34. Td3-dé a5xXba
35. Tdexée Ths-¢8
36. Ff3Xhs TesXeg2+
37. Ré2-f3 bax<a3
38, Té6Xés5 Te2-¢3+
39. Rf3-é2 T3%b3
40, Tg1Xgs Tg1XB5
4]1. TésXgs5 a3-a2

12. Tg5-g1+ Rb7-b6
43. Tg1-g86+ Rbg-a5
14. Tgé-g1 Th3-b1
45. Tgi-g8 Thbi-b2+
46. Ré2-d3 Ras5-ba

47. Abandonne (1)

(a) Coup & la mode, dont le but
est de réaliser la poussée é4-85, ce
qui est assez génant.

(b) Stoppe l'idée belliqueuse des
pions blancs, toutefois ce coup laisse
un jeu assez difficile pour les Noirs,
le plus simple est probablement de
laisser les Blancs realiser leur plan

par 6. ... Cgé 7. CXC bXC ; 8.
&5, ete..,

(¢) Prépare a la fois ..o D7=b5
suivi de Fb7 et aussi 9, ... @éT-é5.

(d) Evidemment 9. ...b5 ne va
plus & cause de 10. &5,

(e) 10. Cé2 parait supérieur, il
permet de reprendre 4 f4 avec le C,
d’occuper ensuite la case db et créer
ainsi une trés forte pression dans le
jeu des Noirs.

(f) 14. ... Rg7, d'abord envisagé,
puis abandonné, était pourtant
mieux.

(g) Et mon 17, ... Fc¢B-b7?7 ; 18,

menace :

(h) 8i _19. ...
avec un net avantage.

(i) Ici les Noirs s’attendaient a :
22, 6Xf5 gXI5 ; 23. g4 hX gt Fhé+ ;
26. Rbl f4 ; 27.
méditaient un sacrifice de qualité
par 27. L2 FhT ¢ 28 TaT NS, 1]
est évident qu'il s'agissait 14 d'un
jeu dangereux qui nécessitait une
trés longue analyse.

sur quoi ils |

SICILIENNE
Blanes : Noirs :
JAVELLE EVRARD
| 1. 62-68 ¢7-¢5
| 2. cgi-3 d7-dé
| 3. d2-da ¢5Xda
4. Cf3Xds Cgs-f6
5. Cbi1-¢3 g7-86
6. f2-fa Chs-c6
7. Ff1-62 Co6<da
8., Dd1Xda Ff8-g7
| 9. Fg1-63 0-0
| 10. Dda-d2 F¢8-66
|11, 0-0 Dds-a5
12. Tat-d1 Tf8-¢c8
| 13. Fé3-da Fé6-c4
14. TH-61 Foaxé2
15. Té1Xéz €7-é5
16. faxés d6 X é5
| 17. Fda-f2 Da5-ba
| 18. Dd2=g1 Db4-ca
19. a2-a3 b7-b5
20. Td1-d3 Cf6-h5
21. b2-b3 Dca-é6
22. Cg¢3-d5 Tc8-¢6
23. g2-83 Fg71-f8
24. ¢2-¢4 b5X¢a
| 25. Td3-¢3 Tasg-c8
26. Té2-¢2 ¢4Xb3
27. Te3X¢e Te8X¢6
28. Te2X¢s b3-b2
20. De¢1Xb2 Dé6<¢c6
30. Db2Xé5 DgB-g1+
| 31. Rgl-g2 Dg1Xa3!
| 32. Ff2-dg Chs5-g7
| 33, Cds-fet+ Rg8-hs
| 34. Dé5-bg Da3-é71
. 35. Dbs-fa Aband.
|
E SCANDINAVE
Blanes : Noirs :
GILBERT Dr BERGRASER
1. é2-éa d7-d5
2. éaXds Ggs-f6
3. 62-¢a 7-¢6
4, d5X%¢6 (a) Cbh8X¢6
5. d2-d3 €765
6. Ch1-¢3 Dds-b6 (h)

18—

24. Aband. (m)

(a) En jouant 4. d2-d4 C6xd5 ;
5. Chl-¢3, on rentre dans la variante
de Panoff.

(b) Pour empécher F¢l-é3 4 cause
de Db6x b2.

(¢) Ce coup préventif géne bien le
développement du Ff8, mais cette
Perte d'un tem augmente encore
e retard que les Blancs ont déja
dans leur développement,

(d) Ouvrir le jeu A tout prix, tel |

est I'impératif stratégique des Noirs,
(e) La pointe de la combinaison.

(f) Les Blancs préférent a juste
titre rendre la piéce tout de suite.
Plus mal serait en effet la tentative
de garder la piéce, Si 15. Cg3-62 &3X
é2, &3xfl ; 16. Ré1xf2 Cfé-gi+ ;
17. Rfl-gl Ff8-d6 avec des menaces
mortelles, Apreés 17. Rf2-62 F{8-d6
la. situation n’est pas meilleure.

(h) Pare la menace De7-d7. Si 17.
Tal-dl D¢T7-ab+4 ; 18. Ca4-¢3 Ff8xa3
suivi de FXh2.

(i) Si 19. Cg3-f5 DgT7-é5 ; 20. Cf5-
d4 Febxdd ; 21. 63X d4 Td8Xd4 avec
fortes menaces.

(j) Ce sacrifice de la qualité est
nécessaire, autrement les Blancs
arrivent & se consolider.

(k) Aprés 21. Df3xd5, il pourrait
s’ensuivre, par exemple : Fc¢hxé3 ;
22, Fé2xgd+ hbxgs ; 23. Cflxé3
TgB-634-; 24. Rel-fl Fgh-é4; 25. Dd4-
d2 (le meilleur) Fé4-d3+.

b Bl b tnd o

26.

29,
30.

| 31.

26, Rfl-gl Dc7-¢b! et gagne. Les |
autres variantes ne sont pas meil- |

leures pour les Blancs.

(I) Une autre bonne suite était :
21, ... D&T-ab+ et si 22. Cfl1-d2, Tc8
X €3, ete.; et si 22. Rél-d1 Da5-ad+;
23. Rdl-é1 F¢hxé3 avec des menaces
multiples.

(m) En effet, aprés 24. Df3-f1 Fg6-
d3 gagne, et si 24. Tal-d1 Dd6xdl+;

25. Rélxdl Té3xf3; 26. Fé2xf3 Cg4- |

f2+ gagne la. Tour.

32.
33.
34.
35.
36.
37.

39,
40,
41,
42,
43.
44.
45.
46.
47.
48,
49.
50.
51.
52.

DEFENSE ALEKHINE

Blanes :
JAVELLE

€2-é4
é4-65
d2-da
Cgi-f3
Ff1-é2
¢2-¢a
é5Xd6
d4-d5
Fé2x<f3
Ff3-é2
Fc1-63
Cb1-d2
fa-fa
Cd2-f3
Dd1-d2
Ré1-f2
Thi-é1
Fé2-d3
Cf3x<ha
82-83
Tat-¢1
Rf2-f3
b2-b3
Rf3-g2
Fé3-f2
Rg2-g1
Té1<ér
Dd2-d1
Te1Xd1
Fd3-f1
Td1-¢1
Te1-¢2
Ff1Xh3
Rg1Xf2
Fh3-¢8
Fc8-ga
Fga-é2
Rf2-g2
h2-ha
ha-hs
Fé2Xhs
Rg2-h3
Te¢2-h2
Fh5-g4+
Th2-é2-+
Té2-g2
Tg2-h2
Rh3xh2
Fga-f5+
Rh2-g2
Rg2-f3
B83-g4

Noirs :
DIDIER

Cgs-fe

Cf6-d5
d7-d6
F¢8-g4
Chs-c6
Cd5-bé
e7Xd6
Fgaxf3
Cc6-é5
Ff8-é7
Dds-d7
G-0
Cé5-26
Fé71-f6
Tf8-68
Tég-e7
Tasg-é3
Cgé-ha
Ffex<hat
Fha-fe
g7-86
h7-h5
Dd71-ga+
h5-ha
ha-h3+
Ché-d7
Tes X ér
Dgaxd1+
Ff6-¢3
cd7-f6
F¢3-ba
Ccfé-ga
cgaxfe
Rg8-8T
b7-b6
Rg7-f6
Fba-¢5+
TérT-é3
Rf6-f5
g6<hs
f7-f6
Té3-e1
Té1-g1
Rf5-é4
Fg5-63
Tgi-h1+
Thixh2+
Réa-d3
Rd3-¢3
Rg3-b2
Fé3-g1
Rb2<a2



Ff5-¢2 Ra2-b2
Fo2-d1 Rb2-¢1
Rf3-é2 Fgi-h2
84-85 fexgs
faxgs Fh2-fa
8586 Ffa-he
. Réz-é1
Nulle.
PION DAME
Blancs : Noirs :
Dr BERGRASER JAVELLE
1. d2-da Cgs-f6
2. Cgi1-f3 d7-d5.
3. B2-83 e7-é6
4. Ff1-g2 GT-G5
5. ¢2-¢4 d5xca
6. 0-0 Cbs-c6
7. Ddi-aa Fg8-d7
8. DaaXca ¢5-{da
9. Cf3Xda Tasg-gS
10. Chbi=-¢3 Ffg-é71
11. Tfi=d1 (a) Cc6-a5
12. Dg¢a-d3 Ddg-be
13. b2-b3 0-3
14. Fg1-b2 Ti8-ds
15. €2-é3 Cas5-g6
16. Dd3-b5 Db6-¢7 (b)
17. ©GdaXcs Fd7X¢6
18, Fg2X¢6 Dc7Xc6
19. Tdi1xds Fé1Xxd3
20, Ob5X¢6 T¢3X¢h
21. Tat-d1 Fd2-é1
22. Cgi-bs a7-aé
23. Chs-da Tg6-07
24, Rgi1-f1 Rgs-f2
25, Tdi-d2 Cf5-éa
26. Td2-32 Te1X¢2
27, CdaXxeg2 Fé7-fe
28. Fb7Xfg
Nulle.

(@) Meilleur. était sans doute 11.
Cd4xc6 FdTX¢6 ; 12, Tfl-dl et les
Blancs conservent linitiative,

(b) Si 16.. ... Db8Xb5 ; 17. Cd4Xbd
a7-a6 ; 15. Cb5-d6, etc...
ORTHODOXE
Blancs : Noirs :
Dr BERGRASER DIDIER
1. d2-da d7-d5
2. G2-ga é7-86
3. Cb1-g3 cgs-f3
4. Cgi-f3 Chs-d7
5. 62-83 a7-ab
6. a2-a3 (a) d5X¢4

7. Ff1Xgs ' b7-b5

8. Fg4-d3 ¢7-G5 -

9. Ddi1-é2 ¢5Xda

10. é3Xda (b) Ff8-é71

11. Cf3-65 Ff8-b7

12. f2-fa 0-0

13. 0-0 Cd7-bs

14. Dé2-f2 Tas-¢8

15. fa-f5 Ché-d7

16. Df2-62 (c)  Cd7-b6

17. Fg¢1-é3 Ché-d5

18. f5Xés f1Xé6 (d)
19. Fé3-d2 Dds-bé

20. Cés-f3 Cd5x<¢2 (e)
21. b2Xe3 (f). Fb1-d5 (g)
22. Cf3-é5 T¢8-¢7

23. Rgil-ht Ff8-¢2 (h)
24, a3-as4 Fd5-c4

25. Tfi-b1 FeaxXd3 (i)
26. Dé2Xd3 TgT-b7

27. a4XxXbs a6 ~<b5

28. ¢3-ca b5-ba (j)
29. ca-¢5 Dbé-de

30. Dds-aé (k) Dds-d5

31. ©¢5-¢6 Th7-¢7 (1)
32. Fd2XxXba Dd5Xda (m)
33. cCeés-f3 Dd4ax<ba (n)
34. Tbh1Xba Fé7<ba

35. Daé6-¢a Cfe-d5

36. Cf3-da h7-hé (o)
37. Tai-b1 Rg2-hs

38. g2-83 Aband. (p)

contre-chances aux Noirs, En effet, |

aprés 30. Thl1Xb4 Th7xb4 ; 31. Fd2
b4 Dd8-d5, les Blancs ne peuvent
défendre efficacement leur formation
affaiblie au centre,

(1) 8i Tb7-b8; 32. Fd2xXb4 DA5X
d4 ; 33. ¢6-¢T! gagne,

(m) Ce coup perd du matériel. Le
coup que je redoutais était . 32...
Cf6-é4, et en cas de 33. Fb4xéT
Dd5xd4! menacant le Cd5 et le mat
étouffé, avec une situation qui est
loin d’étre claire. - J'avais préparé
comme riposte & ce coup le sacrifice
de la Dame : 32, ... Cf6-é4 ; 33. Daé6-
b5 Fé7-f6 (pour supprimer le C et
gagne: le pion ¢6); 34, Db6X¢T!!
Te8x¢7 ; 35. Tal-a8+ Ff6-d8 ; 36.
Tbl-f1 g7-g5 (si Cé4-f6 ; 37. Fb4-ad
Dads-dé : 38. Fabxc7 Dd6xe7 ; 39.
Tfl-bl et gagne); 37. Tf1-f84 Rg8-

7 ; 38, Tf8xd8 Dd5-b3 ; 39. Fb4-f8}

g7-f3 ; 40. TaB-al et il me semble
que le Roi noir ne
de ce réseau de mat.

(n) Aprés Dd4-d8, 34. Fd4-ab gagne
la qualité,

(o) Si 36, ... Fb4-¢3 ; 27, Cd6Xé6
Tg7-67 ; 38. Dgdxds Fgdxal ; 39.
CéB-g5-+ Rg8-h8 (et non Rf8 & cause
de 40. Cgbxd74+ et mat au cou;
suivant): 40. Dd5-f5 et gagne. Si
36. TeT-é7 37. Tal-bl Fbd-¢3 (si
Fb4-d2 ou ab ; 38, Cd4xé6, etc.);
38. Cd4-f5, ete...

(p) Les Noirs -ne peuvent plus
sauver le pion é5, et le pion ¢6
gagne rapidement.

(a) Ce coup symétrique n’est pas
bon. Les Noirs obtiennent une sorte
de variante de Méran avec un coup
d'avance, car ils peuvent jouer ¢7-¢5
sans avoir poussé ¢7-¢6. Meilleur
était sans doute c4xdb ou g4-¢5.

(b) Les Blancs ont un pion isolé
d4, le point d5 étant solidement
contrdlé par les Noirs.

(c) A envisager était aussi : 16.
Fcl-f4 Cd7xé5 ; 17. Ff4xéd Ci6-g4,
etc...

(d) Les Noirs ont aussi un pien
isolé faible,

(e) Ce coup a linconvénient de
renforcer le centre des Blancs.

(f) Si 21. Fd2x¢3, la Tour ne peut
qui:t]tex' la case al & cause de Fé7
X ad.

(g) Défend le pion isolé et fixe le
pion arriéré c3.

(h) Pour ces mémes raisons sans
doute d’ordre général, les Noirs dou-
blent leurs Tours sur la ligne g¢.
Mais le sort de la_ partie va se
décider sur la colonne voisine.
Nécessaire était donc d’enlever la
Dame de la colonne b.

(i) Si 25. ...Db6-d6 ; 26. Fd2-f4!

(j) 11 est évident que b5X¢4 perd
une Tour.

(k) Bien meilleur que le coup
naturel TblxXb4 qui donne des

GAMBIT DAME

Bances : Noirs :
NICOT PILLON

1. d2-da Cge-f6

2, Cgi1-i3 d7-ds

3. ¢2-¢4 Fg8-f57!

4, Dd1-b3! d5X¢4

5. Db3Xb7! Chs-d7

6. Db7-g6! Tag-bsg

7. Cb1-¢3 €7-é6

8. a2-a3! Ffg-é7

9. Cf3-d2 0-0

10. é2-éa Ff5-86

11. é4-é5 Cfe-d5

12. Cd2X¢a Cd7-bs

13. CgaxbR? (a) Th3Xbs

14. Dcé-ca Cd5>¢3

15. b2X¢3 Dds-ag! (b)

16. Dgd-é2 Ti8-bs

17. Dé2-é3 Thé-b1

ourra se sortir |
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18. TaiXb1 Th3xb1

19. ¢3-c4 Dasg-b7

20. f2-f3 Db7-b2
Aband.

(a) Simplification funeste.
(b) Un coup de foudre.

SLAVE
Blancs : Noirs :
EVRARD SAVOURNIN
1. d2-d3 d7-d5
2. Cgi-fa Cgs-fe
3. ¢2-¢4 6166
41, Cb1-¢3 d5xga
5. a2-aa (a) Fo8-f5
6. Cf3-65 67-66 (b)
7. fa-fa Fi8-ba
&, Cés5Xca 0-0
9. Foi1-g5 ¢6-¢o
10. daxgs Dd8 > d1
11. Ta1Xd1 (¢) Fi5-¢2 (d)
12. Tdi-g1 (e) Fg2-b3
13. é2-éa Fbaxg¢5?7?7 (f)
14. Cga-d2 Aband,

(a) 5. é2-é3 est jouable; quant a
62-é4 qui fut toujours mésestimé
par les malitres, il posséde actuelle-
meant les faveurs de quelques joueurs
russes et particuliérement de Geller.
La (tazelle de Bruxelles en donne
de nombreux exemples, dans sa
chronique n° 32 (7 juin 1952),

(b) Trés intéressante est aussi
l'attaque Krauss : 6. ... Cb8-d7 ; T.
Cxed DcT7; 8. g3 é5; 9. dXéb Cxéb;
10. ¥'f4, et toute la lutte se concentre
autour du Cé5 cloué.

(¢) Jouable est aussi 11. Rxdl.
Voir la Partie F. Parr - H. Evrard
(Angleterre-France) dans le Courrier
des Echecs, n° 30,

(d) Ce coup évite au Fou d'étre
refoulé & g6 par é2-é4 ou il serait
hors jeu. '’

(e) Cache un piége trés subtil :
12, ... FXa47?; 18. Tal F¢é ; 14. Cbé!
gagne la qualité. Dans le Champion-
nat 1950, M, Ziélinski joua contre
moi 12, Tdl-d2 et obtint une excel-
lente partie (voir le Courrier des
Echecs, n° 24),

(f) Une faute qui se solde immé-
diatement par la perte du Fb3. Il
en serait de méme sur 13. .., Cg6? ;
}é bC3d2 FXed ; 15. TXc¢3 Fxad ;
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OUEST-INDIENNE
Blanes : Noirs :
R. NICOT DIDIER.

d2-da Cgs-f6
cgi1-f3 é7-66
€2-63 b7-b6
Ff1-d3 Fg8-b7
Cb1-d2 d7-d6
b2-b3 87-86
Fe¢i-b2 Ff8-g7
63-64 Chs-d7
64-85 d6><é5
daxés Ccfe-d5
0-0 86-85
02-04 cds-fa
Fd3-éa Fb7Xéa
Cd2Xéa 85-84
Céa-fet+ cd71%<fe
6516 Dd8Xd1
TailXd1 Fg1-18
Cf3-é5 Ffg-dé
Ti1-é1 Cfa-g6
Cé5-c6 The-g3
b3-ba Rég-d7
ba-bs aT-aé
a2-aq aB>bs
aaxXbs Tag-a2
Fb2-é5 Tgs-as
g2-23 h1-hs
Fé5-da Ta2-¢2
Té1-63 Rd7-¢3
Fdax<bg Te2X¢4
Té3-d3 Cg6-é5
CeBXé5 Fd6<é5
Td3-d8+ Rg8-b7
Tds<as Rb7xa8
Fb6-63 Fé5-d6
b5-bg Ras-b7
b8 g7 Rb7X¢T
Tdi-al R¢7-d7
Tat-a1t+ Tea-¢7
Tar-a4 €6-65
h2-h3 Rd7-66
h3Xga h5xgs
Tasxga Ré6 %6
Rg1-f1 TgT-¢2
Tga-g8 Rf6-é6
g23-g4 Fde-7
Rf1-g2 T¢2-c4
Rg2-f3 Tea-¢3
Tge-as Fé71-85
Tasg-as Fg5Xé3
f2Xd3 Tg3-¢6
Nulle.

| aux

OUEST-INDIENNE :
|
Blanes : Noirs :
g Dr BERGRASER EVRARD
|
1. d2-da Cgs-f6
2. Cgi-fa b7-bg
3. Cb1-¢3 (a) Fc8-b7
4. Fgl1-g5 d7-d5
5. Cf3-é5 Chs-d7
6. f2-fa 8786 (b)
7. 62-63 aT-ag (c)
8. Dd1-f3 Ffg8-g71
9. 0-0-0 0-0
| 10. B2-g4 €7-66 (d)
11. h2-ha (e) ¢T-65
12. ha-hs TI8-é8
13. h5Xge frXge (f)
14. Ff1-d3 Tés-é7
15. Df3-h3 ¢5-¢4
l&. Fd3-é2 Dds8-¢7
17. é3-éa d5+<éa
18, Fé2X¢4 (g) Tas-ds
19. Fg5Xxfe Fg1xfé (h)
20. FoaXés+ Rgs-f8 (i)
21. 84-85 () FfeXé5
22. faXxés Rf8-68
23. Fé6-d5 Cd7Xé5
24, FdsxXb7 (k) Cé5-f3
25. Ceg3Xéaq D¢7-fa+ (1)
26. Rel1=b1 Aband, (m)

(a) Cette variante peu connue a
été reprise et analysée par les
joueurs toulousains, et pour cela
appelée ici la variante toulousaine.

(b) Evite le clouage désagréable
du Cf6.

(e) Coup réventlf mdlspensab]e
car s8i T. g‘ > 1-b5 0-0 ;
9. Fb5-¢6 Fb7><<,‘6 3 10 CeﬁXqG Dds-
€8 ; 11. Cg3-b5 gagne un pion.

(d) Ce coup renforce le pion d5,
mais cloue le Cavalier.

(e) L'attaque des pions blancs
contre le roque est difficile a

contenir.
(f) 8i 13. h7xg6é ; 14, Df3-h3
Rg8-f8 ; 15. Fg’ﬁ hﬁ Fg7xXhé ; 16.

Dh3xh6-- Rf8-é7; 17. g4-g5 Cf6-h5;
18, Cé5xf7! Ré?xf’? ; 19, Dh6~h7+
RE7-f8 ; 20. ThiXhd g6xh5, Ffl-é2
avec une attaque gagnante.

(g) Menace déja déja d4-d5-de.

(h) 8i 19. ...Cd7xf6 ; 20. pd-g5
CIB h5 ; 21. Fcdxé6+, suivi de Fé6-
g

(i) Evidemment Té7-é67? n'est pas

ossible 4 cause de 21. Dh3-h7+ et

h7-f7 mat.

(j) Cé5xd7 est aussi possible, ce
qui %gne la qualité, mais laissant
oirs les deux Fous,

(k) d4xé5 laisse aux Noirs un

| pion passé pour la piéce.

g

1) Bi 28, ..
DeTXbT ;

(m) En effet, sai 26,
: 28, Thi-f1 gagne !‘_e

Cé4-f6 RES-18

Cavalier. Et si 26.

Fb-g6+ Reé8-67
a6 ; 29, Fobxéd

TOT X é4

D 4
gagne facilement,

s TOTXDT ;
TET X 64

28 Dh3-h74 RéT-
: 80. Thil-hé

NIMZOWITCH

Blancs

H. EVRARD
1. d2-da

2. ¢2-¢4

3. Cb1-¢3

1. Dd1-¢2

5. a2-a3

6. Dg2X¢3

7. Dg3-¢2

8, é2-63

9. Cg1-f3 (a)
10. Ff1-d3
11. daxés
12. Cf3Xgs
13. fa-fa
14. Dg2xd3
15. Dd3*ds
16. Ré1-f2
17. Rf2-62
18. Dds-13
19. Fet1-d2
20. b2-ba
21. Fd2-¢3 (¢)
22. ba-bs (1)
23. Tar-a2 (y)
24, Ta2-d2
25. Fg3Xd2
26. 63-6a
27. Fd2+é1 (i)
28. Fé1-12
29. Thi-dy
30. Df3-d3
31. Ff2-83 (k)
32.  Ré2-63
33, 66X18 o.p.
34. Ré3-12
35, Td1-d2
36. bs5xae
37. é4-65
38. fa-fs
39. 15Xge
40. Fn—u

(a) Plus fort.%t!n 0,

10. Ffl-¢4 Ddb.

Noirs :

G. DIDIER

Cgs-fe
87-68
Ff8-ba
d7-ds.
Fbax¢3
Cfg-éa
Chi-g6
e6-65
Fo8-f5 (h)
Ff5-86
Céa-g5
Dd8*g5
Fg6xXd3
Dg5xg2
Dg2-g&
Dga-ha+
Tag-dg
Tdg-d7
Rég-dg (d)
Rd8-c8
The-ds
Cc6-6é7
Cé1-fs
Td7*xd2
Tds-da!
Cf5-é1
Dha-hs
Tdaxe¢a (j)
b7-b6
Dhé-66
KT-B6
17-16%
Cor1-151
Cis-da
aT-a6
bé-bs
Do6-ds
D95
h7=<g8 (1)
Aband,

edXan Dxas ;
11, b2-ba Cghx b ;

1 26, Dh3xf3 | 12. DXxé4 Cb4-c2++, ete... (Voir
27. Th1Xh7 et gagne, |

Courrier des Echecs, n° 27),
Quant a 9. £37, les Noirs égalisent
facilement par 9. ... Cf6! et non 9.
... Dh44+7 ; 10. g3 Cxg3
Cf5 ; 12. ¢4Xd5 mieux.
(b) Et non éXxd4? ; 10. ¢4xd5
DXd5 ; 11. F¢4 gagne le Cavalier.
(c) Si 10, Db3 éxd4 ; 11. c4Xxd5
d4xéd! ; 12. d5Xc6 é3xf24 13. Ré2
b7xc¢6 et les Noirs ont au moins
I'égalité.
Il en est de méme aprés 10. Da4
0-0 ; M, gixadd Dxdb ; 12, Dbs

ikt DIZ

| DXD ; 13. FXDbs Ca5! ; 14. Fa4

(si 14, CX85 Cb3 ; 15.  Tbl TXfI2
gagne); 14, ... éXd4 ; 15. CxXd4 Cgb;
16. F'dl Cd3+-, les Noirs sont mieux.

(d) Le 0-0 est d’un insécurité com-
pléte quant 4 la manccuvre adoptée
par les Noirs, elle est trés lente ; il
faut pourtant arriver 4 mettre la
Th8 en jeu.

(e) Evite les complications du
sacrifice qui surviendrait sur 21. b4-
b5 Cg6xéd!.

(f) Sur 22. a4 suivrait non pas

| Cé&7? & cause de 23. ab-CIf5 ; 24. a6

et les Blancs auraient une attaque

| déclsive, mals 22, ... Td3! ; 23, Tad

Cd4a+ 1,

() N(u-anu!rc, car sl 23, a4 CI§;
24, Ta2 Td3 ; 25, F'd2 TbL3 sulvi de
Td8-d3 et le piun 3 maute,

(i) Rend le pion pour mettre ln T

. en jeu sur la file

(j) Les Blancs escom talent la
retraite de la T a4 d8 Fh! avaient
mésestimé l'acceptutmn du  pion

| offert.

| (k) Si 31. 14-15!7 CXIS! : 82, &X
f5 DXé5+ ; 33. Rfl DXb5 et los
Noirs sont mieux, — C'est cette

| wvariante que les Blancs n'’avaient

pas prévue en rendant le pion (voir

| notes précedentes)

(1) Si 39, ...Cb3+; 40. Dé3 CXT;
41. DXD TXD : 42, M.

EST INDIENNE

Blancs : Noirs :
NICOT CHARLIER
1. d2-da Cgs-fe
2. Cgi1-f3 B7-86
3. Fet-fa Ff8-g7
4. Cb1-d2 d7-d6
5. h2-h3 Chs-d7
6. 62-63 b7-bg
7. Ffil-ca é7-66
8. 00 Fes8-b7
9. TH1-61 Cfe-éa
10. Cd2Xéa Fb7Xxéa
| 11. Cf3-g5 Féa-b7 (a)
| 12. FoaXée 0-0 (b)

S



13
14,
15.
16.
: Fr i
18.
19.
20.
a1,
22,
23,

26.
27.
28.
29.
30.
S1.
32.
33.
34,
35,
36,
37.

39.

41.
42,
43.
44.
45.
46.
47.

49.
50.
51.
53.

25.

Position aprés 12. Fg4Xé6
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Fé6-c4 Cd7-fs
c2-¢3 Cf6-hs
h3-h4 Ch5x<f4
é3xfa h7-hg
Cg5-13 Fh7x13
Dd1Xf3 Dd8<ha (¢)
FoaXxfy RgB-hg
Ff1x<g6 Dhaxfa
Df3x<fa T8 X {2
£2-83 Tfa-fc
Fg6-é8 Fgi1-fe
Fés-c6 Tasg-de
da-d5 Ti6-f7
Té1-éa Ffg8-é7 (d)
Tat1-é1 Fé7-f6
Fc6-é8 Tf1-f8
f2-fa Rh3-g7
Fés-h5 Tdg-d7
Téa-é6 Rg7-h1
Rgi-f2 al-aé
Rf2-3 Td7-87
Té1-h1 Tg1-67
Té6<e7 Ff6<{éT1
Thi-81 Fé7-d3
Té1-66 (e) Rh7-g7
a2-ag (f) Tig-f5
Rf3-g4 Ti5Xd5
¢3-¢4 Td5-¢5
Té6-g61- Rg7-h7
b2-ba (g) Te5Xca
Rga-f5 Tga<ba
Rf5-é6 Tha-é4+
Rée~f7 Téq-e7+
Rf7-f8 ¢7-¢5
Tg6xd6 Té1-87
Tdexds G¢5-¢4
Tds-ds b6-b5
Fhs-f71 TE7X83
Ff1-d5 Tg3-h3
Fd5-84+ Rh7-h8
Tde-g6 Aband. (h)

{a.) 8111, ... Fd5 ;

d un pion.
(b) Sur 12, .. f7TXé&6 ; 13. Cg5xée
Dc8 ; 14. CxXg74+ RLT7 ; 15. Chb, Les

Blancs ont trois pions pour la piéce

Position aprés 42. b2-b4
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et le R noir est exposé.

(¢) Depula le 13 coup, le plan des
noirs vise 4 regagner le pion perdu,

ils y parviennent mais en reperdent
un aussitét.

(d) 26. Té6 était probablement
meilleur.

(e) Sur 37. Té8,

6
nul

(f) Les conséquences de ce coup
demandaient une analyse approfon-
die ; il sacrifie trois pions pour faire
pénétrer le R blanc a f8 pour former
un réseau de mat. Les Blancs ont
pris des risques, car ils n’étaient pas
certains de la correction de ce coup.

(g) La pointe ! Les Noirs sont
obligés de prendre &4 ¢4 et laissent

et ont de fortes chances

lité.

le gassage au Roi blanc.

) Le mat en un coup a g8 est

imparable.
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EST INDIENNE

Blancs : Noirs :
EVRARD NICOT
d2-da Cgs-fe
Cg1-f3 87-86
¢2-¢4 Ff8-g7
Cb1-¢3 0-0
€2-64 d7-d6
Ff1-é2 Ch8-d7
0-0 67-65
da-d5 Cd7-¢5
Dd1-¢2 aT-a5
F¢l1-g85 h7-hé
Fg5-63 b7-bé
a2-a3 a5-asd
Fé3x¢5 b6 X g5
Cf3-d2 Fc8-d7

12, FXF é6XF ;
é4 avec déroquement ou gatn

les Noirs échan-
ent les Tours, aménent leur Roi a

Dr BERGRARER
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b2-ba
Cd2xh3
ad-aa
f2-13
Coa-bs
Ti1<b1
ad-ah
Ch3a-d2
Cd2-f1
Tatl-a3
Dg2-d2
Fé2-d1
Tal-b3
Chs-¢3
Th3-bg
Rg1-h1
C¢3-bs
Dd2-b2
Db2-é2
¢4 Xhs
Cf1-d2
b5-b6
Th8Xbe
Cd2-ca
Dé2-b2
Db2-bs
Thé-b7
Cga-b2
Fdi-aa
Dbs=b3
Thi b2
B2-R3
Rhi-g2
13- ga
Tha-12
RR2-R1
Ti2-N
Aband,

a4xb3 e.p.
cfe-h1
f7-f5
f5-fa
Fg1-fé
Ffé-ha
Tasg-a6
Ch7-16
Cre=-08
Dds-g5
RE8-g7
hé-h5
Dg5-d8
Ta6Xa5
Dds8-g5
Tab-a7
Ta7-aé
Dg5-87
Fd7xb5
Taé-a7
cés-fe
¢7Xb6
Tfg-as8
Ccfe-€é8
TaT-¢2
Rg71-hé
DéT-g5
Dgb-d8
cos-16
Tazxbe
Ddg-ab
Das-61 |
cfe-ga!
b5X g4
Dé1X<éat
Tag <aa
Taa-da

EST INDIENNE

Blanos

d2-da
cgi1-1a
g2-ga
B2-R3
Fi1-g2
Ch1-33
0-0
62-64
da-ds
h2-h3
Fgl1-63
Rg1-h2

83-g4 -

Noirs :
NICOT

Cgs-16
RT-R6
FI8-g7
=0
7-dé
Oht=d7
a7-06
Q700
Ddsg7
hi-he
ol-gn
Clo-6n
Cd7-10

86-85
Rggé-h7
Tf8-h8
Fg1-f8
Fo8-d7
Ccés-g7
Tag-é8
d6X¢5
Ff8-dé
Fd7Xb5
cfe-d7
aT-as
Tés-f8
b7-b6
D¢7-d8
cg1X15
Rh7-g7
Ti8-g8
Tgs-68
Dds-é7
f1-f6
Tés-g8

EST INDIENNE

| 14. Cf3-g1
15. Cg1-é2
16. Cé2-g3
17. Dd1-é2
18, a2-a3
[ 19, TH-¢1
20. b2-ba
21. baXxgs
22. Tci=b1
| 23. Cg3-bs
24, Thi1Xbs
25. a3-aa
| 26. Dé2-f3
27. Fé3-d2
28. Tat-bi
29. Cg3-f5
' 30. Df3Xf5t+
 31. h3-ha
32. Tbs5-b3
33. Th3-f3
| 34. Tf3-h3
i '35. Rh2-g3
36. haXxgs
Nulle.
Blanes
EVRARD
. d2-da
2. Cgi-fa
3. 02-04
4. Cb1-¢3
5. €2-¢4
6. Ff1-é2
7. 0-0
8. da-a5
9. Fg1-85 (a)
10. Fg5-63
11. Cf3-d2
12. a2-a3
13. b2-ba
14. Cd2-b3 (h)
15. Ddi-¢2
16. GCe¢3-a2
17. a3Xba
' 18. GCa2-¢3
i9. T Xa1
20. De2-¢1 (d)
21. De¢1-a3
22. Da3-a71
| 23. Tat-aé (f)
| 24, Feé3Xbs
| 25. Fbg-as
| 26. Da7-63 (i)
| 27. Fa5Xba

25 -

Noirs :
CHARLIER

Crele
RT-R6
Fi8-g7

0-0

d7-dé
Chg-d7
e7-65
aT-ab
h7-hé
b7-bs
Cd7-¢c5
Fo8-d7
C¢5-b7
Ddg-é7
Ti8-¢8
a5%Xba (c)
Tasg-a3
Ta3xXa1
Cf6-é8
RgB8-h7
Tos-b8! (o)
Dé7-d8
Dds-¢8!
Ch7-d8 (g)
Ths-b7 (h)
Th71Xba

" Dg¢8*aé



(g) Le sacrifice est inacceptable,
les deux pions blancs passés qui en
résulteraient aprés 25. T b6 suivi
de cd4-¢5, seraient irrésistibles. -

(h) Bi 25, ..eb ; 26. dxg¢ é.p.
CxXchb ;3 27. X6 FxXgB ; 28 DXL
Cf6 ; 29. DT CXé4 ; 30. CXC FXC ;
3l. DXd6 et les deux pions passés
compensent largement la perte de la
qualité.

(i) Sur 26. DaT-a8, les Noirs se
contenteraient d’'une répétition par
ThT7-b8. g

(j) Le coup qui sauve les Noirs
du zugzwang. et leur assure la

28. ca-g5 Da6-b7
29. Ces-a2 Db7-a8
30. Ch3-a5 G7-c6!
31. Fé2-ga d6X¢5
32. Dé3Xg5 ¢6Xd5
33. Feaxds Das-¢8
3. Dg5X¢g Fd7Xc8
35. Fba-é71 Cds-é6
36. Cas-¢a Fg8-as
37. Caz2-ba Fa6-b5
38.  g2-g3 Fb5<¢4
39. Fd5Xca Fg7-f6!
10. FerXyg Cé8xf6
41. Fegaxeg f1Xé6
12, fo-f3 Rh7-g7
13. Rgi-fz cfe-dz
14. h2-ha h6-hs
45. Cha-gs Rg7-f6
16. f3-fa é5xfa
47. g3Xfs Rg6-f7
48. Rf2-é3 Cd7-f8
19. Cg6-é5+ Rf7-87
50. Ré3-da RéT-dg
51. Rd4-g5 Rd3-¢7
52. Rg5-b5 R¢7-b7
53. Cés5-ge Rb7-¢7
54. é4-é5 R¢7-b7
55. Ce6-da Rb7-¢7
56. Rb5-ag £86-8511 (i)
h7. faxgs Cf8-g6
58, Cdaxée+ R¢7-d7
59. Cée-g7 Cg6>ha
60. Raé-be

Nulle.,

(a) Pour provoquer h6 et affaiblir
le roque, toutefois, 9. Cf3-é1 est plus
indiqué, et si Cd71¢5 ; 10, Fcl-gh
h7-h6 ; 11, Fgi-é3, etc...

(b) L’idée de réaliser la poussée

nullité.
ANGLAISE
Blancs : Noirs :
CHARLIER JAVELLE

1. ¢2-¢a cgs-16

2. Cb1-¢3 é71-85

3. ©g1-f3 Cb8-c6

4. d2-da é5<da

5. GCf3Xda Ffg-ba

6. Fe1-85 h7-hé

7. Fgs5-ha d7-dé

8. é2-63 FbaX¢3+

9. b2X¢3 Cc6-€5
10. Dd1-¢2 0-0
11. Ffi-é2 Cé5-86
12, Fha-g3 Dd8-é7
13. h2-h3 cfe-éa
14. Fg3-h2 Céa-¢5
15. 0-0 Cg6-é5
16, €3-6a F(8-66
17. fo-fa Cés5xca
18. TH-f3 f7-f6
19, Ta1-é1 Tag-é8
20. Fé2X¢a Fé6xca
21. Cda-fs DéT-d7

G4-¢5, par 14, Cc3- a4 est réfutée par 2
FxCat i 15, DXF axbi et les 22, Tf3-g3? Dd7>f5
Blancs doivent reprendre ab4 avec @93 é8Xf57 Tégxe1+!
la D, abandonnant du méme coup Aband
le controle de la case cb. i 7

(c) 11 i;:u-].llr'aisxsa.it plus dindiqué de
maintenir le statu quo des pions a
et b et jouer 16. ... Fad. Aprés le ANGLAISE ¢
gextg 16.l a.ﬁ>1<b4, les ]t?,lancs vont Blanes : Noirs :
ominer la file @ ouverte. i N ¢

(dz Ce coupa prog'et]te en gagnant CHARLIER PILLON
un temps, grace a menace sur
h6, de venir attaquer le Cb7 avec la 1. ¢2-ca Cgs-fe
D, et de réaliser la poussée c¢d-c5. 2. Cb1-¢3 ¢7-¢5
Mai? la déf(i?se précise des Noirs 3. Cg1-f3 67-66
ne le permettra pas, aussi était-il i
préf’f'l;,albl?f 'de se c};ntenter du solide f 342;:335 dc;;dxsd

-aTl, TN 5
(€) Voila qui réfute le plan des -
Blanes, qui menacaient aprés 22, g Ff1-g2 Cbg-¢6
Da3-a7 Cb7-d8 ; 23. cd<ch, de gagner . 00 Ffg-é1
la( fq)u?,r_llité avecéFézzéaG,4 S 8. d2-da 0-0
L@ poussée 23. ¢i-c5 permet- | 9 (Cg3Xd5 é6Xds
trait aux Noirs de libérer leur jeu
et d’occuper avec leur T, la file b 10. 04Xg5 Fé1xg5
ouverte, 11. a2-a3 aT-a5
-_— 0

32.

34,
35.

CHARLIER

Cr1-13
02-g4
bh2=ba
Fgi-b2
R2gD
Fl1-g2
o4 -ds
Chi=g3
0-0
Dd1-¢1
Cg3-6a
De¢1Xb2
Cég-¢3
Cg3-aa (b)
Db2Xfe
d2-d3
Ti1-d1
Tal-¢1
Caa-b2
a2-a3 (e)
T¢1-a1 (f)
Td1-61
d3xéa
Cla-gs
Rg1-h1

Dd1-g2 Fg5-é1
Fg1-d2 Fé71-f6
Ti=d1 Fe8-66
Fd2-¢3 Tas-¢8
Fga>fe Ddg>*f6
Dg2-d2 Ti8=dg
Tat-¢1 ds-da
Dd2-g5 D16~ gs
C13xgs Fé6-d5
Fg2xds Tds~<ds
Cgs-13 Tg¢8-ds
Td1-d3 f1-fe -
Tot=d1 Cc6-é5
[H KBTS f6 < é5
02-63 Rg8-f7
63> dg 65Xda
f2-fa Rf7-f6
Rg1-f2 8785
Rf2-f3 85714
Rf3Xfa bi-bs
b2-b3 h7-h5
Rf3-éa Td5-651
Nulle par répétition de
Coups
Rfa Tds
Réa T, ote,
RETI
Blanes : Noirs :

* Dr BERGRASER

d7-ds
e7-é6
Cgs-fe
Ffg8-27

0-0

0T-¢5
Cl6<ds (a)
Chs-¢6
Fo1-16
b1-bi

Fl6 b2
17-18
Dds-16
Fos=a (o)
T8 14
Tag-dg
é6-65 (d)
Ti6-d6
Cd5-ba
Cha-a2
Ca2-¢3
é5-64
f5Xéa
Cg3Xé2+
Ceé-da (g)

20, Cp5s*éa Td6-d7
27, Tat-d1 Cdaxb3
28, Tdi1Xd7y TdsXdy
20, Té1-d1 Td7Xd1+
30, Cb2Xd1 Ch3-da
31. Céa-¢3 Cé2x¢g3
32. GCd1Xg3 Cda-é2
33. Ce3xé2 Fagxé2
34. Fg2-éa h6-b5
35. Rhi1-g1 Fé2-¢a
36. f2-fa aT-as
37. Rgi-f2 b5-ba
38 a3xba 05-ba
38, Rf2-83 as-aa
4C.  Ré3-d2 h7-h5
11. Rd2-¢2 ag-al3

| 42. h2-h3 ba-b3-+
43, Re2-b1 Rgsg-fg
44. Féa-fs5 Rfg8-67
45. F15-h7 Ré7-d6

Aband,

(a) Los Nolrs reprennent avec lo
Cavalier, pour pas #e  Inisser
inoler le plon d aprés 8, d2-d4,

(b) Ce Cavaller falt trois coups
de suite et reste mal placé, !

(c) Aprés ce coup, Iinitiative

passe aux Noirs.
centre

(d) Le

est maintenant

dominé par les Noirs. Mieux valait

lwm-on-(- pour les Blancs

12-04,

: 17. Ca4-

(o) Cecl perd un pion. Sur Tcl-al,

le mae proposails de jouer Chd-g2 ;
18, Tal-gl Cg2-d4,

(f)y 81 21, Te¢l-g2 &b-64, mulvi de

Cgb-da,

(g) Ce coup gagne forcément le
pion b3. Le reste de ln partie n'est
que la réalisation pour les Nolrs de
leurs avantages matériols,

RETI

Blanes :

| P. CHARLIER

Cgi-fa
¢2-c4
d2-da
£2-83
Ff1-g2
0-0
Cb1-¢3
Dd1-¢2
b2X¢3
Ti-d1
a2-as
a4-a5
a5>be
Fgi-fa
Ffa-de

St L0 BD

B i i o i i
(=B =DDT

Noirs :

Y. GILBERT

Cgs-fe
b7-be
é7-66
Fc8-b7
Ff8-é7
0-0
Cf6-éa
Céax¢g3
f7-f5
Dds-¢8
Cbhg-a6?
¢7-¢52
a7xbé
Fé7-ds
Tf8-é8 -



11. 0-0-0 Ccfe-g2
12. Fg5-f3 ar-a5
13. Cf3-é5 Cd7xé5
14. Ffaxé5? (b) FérXha
15. g2-83 Fha-gs5
16. Fés-fa b7-b5
17. Fea-f1 Fg¢8-b7
18. Ff1-h3 Fg5xfa
19. Fh3Xgs ¢6-¢5!
20. d4Xxg5 Ffaxé3+!!
21. f2Xé3 Dds-gs
22, Thi-ha Dg5%é3+
23. Re¢1=b1 b5-ba
24, Dg2-é2 Dé3x¢5
25. GC¢3-a4 Dg5-¢c6
26. b2-b3 Tas-gg *
27. Tha-h2 Tés-de
28, Caa-b2 Td8Xd1+
26, Dé2Xd1 Dg6-c3
30. Th2-d2 Fbi-é41
31. Cbh2-d3 ab-as!
32. b3Xas Dc¢3-a2
33. Fga-é2 T¢8-¢2
34. Td2-b2 Féaxda+
Aband.

(a) C'est ce qui arrive lorsque I'un |

des deux adversaires n'a pas roqué.
(b) La reprise avec le pion laissait
le:: Blancs maitres de la file d

COUPE N° 1022 1 D
Défense Slave

Blanes : Noirs :
PECHENART BELLER
1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢ca ¢7-¢6
3. Cgi1-f3 Cgs-fs
4. GCb1-¢g3 d5>x¢a
O a2-a4 Fbs-f5
6, €2-é3 €7-86
7 Fg1Xca Ff8-bz
8. 00 c-0
9. Ddi1-é2 Ff5-ga
10. Tf1-d1 Chs-d7
11. h2-h3 Fgaxf3
12. Dé2Xf3 é6-65
13. da-d5 Fbaxg3
14. d5X¢6 é5-84
15. Df3-f5 (a) Fg3-é5
16. ¢6Xd7T Dds-¢7
17. Fe¢a-b3 87-86
18. Df5-g5 Rgs-g7
19. f2-fa (b) €4xf3 e.p.
20. 82Xf3 hi-he
21. Dg5-82 Dg7-bg (c)
22. Fb3-g2 Tis-d8
23. Tat-a3 Td8xXd7

Position aprés 23. ... Td8xdT7T

T
ﬁé%/é T
Az/r

7._%®B8Y

24, f13-f4 (d) Td7xXd1+

| 25. Fe2Xdi1 Fé5xfa

| 26. Ta3-b3 Dbé-¢5

| 27. Th3-¢3 Dg5-ba (e)
28. €3Xfs? (f) Dba-da+

| 20. Rgl-h2 Dda>d1

[ 30, f4-f5 Tasg-ég
31. Te3-¢2 (g) Dd1-d6+
32. Dg2-83 (h) DdeXg3+

| 33. Rh2Xg3 g6Xf5
24. b2-b3 Tés-éa
35. Fe¢1-b2 Rg7-86
36. Rg3-h2 Cfe-ds
37. Te2-g2+ Rg6-h5

| 38. Fb2-¢1 f5-fa

| 35. Tg2-f2 Rh5-g5
10. Rh2-g2 Cd5-é3+
41. Rg2-f3 f1-f5

| 42, Tiz-é2 h6-h5

| 43. Fg1Xéa? Téax<é3+

| 44, Teé2Xé3 faxéa

| 45. Rf3Xé3 a7-as

16, Aband.

(a) 15, Dé2 était peut-étre meilleur
(voir la Partie Chopin-Beller, Cour-

| rier des Echecs, n° 34).

(b) Le seul coup permettant de

sauver la Dame.

l THC

1€

(e) &1 Ta-d8 etalt tpeut -étre pré-
férable. Si 22, f4 23. eXF
Db6+ ; 24. Df2 D><F 25. Fé3 CXd?.

(d) Jusqu’ici la suite des coups est
celle de la Partie Reschewsky -
Smyvslov (Championnat du Monde
1948).

(e) Et non pas 27. ...
gagnant la piéce.

(f) Mieux valait sans doute : 28,
Fd2 Tde ; 29. Td3 Fxé34+ ; 30.
Rfl! FXxd2 ; 31. TXd8 et l'issue de
la partie reste indécise. Le 24 coup
des Blancs parait donc jouable.

(g) Le seul coup.
(h) Si 32. Rgl Teél4 ;
'

Dbé ; 28, ab

33, Rf2
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Les années se suivent et ne se
ressemblent pas : Nous avions ter-
miné l'exercice 1952 sur une note
pessimiste en regrettant que Peffec-
tif de I'A.J.E.C. soit retombé de
515 en 1951 a 499, Cette fois, nous
proelamons un hulletin de victoire
car nous avons dépassé de peu la
sixiéme ecentaine,

C'est dire que notre Association
a non seulement repris sa marche
ascendante, mais ene core comblé le

retard de hmm-v précédente, puis- |
qu'elle a gagné 103 nouveaux mem- |

hres alors que 'aceroissement nor-
mal durant les sept années de son
existence n'avait été que de 50
¢l moyenne.

Nous attribuerons ce renouveau |

i Pamitié  que
nombreux adhérents
menace d'enlisement,
I'effort de propagande nécessaire
pour nous amener de nouvelles
recrues. D'antres, qui étaient for-
cés par le manque de loisirs de
cesser le jen par correspondance,
ont tenu & rester abonnés au Cour-
rier des Fehees pour ne pas perdre
le eontact. Un grand merei & tous !

nous

portent de |
devant la |
ils ont fait |

. En soubaitant qu’ils fassent le |

méme effort en 1954,

Une autre raison de notre essor
I'Usld(‘ dans les progrés qu'a réali-
sés la Fédération Francaise des
Echees parmi les jeunes, grice aux
échees scolaires. Au Championnat

REVUE DE FIN D'ANNEE

de France, en septembre — oil
I'AJ.E.C. ne comptait pas moins
de 16 membres répartis dans les
dlﬂnonts tonrnois — la prédo-
minance des (’Iemvnta jeunes était
trés remarquée., Notre Association
accueille  tout naturellement les
scolaires qui, leurs études termi-
nées, se retrouvent dans une loca-
lité ol il n'existe pas de cereles
c'est_quelquefois pour les u]n-nln-
.u1~.~|ru| lorsgque, a 'aide des ren-
seignements que nous leur four-
r.lwnu ils découvrent sur place
les éléments néeessaires i la fon-
dation d’un cerele nouvean.

Enfin, le développement des
échecs dans les sanas, grice i
I'inlassable dévouement de notre
ami Evrard, nous améne les
joueurs guéris — malgré tout
contraints i une vie exempte de
sport violent — qui trouvent dans
le jeu par ecorrespondance les
matches, coupes et championnats
que leur jeunesse les pousse & dis-
puter.

Notre activité n’a malheureuse-
ment pas suivi 'aceroissement dn
nombre des adhérents : 27 tournois
permanents et 107 tournois de
coupe ont été mis en 1‘011‘50. contre
41 et 137 en 1952. La greve des
P.T.T. est pour quelque chose dans
ce recul, car de nombreux joueurs
nttcndnnt le retour des vacances
pour s'engager dans de nouveaux



combats. Nous espérons rattraper
l¢ retard en 1954,
i Nous ne dirons pas grand’chose
sur le Championnat de 1953 : un
seul résultat nous en est parvenu.
Nous faisons appel aux partiei-
pants pour quils nous envoient
leurs parties’ terminées le plus tot
possible, Dans le Championnat
1954, il y a déjh deux inserits et
les joueurs qui vemplissent les
conditions requises pour le dispu-
ter sont priés d’envoyer leur enga-
cement & M. BOULLE, avant le
15 décembre, délai de rigueur.
Ne quittons pas les tournois
sans signaler avee satisfaction que
les litiges ont été plus rares, cette
année, et sans recommander aux

pagnants de mous envoyer leurs

parties lisiblement écrites et, si
possible, annotées, plutdt que d’'in-
diquer simplement leurs résultats
an Directeur des Tournois. 11 est
arrivé que deux joueurs se soient
attribués le gain de la méme par-
tie... Aussi bien, ce n'est pas un
travail inutile que de repenser une
partie terminée. Répétons que les
adhérents faciliteront notre tache
<'ils donnent & leur envoi la forme
exacte quil prendra éventuelle-
ment dans le Courrier des Echecs
(notation compléte et rejet des
annotations a la fin). Entre deux
parties d’ézale beauté, le rédacteur
du bulletin tend, et ¢’est humain, &
donner la préférence i eclle qu'il
faut envoyer en I'état & la compo-
sition.

Sur le plan international, le
Premier Championnat du Monde
par correspondance s'est terminé
par la victoire de 1'Australien
Purdy, devant Malmgrem, Barda
et Napolitano, Faute de temps,
notre représentant Viaud n'a pas
tenté sa chanee jusqu'au bout.

Les éliminations pour le 2°
Championnat sont  commencées
avee deux joueurs francais : le
Dr Bergraser et Boutteville. Que
nos veeux les accompagnent !

La finale du Championnat du
Monde par équipes se déroule
actuellement, mais les chances
francaises seront compromises par
P’abandon d’'un de mnos joueurs
pour des raisons professionnelles.

Le tournoi triangulaire Angle-
terre, Allemagne, France se ter-
mine, mais 75 % seulement des
résultats nous sont parvenus. Nous
menons devant ’Angleterre par
41 p. 1/2 contre 23, mais cédons
le pas & I’Allemagne par 40 p. 1/2
contre.42. La seconde place nous
reviendra done probablement.

Les matehes France-Yougoslavie
ot France-Gréee continuent i trai-
ner; la difficulté des échanges a
ofiché Dintérét de ces deux ren-
contres. Les résultats connus mar-
guent néanmoins une nette supé-
rioté des Yougoslaves : 22 points
contre 8.

Ces trois compétitions seront
closes en déeembre 1953 et les par-
ties non terminées soumises pour
arbitrage &t un maitre de natio-
nalité neutre.

Le troisieme mateh France-Bel-
gique, commencé en février 1953,
se poursnit normalement, Ferons-
nous encore un match nul ? La
rencontre  France-ltalie, commen-
cée en mai dernier sur 20 échi-
quiers, ne permet cncore aucun
pronostic.

Quoi qu'il en seit, nous rappe-
lons aux participants des rencon-
tres internationales qu'ils sont tenus
de nous faire part de tous leurs
résultats el méme des parties per-
dues pour permettre les classe-
ments.

Dans le domaine de D'édition,
nous avons i déplorer la dispari-
tion de la revue internationale
du jeu par correspondance Mail
Chess, aprés le numéro de sep-
tembre 1952.

Elle est remplacée par un mo-
deste bulletin ronéotypé qui donne
surtout les résultats des matches
internationaux et les eirculaires de
'« International Chess Correspon-
dence Federation »,

La seconde édition de notre
Initiation aux Echees (100 frs) ne
se vend que lentement et l'on ne
comprend pas pourguoi la plupart
des joueurs se passent des régle-
ments a jour,

Notre Courrier des Echees n'a
guére subi d’angmentation en sur-
face, mais si le nombre de nos
abonnés continue a croitre, nous
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espérons constater 1'an  prochain
une nette amélioration de notre
petite revne. Nous faisons done
un appel a tous nos propagan-
distes pour qu'ils nous aident &
marcher de I'avant : Qu'ils fassent
Peffort de nous amener chacun
nn adhérent de plus; au besoin,
gu'ils se chargent de collecter au-
tour d’enx le prix des abonnements
ot nous pourrons publier fin 1954
un nouvean bulletin de victoire.

Merci enfin & tous nos amis
qui, comprenant la modicité dn
prix de mnotre revine par rapport
au travail qu'elle représente, ont
voulu nous encourager en ajoutant
& lenr cotisation un petit supplé-
ment pour la pronacande.

En voiei la liste :

Sango 500 Scellier 100
Gaudin 100 Holderith 100
Kniazeff 200 TRometti 300
Lefebvre 600 Oser 300
Gilnicki 700 De Chanton 200
Merlande 200 Merle 100
Truchassou 100 Cabrit 60
Le Guen 100 Bernast 200
Penel 100 Léo Rogiéres 100
Cdt Robert 800 Joubert 800
Moindrot 300 Waldman 100

Gérard 100 Beck 100
Monréal 200 Chastel 200
Taconet 150 ‘Tortat 300
Labadie 500 Dr Lartigue 300
Brandt 150 Revil 100
Fanés 100 Laurent 100
Maréchal 400 Mayer 300
Boudon 65 Klein 100
Calvet 100  Villeneuve 100
Claverie 100 Bernstein  1.800
Mathieu 430  Elie 165
Baey 100 Roussé 50
Boucquemont 100 Basset 100
Brunet 100 Pansier 200
Dr Bergraser Groussens 100

1.400 Rapignon 50
Sirvente 100 Bonnet 50
Dr Denichou 300 Dr Perrenot 200
Seyer 200 Capval 200
Faraut 100 Cambours 50
Roudniansky 200 Robbe 150
Billod 300 (Goasdoué 100
Coquereau 100 Bleuzet 200
Dr Voisin 50 Hardouin 100
Biscay 200 Theulot 100
Tissier 100 Spitz 130
Carpeni 200 ars 400
Morel 500 Lefebvre 210
Moricet 500 Guilliard 260
Bidet 100 Kelloffner 120
Boulet 50 Méliot 200
Barré 50 Dr Milin 120
Col. Cardot 50 Régnier 120
Charlier 200 Marly 400
Demogue 200 Ferlié 200
Aubert 100 Baillard 190
Cousin 100 Recht 100
Rousval 600 Pedel 200
Brulon 100 3 anonymes 500
Tilliette 100
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KURT RICHTER :

DER SCHACHPRAKTIKER
Veits kleine Schachbiicherei
Walter de Gruyter
3° édition, 193 diagrammes, 84 p.,
Berlin, 1953, — Pnix : D.M. 3.80.

Sladresser a la Librairie spécia-
lisée Guisle, 13, rue St-Jacques,
Baris (5%).

— Walter DE GRUYTER est
spécialiste de livres scientifiques
présentés d'une maniére impeccable
et dont les auteurs sont particulie-
rement bien choisis, Cet éditeur
s'intéresse également aux Echecs,
et dans ses catalogues figurent ou
ont figuré les meilleurs ouvrages
parus sur notre jeu. Tous ceux qui
ont entre les mains un numéro de
sa revue Deutsche Sechachzeitung,
en connaissent la valeur.

A notre avis, la supériorité des
livres allemands sur les livres
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anglais et américains, et méme sur
la majorité des livres frangais,
régide dans la fait que la matiére
échiquéenne est présentée d'une
maniére condensée tout en évitant
la sécheresse.

Aussi est-il nécessaire d'attirer
I’attention de nos lecteurs qui lisent
un pen l'allemand, sur un classique
dont la troisiéme édition vient de
paraitre,

Kurt RICHTER, l'un des meil-
jeurs joueurs actuels allemands, est
aussi un excellent auteur, et tous
ses ouvrages sont intéressants a lire
et a étudier. '

Celui econsacré i la pratique du
jeu est fondamental et entiérement
original ; il renferme en peu de
pages tout ce qu’il est nécessaire
de savoir gquand on est familiarisé
avec l'ouverture et la finale.

Chaque théme est accompagné
d'un diagramme : cela évite 'em-



ploi de I’échiguier et oblige ainsi le
lecteur i jouer mentalement les
coups. Quelques traits d’humour
permettent le repos de l'esprit, en
cours de lecture,

FIGURE SURCHARGEE

Au préalable, en petits caractéres,
texte théorique d'explications.
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Dans ce petit traité sont déve-
loppés successivement la maniére
de bien jouer les pions et les
figures, la coordination des pieces,
les fautes classiques.

Tous les exemples donnés provien-
nent de parties de maitres.

“ En voici un extrait qui indigue

bien l'esprit avec lequel ce livre est
rédigé. Le diagramme donne la fin
brutale d'une partie jouée par l'un

| de nos anciens Champions de

France.

Les Blanes contrdlent la case hd
avee la Dame et le Cavalier. La
faute grossiére 1. DXé5? a « tué »
les deux surveillants; 'un a quitté
son poste, I'autre regoit une nou-
velle et également importante
charge. C’était de trop; aprés 1.
. That! le Cavalier devait aban-
| donner la garde de la Dame pour
| sauver le Roi.

ETUDES THEORIQUES

INCURSION
DANS LA DEFENSE
SICILIENNE

La Défense Sicilienne est 1'un des
débuts qui ont été les plus pratiqués
an cours de ces dix dernieres
années ; sa théorie a été bouleversée
et, malgré le grand nombre de
parties jouées sur ce theme da.n’s
nos Tournois, nous ne pouvons pre-
tendre en faire le point dans ces
colonnes,

Dans nos conclusions (voir Le
Courrier des Echecs, n° 35, de mai
1953, page 3), la valeur de la
variante principale de la Défense
Sicilienne (1. é2-64 ¢7-¢5 ; 2. cgi-f3
Chbs-¢6 ; 3. d2-da ¢5< da) a été mise
en doute par suite du Gambit
Pierre Morra (4. ¢2-¢3, au lieu de
la suite classique 4. Cf3xda), au
point que, tant que I’incorrection
dudit gambit ne sera pas démon-
trée, il serait risqué, pour les Noirs,
de s'engager dans cette variante.

Cependant - avec ou sans gambit
- les joueurs ne sont nullement
forcés de se perdre dans les dédales

| de la varionte principale, et le
maitre ROSSOLIMO a expérimenté,
avec succés pour les Blancs, une
nouvelle ligne de jeu qui consiste &
développer rapidement le Fou sur
b5 comme dans la Partie Espagnole.
(est cette ligne de jeu que nous
allons examiner & Uintention de
ceux de nos adhérents qu'anime
I'esprit de la découverte.

i Coups constitutifs :

} 1. é2-6a ¢7-65

| 2. Cgi-13 Chs-¢6
3. Ff1--bs

Diagramme N° 1
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L’analogie avec la Partie Espa-
gnole est d’ailleurs limitée a la
variante dite des échanges (3. ...a7-
a6 ; 4. Fb5X%¢B), car si I’adversaire
attaque le Fb5 par 3. ... aT-a6, le
joueur conduisant les Blancs doit
éviter de le replier sur a4, sous
peine de le perdre aussitét aprés 4.
... h7-b5 ; 5. Fad-b3, ¢b-¢d (pour la
variante des échanges, voir la Partie
Rossolimo-Lundin, dans le Bulletin
de la F.F.E., n® 19, de 1948),

Dans une Partie André-Challaye
(Coupe n° 1222), les Blanecs, au
lieu de prendre sur ce ¢6, reculérent
le Fb5 sur é2, ce qui parait étre
une perte de temps :

3. Ff1-bs d7-dé
4. 00 a7-aé
5. Fb5-82

Cependant les Noirs leur avaient
laissé un temps de répit, en retar-
dant d’'un coup l'attaque du Fb5.

&’ils  étaient résolus - & éviter
i’échange, les Blancs devaient en
profiter pour jouer 4. ¢2-¢3!, ce qui,
aprés 4. ... b7-b5, aurait permis au
¥b5 de se replier sur ad et éven-
tuellement, aprés ... ¢h-¢4, sur ¢2,
manceuvre classique qui a fait ses
preuves dans la Partie Espagnole.
Cette constatation s’appligue d’ail-
leurs & la plupart des parties jouces
sur ce théme.

Sur un 3° coup neutre, comme
.. d7-d8, ... é7-é6, ou ... Dd8-¢7, les
Blancs semblent avoir considéré
leur Fou roi comme voué d’avance
i la mort et négligé le coup 4.
¢2-¢3, qui non seulement I’aurait
sauve, mais aurait encore préparé
I'attaque du centre par d2-d4.

Dans la Partie Gastine-Recht (6°
Accession), l'abandon du Fou
d’attaque est trés visible et cons-
titue la faute principale de la
partie

3. Ff1-bs g7-86
4. 0-0 Ff8-g71
5. Cb1-¢3 Cce-da
6. Tf1-612

Le Fh5 attaqué par le Cd4, devait
se soustraire a l'échange et se
replier sur a4.

G e Cdaxb5s

7. C¢3Xbs aT-aé

Et, malgré une défense trés serrée,
les Blancs finirent par perdre.
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Voir, au contraire, dans Le
Courrier des FEchecs, n® 22, de
février 1951, page 4, la belle Partie
Penel-Grandjean (Coune de France
II D), que les Blancs, se gardant
bien d’échanger leur Fou, gagnérent
au 25° coup.

Enfin, si les Noirs attaquent
immédiatement, le pion é2-é4, par
3. ... Cg8-16, ils peuvent provoquer
une avance des pions blancs du
centre, analogue a celle qui se pro-
duit dans la Défense Alekhine :

Partie
P. Mallet - de Saint-Germain
(662° Tournoi B)

3. Ff1-bs Cg3-f6
4. €a-é5 Cf6-d5
5. ¢2-04 Cd5-¢7
6. Fb5Xc6!? d7%ch
7. Cb1-¢3?

Pourquoi avoir échangé inutile-
ment le Fb5 au coup précédent si
I'on n'avait pas 'intention de pour-
suivre par 7. d2-d4! 7.

T5 e Fgg-g4!

Et les Noirs sont mieux.

t*t
Le développement du Fou sur b5
peut encore étre tenté lorsque les
Noirs ont joué 2, ... d7-d6, au liev
de 2. ... Cb86.
En voici un trés bel exemple :

Partie Molnar-Schannon
(Olympiade - Groupe VII)

1. é2-84 ¢7-¢5

2. 0gi-13 d7-d6

3. Ff1-b5+ F¢8-d7
4. Fb5XdT1+ ChsXd7
5. 0-0 Cgs-f6
6. Dd1-62 é7-66

Le développement du Fou en fian-
chetto parait plus fort : 6. ... g7-g6 ;
7. Tfl-d1 Ff8-g7 ; 8. ¢2-¢3 0-0 ; 9.
d2-d4, c¢bxd4 ; 10. Cf3xd4, aT-a6 ;
11. Fc¢l-g5 Dd8-¢7, comme dans la
Partie Aubert - Stobo (Match par
%oﬁl;iespondance France-Angleterre,

7. Ti-d1 Dds-¢7

8. d2-da dé-d5

9. é4Xds CfeXd5
10. c¢2-c4 Cd5-f6
11. d4-d5 €6-65
12. Cb1-¢3 a7-aé
13. Fe1-fal Ffg-d6

14. THXfe+!
Et les Blanes gagnent le pion é5.
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Aprés 3. Fil-b5+, les Noirs peu-
vent également couvrir I'échec avec
leur Cavalier; s'ils le jouent sur ¢6,
ils retombent dans les variantes
étudiées ; sur d7, ils évitent les
échanges.

Enfin, si les Blancs, aprés 3. Ffl-
b5+ FeB8-d7, s'inspirent de la simi-

litude existant entre cette variante |

| du Monde, dans sa Théorie des

et la Défense Bogoljubow (1. d2-d4 |

CgB-f6 ; 2. ¢2-¢4 é7-é6 ; 3. Cgl-f3

Ffs8-ba+), avec couleurs inversées,

ils pourront, retardant I"échange,

scutenir le Fh3, par 4. Ddl-é2.
Exemple :

partie Gastine-Rousseau
(6° Tournoi d’Accession)

3. Ff1-b5+ Fg8-d7

4. Dd1-62 a7-aé

5. FbsXd7+ Ddg<d7

6. 0-0 Chs-c6

7. TH=d1 €7-é6

<. d2-da ¢5xde

9. Cf3xda Tas-ce
10. Cb1-¢3 cgs-é7
i1, Fol1-62

Et les Blanes sont mieux déve-
loppés.

F**

Disons, pour conclure, qu'il est |

permis de se demander si les succés
obtenus par 3. Ffl-b5 doivent uni-

quement étre attribués au coup lai- |

méme plutot qu'a la grande classe

du maitre Rossolimo et a sa par- |

faite connaissance de cette nouvelle
ligne de jeu, encore mal {.x.xplnrée.
qu’il semble tout particulierement
affectionner.

Nous ne soutiendrons donc pas

que cette variante constitue la meil- |

leure facon de traiter la Défense
Sicilienne. Nous dirons simplement
qu’elle semble correcte et propre a
éviter, aux Blancs, les embiches de
Ja variante principale.

INCURSION
DANS LA PARTIE

ITALIENNE

1. e2-éa é7-é5

2. Cg1-f3 Ch8-¢6

3. Ffi-ga Ff8-¢5

1. 00 Cgs-fé

5. d2-da

I¢i, le Dr EUWE, ex-Champion

6

Débuts, recommande d'éviter les
complications de la célebre Attague
Max-Lange (5. ... 65Xd4 ; 6. é4-85,
d7-d5 : 7. é5Xf6, d5Xgd ; 8. Tfl-
é1-+, Fes-é6 ; 9. Cf3-gh, ete...) et
de poursuivre par 5. ... F¢bXdd. On
tombe alors dans une variante
moins connue et qui est appelée
1'Attaque Von Holzhausen, du nom
d’un maitre allemand

5. ae Fg5<da
6. Cf3xXda Cg6Xda
7. fa-fs d7-ds

8. faxeés d6 < és

7

Diagramme N° 2
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Voyons ce que donne cette
variante dans le jeu par correspon-

dance, et tout d’abord le piege
qu'elle comporte

Partie Bugnot - Delannoy
(30° Tournoi C, 1922)

=
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9. Fe¢1-85 Ddg-é7
1. Cb1-¢3 Dé7-¢5?
11. FoaXf1+! Ré8 > 71
12. Dd1-h5+ Ri7-é6
13. Fgs5Xxfe -4 B ]

14. THEX8Ht!

Et les Blanes gagnent.

Le conducteur des Noirs, qui
avait envoyé le coup 10. ... Dé7-¢5,
— parce que recommandé par
I A.B. C. des Echecs de Numa
PRETI — y perdit ses premiéres
illusions sur la valeur des analyses.
On évite le piege par 10. ... F¢B8-é6!
qui est le meilleur coup. ;

Dans une Partie Pujau-Maréchal
(786 Tournoi B), les Blanes conti-
nuérent plus faiblement :

10. ¢2-¢3 Cda-é6
11. Fg&xfe g71xf6
12. Dd1-f3? DéT-¢5+

Et les Noirs gagnent le F¢a.

Par contre, la Partie Recht-Ferlié
(15 T. d’Accession) suivit des che-
mins plus siirs :
10. Ch1-a3!

11. Fg4-d3?

Ici les analyses de Max LANGE
et la Partie Minkwitz - Andressen
(1878) continuent par 11. ¢2-¢3 Féb

Fg8-é6

Xed ; 12. Ca3Xc4 Cd4-66 ; 13. ¥gs |

Xf6, g7Xf6 ; 14. Ddl-ad+, etc...

1 0-0-0

12. ¢2-¢3 Cda-g6

15. Dd1-¢2 h7-hé
Egalite.

Enfin, dans une Partie Challaye-
Laurent, les Noirs n’obtinrent
aucun résultat en essayant 9. ... F¢8-
gd (10, Dd1Xg4, Ci6Xxgd ; 11. Fed
Xd7+).

***

Ne quittons pas l'Attaque Von
Holzhausen sans signaler, qu'au 5°
coup, la prise du pion d4 par C¢b,
donne également des parties diffi-
ciles

Partie Bernast - Leheup
(1230 Coupe)

1. é2-64 67-65
2. Cg1-f3 Cbs-¢6
5. Ff1-ga Ff8-G5
1. 00 cgs-f6
5. d2-da Ce6<da
6. Cf3Xé5 0-0

M., Dallanegra contre Di Legge
(598 T. C.) obtint de meilleurs
résultats en offirant tout de suite un

pion, par 6. ... d7-d5 :
7. Fg1-é3 d7-dé
7. ... Cé4-d6 est recommandé
par Max Lange.
R, Cé5xXf1 Ti8Xf71
9. FoaXxfr+ Rg8Xf7
10. Feé3Xda
Et les Blancs gagnent.
"4

Disons, en conclusion, qu’au 5°
coup des Noirs, la reprise du pion
d4 avec le F¢h ou le C¢b peut sur-
prendre, en téte a téte, le joueur
qui <’appréte, avec les Blancs, &
entrer dans '"Attague Max-Lange ;
mais, par correspondance, elle ne
peut mener le conducteur des Noirs
a la victoire.

LES MOMENTS DE CECITE

Notre ami Dallanegra signale
que dans la partie Rothmann-
Kennel publiée, page 12, du Cour-
rier des Echecs, n® 36, les Blancs

n'ont pas vu qu'ils pouvaient
gacner an 19° ecoup, au lien
d’annuler.

Position
aprés le 18 coup des Blancs

WW |
fii %V . 7
7.4 4 y%

K

i

7 Vi

B ow n
v 0

1677 6 )

En envoyant 18. é4-é5, les Blanes
ont probablement préva <« si 18,

| ... d68Xé5; 19. d4Xé5 », sans penser

qu’il existait une combinaison inter-

| médiaire de coups forcés :

i 19. TfaxXfe+ Ti8<f6
20. Dé3xgs5+ Rg6>xg5
21. Ce¢3-68+ Rg5-86
22. THIXfe+ Rg6-87
23. daxés

Les Blancs ont un pion passé en
plus, qui doit leur assurer le gain
en quelques coups. i

Et de s’étonner qu'une telle
erreur puisse se produire par corres-
pondance ! 4

(et exemple de cécité n'est pas
aussi rare que pense notre ami, ét
I'auteur de ces lignes en a pour sa
part de nombreux sur la conscience.
11 se souvient notamment que, dans
une partie de Championnat par Cor-
respondance, vers 1930, il a manqué
le gain pour aveir oublié qu’il pou-
vait prendre un pion en passant.
Et V'adversaire, questionne, avait
joué le coup fautif sans penser non
plus que le pion qu'il poussait
était en prise ! 3

— Dans une partie Duperrat-
Delannoy (638° T. d'Accession),
aprés les coups brillants (pour les
Blanes bien entendu) :

e Ll e



1. b2-b3 é7-é5

2. Fgl-b2 f1-fe

3.  ¢2-ca d7-d5

4. ¢4xds Dd8>ds

5. Cb1-c3 Dd5-a5

6, 62-éa F(3-é6

7. Cgi1-f3 ¢7-¢52

8. Ff1-b5+ Rgs-f7

9. Cf3xXé5+!1! Rf7-67
10. Dd1-hs Das-dz2
11. Cg3-d5+ Fé6<d5
12. éaxds Ggs-h6
13. 0-0 87-86
14. Cé5Xg6+ h7Xgé
15. Dh5Xgé Chs-d7
16. Tf-81+ Ré7-d6
17. Teét1-é6+ Rdg-¢7
18. Dg6-g3+

Les Noirs n'ont qu'une réponse: |

18. ... R¢7-¢8 sur laquelle, les

Blancs matent en deux coups par |

19. Té6-c6+ b7X¢6 ; 20. Fb5Xab.
Au lieu d’abandonner, les Noirs
estimant que leur adversaire avait
bien mérité de terminer brillam-
ment sa partie, envoyeérent le coup
forcé et furent tout surpris de

recevoir la réponse 19. Ta1-61?2. |

Position
aprés le 18 coup des Blancs
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Mais quoi répondre ? 19. ...a7-a6
| empéche le mat, mais la Dame est
perdue par 20. Té6-é8, Risquant
un nouvel acces de cécité de leur
| adversaire, les Noirs envoyérent
| 19. ... Ch6-f5 et, par 20, Dg3-g6?
| les Blanes, qui n’avaient jamais
| eu en vue que l’attaque sur &8,
| perdirent, aprés 20. ... Cf5-é7, non
seulement l'occasion de mater
mais encore celle de concrétiser
leur avantage.

IN MEMORIAM

| BALBO, 27, avenue René-Damous,
dance Dr DYCKHOFF est mort le |

Le grand joueur par correspon-

2 mars 1949, i 1'age de €9 ans.

Pour rappeler son souvenir,
I’ Assoctation allemande des Joueurs
d’Echecs par correspondance orga-
nise une série de tournois compre-
nant les Sections suivantes :

1) Groupe d’invitations de maitres,

2) Maitres avec lesquels le Docteur
Dyckhoff a joué,

3) Maitres,

4) Tournoi principal,

5) Premiére classe,

6) Seconde classe,

7) Groupe féminin,

8) Jeunes (nés aprés le 1°" janvier

1936).

Ces tournois débuteront a la fin
de 'année 1953. Des joueurs sovié-
tiques y participeront.

Le droit d’inscription est fixé a

400 francs. S’adresser & notre Direc-
teur des Tournois internationaux,

Champigny (Seine). - C.C. postal
Paris 522-612.

Le Tournoi Maitres eorrespond
a la force des vainqueurs des
Championnats de France par eor-
respondance. Le Tournoi principal
aux jouecurs des championnats et
des Maitres de la F.FE, ; la
Premiére Classe aux joueurs ayant
participé a des tournois d’accession.

3
*®

I’A.J.E.C. a le regret d’annoncer
le décés d'un de ses plus anciens
adhérents, M. LUNEL, dont les
parties ont souvent été reproduites
dans nos colonnes.

In memoriam, nous publierons
encore celle-ci qui est une de ses
toutes derniéres et qui a été

interrompue par la mort, comme
| exemple de son style <lair et
mordant,
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829° Tournoi A
Défense Slave

138

Noirs :

MONCORGE

d7-d5
G7-¢6
Cg:-fé
d5>¢a
b7-b5
Cf6-d5
€766

], a2-a3 Chsg-d7
9. Cf3-g5 Cd5%¢3
10. Dd1-f3 f1-f6
11. Cg5%é6 Cd7Xé5!
12. daxés Fc8Xé6
13. Fd2Xe¢3 Fé6-d5
| 14. Df3-ga Dds-d7
| 15. DgaxXdr+ Ré8Xd7
16. 0-0-0? f6Xé5
17. g2-ga? Rd7-é6

Evidemment, les deux derniers
coups blancs sont faibles; par 16.
é5%Xf6 les Blancs s’assuraient au

| moins 1'égalité.

PARTIES

de I’'l.C.C.F.

Défense Sicilienne

Blances :
LUNEL
1. d2-da
2. ¢2-¢a
3. Cgi-f3
4, Cb1-¢3
5. 62-é4
6. €4-é5
7. Fe¢1-d2
TOURNOI
Blancs :
AUBERT
1. é2-éa
2. Cgi-13
3. Ff1-bs+
4. d2-ds
5. Cb1Xda
6. 0=-0
7. Cbi-g3
8. F¢l1-B5
9, Fb5Xc¢6
10. Dd1-d2
11. Fg5-he!
12. Fh8Xg7
i3. Cda-é2
14. Cé2-g3!
15. Tai-b1
16. Tf1=-d1
17. Dd2-g5!
18. Dg5-é5
19. éaxXds
20. ©Cg3-84
21. Cg3Xxéa
22, Dé5-é6

G oo

Noirs :
LILJA

¢7-¢5
d7-d6
Cbs-¢6
¢54da
F¢8-d7
Ccgs-f6
g7-86
Ff8-g7
b7<¢6
0-0
¢6-g5
Rg 1 X 87
Fd7-¢6
Tas-bs
@€7-86
de-d5
h7-hé
Rg71-h7
€6 d5
cf6xéa
f1-f6
Aband.

COUPE N° 1244 111 D
Francaise

Blancs :

H. PINSON

€2-64
d2-da
Chi-¢3
€4-65
a2-a3

Noirs :

H. LAMBERT

&7-66
d7-d5
Ff8-ba
¢7-¢5
FhaxX¢3+

6. b2Xg3 Ccgg-e7
7. Ddi-ga Cé7-86
8. h2-ha h7-h5
9. Dga-g3 ¢5-¢4
10. Ff1-82 Chs-¢6
11. Fgl-85 Ddg-¢7
12. Dg3-é3 Cg6-é7
13. g2-84 (a) h5Xga
14. Fé2Xga céi-f5
15. FgaXfs é6X<f5
16. ha-h5 Fg8-é6
17. Cg1-é2 Cg6-é7
18. Ré1-d2 0-0-0
19. Cé2-g3 (b)  Tds-és
20. Dé3-f3 Dg¢7-d7
21. Thi-ha (c¢) Cé71-88
22, Tha-fa B7-86
23. Tfa-ha Ccgs-e7
24. Tha-ht CéT-c6
25. Df3-fa Dd7-¢7
26. h5-hé Ths-h7
27. C€g3-é2 Cc6-h8
98. Thi-ha (d) av-aé
29. Dfa-h2 Chs-d7
30. Dh2-h1 cd7-fg
31. Céa-fa Dg7-a5
32. Tai-b1 Rg8-¢7
33. Thi-ba (e) Re¢7-667 (f)
34. Tba-ga+ Aband.

(a) Joué dans le but d’échanger le
Fou roi contre un Cavalier noir, lais-
sant les Noirs avec le Fou enfermé
en finale,

(b) L’idée des Blancs est d'empé-
cher le sacrifice de pion f5-f4, qui
donnerait du jeu aux piéces noires.

(¢) Ce coup et les suivants ont
pour but de provogper ... g7-g6, ce
qui met tous les pions noirs sur
cases blanches, donne plus de force
au Fou blanc, et transforme le pion

—_9 =
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h en gion passé qui immobilise une
Tour a h7.

Dame. Au 12 coup, on reprend plus

| souvent avec la ame.

(d) Pourtant il n'y a pas de péné- |

tration sur l'aile roi. Aussi les
Blancs, tout en pensant i la possibi-
lité d’amener leur C & gb, regrou-
pent-ils leurs piéces pour percer a
I'aile dame.

(e) Les Blancs s’opposent & la

venue du C & é6, en faisant pression |

sur ds. Tk %

(f) Cette faute précipite l'issue de
la partie. Il et été intéressant de
voir comment les Blancs auraient

ouvert a l'aile dame.
(Notes de A. PINSON.)

SUBSIDIAIRE 1946-1947
Défense cambridge-springs

Blanes : Noirs :
CHAUVEAU DEMOGUE

1. d2-da e7-£6

2. ¢2-04 Ccgs-f6

3. Cg1-f3 ¢7-G6

1. Cbi1-¢3 Ff8-ba

5. Dd1-g2 d7-d5

6. Fg1-g5 Chg-d7

7. 62-63 Dds-as

8. Cf3-d2 d5>¢a

9. Fg5Xf16 cd7xf6
10. Cd2Xc¢a Da5-ds
11. ©-0-0 Fbaxc2
12. b2X¢3? (a) 0-0
135. Ff1-d3 ¢6-c5
14. Cca-é5 c5Xde
15. ¢3Xda? (b) Fc8-d7
16. Fd3-¢a4? (¢) Dds-a5
17. ©CeésXd7 Ccfexd7
18. Re¢1-b2 Tas-ce
19. Dg2-é2 b7-b5
20. Fca-b3 T¢8-¢3
21. Tdi-g1 b5-ba
22. Dé2-d2 Tf8-¢8
23. Tei-¢2 cdr7-f6
24, f12-13 Te3X¢2
25. Fb3Xg2 Cf6-d5
26. Fg¢2-b3 Cd5-¢3!
27. Thi-¢1 gi-86
98, 63-é4 Das-¢7
29. h2-ha a7-as
30. Rb2-a1 Dg7-d2
31. Te¢i1-h1 a5-ad
32. Fb3-¢2 Tc8-¢2
53. ha-hs Tedrde
34. Dd2-he Dde-fe!

35. h5Xg6 Tda-d1-+!
Et les Noirs font mat en quatre

coups.

((B Par interversion de coups, la
partie est rentrée dans la Variante
Cambridge-Springs du Gambit de la

(b) I1 est recommandé de réunir
les pions, mais pas au détriment de
la. sécurité du Roi. Iei : 15. é3Xd4
était plus indiqué.

(¢) Stratégie imprécise ; mieux
valait pousser tout de suite les pions
sur le roque adverse.

796" TOURNOI D’ACCESSION
Défense Indienne Roi

Blancs : Noirs :
CASTANER MARIETTE
1. d2-da Cgs-fs
2. ¢2-¢c4 87-86
3. Chi-g3 Ff8-g7
4., é2-é4 d7-d6
5. Cgi-f3 0-0
h. Ff1-62 Che-d7
7. 0-0 e7-é5
8. Tfi-é1 G706
9. Fez-f1 Ti8-é8

1¢. Tai-b1 é5xda
11. Cf3*xda Cd7-g5
12. f2-f3 Cg5-é6 (a)
13. Fgl-63 h7-h6 (b)
14, Dd1-d2 86-85
15. h2-ha Cé6xXda
16. haXxXgs (¢) h6Xg5
7. Fé3Xda Cfe-hs
18, Rgl1-f2 (1) Fg1-é5
19. Rf2-é2 Fc8-é6
20. Ré2-d1 Dds-f6
21. Fda-é3 Fé5-fa
22. Ff1-d3 Ch5-g3
23. Cg3-62 Cg3xé2
| 24, Rd1xé2 dg-ds
| 25. ¢axds Ffaxé3 (e)
| 26. Dd2X%é3 Féexds
27. b2-b3 Tég-é5 (f)
28. Té1-h Fd5-66
29. Thi-hs Rg8-g87
30. Thi-h Tés-as5 (g)
31. Dé3-d2 Df6-é5
32. Ths-h1+ (h) Rsg1-f6
35. Thi-he+ RfG-é7

34. Ddi1-ba+ (i) RéT-de

35. Thi-hs+ Rds-c7

36. Thsxas (j) Ta5Xa2+

37. Ré2-é3 (k)  ¢6-g5!
Aband.

(a) La Partie Reshevsky - Najdorf
(Helsinski, 1952) continua ici par :
12. ... af (Voir Echiquier de Paris,
1952, page 123).

(b) Prépare une domination des
cases noires plus efficace que le
controle des cases blanches par les
Blancs.

(c) Sinon les Noirs perdent un
pion.
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(d) Début d’un changement com-
plet du front des opérations, en vue
d’'une attaque sur la file h ;
jusqu’a sa reéalisation compléte (30°
coup), les Noirs sont tenus a4 une
certaine expectative et 4 des coups
visant a la fois le contrdle des deux
ailes.

(e) Cet échange intermédiaire per-
met le coup suivant des Noirs qui
gagnent alors un temps par la
menace sur a2 et évitent 'ouverture
de la file c.

(f) Visant Tab pour défendre a7
aprés la mise en jeu de Ta8, pour
interdire ¢6 4 la Dame blanche et
pour établir une contre-attaque sur
a2 guand les Blancs attaqueront
sur la file h.

(g) Les Noirs sacrifient la. Ta8 (31.
Th7+ kg€ (forcé) ; 32. . Th8+) en

vue de leur contre-attaque sur a2 qui |

aménerait D contre 2 T, avec au
moins un pion de plus pour les
Noirs.

(h) 32. £2-f4 ne donne rien i cause
de.., Fét-gd44, etc.

(i) Erreur des Blancs qui pou-
vaient gagner par Th6XFé6!+.

(j) 36. DéT+ était préférable et
meéne vers la nullité dans diverses
variantes,

(k) Encore une faute des Blancs ;
37. Ré2-f1 semble meilleur et, aprés
... ¢6-¢5! raméne aux échanges envi-
sagés dans la note (i).

(Notes de MARIETTE)

799° TOURNOI D’ACCESSION
Indienne Roi

Blanes : Noirs :
RIVAS FERLIE

1. d2-dg Cgs3-fe

2. ¢2-¢4 B87-86

;5. Cb1-¢3 d7-d5

1. £€2-63 Ff8-g7

5. ¢4Xds Cfé~ds

6. Cgl1-f3 0-0

7. C¢3Xds5 (a) Dd8Xds

8. b2-b3 ¢T-¢5

9. Ffi1-¢a Dd5-c6
10, Fe¢i-b2 ¢5xde
11. Tat-¢1 Dg6-é2
12. FeaXf1+! Rg8-he
13. Fb2Xda Ch3-cé
14. Ff1-d5! Déa-g~
15. Fdaxgi+ Rh8Xg7
16. 0-0 Fgg8-d7
17. Te¢l-¢a Dga-hs
1%, Te¢a-ha Dh5-f5
19. Fd5-é3 Df5-é8
40. Cf3-g5 Dés-fe
21. ThaXht+ Rg7-88
22. Dd1Xd7 Df6<g5
23. Dd1-h3 Aband.

(a) Simplification peu usitée et qui
parait digne d’intérét.

819° TOURNOI D’ACCESSION
Défense Alekhine

Blancs : Noirs :
MERLANDE MOINDROT
1. é2-éa Cgs3-fé
2. é4-é5 Cfe-ds
3. d2-da d7-dé
4, Cg1-13 F¢8-g4
5. Ff1-é2 €7-66
€ 0-0 d6Xés5
7. Cf3Xés Fga-f5
& Ti-é1 Ch3-d7
9. Fé2-bs ¢7-¢6
10. Cé5xg6! Ddg-bs
11. Cg6-é5 Db6Xb5
12. ¢2-ca Dbs-a6
i3. ¢aXds Cd7Xé5
14. d4xés é6<ds
15. Cbi-g3 Tas-dg
16. Fg¢1-g5 Tdg-d7
17. Tai-¢1 Ff3-ba
18. Cg¢3xds 0-0
| 19. ©Cd5Xbs Daé-g6
20. Dd1-e2 Dg6xgs
21. Tc¢i=-¢3 Tis-dg
22, Dé2-f1 a7-as
| 23. Cba-g2 Ff5-d3
24. f2-fa Dg5-g6
25. Df1-f2 Fd3-fz
26. Cg2-63 Td7-d2
27, Tél1-é2 Td2-da
28, Te3-¢1 hi-hs
29. Cé3-p4 Dg6-;6
30,  Df2-ha b7-bs
| 31. Cca-dé Dg6 < g1t
32, Té2-é1 Dg¢1-¢7
33. Cdexfs Tda-d1
34. Cf5-de Td1Xé1+
35. Dhaxé1 f1-f6
6. b2-ba f6<é5
37. faxés a5-<ba
33. Deé1xXba Tds-fg
39. Dba-b3+ Rg8-h7
40. h2-h3 D¢7-¢5+
Les Blanrs abandonnent : si 41.

| & corps perdu ;

Rgl-h2 DésXeés+ | 42, Db3-g3 Dés
X3+ ; 43. Rh2Xg3 bs-bd.

On se demande ce qu'il faut
admirer le plus : des attaques des
Blanes ou de la Défense ingénieuse
des Noirs.

La partie qui suit est intéres-
sante comme un modele de défen-
sive, Le joueur qui conduit les
Noirs est connu pour ses offensives
il offre le pion b7




pour obtenir une attaque. Contrai-
rement & tous les conseils, son
adversaire releve le défi et subit
pendant 25 coups une guerre des
nerfs dont il sort vainqueur. Un
bel exemple de sang-froid...

TOURNOI 1290 11 D
Partio du Pion Dame

Blancs : Noirs :

REGNIER GAUDIN
1. d2-da d7-d5
2. G2=¢4 F¢8-f5
3. Dd1-b3 é7-66
4. Db3Xb1 Ch3-d7
5. Cb1-¢3 Cgs-fé
6. ¢4Xds Tag-bs
7. Db1Xa7t é6xd5
8. €2-é3 Ffg-ba
9. Fegl-d2 0-0
10. Dat-as ¢7-G5
11. Cg1-f3 ¢5Xda
12. Cf3Xda Cd7-¢5
13. Daag-d1 Dds-d7
14. a2-a3 Fbax¢3
15. Fd2Xe¢3 Ff5-é4
16. a3-as Ccf6-ga
17. b2-bha Cg5-b7
18. Ddi-d2 Cga-é5
19. f2-f3 Fé4-g6
20. Cda-bs Tig-é8
21. Ff1-é2 Dd7-f5
22. 00 The-dg
23. Cbs5-da Df5-¢8
24, Cda-bs Cés5-¢a
25. Fé2Xca d5%¢a
26. Fg3-da Fg6-d3
27. TiH-¢1 f1-f5
28. Tai-a3 Dcg-d7
29. Ta3Xd3 ¢4 Xd3
30. Teli=-¢7

Les Noirs abandonnent.

COUPE DE FRANCE

Début Bird
Blanes : Noirs :
CLAVERIE GRANEL
1. fa2-fa d7-d5
2. Cgi1-f3 Ccgs-fé
3. é2-é3 é7-66
4. b2-b3 Ff8-¢g5?
5. Fe¢l-b2 0-0
6. d2-d4 F¢5-b6
7. Ff1-d3 ¢7-¢5
8. 0-0 Tig-é8

10.
i
12.
13,
14,

| 15.
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| 22,
| 28.
24,
25.
26.
| 27.

28.
29.
30.
| 31.

32.
33.
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Cb1-d2
Cf3-é5
faxés
Fd3Xh7+!
Dd1-h5+
Dh5Xf1+
Tf1-63

Chg-d7
Cd7Xé57?
Ccfe-d7
Rg8Xh7
Rh7-g8
Rg8-hs
Aband,

732° TOURNOI A
Défense Slave

Blanes :
SOUCHON

d2-da
¢2-64
Cb1-¢3
Cgi-f3
ar-aq
Cf3-é5
f2-f3
Fc1-85
Fg5-ha (a)
€2-64
aaxbs
Ff1-é2
0-0
b2X¢3
Cé5-¢6
Cc6-ba
Fha-f2
da-d5
Chaxds
Dd1Xds
€4xds5 (b)
fa-fa
Féz2-f3
Ff2-be
Fbé6-da
Tf1Xf3
fa-f5
Tat-d1
Tdi-f1
82-84
Tf3-f2
Tf1-a1
Tf2-62
Aband.

(a) On joue aussi :
Dd8xfé ; 10. é2-é4, etc. Apres le
coup du texte, les Blancs n’ont pas
compensation
sacrifié,

(b) Les
qu’aux Noirs.

(¢) Si les Blancs avaient avancé
le pion db a d6, le gain aurait été
plus difficile pour les Noirs.

(d) II' n'y’s

12 —

échanges

Noirs :

Dr DENICHOU

d7-d5
¢7-¢6
Cgs-f6
d5x¢a
F¢8-f5
é7-66
Ffa-bs
h7-heé
b7-bs
Ff5-h1
¢6Xb5
a7-aé
Fbax¢3
Cb3-d7
Ddg-b6
0-0
Dbé-b7
e6Xd5
Cfe<d5
Db7Xd5
Tfg-de
cd7-fe
Fhi-éa
Tdgxds5 (c)
Féaxf3
Cf6-é4
f1-fe
céa-ds
b5-ba
ba-b3 (d)
ag-as
a5-as
a4-a3

9. Fg5Xi6

pour le pion

n'ont servi

plus aucun espoir
pour les Blancs qui pourraient déja
abandonner,

751" TOURNOI A
Défense Alekhine

Blancs : Noirs :

Dr CHEVALIER MONCORGE
1. é2-é4 Cgs-16

2. 6485 Cle-ds

3. d2-da d7-d6

4. ¢2-¢c4 Cd&-bs

5. fa-fa d6 - b5

6. faxés Ch8-g6

7. Fo1-63 Bg1-86 (a)
5. Cb1-¢3 Fig-g7

9. Cgi1-13 Fg8-82
10. Ff1-é2 0-0

11. 0-0 Ffaxf2
2. TRAX{3 Cg6-as

15. Dd1-f1 ¢7-¢5

14. Tat-d1 ¢5<da

15. Tdi1Xda Dds-¢7
16. Tf3-h3 Fg1xXé5
17. Tda-ha €7-26

18. Thaxh7t Cb6-d7
1. Df1-f2 Dg7-dz
0. Cg3-éa f1-15

21. Ceéa-gs Tie-é"

22. Df2-ha cd1-1g
23. Thi-hg+ RE3-87
24, Dha-h7+! CI8<h7
25. Th3Xh1+t Rg71-16
26. Th1-f1 Mat.

(a) On ne voit pas la raison de ce
fianchetto qui place le Fou sur une
case sans avenir. On joue plutdt 7.
... F¢8-£5.

720° TOURNOI A
Partie Espagnole

Blanes : Noirs :
BADIN KENNEL
1. é2-6a é7-65
2. Cg1-13 Ch8-g6
3. Ff1-bs aT-a6
1. Fbs-as Cgs-16
5. 0-0 FIB-07
6. Tii=b1 b7-hs
7. Faa-b3 d7=to
8. ¢2-¢3 0=0
9. h2-h3 Coti=nb
10. Fb3-¢2 QT0h
11. d2-da Dds-g7
12. Cbh1-d2 on - da (n)
13. ¢3Xda Casegu
14, Cd2-b3 Q=08
15. Cb3-d2 Goi-ba
16. Fg2-b1 Fol-b1
17. Cd2-f1 0a-g

[ 18.

Ccf1-63 Tasg-¢8
19. b2X¢3 Dg7%¢3
20. Feg1-d2 De3*a1
21. Fd2Xxba Fb1xXéa
22, Dd1-b3 Féax<b1
23. Té1Xb1 Te¢8-¢1-+
24. Th1Xe¢1 Da1Xg1+
2h. Rg1-h2 Ccfe-é2
26. Ceé3-d5 Fé7-d8
27. Fba-a3 Deg1-f1
28. Db3-é3 Tf8-ég
29, Cf3-d2 Df1x<f2
30. Aband.

(a) Ce coup
valeur théorique a la partie : les

inusité donne une

| Noirs se constituent une majorité de

| pions sur l'aile dame, On
demander toutefois ce qu'i

eut se

serait
advenu si les Blancs avaient attaqué
aussitét au centre, au lieu d’adopter
une attitude passive. Ex. : 14. d4-d5
Cc6-60 . ; 15. CI3xé56 aBXé ; 16
2-f4, etc...

€05° TOURNOI A
Gambit de la Dame refusé

Blanes : Noirs :
PROPHETE WILLIAMS

1. d2-da d7-ds

2. ¢2-g4 67-66

3. Ch1-¢3 aT-aé

4. a2-a4 ¢7-00

5. 02-63 Cri-16

5. Cgr1-13 Chi-d7

7. f12-13 FiB-b2a

8. Fgi-b2 00

9. Ff1-d3 Dda-61
10. '0-8 66-65
11. c4Xds Fba><¢3
12. ds5-de6! Dé7Xdé
13. daxés Fc3Xé5
14. Cf3Xés Cd7Xé5
15. Fd3xXh7+ cfe<h7t
16. Dd1Xdé Cés5-g6
17. Ddeé-da Ch7-fé
18, h2-ha Tig-és
19. ha-hs Aband.

845° TOURNCI A
Partie Espagnole

Blanes : Noirs :
PEIFFER LEFEBVRE

|, é62-64 @7-é5
Y. Cg1-13 Cb3-36

I, Fli=bs a7-a6

1 Fhii-na Cis-16
O, 00 Fi8-07
i, Th=-61 h7-bs

7. Faa-b) a7-ue



8. ©¢2-03 0-0

9. h2-h3 Cg6-as
10. Fb3-g2 ¢7-¢5

11. d2-da Dds-¢7
i2. Cb1-d2 Fg8-d7
15. Cd2-f1 ¢5-<da
14. ¢3Xda Ca5-c6
15. Cf1-é3 Cc6-ba
16. F¢2-b1 g7-86 (a)
17. a2-a3 (b) Cba-¢5
18, (©Cé3-d5! Dg7-d8 (d)
19. Cd5xe7 Dd8><¢7
20. Fgi1-g85 (c¢) Rg8-87
21. Ddi-d2 T8-6C
22. da-d5 Co6-d8?
23. Cf3>xé5! Fd7*Xh3
24. Cé5-f3 (e) Fh3-go
25. @4-65 d6xé5
26. Té1Xés Dér-d7

27. Fg5Xf6+ Aband. (f)

(a) Affaiblissement de l'aile roi
meilleur aurait été : 16. ... Tf8-c8
comme le propose Kahn dans son
livre sur la Partie Espagnole.

(b) 17. d4-d5 aurait été plus fort,
car la menace de gagner le C par
a2-a3 aurait forcé ... a6-ab affaiblis-
sant 1'aile dame.

(¢) Un clouage désagréable.

(d) Le C géne les autres piéces
sur d8 ; il aurait fallu le porter sur
ai ou bb.

(e) 8i 23. ...d6xeé5 ; 24, d5-d6. Si
23. ... DéTxé5 ; 24, f2-f4 suivi de 25.
64-85. :

(f) Les Blancs gagnent une piece.

833° TOURNOI A
Début Catalan

Blancs : Noirs : |
STROHL de St-GERMAIN |

1. d2-da Cg8-f6

2. Cg1-f3 d7-ds

3. B2-E3 ¢7-66

4. FH-82 ¢1-G5

5. 0-0 ¢5<da

6. Cf3*da €6-65

7. Cd4-f3 Ch8-56

8. b2-b3 (a) Ff8-¢5

9. Fgi1-b2 é5-6n

10, Cf3-é5 (b) €0

11. ©Ceé5x¢6 b77¢6

12. Cb1-d2 (c) 64-62

13. f2Xé3 Fg5<e3+
14. Rgi-h1 Cf6-g4
15. Dd1-é1 Dd3-be
16. Cd2-¢4!? ds>¢a
17. Dé1-c3 fi-fe

18. Dg¢3Xe¢a+ Rgg-hsg
19, De4Xxce Tag-bg
20. Dg6*Xbs Th3Xb6

| 4.
| 2
| 28.
| 24.
i 25.
27,
E

h2-h3
Rhi-h2
Fb2-¢3
Fg¢3-a5
Fas-é1
Tat-d1
h3-ha
haX g5
¢2-¢a
Fg2-h3

Cga-f2+
Ti8-d8
ThE-£6
Tds-é8
Cf2-éa
Fé3-b6
B1-85
63 ga
Téé-h6 +
85-84

‘ Les Blancs abandonnent,
(a) Ce début présente de grandes

analogies avec une Défense Griinfeld

| olt les couleurs seraient inversées

(1.

d4 Cf6

o2 el

g6 ; 8. Cc3 db).

| Au 8 coup, on joue plutdt ¢Z-c4.

s'ensuit,
Noirs.

des

(b) Douteux, 1'échange du Cg6 qui
renforce encore le centre

| (¢) En tous cas, il était indispen-

sable de jouer ici
éviter ce qui suit.

: 11. é2-é3 pour

727° TOURNOI B
Partic Espagnole

Blanes :
|  COLLIOU
1. €2-é4
i 2. Cg1-13
| 5. Ff1-bs
| 4. Fbs-as

| 5. 0-0

| 6. Tii-81

| 7. Faa-b3

| 8. ¢2-¢3
9. h2-h3
10. Fb3-g2
11. d2-d4
12. Cb1-d2
15. daXg5
14. Cd2-f1!

| 15. Cf1-63

| 16. Dd1-62

|- 17. Fel=a2
18. Tat-di
19. Cé3-ds
20. Fd2-é3
21. Fé3-g5

| 22. Fg5-ha
23. Fha-g3
24. CdsXfe+!
25. Cf3Xg5
26. Dé2-f3
27. Fg3Xxés
28. Feés5-fa

| 20. Df3Xfs

| 80. h3-ha
31. cgs-h1! (d)
32. eéa-é5
33. Td1Xdg+t!

14 —

Noirs :

ORY

€71-85
Cbsg-¢6
aT-aé
Ccgs-f6
Ff8-67
bi-b5
d7-dé

0-0
Cg6-as
¢i-¢5
Dds-¢7
Cas-c6
d6<¢5
Cf6-68 (a)
Dc7-dg
Fc8-d7 (b)
Ccés-de
Ddg-ge
Fé7-de
Cdé-b7
f1-fe
81-857 (c)
Cc6-e7
T3 <6
Ti6-h6
Fdi-é8
Cé7-g6
Cg6xia
The-g86
hi-hé
Fés-f7
D¢g-g42 (e)
Aband,

(@) Jusqu'ici, les joueurs ont suivi
la partie Euwe-Smylow (Champion-
nat du Monde 1947) qui continua par
14, ... 1766 ; 15. Cé3 Tad8 ; 16. Deé2.
Dans lan partie ci-dessus, les Noirs
ont tort d'enlever le C de la case 6
ot il empéche l'arrivée d’'un C sur

(b) Le Fou était mieux sur é6.

(¢) Dégarnit dangereusement le |

roque ot permet aux Blancs
d'échanger une piéce pour trois
plona,

(d) Menace 32. Df8+ RXC ; 33.
o8 sulvi éventuellement de h5., Si 31.
EPRXC ; 82 65 Dgd 3 38 P+
DxXF ; 34. Té3.

(¢) Crovant forcer l'échange des |

Dames par la menace DXg2 ..
(f) 81 RXC ; 31. DXF _L.
Si Rg7 ; 34. DXD TXD ; 36. TXT.
Si T ou CxXT ; 34, Cf64, et la
Dame noire est perdue.

663° TCURNOI C
Partie Francaise

Blancs : Noirs :
PICARD DEMERY

1. 62-é4 €7-é6

2, d2-da d7-d5

4. Cbi-g3 Ffg-ba

1. 04-65 07-05

5., Fol=d2 Cri-07

¢, Cg1-13 0-0

7. Fi1-d3 ChB=g67 (n)

N, Fd3<h1t1(h) REs-hs

), CI3-g5 B1-R6

10, Dd1-13 Cob < da? (¢)

11, Df3-16 mat

() CéT7-6 était indispensable,

(b) Le coup est mortel. Si 8.
o RXF 9, Cgh+4 suivi de 'arrivée
de ln D pur hb,

(¢) Len Nolrs n'ont pas vu le mat
au coup pulvant, mals ‘llu ne peuvent
guére aller plus loin, car la Dame
blanche n le cholx do I'attaque,
suivant Ia défense, entre les files
I et h.

734" TOURNOI ©
Défense de Budapost

Blanes : Nolru
PUEYO BRISSON

1. d2-da Cgs-16

2. 02-c4 67-65

4, daxés Cfe-g4

i, Cgi1-13 Ff8-;5

N, 02-83 Chs-¢6

., Fn-é2 Cgaxeés5

7. Foi1-d2 (a) d7-d5

N, ¢a~<ds Dds>d5
Ob1-g3 Cés-d3+
Fé2 - d3 Dd5>d3

11. Dd1-aa FoB-f5
12. Cf3-é5 Dd3-dé
13. f2-fa 0-0-0
i4. Tat-d1 CgB Xe5
15. faxés Ddé-g6
16. Daa-ca Ff5-d3

| 17. DgaXg52 Dg6 < g2
18.  Aband.

(a) Plus fort parait ici 1'échange

des C : 7. CI3xXéb Cghbxéb ; 8 0-0

| 0-0 ; 9. Cbl-¢3 d7-d6, etc...

COUPE N" 1268 | D
Gambit de la Dame refusé

Blanes Noirs
NILUS BOUSSIN

1. d2-da d7-ds

2. ¢2-¢4 cg3-fé (a)

3. ¢4Xds Cf6<d5

4. Gg1-f3 €7-86

5. e2-84 cds-fe

6. Ff1-d3 Ff3-é71

7. Cbi1-¢3 Chg-d7

8. Fegi-fa ¢7-G6

| 9. Tat-g1 0-0

10. 0-0 Ti8-é8

11. ©€g3-b5 (b) €6-€5

12. Ffaxés Cd7xé5

153, daxXés ¢6<bs

11, o6%f1e Fé1 <18

1H,  6a-66! Flé-g56 ()

15, CI3~<gb Dds < go

17, f12-1a Dgb-dp

%, Dd1-g27 (d) Dds<ba !

() Une varinnte peu usitée, mais
qui parait correcte,

(b) Le sacrifice est inncoeptable
8i c6xXbb ; 12, Ff4-¢7 gagne la Dame.

(c) Si .. Fi6xés ; 16, CfaxXéd ; 17.
Fd3xh7+ gagne la Dame.

(d) Les Blancs pouvaient prendre
tranquillement le pion b5. Ils devront
maintenant jouer encore vingt coups
pour gagner,

COUPE N° 12201 D
Défense Orthodoxe

Blancs : Noirs :
DELPIERRE FIGUIER
|, d2-da cgs-fe
¥, 02-04 €7-66
. Ob1=ga d7-d5
I, FQI=R6 ¢7-c6
O, 02-60 FI8-67
1, OCR1=13 0-0
7. Fi1=dd Chs-d7
N, D102 hi=hé
), ha=hal (a) ai - ga

10, Fdd~ga Tin-08



o

1.
14.
15.
16.
17.
18.
19,
20.
L
22.
231
24,
25,

%,

o7

&P,
28.
20,
30.
31,

32.

—
g Sl

e

Faa-b3
G¢2-¢3
Fb3-¢2
a2-ad
d2-da
Cb1-d2
da-d5
ad>bs
b2-b3
Cd2-f1
Cfi-g3
Cf3-ha (a)
Cha-f5
Fg1-83
Ddi-d2
cg3Xis
Fé3x<hs
Cis<hs+
Che-f5
Té1-83
Té3-g3
f2-fa
Dd2-d5
Tat-a7
faxés' (c)
TaT-as

(e) Sacrifiant: le
occuper avec les C. V'avant-poste 5. |

() Si
Elancs

4 'BTKIS,

d7-d6
Cc6-as5
¢7-¢5
Fc8-b7
Dd8-¢7
0-0
Tas-¢8
agX<bs
h7-hé
Tg8-é8
Fb7-¢3
Cfs>ds
Cds-f6
Cas-b7
Fg8 A5
Cfa-g&
cg1x<hs
Rg3-h7! (L)
Tfs-hs
Rh7-g3
F&7-f8
g7-g6
Rg8-h7
Tég-h2
d6>é5
Aband, (d)

pion - d5

P'attaque

devient .irrésistible,

|

14. Fgi-b2 FgB-b7
15. Ceéa-g3 Dd7-g6
16, 1213 Tas-ds
17. Tai-¢1 Fé7-85
18. Ddi-d2 (b) @é6-85
19. Ce3-8a Dc6-h6
20. Céaxgs Dh6Xg5
91. Toi-¢F Fb7-d5
29, Dd2-é2 65-847
23. f3-fa Dg5-f6
24, Fb2-a3 Tf8-é8
| 25. Dé2Xag Td3-a8
26. Dab=bs Dfe-ds
97, TgT-d7 Ddg-f8
98, Td71Xds Aband,

pour

des

(¢) Ofirant. le Cf5 dont la prise
serait périlleuse pour les Noirs.
(d) Lo positien est sans espoir.
COUPE N° 1251 1 D
Gambit de la Dame
i
Blanes : Noirs' 2
NELL DEPIN {
|
1. do-ds d7-d5 i
2. ¢2-¢a €7-é6 !
3. Cg1-i3 cgs-f6 !
4. 62-63 ¢7-¢6 ‘
5. caxXds ¢6Xd5
6. Ffi-bst Cha-d7 |
7. 0-0 Cfe-é4 I
8, Chi-d2 Ff8-67 (a) |
9. Cd2xés d5Xéa
10. ©Cf3-d2 a7-aé
11. Fb5Xd71+ DdsXd7 [
12. Cd2Xéa 0-0 |
13. b2-h3 b7-b6 |
— 20

(a) Tei ou''au 100 coup, il valait
mieux jouer f7-f5 pour ne pas perdre
le pion,

(b) Mieux était Dd1-62.

COUPE Nc 1230 11 D

Gambit du Centre

Blanes : Noirs .
GAUDIN SANGO
1. é2-é3 é7-85
2. d2-da é5xda
3. - Cg1-f3 b7-b62!
4. Ffi1-ca Fge-b7
5. .00 Cgs-f6
6. ©4-85 Cfe-éa
7. 6243 d7-d5
&, " 'Fga-d3 Ch3-d7
9. 5-86 f1Xé6
10, Cf3xda Dds-f6
11. Cbi-d2 0-0-0
12. Dd1-aa €6-85
13. Cda-b3 Céa-¢5
14. Ch3Xg¢5 Cd7Xc5
15. Daa-ga+ Ro8-b8
16. Fd3-g2 é5-84
17. b2-bs h7-h5
18. Dga-h3 Cc5-66
19. Cd2-b3 87-85
20. a2-a4 g5-g4
21. Dh3-é3 Ffs-he
22, Dé3-é1 h5-ha
23. Fg1Xhe ThsXhg
| 24. Dé1-63 CEé6-85
25. Aband.

Un bel exemple de défensive.
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EDITORIAL

DE LA NECESSITE

DE DEVELOPPER

LE JEU D'ECHECS
PAR CORRESFONDANCE

Dans  tous les  Cercles,  dans
foutes les Ligues et auw Bibge de la
{édération Nrancaise, on se penche
constamment sar le probleme du
développement,  des €échees,  qui,
jusqu’a présent et malgré quelques
progres, ne connait pas. encore en
France la faveur que lui dispensent
dlantres payvs du monde.

Il est conrant d’affirmer que plus
de 100,000 Francais connaissent le
jeu «l'échecs, et pourtant la F.F.E.
ne comple guere plus de 5.000 mem-
bros, la F.G.ST. et les guelques
aulres groupements nationaux ont
tes effeetils encore moindres ; quant
v I'A) B0, depuis sa renaissance
apros la guerre, elle n’aboutit gu’an
chiffre d'environ 600 membres, au
bout de six années d'efiorts.

Quelle est, dans ces conditions,
Vaetivité de I'énorme masse de ceux
gui ne sont pas inscrits i ces grou-
pements  # Jone-t-on véritablement
hors de nos associations ¥ Certaine-
ment peu. Le joueur qui, pour des
raisons diverses, ne so décide pas a
faire  partie. de Vune d'elles, se
désintéresse nssoz vite d'un jeu gui,
iv son avis, comporie des servitudes
incompatibles avee son esprit de
totale indépendance.

| dérent

On semble avoir tout fait pour
amener ces sympathisants a sortir
de Jeur inaction guasi-totale 2 il
faut reconnaitre que les résultats
restent - jusqu'i . présent | assez
décevants,

Trois raisons essentiolles motivent
= pensons-nouns = cette situation

1" De nombrenx amateurs consi-
comme un ennui le fait
d’étre lIL’liﬂl: d'nssister, méme 1rré-
gulierement, aux séances de jeu des
Cercles, ce qui leur impose des
sorties du soir se prolongeant assez
tard et qu'ils préférent éviter,

2* D’autres ne réalisent pas 'uti-
lité des cotisations demandées pour
assurer la vie des cercles.

3° A peine sortis de 1’élémentaire
initintion aux échecs, on demande
aux débutants d’essayer de jouer
et, bien vite, ils se contentent de

| ¢ pousser du bois » sans grande

réflexion puis, devant les faibles
résultats obtenus, ils se rebutent et
abandonnent le jeu.

Kssayons d’examiner successive-
ment ces trois raisons qui entravent
le deéveloppement des échecs.

1° Assistance aux séances de jeu.

Il semble au premier abord para-
doxal de s’intéresser & un jeu sans
vouloir faire Veffort de rencontrer
hors de chez soi les adversaires
éventuels, mais il ne suffit pas de

| stigmatiser une telle attitude pour



obtenir un résultat tangible. Dans
I’ensemble, le Francais aime le
calme du foyer familial et, apreés le
repas du soir, la perspective d’aller
passer deux ou trois heures au café
devant un échiquier lui sourit peu,
surtout s’il n'est encore qu'un débu-
tant inaccessible aux joies de la
belle partie d'échecs.

Au surplus, il n’est pas toujours
certain de rencontrer au cercle un
joueur de sa force et, dés qu’'il a
fait ainsi quelques sorties inutiles,
il abandonne.

Nous ne pensons done pas que les
exhortations des dirigeants puissent
grand chose contre une telle situa-
tion, mais nous croyons que, dans
bien des cas, le joueur aimerait
rencontrer de temps i autre, un
adversaire de sa classe, mais
seulement lorsqu’il aurait lni-méme
réalisé son propre niveau echlqueen

Si paradoxal que cela puisse
paraitre, il faut donc d’abord faire
jouer le joueur chez lui : le jeu par
correspondance est alors la meilleure
des solutions, & condition d’étre
mené  parallelement avee 1'étude
scientifique du jeu,

2° Cotisations,

La encore, il est illusoire de
partir en guerre contre ceux qui ne
reconnaissent pas l'utilité de la
cotisation. On doit d'ailleurs admet-
tre que celle-ei couvre, dans le
budget d'un cercle, deux sortes de
dépenses assez distinctes : la pre-
miére concerne le fonctionnement
intérieur du cercle (location de
salle, achat de jeux, etc...) et n’est
généralement discutée par personne.
La seconde a rapport aux affilia-
tions du cercle 4 des groupements
supérieurs (Ligue Régionale et
Fédération) et aux frais éventuels
de déplacement des équipes repré-
sentant le Cercle dans les compé-
titions ou il peut étre engagé.
Les dirigeants doivent alors songer
a ce que peut penser le petit joueur
qui ne participe jamais i ces compé-
titions et auquel on demande, par
pure solidarité, d’ouvrir sa bourse
pour subvenir 3 des frais qui ne lui
incombent. pas. Lorsqu’il sait qu’un
fort. pourcentage de sa cotisation

part i Paris ou au Siege de Ia
Ligue, il ne faut pas s’étonner
outre mesure si le recouvrement de
ces cotisations connait parfois des
tiraillements contre lesquels protes-
tent en vain les dirigeants locaux,
régionaux ou nationaux.

Le jeu par correspondance permet
alors He créer une nouvelle catégorie
de joueurs car il ne doit pas foreé-
ment impliquer 'affiliation totale au
cercle local (a fortiori i la Ligue et
a la Fédération), Si un amateur
accepte de jouer chez lui par corres-
pondance, il doit & l'origine avoir la
conviction que les frais qu'il engage
ne concernent que son activité
propre. Si, par la suite, les premiers
résultats obtenus [I'incitent &
prendre le chemin du cercle, il
trouvera a ce moment logique de
participer financiérement a la vie
de celui-ci et dans la mesure de la
place qu'il ocenpera dans ce cercle.

3 Initiation au jeu,

Nous abordons ici un probléme
dont 1'absence de solution exacte
constitue le facteur déterminant de
la stagnation actuelle, Dans L’Ini-
tiation auz Echecs, hrochure éditée
par I'A.J.K.C., nous relevons cette
parole du grand philosophe Diderot :
« Une partie de jeu peut étre consi-
dérée comme une suite indéterminée
de problémes i résoudre dans des
conditions données », Or, que se
passe-t-il dans la plupart des parties
jouées a l'intérieur des cercles * En
quelques minutes (sous peine de
lasser son adversaire) un joueur
doit, chaque fois qu'il va déplacer
une piéce, résoudre un probléme

dont l'étude totale nécessiterait -
peut-étre plusieurs heures. 1T lui
faut done se résigner, sinon A

mettre a exécution la premiére idée
qui lui vient, du moins & un examen

rapide et superficiel des diverses
solutions possibles, auquel cas le
coup joué est souvent affaire de
chance,

On nous rétorquera que la rapi-
dité d’étude d'un coup s’acquiert
justement par la constante pratique
du jeu : nous pensons étre li en
face d'une erreur qui, hélas ! a fait
ses preuves, Pour arriver a4 un

5 (A

examen rapide des coups, il semble
logique d’avoir d’abord appris & les
étudier lentement, trés lentement,
en pesant sans aucune hate ni
contrainte les diverses solutions
avec leurs répercussions éventuelles
sur la suite de la partie. Il ne faut
pas pour cela imposer rapidement
au joueur une gymnastique mentale
dans laquelle il se perd et qui
U'incite vite & jouer selon sa seule
inspiration, faute du temps qui lui
permettrait peut-étre de déterminer
le coup juste avec exactitude, Il
faut, au début, laisser au joueur la
libre disposition de 1'échiquier pour
qu’il voie clair dans ses recherches.

Cette initiation logique, seule
susceptible de ne pas rebuter le
joueur ne saurait étre l'ceuvre de
parties ordinaires a durée forcément
limitée wet, la encore, le jeu par
correspondance apporte la solution
pour tous ceux qui désirent réelle-
ment la découvrir,

Nous venons d’examiner rapide-
ment quelle favorable influence peut
exercer le jeu par correspondance
sur le nombre jusqu'ici trés faible
de pratiquants des échecs, mais il
est évident gue, méme parmi ceux
qui jouent depuis longtemps déja,
nombreux sont ceux qui ressentent
les difficultés d'une étude trop
rapide des coups. Il est fréquent de
voir des joueurs déja d'une certaine
force hésiter a participer aux
compétitions dans lesquelles le
temps de réflexion est constamment
rappelé par la redoutable pendule.
Nous n'ignorons pas que, dans les
parties officielles, cette pendule est
une neécessité contre laquelle il
serait vain de s'élever, mais il n'en
reste pas moins que cet examen
superficiel des coups a jouer ne
définit pas la force réelle de chaque
joueur puisqu’il ne s<’agit plus de
trouver colte que coiute le meilleur
coup, mais seulement d'utiliser au
mieux le temps de réflexion qui est
aceordé,

Si l'on tente d’établir sur ce point
une comparaison entre les échecs et
de nombreux sports, on constate
aisément que la pratique raisonnée
de la plupart d’entre eux commence
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précisément par le rythme au
ralenti des mouvements exacts a
réaliser. Dans 'athlétisme, la nata-
tion, le tennis, etec..., 1’écran est
méme utilisé pour la projection de
ces mouvements lents qui doivent
d’abord étre parfaitement exéeutés
par le sportif avant que celui-ci
songe A atteindre graduellement la
cadence de compétition, La gym-
nastique mentale que 1’on exige du
joueur d’échecs s’apparente de toute
évidence a celle de 1'athléte ou du
sportif en général., Pourquoi alors
ne pas lui faire suivre une méthode
éducative semblable ?

CRITIQUES
CONTRE LE JEU D’EGHECS
PAR CORRESPONDANCE

On formule couramment trois

critiques contre ce mode de jeu

1° Longueur des parties, — 11
est évident que ’issue d'une partie
est généralement & longue échéance,
encore que les parties intercercles
connaitraient une cadence beaucoup
plus rapide que celles de I’'A.J.E.C.
dans lesquelles les participants sont
souvent disséminés aux guatre coins
de la France.

11 faut cependant considérer que
le vainqueur d'une partie ordinaire
n'a souvent rien démontré, sinon
qu’il a en plus de chance dans le
choix des solutions qui s’offraient a
lui & chaque coup. Dans la partie
par correspondance, la victoire, =i
elle se fait attendre, sera par contre
le résultat d'un effort pertinent car
elle sourira au joueur qui aura le
mienx étudié tous ses coups.

2° Sincérité des parties. — Com-
ment affirmer qu'une partie par
correspondance  est  uniguement
I'ceuvre de ses deux participants ?
Naturellement, il est loisible z

. ceux-ci de se faire aider par d’autres

joueurs plus forts gqu’eux, mais,
dans ce cas, le résultat perd tout
son sens car, si un joueur sollicite
de tels conseils, ce n'est pas lui qui
pourra avoir gagné, mais I’anonyme
qui ’a conseillé,



3° Documentation. - Tl est aussi
fréquemment affirmé que le gagnant
d’une partie par correspondance est
presque automatiquement celui qui
a la meilleure bibliotheque échi-
quéenne.

En partie vraie pour les ouver-
tures, cette objection perd déja
beaucoup de sa valeur pour les fins
de parties et je ne pense pas qu'on
puisse sérieusement en faire état
dans le milieu des parties ol l'initia-
tive personnelle tend a jouer le role
prépondérant.

Au surplus, le présent article vise
beaucoup plus a une diffusion des
échees par la base (c’est-a-dire par
les débutants) dont la bibliothéque
échiquéenne est, la plupart du
temps, presque inexistante.

Il faut bien se pénétrer que le but
recherché est surtout de faire jouer
a tout priz la foule des gens qui
connaissent les échees, mais restent
chez eux. Suivant une expression
courante, 1l faut les amener « par
la bande » & reprendre contact avec
Iéchiguier. Cet immense réservoir
de joueurs qui we jouent pas, il
faut essayer d'en « dégeler » une
partie. La qualité du jen importe
peu pour le début : il faut d’abord
toucher, puis metlre en marche
cette foule de gens qgui, pour I'ins-
tant, se fizent dans une indifférence
guasi totale.

REALISATION PRATIQUE
DU JEU
PAR CORRESPONDANCE

Dés & présent organisé sur le plan
national par 'A.J.E.C,, le jeu par
correspondance doit s m.stall{-r et se
développer dauns les Cercles et dans
les Ligues.

1° Parties intercercles. — Jouées
entre les membres d'un méme cercle
ou tout au moins d'une méme ville,
ces parties utiliseront des fiches de
jeu qui rappellent les cartes de
I"A.J.E.C. mais sont complétées par
un échiquier permettant aux deébu-
tants de se familiariser avec la
notation des coups.

Pour la transmission de la fiche

=

de jeu i 'adversaire, trois solutions
peuvent étre envisagées : 1") le
joueur la remet directement au
domicile de son adversaire ; 2°) pour
les cercles qui le peuvent, une boite
aux lettres placée a 'extérieur du
siége, du Cercle avee distribution
des fiches ainsi recues par le Secré-
tariat, en fixant les jours et heures
de levée de la boite ; 3°) le joueur
peut confier i la poste sa fiche qui
devra alors étre établie sur carte.

I’examen de la fiche de jeu
montre que chague joueur méne de
front deux parties contre son adver-
saire : l'une avec les Blanes et
I'autre avec les Noirs.

Les parties peuvent intéresser un
nombre variable de joueurs. Nous
distinguerons : 1°) la partie ordi-
naire entre deux jouneurs seulement ;
2°) le tournoi triangulaire; 3°) le
tournoi i cing joueurs, genre AJEC ;
4°) par extension, il est possible
d’organiser le tournoi intérieur de
classement dans un cercle (on sait
combien ces tournois sont longs
i terminer avec les parties ordi-
naires).

Le Cercle lournira le cas échéant :
1°) les fiches de jeu (sur papier
blanc pour les parties amicales, de
couleur pour les parties officielles) ;
2") les cartes pour envois par poste ;
3°) les feuilles de notation sur les-
quelles chaque jouneur doit transcrire
tous les coups pour reprendre
chaque fois la partie au point ou les
coups précédents 'ont laissée, 1l
sera remis au Secrétariat en fin de
partie.

En outre, le Cercle percevra pour
chaque jouweur un droit minime
d'inscription,

2° Du jeu par correspondance
entre Cercles de la Ligue. — Ici les
régles générales établies par 'AJEC
sont généralement utilisables, La
pratique du jeu par correspondance
entre Cercles de la Ligue créerait
une animation qui, jusqu’a présent,
ne se manifeste guére que par les
championnats et aussi par les rares
rencontres amicales dans lesquelles,
au surplus, la Ligune ne joue & peu
prés aucun role.

Pour les meilleurs joueurs de la
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Ligue, il serait chaque année pos-
sible d’organiser un nouveau tournoi
dont le gagnant aurait le titre de
Champion de la Ligue par corres-
pondance,

CONCLUSION

En aucun cas, le jen par corres-
pondance ne doit étre dressé en
adversaire du jeu ordinaire car nous
croyons avoir montré qu'il le com-
plete heureusement. Si les Cercles
veulent, sur les bases qui précedent,
faire 'effort de lui donner l'exten-
sion qu'il meérite, nous pouvons

assister & un grand pas en avant
dans la wvulgarisation des échees
francais.
Henri GIROD,
Président
de la Ligue HEchiquéenne
de Bourgogne-Franche-Comté.

N.D.L.R. - Nous remercions trés
vivement le Président Henri Girod
de son article qui intéressera tous
les joueurs. Aux lecteurs de donmer
leurs avis et aux Présidents de
Cercles 4 en étudier les modalités
locales. L.e Courrier des Echecs est
ouvert a toutes les suggestions et
la publication eventuei’e des parties
de Cercles faites par correspondance.

LITIGES

A plusieurs reprises, nous avons

I. — Les feuilles de partie de

déja signalé le caractére acerbe que | chacun des deux joueurs conduisent

prend la correspondance entre deux
ioueurs quand un litige survient
entre eux, Des accusations de mau-
vaise foi sont nettement exprimées,
Cela est hors de proportion avee
Pobjet du différend qui provient
généralement d’'une fausse position,
d’une erreur de plume ou de la
méconnaissance des réglements.

Finalement, les deux joueurs
s'adressent & 1’A.J.E.C. pour arbi-
trer. Naturellement chacun d’eux se
donne raison et entend bien que
I’arbitrage soit conforme a ses
désirs,

Malheureusement, I'A.J.E.C. ne
peut en satisfaire qu'un seul ;
I'autre se retourne alors contre elle
en l'accusant de partialité et d’au-
tres griefs imaginaires, L’amour-
propre est froissé, une bouderie
s'ensuit et pour manifester son
mécontentement, le joueur refuse de
se remettre en correspondance avec
son adversaire, abandonne ses
parties en cours et méme va jusqu’a
la démission,

Joueurs d’échecs, ne soyez pas de
grands enfants !

e
Voici comment nous avons arbitré
deux litiges qui nous ont valu,
apres avoir donné notre avis, deux
protestations véhémentes

a la position suivante, apres le
21° coup blane Tai-d1 qui cloue
le pion da

Lies Noirs jouent 21. ... Dd8-g5.

Les Blancs répondent 21. ... Dd8-
g5 est impossible, vous avez dit vou-
loir jouer 21. ... Dd8-g6 et si 21.
Dds-g6, 22. 0-0.

Les Noirs répliguent : mon coup
Dd8-g5 est parfaitement eorrect et
a 22. 0-0 suit 22. ... d4>xg3.

Les Blancs se fachent : mon coup
est conditionnel, j'ai envoyé 22. 0-0
que si 21. ... DdB-g6 je n’accepte
pas 22. ... d4X¢3.

Les Noirs soutiennent que 22, 0-0
a eté effectivement joué et que les
Blancs veulent reprendre le coup,
car ils se sont aper¢us qu'il était
perdant.

R



Les Blancs maintiennent leur

position et disent que les Noirs sont |

vraiment trop pressés de gagner par
des procédés déloyaux,

I’arbitrage était délicat : il était

dre au préalable avec leur adver-
saire sur |a correction de la position.
D’autre part, les Blancs ont

| incontestablement admis le dépla-

évident d’aprés le ton des lettres |

que A, J.
adhérent.

Les Noirs ont envoyé un coup
juste,

Les Blancs, par une cécité incom-
prehensible, ont vu un coup impos-
sible et 1'ont remplacé par un coup
injouable ; ils ont donné leur réponse
4 condition que celle-ci soit acceptée
par ’adversaire,

E. C. perdrait wun

Les Noirs ont alors sauté sur

I'aubaine.

Or, que donne la position : le pion
d4 ne peut prendre le Cavalier tant
que la Dame est en d8 ou sur la
file d.

Les Noirs ont done joué la Dame
pour déclouer leur pion. Mais les
Blanes en proposant leur coup faux
ont bien écrit que la Dame noire
avait quitté sa case pour aller sur
la file g8; c'est sur la réplique 22.

. d4X¢3 que leurs yeux se sont
ouverts et qu'ils se sont apercus
que le pion mnoir pouvait alors
prendre leur Cavalier. Et alors de
protester en disant que leur coup
22, 0-0 n’avait aucune valeur en
raison de la réserve faite,

L’arbitre a considéré que les

cement de la Dame noire de la
file d a la file 8, ce gui implique
qu'ilssreconnaissent le déclouage du
pion noir d&, point capital.

I’arbitre a done décidé que les
coups 22. 0-0 et 22. ...d4X¢3 étaient
parfaitement valables.

Aprés avoir pris connaissance de

| cet arbitrage, les Blancs ont envoyé

une lettre de démission, celle-ci &
la fois incorrecte pour leur ancien
adversaire et pour I’'A.J.E.C,

#*t

II. — Dans une finale, I'un des
joueurs propose i son adversaire la
nullité et & sa réponse, il fait suivre
une suite qu'il qualifie de plausible
pour le démontrer.

L'adversaire 'accepte. Le joueur
prétend alors qu’il ne voulait pas
la jouer et que c’était une simple
possibilité sans engagement de sa
part. L’arbitrage est demandé, Le
jugement était facile : suite plau-
sible signifiait suite possible ; a
Padversaire de 'accepter ou de la
refuser,

Le joueur a reproché a 1'arbitre
d’aveir traduit suite plausible par

. suite qui doit étre jouée.

Blanecs avaient commis une premiere |

faute en jugeant impossible un eoup
parfaitement correct, une deuxiéme
faute en jouant 0-0
demander des précisions et s’enten-

avant de |

Un échange de lettres a montré
que ce joueur ignorait la réegle qui
indigue que lorsqu'une suite est
proposée, l'adversaire peut la refu-
ser ou l'accepter, entiérement ou
partiellement.

BIBLIOGRAPHIE

S’adresser pour tous owvrages

d’échecs a la Libraire spécialisée |

GUISLE, 13, rue Saint-Jacques - | chienne ; nombreux diagrammes.

Paris (Ve).

HANS MULLER
SCHACH OLYMPIADE
IN HELSINKI
Die 50 schinsten Partien.

120 pages avee photographies
des joweurs de PEquipe russe

gagnante et de VEquipe autri-
Groeus VERLAG, WIEN, 1953,
Des ouvrages de cette classe sont
particuliérement agréables & ana-
lyser il n'y a pour le critique
que des félicitations a adresser a
I'auteur et aussi a l'éditeur pour
la présentation impeccable des
parties les plus intéressantes du
Tournoi Olympique d'Echees de
Helsinki, 1952. Rappelons i ce

e

et

Al

sujet que, faute de crédits suffi-
sants, la France n’a pu y participer.

Dans ce livre sont traités suces-
sivement 1'historique des Tournois
d’Echecs aux Olympiades — le
premier & Paris en 1924 —, la liste
des participants par nations, les
tableaux des résultats, la statis-
tigue des ouvertures employées, les

enseignements théoriques apportés |
par Helsinki, puis le chapitre prin- |

cipal constitué par les 50 meilleures
parties du Tournoi, trés bien com-
mentées avec la précision et le
savoir nécessaires,

Hans Miiller termine son recueil
par quelques pages consacrées i
des positions particuliérement inté-
ressantes et a des finales instruc-
tives. Ce livre est donc digne de
figurer dans toute bibliothéque
échiquéenne,

. » ETUDES THEORIQUES

- e
=
LA DEFENSE OUVERTE
DE LA

PARTIE ESPAGNOLE

Nous avons
Courrier des Echecs, n® 37, de
septembre 1953, la Défense dite
fermée de la Partie Espagnole.

étudié dans Le |

Voici maintenant le tour de la |

Défense dite ouverte, ou apres

1. eé2-éa é7-85
2. Cg1-f3 Cb8-c6
3. Ff1-bs aT-aé
{. Fbs-aa Cgs-f6
5. 0-0

les Noirs, au lieu de se renfermer
dans une stricte défense, acceptent
I'offre qui leur est faite du pion
ed

).

Diagramme N¢ 1

Avant d’examiner la ligne de jeu
principale, qui consiste, pour les
Blanes, a jouer 6. d2-d4, et
d’essayer apres ...
par Tél ou Dé2, le Cé4 avancé et,
pour les Noirs, a éviter, par 6.
... b7-b5, V’échange Fa4Xc¢6, qui
désorganiserait leur ligne de pions,

voyons d’abord deux variantes peu
usitées.
A) 6. Ddi-é2 Céa-c5
Le recul 6. .. Cé4-f6 est moins
bon (voir Partie Hichinger - Mme
Bricard dans le Courrier des Echecs,
n° 36, page 13) et la contre- attaque
. ... b7-bb une faute : 7. Cf3xébH!,
Dd8-f6 ; 8. Cé5xf7 Df6Xf7 ; 9. D&2
X &4, et les Blancs ont définitivement
%a%né un pion (Partie Savournin -
ubois, Coupe 1026).

7. FaaXgh d7X¢6
Aprés cet échange, la partie
rentre dans une variante de la

vieille Défense Berlinoise (1. é4-65 ;

| 2. Cf3 Cg6 : 3. Fb5 Ci6) avec la

65%Xd4, de clouer |

différence minime que le pion a est
poussé d’une case

8. d2-da Cg5-é6
9. daxés Cég-da
10. Gf3Xda Dds<da
11. h2-h3 avec un

jen conduisant & la nullité,
(Parties Bouttier-Weiss, Match
triangulaire, et Le Falker - Robin,
Coupe 1047)

B) 6. TH-é1 Céa-g5
7. Fadxgs d7X¢6

Rentrant également — & part le
Pa6 — dans la vieille Défense
Berlinoise

8 Cf3Xés Ff8-é7

9. d2-da Ce¢5-é6
10. Fg1-63 0-0 égalité

(Parties Roudmansky - de Pra-
contal, 774 B et Oser-de Pracontal

759 B)
Dans cette méme variante, la
retraite 6. ... Cé4-f6 a donné lieu a

une jolie miniature :

PARTIE GUYOT-RENAUD
(533 B)

6. Tf1-é1 Céd-f6
7. Cf3xé5 Cgb< é5
8. Té1xé5-+ Ff6-67
9. d2-d4 0-0

T -



16. Cbl-d2 b7-b5

11. Fa4-b3 d7-d5

12. Cd2-f3 ¢7-¢6

13. Té5-é1 Cf6-é4

14, Cf3-é5 at-ab?

15. Cébxc6 Cédxf2?

16. Ddi1-é2 Abandonnent

Revenons maintenant a la posi- |

tion du diagramme n° 1

6. d2-d4 b7-b5
7. Faa-b3 d7-d5
8. daxeés Fg8-é6
0. ¢2-¢3

Diagramme No 2

Nous voila parvenus a la position
de départ de la Défense ouverte.
Les coups qui précédent ne sont
pas forcés, mais habituels ; on
trouve bien des parties avec 7. d4-
d5 et 7, Cf3X%é5 (au lieu de 7. Fad-
b3) et, au coup suivant avec 8. a2-
ad et 5.

des positions intéressantes.
coup, de nombreuses piéces peuvent
étre jouées a la place de ¢2-¢3,
donnant naissance a des variantes
compliquées, mais gui reviennent
souvent, par interversion, dans
celles que nous allons étudier plus
loin.

Auparavant, jetons un coup d'oeil
sur la position : les Blanes ont
regagné leur pion ; ils occupent
moins de terrain que les Noirs,
mais leur jeu n’a guére de fai-
blesses, & part le pion é5 aventuré.
1’adversaire, au contraire, a le jeu
bien dangereusement ouvert, le Cgb
n'est pas soutenu, le Cé4 pourrait
manquer de retraite et le roque
n’est pas encore possible. N'em-
péche que la bataille, qui ne fait

Cf3Xé5 (au lieu de 8. |
d4Xé5), qui conduisent rarement a |
Au' 9* |

| gue commencer, se Lerminera rare-
ment par la nullité,

Pour le moment, les Noirs doi-
| vent sortir le FfS8 pour préparer
‘ le roque et, selon que cette piéce

sera placés sur ¢5 ou sur €7, deux
lignes s’ouvriront :

A) Le Ffg est joué sur ¢5.

- C'est . la contre-attaque Dillworth
- qui a été tres fréquemment jouée
aprés la derniére guerre, au point
qu'on la croit épuisée,

Sur cette attaque de deux piéces
contre leur pion 2, que vont jouer
les Blancs ? Pas 10. F¢l-63 qui
leur laisse deux pions doublés aprés
I'échange ... F¢hXé3, ni 10. Cf3-d4
qui sacrifie le pion é5, pour une
attaque dont la valeur n'a pas été
éprouvée, mais 10. Dd1-d3, variante
dite de Motzko, dont une étude
compléte a été faite dans le livre de
Kahn et Renaud, La Partie Espa-
gnole, et surtout :
| 10. Cb1-d2 0-0

11. Fb3-g2 f1-15

C'est le sacrifice de Mackensie,
qui peut étre évité par les deux
joueurs :

| a) Par les Blanes, en placant la
Dame sur é2
Partie Joubert Chandon (768 B)

11. Ddi-é2 Cédxd2
12, Feglxd2 Cc6-é7
13. Cf3-d4 Fc5-bG
14. Fb3-¢2 ci-ch
15. Cd4xéC fTXé6
Egalité

b) Par les Noirs, en échangeant
les Cavaliers

Partie Colliow Boucanus (773 A)
11. Fhb3-¢2 Cédxd2
12, Ddixaz FéGegd?!
13. Cf3-d4? Ceg8 X é5

I.es Noirs sont mieux.

¢) Ou en échangeant sur f2 :

Partie Andi1é Gestraud (791 B)

11. Fh3-¢2 Ced % £2
2. Tr1 \’f2 f7-£6
13. Cd2-b3?! o5 £24-
14, Rglxf2 6% a5
15. Rf2-g1 Féo-gd
1¢. Ddi1-d27?

%

Lo sacrifice de
celui du Cé4, qui
retraite ; Jles
refuser

Mackensie est
n'a plus de
Blanes peuvent le
en prenant « en passant »

gt
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le pion f5,
alors sur f6 avec lo
naut leur
]'étnt)ic dans Le Courrier des Echecs
n® 5).

capture de la piéce, ce sera par
12, Cd2-b3 Fg5-b6 (ou af7)
15. Cb3-da
Pour l'attaque 13. a2-a4, voir
les parties Evrard-Nash (Echiquier
de Paris de novembre 1950, p. 157)
ot Colliou-Roudniansky (Le Cour-
rier des Echees, n® 34, p. 11).
18, «as Co6<da
14. Cf3Xda FbéXda
Les Noirs coupent définitivement
au Cé4 la retraite ¢5. Ils pouvaient
encore jouer 14. ... Dd8-é7 ; 15. f2-£3
Ceéd-gh (pourquol pas Cc5?) ; 16. Fel
Xgd DéTxgh; 17. Tfl-é1 D 5-67; 18
Fg2-b3 Fbl a4+ 19. ¢3Xd4 Tas8-b8
}usqu ici la sug estion de Reschew-
sky, reproduite dans la Partie Espa-
qm)le de Kahn et Renaud) 20. Tal-gl

T{8-¢8 ; 21. Te¢l-c5 ¢7-¢6 ; 22. Dd1-¢2
D&7-d7 ; 23. Tél-¢l Th8- b6 ; 24. a2-at |
a6-a5 ; '95. a4Xbb ; abandonnent.

(Partie Billard Sansas - 541 A).

15. ¢3Xda f5-f4

16. f2-f3 Céa-g3

17. h2Xg3 faxg3

18. Dd1-d3 Fég-f5

19. Dd3Xf5 TigXfs5
20. Fg¢2Xfs Dds-hz
21. Ffs5-h3 DhaXda+
22. Rsgi1-h1 Ddaxés

23. Fe¢1-d2 G7-g5

24. Tai-81 Dé5><h2
25. Fd2-fa d5-da
26. FfaxXg3 da-d3

Jusqu'ici, les deux joueurs ont
suivi 'étude donnée en 1946 dans
I'éphémere revue, Le Monde des
FEehees, page 112 ; il semble que
les Noirs devraient gagner.

27. Fh3-66+ Rg8-h8
28. Fée-d5 Tasg-ds
29. Fg3-07 Tdg-c8
30. Fdb&-bY Tc8-g88

Il est évident que les Fous, a
cause du  mat du couloir, sont

imprenables,

31. Fb7-d5 d3-d2
32. Té1-b1 Db2-f6
33. Fd5Xgs Rh8Xgd
34. Thi-d1! Df6-h6 1
35. Rhi1-g1 ¢5-c4

36. FgT-as ¢4-c3

les Noirs reprendront |
Cé4 abandon- |
attague sur f2 (voir |

37. Fa5Xe¢3 Dh6-é3
38, Thi-f2 Dé3 <3
39. Tf2Xd2 et la

partie Lia - Beller (616 B) se ter-

: | mina par la nullité.
Si les Blanes entreprennent la |

%
*%

B) Le Ff8 est joué sur é7.

C'était le coup le plus pratiqué
avant guerre, et les maitres y sont
revenus apres la courte vogue de
la contre-attaque Dillworth. Le 9°
coup des Noirs n’étant pas agressif,
les Blancs ont le choix entre de
nombreux coups de développement.
Commencons par les moins usités
et revenons au diagramme n°® 2
Bl Ffa-é7

a) 1, Ddi-22 revenant souvent
par interversion dans des lignes de
jen qui seront étudiées plus loin.
Cependant la partie Roudniansky-
Cipriani (Coupe 1077) contient une
innovation intéressante

10, e Céa-¢5
11. TH=-d1 Cg5%b3
12. a2Xb3 Dds-¢8!

Au lieu du coup habituel, 12.
. 0-0, la Dame vient sur ¢8 pour
appuyer l'avance du pion ¢ ; les
Blanes n’auraient pas dQ s’y préter
éventuel-

et jouer 13. b3-b4, suivi
lement de Fg¢l-é3 :

13. Cf3-da? Ce6Xda
1. ¢3%da 0TG5

avee le meilleur jeu.

B) 10. a2-a4 créant une diversion
sur l'aile Dame.
Partie Mariette - Wathelet
(709 A) :

10. .. b5-bs
11. Cf3-da C¢6-a5?
12. . Fh3-¢2 0-0

13. ¢3Xbs

Ici 13. f2-f4 était recommandé
mais ne parait pas plus fort
que le coup du texte.

13. Fé1x<ba

14. Cb1-¢3 Céaxc3

15. b2X¢3 FbaxX¢3?7?

16. Dd1-d3 gagne le Fou F¢3.



c¢) 10. "TH=é1, la

Breslau, * dont les ramifications
n'ont pas encore été complétement
explorées,

Partie Picard-Wathelet (545 B):
10. . 0-0
11. Cf3-da Cgé-a5

Les Noirs n’acce{)tent pas l'offre du aprés. une longue partie.

pion é5 ; d’ordinaire, on le prend :
11. ... Cc6Xxé5 ; 12, f2-f3 Fé7-d6 ; 13.
3 é4 ou 13. F¢l-f4 avec un jeu trés
embrouillé.

12. Fb3-¢2 ¢7-¢5
13. Cdaxés f1>xé8
14. Dd1-h5?

Mieux était 14. Fe2Xéd4 db6X
é4; 15. Ddl-g4! (Analyse de
Collins).
14,7 Ve Ti8-f5
15. Dh5-g4 Céaxf2
et les Noirs sont mieux, mais leur
conducteur ne sut pas, dans la
partie, exploiter & fond cet avan-
tage.
d) 10. Cb1-d2, coup le plus sou-
vent joué, avec la suite

10, aee 0-0

11. Dd1-62 Géa-c5
12, Cf3-da Cc5<h3
13. Cd2Xb3 Ddg-d7

La partie parait égale, mais elle
demande un jeu tres précis de part
et d’autre. Voir dans Le Courrier
des Echecs, n® 26, la partie Pinson-
Carlston (8° Olympiade) et eneore
la partie Palfrey - de St-Germain

(Match France - Angleterre) qui

se poursuivit par :

14. C€d4Xc6 Dd7x<¢6

15. Fg1-83 Des-d7

16. Tfi=d1 Tas-c8

17. Cb3-¢5 Fé1xc5

et se termina aussi par la nullité.
e

Dans une partie Didier - de St-
Germain (688 Ace), les Blanes

Variante de |

essayerent d'éviter la nullité par :
13. Cdaxgé
(au lieu de 13. Cd2Xhb3)

! 72 Bk Ch3x<¢1
14. TatXgt Dds-d7
15. CegXér1t+ Dd7<é7

16. f2-fa

| et les Blanes parvinrent i gagner

Dans mnos Tournois, les Blancs
essayent d’éviter cette Variante
trop connue en jouant 11. Fb3-g2
(au lieu de 11. Dd1-é2) qui conduit
& des combinaisons moins explorées
et il faut reconnaitre que cela leur
rénssit souvent.

Partie Colas - Régnier (837 A) :

11. Fb3-¢2 f7-f5
12. é5Xf8 e.p. Céaxfe
13. Dd1-62
13. Cd2-b3 parait plus efficace :
Fég-g4 ; 14, Dd1-d3 Cf6-é4 ; 15. Cf3-

d4 Ccg6-65 ; 16. DdA3-é3 ¢7-c5 ; 1T.
Fc2xé4 d5xé4 ; 18 Dé3<é4 (Partie
Girard Delannoy, 356 A).

132 s Ddsg-d7

14. TH1-é1 Fée-f5

15. Feg2Xfs5 Dd7xf5

16. Cd2-b3 Cfe-éa

17. Cb3-da égalité
Partie Badin - Blacher (695 A) :

11. Fb3-¢2 Céa-¢5

12. Cf3-da! Ddg-d7

13. CdaXgs Dd7>¢6

14, fa2-fa f7-15

15. €5Xf6 ep,  TI8Xf

16. Dd1-é2 Dc¢6-é8

17. b2-ba Cg5-d7

18. Cd2-f3 avee le meilleur jeu.

Disons, pour conclure, que, si la
Défense ouverte de la Partie Espa-
gnole donne aux Noirs un jeu moins
sir que la Défense fermée, ele
correspond cependant mieux i un
joueur d'un tempérament entrepre-
nant et audacieux,

ENCORE UN MEFAIT DE LA THEORIE

Dans une partie Dr Challaye =
Cap. Betton (Coupe 1249 T1I D),
les adversaires choisirent une
variante assez connue

1. ¢2-¢a Cgs-f6
2. Cbi-¢3 67-66

|

3. é2-éa ¢T-¢5

4, B2-g3 d7-d5

5. e4-65 d5-dg

6. é5xXfe daxg3
7. b2Xe3 Dd8><fs
8. d2-da

i —

résulte pas, a
d’une partie

suite ne
connaissance,
réellement jouée, mais d’une ana-

Cette
notre

lyse de Nimzowitch, reproduite
dans tous les livres et notamment
par Euwe, Korn, ete... Ces divers
auteurs donnent 1'égalité aprés 8.
F¢8-d7 et signalent que les Noirs
perdent aprées 8. ...¢6Xdd ; 9.
¢3Xd4 Fi8-bd+ ; 10. F¢l-d2 Df6X
d4? : 11. Fd2Xb4 Dd4-é4+ ; 12.
Ff1-62 DédXhl ; 13. Dd1-d6!!
(voir Modern Chess Opennings, 8°
édition, page 35, colonne 23).

B, uee Cbs-¢6
9. Cgi-f3 ¢5x<da
10. Cf3<da Ff8-¢5
11. F¢1-63 0-0

{ 12. Ff1-d3 £6-5
13. Cdaxg¢s Df6X¢6
14. Thi-g1 Fg5Xé3

| 15. f2Xé3 é5-64
16. Fd3-é2 F(B-€6

. 17. Dd1-b3 Tas-g8
18. Tait=-¢1 b7-bé
19. Te1-¢2 Fé6<ca

| dignes

gagnant un pion et la partie.

Ce nouvel exemple illustre une
remarque faite dans un article
publié dans Le Courrier des Echees
d'aolit 1952 et dans lequel nous
déplorions que les auteurs de
Théories ramassent péle-méle des
variantes éprouvées, des positions
résultant de parties sérieuses ou
légéres, des analyses plus ou moins
de foi, voire de simples
boutades et les recommandent aux
éleves sans attirer l'attention sur
leur valeur velative. Il est bien

| eertain que le Dr Challaye n’aurait

3. ...c¢7-¢ch ; 4. g2-g3 peuvent étre |
rejetés aux 7° et B° coups et pro- |

venir d’une autre Variante trés
connue (voir Modern Chess O pe-
nings, 8° édition, page 35, colonne
21(é)).

Dans la partie susvisée, les Noirs
ne jouerent ni ¥Fd7, ni ¢5Xd4, mais
Ch8-¢6! et obtinrent une partie
nettement supérieure

pas joué 4. g2-g¢3 on 8. d2-d4 sans
examen, s’il avait su qu’il prenait

A remarquer enfin que les coups | & SOn compte une simple proposi-

tion de Nimzowitch, auteur prolixe
s'il en fut !

Nous profitons de l'occasion pour
remercier notre ami Barthomier de
I'éloge qu'il a fait du méme article
dans I’Echiquier de Paris de juillet
1953, & propos d'une intéressante
étude sur la symbolisation des
ouvertures, étude gue nous analy-
serons dans un prochain Courrier.

LE GAMBIT DU ROIPAR CORRESPONDANCE

par le Dr M. G. STURM
(Antilles Britanniques)

{Courrier des Echecs, n° 36, juillet

| forte que 6.

La défense la meilleure, plus
...d6 (d5). Dans ce

P . dernier cas, les Blancs capturent
A propos du Gambit du Roi, |

1953) le Gambit Cupningham est ‘

i eonsidérer

1. 62-6a @7-65
2. fa-fa a5xfa
3. Cgi-f3 Ffg8-é7
4. Ffi-¢a Cgs-fs
5. éa-é5 cfe-ga
6. 0-0 Chg-g6!

simplement le pion de la Dame
avec une forte attaque, par exemple

Sturm - Mathot (Correspondance
| 1949)
6. ...d6 ; 7. éXd6 DXdé ; 8.

| d4 00 ; 9. Ce3 ¢6 ; 10. 64 Dh6 ;
| 11. ¢3! €63 ; 12. FXé3 £Xé3 ; 13.

Cé5 Fé6 ; 14. Dé2 f5
avee attaque gagnante.

. 15, Cgh!



7. d2-da d7-d5
S 64Xde e.p. Feé1Xd6
9. TH-é1

Dans le Championnat Russe 1950,

Keres joua contre Alatortser 9.
C;‘;:e et] les Noirs gagnerent en
18 coups.

La partie Sturm - Brask du
Tournoi d'Invitation par Cnrres-
pondance (Etats-Unis) continua
9. - Co6-€T7
10. Dd1-é2 0-0
11. F¢iXfa Fdgxfa
12. Dé2xXér Dd8>é7

L’échange des Dames nenl pas
obligatoire, mais il est préférable
par sunite des complications difficiles
que la Défense a & résoudre.

Exemple : 12. ... FXh2+ | 13!
Rhl (non 13.
14 DXF7+! TXAT ;
16 FXE7+ RX{7 ' 17. TXEEr RX

8 ; 18. Cxh2 égalité,

Si 14. ... Rh8!; 15, Cgh! (fxli%ﬂ'.'!
(pas 15. .., TXf7? 16. ’f_‘%f’r'r",
etc.); 16. DXf2! TX{2 ; 17. Tf’_{j+
Df8! (pas 17. ... T8? ; 181. [0
gagnent) ; 13, TX{8+ "U:(fb_ 5 19.
Cf7+ TX £7 ; 20. FXf7 égalite.
13. Té1XeéT Cga-é3!

14. Fga-b3!?

Plus prudent, mais m_oins dans
l'esprit du Gambit serait 14.

Ca3 CXed ; 15. CXc4 Féb 16.
%4(; ; ed.'.. Fc8-86

15. TérXé6 f71Xé6

16. Fb3xXé6+ Rg8-hg

17. Cb1-a3 G7-g6

18, ¢2-¢c4 Tag-df

19. Ta1-é1 Tdg-dé

20. da-d5! ¢6<d5

21. ¢aXxds cé3xds

92. Ca3-ca!

Lragns la. qualité d’une fagon |
Regagnant 1 (0

quelcongue, par e:ﬂ_o:r:p"e : 22,
Zomd a8 ; 23. Cc éb1...
22, wes Cd5-62

Ftonnant | Surtout dans une partie

o1 il n’y a plus de Dames,
23, CcaxXd6 FfaXxds
24. Tél-¢1

CXh2? DXdd+) Dd6; |
15. Tés+ Dis; |

Mais non 24, TXé3? Fe; 25. RE2
TéR! : 26. Cgs FXe3+ ; 27, RX
. 98, Cf7+ Rh7 gagnant.

é3 h6

24, .- g7-86

25. Te¢i-¢8 T8 X¢8

26. Fé6X¢8 b7-bé
Nulle.

Jayme le

Gambit du

Roi, car
malgré son insufﬁsam.‘e‘_théol'lque,
il gagne plus souvent qu’il ne ppr_d.

('est d'ailleurs une l_'mg_r,\a’d.h]s-
toire des échecs. Les anciens etaient

Nous devons a l'amabilité d’un |
de nos adhérents, M. Colas, de
Lyon, les trois parties ci-aprés,
jouées dans le Tournoi International |
Universitaire qui s'est disputé i
Bruxelles, en mars dernier. |

Les notes sont du Maitre 0'Kelly,
champion de Belgique.

peut-étre meilleurs tacticiens i
ne faut pas aujourd’hui perdre DEFENSE HOLLANDAISE
I'art tactique des échecs.

Blancs : Noirs :

Sturm - Harding, Tournoi de ZA\\'V‘ERBNY GUMELIUS

Gambit de C.C.L.A. (Etats-Unis) (France) (Suede) 3
de B0 o RonTas Pyl waah S TREREIEEE T TR ST

1. éo-64 61-65 1. d2-da 67-66

9. fa-fa (1928 {] 2. Cg1-f3 fi-f5

3. cgi-3 87-85 3. 8283 (a) bi-b6?

1. Ffi-ca g5-g2 4. da-ds5!? (b) Ff8-87 (C!)

6. Cf3-85 (d -d67?
Le Gambit Muzio, lui-méme une 7 Gé5—f:l( ) ‘:)Lsd_s‘; (e)
page d’histoire 8. Cfrxhs €6-65
9. é2-éa Aband.

3. wes g‘tix-f?s ta) 3. g3, un des meilleurs sys-
| 6. Dd1Xf3 Dds témes pour combattre la Défense
| = é4-65 Df6<és Hollandaise.

fin & Ffs-he (b) Un peu trop tét ; toutefois,

8. d2-d3 21 sans ce coup, les Blancs n'auraient |

9. Cbh1-¢3 ¢7-667! pas gagné si vite ! ‘

P (¢) I'échange des Dames n’était
Usuel est 9. ... Cé7. — Le coup guére & craindre aprés 4, .., Fb7 ;

| ¢b tente | :
| deuxiéme, et ensuite une

es Blancs de sacrifier une
troisieme

dxXé dxé ; 6. Dxd8+ Rxds.
(d) Menacgant Cf7, ce que les Noirs

TOURNOI INTERNATIONAL
UNIVERSITAIRE

11. Cbhi-d2 (¢) f1-f5

| 12. Ddi1-g2 b7-b6
13. b2-b3 Cd7-f6
14. h2-h3 Fg8-d7

| 15. a2-a3 Dds-é7
16. b3-ba (d) Cg5-b7
17. Cd2-b3 Ccf6-é8
18. 83-84 (e) h1-h5
1¢. gaXxf5 g6xf5
2¢. Rsgi1-h2 f5-fa
21. Fé3-f2 Fg1-f6
2Z2. ¢4-¢5 b6 X¢5

| 23. baXgs Ch7-d8
24, a3-as (f) Ff6-ha (g)
25. Cé2-¢3 Rg8-hg
26. Ff2Xha Dé7<ha
27. De¢2-f2 Dha-fe
28. TH-g1 Cds-f1
29. h3-ha? (h) Tas-bs! (1)
30. Tai-b1 Tis-g2

| 31. - Fg2+f1 Tgs-g3

| 32, Tg1Xg3 DfeXha+
33. Ff1-h3? (j) Cf7-g5!
34. Tg3-g2 Dha>h3+

| 35. Rh2-gt Cg5%Xf3+

| 36. Rgi-f1 Fd7-ga

Aband. (k)

(a) Le maintien de la tension au
centre est plus prometteur que ce
blocage.

(b) Renforcant la case é4 pour
passer 4 I'attaque sur 'aile dame.

(c) Sans doute pour ne pas obs-
1_!‘].!(;!‘ la file ¢ et arriver rapidement
& g3,

(d) Les Blancs sont plus avancés
que les Noirs et ont l'avantage.

(e) Les Blancs visent & un blocage
de l'aile Roi avant de poursuivre
sur l'aile Dame, mais ceci ne va pas
sans dangers,

(f) Plus simple semble c6.

(g) Echangeant le mauvais fou.

(h) L'idée d’échanger le Fou par
Fh3 est bonne mais le pion k devient
un objet d'attaque.

(i) Le pion afi ne peut pas étre pris
maintenant & cause de Th2, les Noirs
profitent immédiatement du coup h4.

(j) Une lourde faute au lieu de
Rg2 et il n’y a pas de grands
dangers,

(k) Les Blanes abandonnent, ils ne
peuvent éviter de grosses pertes de
matériel, vt la menace TXb3, suivi
de Dhl4- et V'échec d la déeouverte
du Cf3, gagne une Tour.

ne remarquent pas !
| pigce {e) Si RXf7 ; 8. dxXé6+4 et gagne.
|
10. Fg1Xfa I:)éSXM+
%1'-' 2231-‘:151 un-rf:;? P. D. INDIENNE DU ROI
| 13 Dh7Xf1+  Rés-ds
|14, Tai-é1 F¢s-d7, Blancs : Noirs :
15. FoaxXds!il? ¢6-d5 THIBAUT ZAWBERNY
16. C€g3*d5 gz%';i:? (Belgique) (France)
7 + 2
lli -{)?17:3 mat 3 222::: g‘?sg..;s
Aprés 16. ... Ca6 ; 17, Téd D7 ; 3. g2-83 Ffs-g7
18. Dh5, et advienne que pourra 4. Ffi-g2 0-0
.omme les FEchecs eux-mémes) ! 5. é2-6a d1-de
(con B -
. o . - e —e5
Café de la Régence d’antan 7 7. di1-ds () i, |
g 8. 00 Che-d7
y 9. f2-f3 (h) Cd7-¢5
Fechees par Correspondance de i
’année 1950 2 Oui. 10. Fe1-é3 Cf6-d7
12 T

o



DEFENSE ALEKHINE

Blancs :

BARDEN

(Grande-Bretagne)

BEDcomag k-

13.

oY o bt e bt e et et
PREREEsRasne

b
(S

26.

(]
-1

28

45.
46.
47.
48,
49.

51

€2-64
64-65
¢2-c4
d2-da
f2-fa
faxés
Fgi-é3
Ch1-¢3
cgi-f3
Ff1-é2

0-0
. da-ds 2! (b)

Ccf3xés
Dd1-b3 (¢)
caxXds
Fé2>xg8
C¢3-bs
TF1Xf8!
Chsxa7tt
Fé3Xb6
Db3Xb6
Ca7-b5? (e)
b2-b2
Dbé-¢T+
De7Xd8+
Chs-¢7+
Cg7Xa6
Ta1-d1
Rgi-f2
Td1-¢1+
Rf2-é3
a2-ald
Tel-¢7
asdXbs
T¢7-d7+
Td7Xg7
Tg7Xh7
Ré3-é4
Réa-d2
£2-84
h2-h3
Rd3-é2
Ré3-f2
Rf2-g2
Rg2-83
ga-g5 (h)
h3-ha
Th1-f1+
85-86
Rg3-f3
Ti7-a7

Noirs :
NYREN
(Finlande)

cgs-fe
cfe-ds
Cd5-b6
d7-dé
d6<é5
Ch8-¢6
Fg8-f5
€71-66
Dds-d7 (a)
0-0-0
f1-f6
Cg6Xé5
f6 <85
é6Xd5
Ff5-84
Dd7Xga (d)
Dga-ba
Dba Xf8
RG8-b8
¢7%<b6
Dfg-fa
pfa-aa (f)
Daa-aé
Rbg-ag
ThsXds
Rasg-a7
Ra7Xaé
Raé-bs
Rb5-¢5
Rc5-d6
Tds-ag
Rd6Xd5
b7-b5!
Tas-bg
Rd5-€6
Th8*xb5
Th5Xb3-+
Th3-ba+
Tha-b2
Th2-ba
Ré6~d5
Tha-b3+
Rd5-é4
Th3-be
Ths-68 (2)
Réa-f5
85-64
Rf5-652 (i)
84-63
Ré5-€6
Tég-hs

| I'attaque blanche

52. g6-81 Ths-g8
53. ha-hs Ré6-16
54. h5-hé Rf6-g6
55. Tat-aé+ Rg6-h7
56. Tae-f6 Aband.

(a) Mikenas, le meilleur connais-
geur actuel de cette défense, préfére
9. ... FéT suivi de 0-0. 3

(b) Le dernier mot de la théorie.

(¢)+Il n'est pas aisé de poursuivre
: 14. ab est proba-
blement meilleur. -

(d) On constate que si les Blancs
avaient joué 12. éxf6 au lieu de d5,
ou aurait la méme position sans le
pion g7, ce qui donnerait aux Noirs
une position agressive.

(e) Laissant échapper un gain
facile aprés 22. Cc6+ Re8 | 23, CX
d8 Txd8 ; 24. Tdl ; ete... 5

(f) Forgant la finale de Tour qui

aurait dit étre nulle.

(g) Appliquant la régle : Tour der-
rléi!e Folz'l passé, ma%s il y a des
exceptions. :

(h) 46. h4 gagnait facilement.

(i) Rg6 annulait.

741" TOURNOI D’ACCESSION
péfense Sicilienne

Blancs : Noirs :
RECHT CHARLIER
1. é2-64 ¢71-G5
2. Cgi-f3 d7-dé
3. Cb1-¢3 Chg-¢6
4, d2-da ¢5Xda
5. Cb3Xda cgs-f6
6. F¢l1-85 é71-86
7. Ddi1-d2 a7-aé
8. 0-0-0 Ffg-é1
9. Cda-b3 b7-b5
10. Fg5xf6 g1xf6
11. f2-fa F¢8-b7
12. Dd2-€3 Dds8-¢7
13. fa-fs Tasg-¢f
14, f5Xé6 f14é6
15. Ff1-62 h7-hé (a)
16. Fé2-g48 f6-f5 (b)
17. Fga-h5+ Résg-f8 )
18. Dé3-f2 Fé7-g5+
19. Regi1=b1 Cg6-87
20. Ch3-da De¢7-d7
21. Thi-é1 Rf8-g7
22, 64Xf5 é6Xb5
23. 82-84 Rg7-h7
24, Cda-66 Fg5-f6
25. Cg3-ds Fb7Xd5
26. Td1Xd5 Rh7-g8 (c)
27. Td5Xb5 Cé1Xf5
28. Df2Xfs Fig-g7+
20. Df5-d5 Dd7-c6?7

30. FIs-f1il! (d)

(a) Coup douteux; 15. h7-hb évitait

au moins l'attaque qui suit.

s
(b) 16. ... C6-d8 était plus prudent. | O
(e) A tout prendre, il valait mieux
our immédiatement,

accepter la

(d) Annoncent mat en 3 coups.

819" TOURNOI D'ACCESSION
Indienne Roi

Blances :
MOINDROT
1. 02-¢4
2, Cbi-g3
3. d2-dg
4. é2-84
5. fa2-fa
6. daxés
7. faxés
8. Dd1Xds+
9. Fei-fa
10. 0-0-0
11. Td1Xde
12. Ffa-gs
13. Fgs5Xxfe
14. Cgi1-f3
15. Ffe-da
16. Ff1-d3
17. Re1-d2
18. Thi-é1
19. Fda-g1
20. b2-ba
21. Fd3-f1
22. B2Xf3
23. ba-bs
24, caxbs
25.  Cg3-d5+
26. Fg1-bs
27. Fbe-¢1+
28. Tél=¢1

Noirs :
AUDIFFREN

Cgs-fe
87-86
d7-d6
Cbs-d7
67-65? (a)
d6><é5
Cd7xé5
Rés><ds
Ffg-de
Fe8-d7
¢7Xd6
Rds-¢7
Ths-és
Cés-ga
Fd7-c6
f7-fe
Tés-fg
Tas-és
aT-a6
Cga-é5
Cé5xXf3
f6-f5
a6xbs
Fg6-d7
R¢7-b8
f5<éa
Rb8-¢8
Aband.

(@) Les manuels signalent que ce
coup est fautif et indiquent I'échange
qui suit. La partie ci- dessus est
la premiére & notre connaissance

qui démontre clairement la suite 1

gagnante,

642" TOURNOI A
Partie Viennoise

Blancs
JACOB

€2-64
Ch1-g3
Ff1-ga
Dd1-hs
Fea-ha
d2-d3

§0 SR S S

Noirs :
Dr MELE

67-08
Cru-ta
Cro < oa
Coa-da
Chl-gu
KT-RO

Dh5-g4 f1-f5
Dga-h3 Cde-f7
. f2-fa Ff8-ba
10. cCgi-f3 d7-d5
11. o0-0 Ffaxg3 (a)
| 12. b2Xe3 é5-64
13. Fe¢1-a3 (b) a7-a5
14. Fb3-as Fo8-d7
15. Tat-b1 b7-b6 (c)
16, d3xXés d5Xéa
17. ¢3-¢a (d) h7-hs
18, Tfi-d1 Dd8-¢8 (e)
19, Dh3-ha 86-85
20. faXgs h6 < g5
21. Dha-g3 85-g4 (f)
22. Tdi-d5 (g) 84%Xf3
23. Dg3-g6 (h) Cg6-87
24, Dg6-é6 Cf7-dé
25. Tdb5-é5 f3-f2+
26. Rgi1-f1 Dc8-d8
27. Dée-g6+ cde-f71
28, Thi-d1 G7-¢6
29. Fa3Xert Ddgxé7
30. Tdi1Xd7 Rég>d7
31. Dg6Xxest Rd7-d8
32. DceXagt Rdsg-¢7
33. Das-¢6+ Rg7-d8
34. Té5-d5+ Aband,

(@) Ouvant au Fe¢l I'importante
diagonale a3-f8.

(0) Le Cf3 ne peut évidemment pas
étre pris, car le Roi noir serait pris
dans un réseau de mat aprés Tf-614:

si 14, ... Cf-65 ; 15. TXC CXT ; 16.
Tal-é1,
si 14, ... RA7 ; 15, Dh3x{3.
Ce C va rester en prise jusqu'au
22" coup.

3 'lgl Empéchant Dd8-f6 et menagant
b2,

(e) 8i 18. ... CcB8-b8 ; 19. TA1XdAT7
Chxai : 20. Tf1-dl.

(f) 81 21. ... 1f5-f4 ; 22. Del.

(g) Menacant 22, Cf3-é5 CXC ; 23.
TXC+ CXC : 24, DxC+ sulvi de
Fxd7 avec une attaque gagnante.

(h) Avec la double menace DX &7+

692° TOURNOI A
Défense Slave

Blanes Noirs :
REGNIER BOCQUET

1. d2-da d7-d5s

2, 62-63 67-66

4, Cgi1-13 Cgs-16

I, ¢2-¢4 ¢7-06

5, Cb1-¢3 Chs-d7

0, Fgi=de FI8-67

7. FM1-d3 a5 ¢a



":.

9.
10.
1.
12
13.
14.
15.
16.
17.
18,
19:
20.
21.
22.
23.
24.

25.

Fd3xca b7-b5
Fg4-d3 aT-aé
é3-64 ¢6-c5
84-65 ¢5><da
Cc3Xb5 Cd7Xé5
Ccf3xés5 a6><b5
Fd3Xb5+ Rés-f8 (a)
Dd1-f3 Tas-bg
Cés5-c6 Fo8-b7
Tat-¢1 Ddg-b6
az-ad Ths-¢c8
0-0 cf6-d7
Fd2-a5 T8 06
Fa5Xb6 Tc6 < b6
Df3XbT! Th6*XbT
Tol-g8+ Fér-ds
Te8Xd8 Rfg-€7
Tds<h8g et gagnent.

(@) Les joueurs ont suivi les lignes
de la Variante de Méran, avec un
temps de plus : les F ont été joués
Tun a d2, l'autre a é7, et les consé-
quences ne s’en font sentir que neuf

coups plus tard

. les Noirs peuvent

ﬁ;—:’—-—
T
v sl
Y BY A
I U,
v B 1
AR W BLK
& 787 B

Position aprés 21. ... Fé&bxXh24!

22, Rg1Xm Dds-ha+-

23, Rh2-81 Fé6<ca

21, Cé3x¢a Tg5-hs

25, Db3-h3 Dhaxga

26. Dh3-d7? Tég-6a!
97, g2-83 Dca-82
| 98 Dd7*d6 Dé2-f3

| 29. Aband,

jouer leur Roi sur la case f8. Mais |
au 17¢ coup, les Blancs pourront sou-

tenir leur C avec la T & ¢l, obtenant |

une position treés supérieure.

Rt

it e ok kot et
BROShEReEo®

20.

[55]
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787° TOURNOI A

Défense Alekine

Blances : Noirs ' |
PICARD AUDIFFREN
é2-64 Cge-fé
€4-65 Cfe-d5
¢2-c4 Cd5-b6
d2-da d7-dé
é5Xd6 ¢7%d6
Cb1-¢3 g87-86
cgi-f3 Ffg8-g1
Fg1-€3 0-0

Ff1-é2 Chbs-¢6
0-0 é7-85

da X és5 Co6Xé5
Dd1-b3 Fc8-é6
Cf3xé5? FgT1Xé5
Fé3<b6 a71xbé
Tf1-d1 Tas-;8
Ce¢3-d5 T¢8-c6!
Fé2-f3 Tig-68!
Cd5-é3 Tg6-¢5
Ff3xXb7 b6-b5
Fb7-d5 b5 gl
Fd5*ca Fé5>Xh2+!

788° TOURNOI A
Défense Sicilienne

Blanes : Noirs :

EICHINGER PICARD
1. é2-64 ¢7-¢5

2. cg1-f3 d7-dé

5. de-da ¢5Xda

‘ 4. Cf3Xda CcgB-f6
5. Cb1-¢3 g7-86

| 6. Ff-82 Ffg-g1
7. Fg1-83 Cbs-¢6
8, 0-0 0-0

. 9. Cda-b3 b7-b6 (a)
10. f2-fa Fg8-b7
11. a2-a3 Dds-¢7

| 12. Fé2-13 Tasg-ds

| 13. Dd1-d2? (b) Cfe-d7

| 14. g2-82 cd7-¢5
15. Cb3-da Cc6-85!

| 16. Dd2-82 Ccé5xf3
17. Dé2xf3 &7-85
18. Cda-é2 f1-f5
19. Cg¢3-d5 Fb1Xd5
20. €axds es5xfa
21. Fé3-da Fg1-85
22. Df3-¢3 f5Xga

| 23. b2-ba Cg5-a6

| 24. De¢3-d3 Tds-é8
25. FdaxXeés d6>és5

96. Tai-¢1 (c)  ©€5-éa

16 —

27, Dd3-da fa-13
28, d5-06 D766
20, C62-03 68-63

Position apros le 20" coup noir,

30, Ddasds | Dol < ds

31, Codxds 63-62

32, Cds-b7! Tos < é7

33, dexé7 %X : D
3. RR1*N TI8-62

Abinad,

(a) Un  ecoup Inutile dans la

position, les Hianos anuralent pu y |

répondire par 10, (23!, enlevant
tout avenlr au b7,

th) 18, Dd1-42 toul de sulte étnit |

meilleur,

(o) Peéférant  le  développement |

d'une pléce A ln prine d'un C hors
jewn | maln rlen ne peut arrédter
Pavanee dorasante des plons,

822" TOURNOI A

Défense Slave

Blanes : Noirs :
EICHINGER DELESQUES
|, d2-da d7-d5
2. ¢2-c4 €7-66
i, Cb1-¢3 cg-fé
4, 02-63 ¢7-c6
5, Cgi1-13 Ch3-d7
4, Ff-d3 Dds-¢7
7. 0«0 d5Xca
N, Fdaea 66-852 (a)
9. Ot-gn é5Xda

10, 60~ da Cd7-b6

Deag | Ff8-67
Foar1r! Rég-ds
Fi1-bn Ths-f8
Rd8 > g8
Do7-d7
Fa7<18
DuT~da

i 18, Tf1-d1 Dda-¢5
19. Dé2-é6+ cfe-d7

| 20, Td1Xd7 Ch6>dT
21. Tat-d1 Aband.

| (a) Le coup perdant et qui
entraine des coups faibles par 1a

suite.
845° TOURNOI A
Défense Alckine
Blanes : Noirs :
PEIFFER SOUCHON
1. é2-é3 Cge-f6
2, ©4-65 cfe-d5
5. d2-da d7-dé
1. ¢2-ca Cd5-bs
5. fo-fa d6Xé5
6. faxXés Ch3-¢6
7. Fg1-63 F¢s-f5
8. Cb1-¢3 é7-66
0. Ff1-é2 Dds-d7
10. Cg1-f3 0-0-n
11. o0-0 f1-f6
12. da-ds Co6Xeé5
[ 13. Cf3Xés f6<é5
| 14. Dd1-b3 (a) €6Xd5
| 16, c4Xds Ff5-ga
16, Fé2xga Dd7<ga
| 17, Ta1=01 (a) Fig-d6
14, Cod=bs Ro#=bA
[ 10, Th7 Tds-d7
20 FeIho Tdr 1t
41, Fboxar Ahi-an
| 99, Far-dal Thi=du??
21, Dbd=aa | LR
‘ 21, Fdaeat ! Abinl,

(n) Dann L'Wohiguiey do Paris de
| 1060 (p, 80, Tartaoover nsinue que
| ce coup n'est peut-dtre pas lr mull

leur et que 14, Rgl-hl wserall Jugd

préférable par Znosko Borowskl, Au

17° coup, il fait jouer aux Hlancs |

17. Tf1-f7 qui est certainement plus
| agressif.

618° TOURNOI B
Partie Espagnole

Blanes : Noirs :

MERLANDE PRESTAVOINE
1. é2-8a é7-85

| 2. Cgi-fa Cb3-g6

| 3. Ff1-bs ar1-ag

| 4. Fbs-as Cgs-f6

| © Do el Cfe~<eéa

| 6. d2-da b7-b5

| 7. Faa-b3 d7-d5

[
S
I




—
RESem

13.
14.
15.
16.
A
18,
19.
20.
21.
22,
23.
24,
25,

26

(a)

daxés
¢2-¢3
Cb1-d2
Dd1-62
Cf3-da
¢3>da
Cd2xb3
h2-h3? (a)
Fg1-63
Ch2-d2
f2-fa22
82Xh3
Tf1-f2
Tf2-82
Dé2xg2
Dg2-f2
Rg1Xf2
Rf2-f3
Aband. (c)

Fg8-€6
F18-67

0-0

Céa-¢5
Cg6Xda
C¢5%b3
Ddg-d7
ag-as
a5-ad
Tasg-a6
Fés<h3
Dd7Xh3
Ta6-g6+
Tg6xXg2t+
Dh3Xé3+
Dé3Xf2+
f1-f6
f6Xé5

Ce coup ne sert & rien puisque |

les Blancs ne projettent pas de venir
sur g4 avec le F. Un tel coup serait
en effet réfuté par f2-f3. Un simple
de développement comme 15.
Fecl-é2 était tout indiqueé.

coup

(b) Les

Blanes

ne voient pas

I'attaque dont ils sont menacés,
(¢) Car ils perdent encore un pion.

MERLANDE

674° TOURNOI B
Partie Frangaise

Blanes :

€2-é4
d2-da
Chi-d2
Cd2><éa
Céa-g3
Fg1-85
Cg1-f3
G2-¢2
Dd1-d2
Cf3~<g5
Cg3-84
Cgs5-f3
0-0-0
Céa-g5
Ffi-c2
82-82
Cc5-64
Fga-b3
Fb3-¢2
h2-ha
Ccéaxg3
haxgs
Dd2-62
ThixXh6!
Td1<da

Noirs
BENDRISS

e7-86
d7-d5s
d5<é4
f1-f57!
Cgs-fe
Ff8-é71
Cbs-¢6
Cfe-d5
Fé1Xgs
f5-fa
h7-hé
27-85
Dd3-é71
aT-aé
0-0 (a)
b7-b6
be-bs
Cc6-a5
b5-b4
baX¢3
Cd5-ba
cas-¢g4 (b)
ChaXc¢2
Cg2Xda
Cg4-de

26, C¢3-d5! DéT-g1
27. Th6-86! €6Xd5 (c)
28, TgexXglt Rg8% 8T
20, Dé2-é5+ RE7-86
30, Cf3-ha+ Rg6-h7
31. Dés-e7+ Aband.

(a) Le roque a pour but de mettre
le Ror en siireté derriére ses plons.
Dans la position, le roque de ce cOté
est une grave imprudence.

(b) Si ... héxgb ; 23. Thl-h7!.

(¢) Si. ... DgTXgé ; 28, Cas5-67+-.

727° TOURNOI B
Gambit de la Dame refusé

Blanes : Noirs :
ORY MOUILLET
1. d2-da d7-d5
2. ¢2-¢4 €7-66
3. Cb1-g3 Cgs-fé
1. Fe¢l1-g5 Cbg-d7
5. ¢aXds €6<d5
6. ©2-63 c7~G6
7. Ff1-d3 Fi8-87
2. Dd1-¢2 0-0
9, 8284 (a) Tig-68
10. Fg5%fe cd7%f6
11. 84-85 Cfe-24
12. Cg3%Xéa d5>és
13. Fd3Xéa FéT-ba+
14. Ré1-62 Dd8>*g5
15. a2-a3 Fg8-g4+
16. ©Cg1-f3 (b) TésXé3
17. Dg2Xéa Dg&-h5+
18, Ré2-d1 (¢) Fgaxfa+

19. Déaxf3? (d) ;
Les Noirs annoncent mat en cinfg

coups.

(r.-!: Buwe considére cette continua-
tion comme la meilleure. Voir une
partie sur ce théme dans Le Courrier
des Echecs, nv 35, guge 115

(b) Si 16. 12-f3 Te8Xé3 ; 17. Dc2>
63 Fga-15. .

(e) Si 18. Dé3-d2 Fga X3+,

(d) 19. ... Db5-d3+ 20. Rdl-cl Fhb4-
a2+ 21. Rel-d1 Fd2-¢34-; 22, Rdl-
d2x : 21. Rcl-d1 Fd2-¢3+ 22, Rdl-
¢l Dd3-d2+ ; 23. Rcl-bl Dd2xb2.

g15° TOURNOI B
Gambit Staunton

Blancs : Noirs :
IDIER OLIVIER
1. d2-d4 f7-f5
| 2. é2-é4 fsxéa
‘ 3. Cbi-g3 g7-86
4. 12-13 d7-d5
5. f3Xés d5xéa
6. Cg3xeéa Ffg-g7
B R cgs-f6
18 —

’ §£€_‘ r.:l

k-

:' gég.m é7-65 (a) }.e cqttip normal est ici d7-d5
0, ¢1-d2 Chsg: avec la suite 7. Fe4Xd5 DA8Xd5 ;
e & Chie Bakas | o Gl wie o
11, ¢3xda 0-0 | 12 Tei%es Te5-06 aves un ceriatn
12. Ff1-ga+ Rgs-h8 avantage aux Noirs (voir Courrier
19, 0-0 Co6Xda ) Attanuant It
14, Fd2-¢3 CdaxXf3+ (c) Evidgmment.,' i gBXhE . ; 1L -
16, Dd1Xf3 Cfé-hs b
16, Tat-d1 Dds-é8
17, Ti-&1 °
It les Noirs abandonnent. CogrRIT M a0
818° TOURNOI B Défense des Deux Cavaliers
Début Réti Blanes : Noirs :
R i Moires | BACLET LAVERNY
ANDRE DELPIERRE TR
g 1. é2-6a 67-65
I, Cg1-f3 d7-d5 2. Cgi-f3 Chs-¢c6
2. ¢2-¢a GT-G6 3. F'ﬂ-l}ﬂ- cga-fﬁ
4, ba-b3 Cgs-f6 I. Cf3-g5 d7-d5
1. B2-83 Fcs-f5 5. eaxds Cg6-a5
. Ff1-g2 67-66 6. Fea-b5+ ¢7-6
6, Fbi-b? Chs-d7 7. d57¢6 b7X¢6
2 00 h7-hé 8. Fb5-é2 h7-hé
5 d2-d3 F18-d6? (a) - 9. Cs5f3 65-64
). TH-61 0-0 | 10. Cf3-65 Dd8-¢7
10, éz-éq d5xéa 11. d2-da 64Xd3 o.p,
11, d3Xes Cfex<és 12, C65Xd3 Fig-do
l‘..'l"'l'l]'éoiﬁf: : ,-\hla.ml. 13, B2°83 (n) 0-07 (I)
4 aesavan 4 o -
connu et la pn?;ﬁ?ofﬂe (:-le'n:‘tmpt]:al:. :l 531 o '0'.‘.
rencontrée dans des tournois fln i 1403 Tag-ds
maitres (Kindlj - Tomovie, Zagreb, | 0. Dd1-a2! Cabi-ga
manuels (Partita 4/0ggt do Batvioth | 16 Darts  Theke
> p i
Neuromantisch Se!iriffll{’ ﬂ‘v' ’ls“nnlllvn!{::il 18, Dd2-f4 Tis-6¢
wer). Personne n'a vu la fin rapide | 19.  0-0-0 Cga-be
de la partie ci-dessus. | 20. Cd3-65 Fé6-d5
4 21. Cé5-¢47? (c) Ddex<fa+
734" TOURNOI C 29 gaxfa Fd5x¢a

Blanes :
BRISSON
1. é2-é3
2, Cgi1~3
4. Ff1-ca
I. d2-da
O, 0-0
4, Ti-é1
7, CI3-g5 (b)
N, Feaxds
). Ddi~hst!
10, CGRb6*6a
11, Dha=12
12, Té1xdal
1, Foi-gn
14 Faata
k18, “da

Défense des Deux Cavaliers

Noirs :

PELUCHONNEAU |

€7-é5
Cbsg-¢6
Cgs-fs
é5Xdg
cfe<éa
f1-f5 (a)
d7-d5
Dd8Xds5
B87-g6
Dds-dg (c)
3% é4q
Co6-67
h7-hs
FoB-f5
Aband,

Lt les Noirs gagnent.
(a) Un coup rarement joué et qui

ne parait pas étre des meilleurs.
(b) Mais les Noirs n’en profitent

pas 1gclui' interdire le roque adverse

par Fc¢8-h3.

(c) Une faute qui perd une piéce.

COUPE N° 1235 1 D

Partie Espagnole

Blanes :
DROUIN

1. €2-é4

2. Cgi-f3
‘ 3. Ffi-bs

1. Fbs-as
| 5. 00
L6, TH-81

Noirs :
DELESQUES

67-65
Chs-g6
aT-aé
Ccgs-f6
Fig-67
b7-bs



