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LES ECHECS BATTU-BATTANT

...ou qui perd gagne

Les échecs sont un jeu de combi-
naisons entre deux adversaires qui
disposent chacun de 16 piéces se dé-
placant sur un échiquier. La position
initiale, les mouvements des Diéces,
le gain de la partie sont imposés
par un certailn nombre de con-
ventions.

Que l'on change ces conventions
et l'on a un autre jeu. On a pris
I’habitude d’appeler orthodore le jeu

normal et non-orthodores les autres

jeux d’échecs.

Notre ami J. BoYER s'est spécialisé
dans l'étude et la pratique des jeux
non-orthodoxes. Nous lul avons de-
mandé un article pour donner une
idée de ces jeux & nos lecteurs par
des exemples pratiques, Tout le
monde connait le Qui perd gagne du
jeu de dames. Le premier article en
est l'idée au jeu d’échecs, S'il vous
a intéressé ou non, donnez votre
avis. S'll est favorable, nous pour-
rions continuer a vous exposer .de
temps en temps les autres jeux non-
orthodoxes. Signalons qu'en dehors
des tournois par correspondance, les
échecs Baltu-Battant ont donné lieu
a4 un tournoi rapide comprenant
8 participants, le 22 octobre dernier,
& Pantin.

Le développement important des
Echecs Non Orthodoxes dits Fée-
riques dans le domaine du Pro-
bléme, sous limpulsion du génial
et regretté T.-R. DawsoN, manifesté
par des revues spécialisées comme
Fairy Chess Review (Angl.), Feen-

schach (All) et des rubriques dans
diverses aufres revues, devait en-
trainer un mouvement paralléle
dans le domaine du Jeu Pratigue.
On ne soupconne pas toujours l'am-
pleur de ce 2¢ mouvement, dont on
peut juger par le seul fait que,
nous étant spécialisé dans 1'étude
passionnante des innovations aux
échecs, nous avons pu y consacrer
deux ouvrages de 100 pages cha-
cun: Les Jeuxr d’'Echecs Non Ortho-
dores (1951) et Nouveauxr Jeur
d’Echecs Non Orthodozes (1954)
décrivant une centaine de jeux dif-
férents. Rendant compte du 2¢ livre,
I'Echiquier de Paris a pu écrire:
« Le lecteur sera certainement stu-
péfait de voir le nombre considé-
rable de facons de pratiquer notre
jeu en dehors de celle que nous
utilisons habituellement ». Certes,
ces innovations n’ont pas toutes la
méme valeur, mais certaines sont
parfaitement dignes d'étre mises
en paralléle avec notre admirable
jeu orthodoxe. Nous les avons expé-
rimentées pendant 5 années au
cours de séances de jeu réguliéres
organisées par notre Centre d’Etude
des Jeux de Combinaison - qui
groupe maintenant une  sérieuse



pléiade de fidéles pionniers. Nous
avons cette année organisé des
Tournois Internationaux par Cor-
respondance a 3 participants sur
les plus intéressants de ces jeux.
'Si le succés est encore modeste,
il est trés encourageant. Vingt-cing
joueurs de classe de plusieurs pays
(France, Angleterre, Allemagne,
Sarre, Yougoslavie, Etats-Unis) sont
engagés dans des Tournois sur
12 jeux différents.

Celui qui a eu le plus de succes
dans nos Tournois par correspon-
dance (4 tournois organisés) est le
Battu-Battant ou Qui-perd gagne.
Ce jeu est, en effet, particuliére-
ment attrayant.

Devant I'impossibilité de jouer
au Qui Perd Gagne aux Echecs
entre joueurs de forces voisines
en conservant toutes les régles du
jeu orthodoxe, celles-ci ont da étre
modifiées pour créer le Battu-Bat-
tant. I1 ne s'agit pas, pour gagner,
de se faire faire mat (comme dans
le probléme inverse), mais de se
jaire prendre toutes ses piéces. Sur
cette base, des regles diverses, ne
différant d’ailleurs que sur des
points secondaires, ont été prati-
quées (v. notre ler livre, chap. 24).
Aujourd’hui, la grande majorité
des amateurs s'accordent interna-
tionalement sur les regles sui-
vantes :

1) il n’y a plus ni échec ni mat.
Le Roi est une piéce comme les
autres, qui peut étre prise et se
mettre en prise, méme pour cela
se placer sur une case voisine du
Roi adverse.

2) la prise est obligatoire, mais
une seule piece doit étre prise a
chaque coup. S'il y a prise possible
de plusieurs maniéres, le joueur a
le choix de la prise. La prise en
passant est obligatoire comme les
autres prises.

3 un joueur gagne lorsqu’il ne
peut plus jouer, c'est-a-dire non
seulement si toutes ses pieces sont
prises, mais encore s'il reste avec
des piéces immobilisées (pat). Le
probléme simple ci-joint montre ce
gain par pat inverse.

H. KLUVER
The Problemist, oct. 1934

Les Blancs jouent et gagnent.

1. h4 - hb.

8i-1..-16;- 3. 4 SiGSEEpat - et
gagnent.

61 1. 16; 2. 13, 1408 pat et
gagnent.

4) la promotion peut se faire non
seulement en D, T, F ou C, mais
aussi en R.

L’habileté au battu-battant con-
siste par un judicieux calcul des
prises réciproques, &4 créer une po-
sition telle que l'on peut obliger
une piéce adverse découverte (D, T
ou F, quelquefois C) par une série
ininterrompue de prises en chaine,
a prendre toutes les pieces restantes
ou a se faire mettre pat. Une mala-
dresse de début peut parfois créer
trés tot une telle position catastro-
phique, par exemple dans la partie
suivante:

1. é2-é3 b7-b5
2. Fflxb5 Cb8-¢67

Le coup juste est 2. ¢6!; 3. Fx¢6,
Cx¢6; 4. b4, Cxb4, ete.

3. Fb5xc6 d7 % ¢h

Et maintenant les Blancs vont ex-
ploiter & fond magnifiquement la
position découverte du F noir ¢8.

dl-g4 F¢8xgd
5. Reél-dl Fgixdl
6. Cbl-¢3 Fdlxc2
7. Ce3-dl Fe¢2 x dl
8. Cgl-é2 Fdl x é2
9. g2-gi4 Fé2xgd
10. f2-13 Fg4xf3
11. h2-h4 Ff3xhl
12. é3-é4 Fhil x é4
13. d2-d3 Fé4x d3
14. Tal-bl Fd3xbl
15. h4-h5 Fblxa?
16. b2-b3 FaZ2xh3
17. Fegl-hé Cf8 ou

18. Pat et gagnent g7 xhé

&

Mais, entre joueurs exercés, les
parties n'ont pas cette brutalité
inexorable et spectaculaire. Voici une
excellente partie récente de nos
tournois, trés équilibrée, jouée par
2 experts, ol chacun réussit a faire
prendre ses piéces par une T adverse,
et qui aboutit & une intéressante
finale de P et la nullité :

Blancs : Noirs :
ET.O. SLATER H. KLUVER
(Londres) (Hambourg)
1. é2-é3 b7-b5
2. Fflxb5 ¢7-¢c6 !
3. Fb5xc6 Cb8 x ¢6
4. b2-bd Cc6x bd
5. aZ-a3 Chd x ¢2
6. Ddlxc2 g7-g6
7. De¢2xc8 Dd8 x ¢8
8. Cgl-f3 D¢8x ¢l
9. Cf3-g5 Delxbl
10. Talxbl Ta8-b8
11. Tblxb8 Ré8-as8
12. Cg5xh?v Th8 x h7
13. Tb8xd8 Th7 xh2
14. Td8xf8 Th2 x hl
15. Tf8x g8 Thl x é1
16. Tg8xgb Télx é3
17. d2xé3 7 x g6
18. é3-é4 g6-g5
19. é4-é5 &7-é6
20. f2-f4 g5« 4
21. g2-g3 fadxg3
22. a3-a4 g3-g2
23. ad-a5 g2-g1D
24, ab5-a6 d7-dé
25. é5xdé Dgl-bl
26. d6-d7 Dbl-g6
27. d7-d8R !

S1 27. d8 T ou D, Dé8; 28. T ou D
xD é5; 29. T ou D xé5 pat et gagne.
— 81 97. d8F D8, 28. FxD, &5;
99, F x 65 pat et gagne. — Si 27. dBC,
Df7; 28. CxD, é5; 29. Cxéb pat et
gagne.

B B Dg6-b1 !
28. Rd8-¢7 Dbl-b8
29. Re7xb8 é6-€5
30. Rb8xal 65-64

31. Ra7-b7 é4-é3

32. a6-a¥ 63-62
33. aT-a8T 62-¢1R !

Toute autre promotion perd. Nulle.
La Tour Blanche pourrait se faire
prendre seule (voir la finale ci-des-
sous), mais non avec le R.

Les finales sont souvent trés sub-
tiles et exigent une analyse trés pré-
cise, surtout quand se pose le pro-
bléme de promotion, comme le mon-
tre l'exemple suivant:

K. FABEL
The Problemist, aott 1934

Les Blancs jouent et font nulle.

La menace pour les Blancs est que
la piéce noire, issue de la promotion
du Pd2, puisse se faire prendre.
La T ne peut jouer. (Si 1. Tdl, pat
gagnent. Si 1. T autre coup, dl pro-
motion guelconque, 2. T xdl.)

1. a2-a4.

Maintenant les N perdent sur
toute promotion autre qu'en F, et
celle-ci donne seulement la nullité.
En effet :

Si.. d2%¢l T (ou D); 2. Fcél

Txc¢d: 3. Fa2!, TxF,; 4. a5, Txab;
6. db gagnent. ;

Si... d2x¢lC; 2. Fé2, CxF; -3. ab,
Cxd4; 4. a6, Cxc2; b. a7, ad bt
tum; 6. a8C! gagnent.

Dans la finale C contre C sur
cases de couleurs opposées, celui qui
a le trait perd.

Bl. d2xclR; 2. ab, Rx¢2; 3. Fe3,
RxP; 4. a6, RAb; 5. a7, ad libitum,
6a8T! gagnent.

Pour ne pas étre obligé a prendre
la T, le R devra constamment s'en
maintenir séparé par ‘une coloane
et un rang, mais par des resser-
rements successifs, la T l'acculera
dans un angle et se fera prendre.
Donc seule ressource des Noirs :

- e i d2 x ¢lF

Nulle; car les deux Fous sur cases
de couleur différente ne pourront
se prendre.

L’enchainement des prises forcées
donnant des parties breves, le
Battu-Battant convient excellem-
ment pour le jeu par correspon-
dance.

JosepH BOYER,
3, rue Leconte-de-Lisle,
Paris - (16%). - .. -

—



"REFORME DE LA COUPE

La Coupe de France a été créée
dans le but de permettre aux
joueurs de se limiter & jouer deux
parties, s'ils n’ont pas la possibilité,
pour des raisons diverses, de con-
duire les huit parties d'un tournoi
normal.

Cette nouvelle formule a eu beau-
coup de succés; les joueurs ont
gravi succesivement les trois éche-
lons et maintenant il y a trop de
joueurs qualifiés dans un tournoi de
Coupe. Ce dernier prend I'impor-
tance du championnat de France
pour le nombre de parties; il ten-
drait donc a faire double emploi
avec celui-ci.

Le tournol de Coupe ne répond
plus & l'esprit de la Coupe qui est
de jouer deux parties au maximum
a chaque inscription d'un joueur.

Une réforme s'imposait; d'autant
plus quelle nous a été demandée
par les intéressés eux-mémes.

Son principe a été de limiter un
tournoi de Coupe & trois joueurs
vainqueurs de deux tournois succes-
sifs IIID: le premier dispute la
Coupe contre son détenteur dans
une partie finale.

‘Dés la parution du présent nu-
méro - du. Courrier des Echecs les
modifications ou additions suivantes
seront immeédiatement applicables :
 Les articles 1, 2, 3 sont main-
tenus.

L’article 4 est remplacé par :

ArTt. 4. — Un tournoi de Coupe
est organisé dés gu'il y a trois
joueurs ayant gagné deux tournois
successifs ITID.

Chague joueur joue une partie
contre chacun de ses adversaires. Les
couleurs sont déterminées suivant
V'ordre d’inscription. Si deux joueurs
arrivent en téte, le vaingueur sera
désigné par le systéme Sonneborn-
Berger. Si cela est impossible ou si
les trois joueurs arrivent a égalité.
il n'y aura aucun vaingueur,

Pour participer &4 un autre tour-
noi de Coupe, chaque joueur doit
obtenir une nouvelle qualification
par gain de deux tournois succes-
sifs IIID.

Le vainqueur d'un tournoi de
Coupe joue une partie finale avec
les Blancs contre le titulaire de la
Coupe de France. S'il gagne, il rem-
‘porte la Coupe de France; s'il fait
nulle, le titulaire conserve son titre

et le joueur a droit de participer au
prochain tournoi de Coupe; s'll perd,
il ‘doit se gualifier & nouveau dans
un tournoi de Coupe par gain de
deux tournois successifs IIID.

Quand le titulaire de la Coupe
perd son titre, il a droit de parti-
ciper au prochain tournol de Coupe.

Ifarticle 5 est maintenu.

L’article 6 est remplacé par:

ARrT. 6. — Le titulaire de la Coupe
de France est tenu de jouer une
partie finale chaque fols qu'ill v a
un vaingueur dans un tournol de
Coupe et d’achever toutes les parties
engagées a4 ce titre, méme si dans
I'intervalle il perd la Coupe.

Dans ce dernier cas, s'il gagne une
partie, il a droit de participer a une
autre partie finale contre le nouveau
titulaire de la Coupe.

Si. au contraire, il perd, il dolt se
qualifier &4 nouveau dans un tournoi
de Coupe par gain de deux tournois
successifs III D.

Quant a son adversaire, s'il gagne,
il a droit de jouer une partie finale
contre le titulaire de la Coupe; s'il
perd, il doit se qualifier & nouveau
dans un tournoi de Coupe.

Si la partie est nulle, chacun des
deux joueurs est inscrit au prochain
tournoi de Coupe,

ART. 6 bis. — Quand le titulaire
de la Coupe, pour une raison quel-
conque, est dans 1'impossibilité de
défendre son titre ou y renonce, la
Coupe de France est attribuée au
vanqueur d'un tournoi spécial grou-
pant les joueurs disponibles vain-
queurs d'un tournoi de Coupe.

Chague joueur joue une seule
partie contre chacun de ses adver-
saires. Le vainqueur reste le nouveau
titulaire de la Coupe de France.

En cas d’égalité, le systéme Son-
neborn-Berger est appliqué.

8i ce tournoi spécial se réduit a
2 joueurs, ceux-ci jouent deux par-
ties : la premiére dite principale dé-
termine le vainqueur; la seconde
subsidiaire ne compte gu’en cas de
nullité de la principale, Les couleurs
sont déterminées suivant l'ordre
d’inscription.

S’il n'est pas possible de désigner
le valnqueur, tous les joueurs du
tournol spécial sont éliminés et doi-
vent, pour se qualifier dans un nou-
veau tournoi de Coupe, gagner deux
tournois successifs IIID.

Un autre tournoi spécial est alors
organisé jusqu’a ce qu'un vainqueur
permette de lui attribuer la Coupe.

L'article 7 est maintenu.

Ajouter & l'article 8 le paragraphe
suivant :

Le titulaire de la Coupe de France
est admis & participer au Champion-
nat de France par correspondance,
l'année de sa promotion,

L’article 9 est maintenu,

& =
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NOS TOURNOIS

DERNIERS TOURNOIS TERMINES

TOURNOIS PERMANENTS
A 5 JOUEURS

DERNIERS TOURNOIS TERMINES

853 B. — 1) Dr Milin, 7 1/2; 2) Fer-
roul, 5 1/2.

874 A, — 1) Claverie, 6 p.: 2) Le
Guen, 4 1/2.

875 B. — 1) Lalanne et Broutin, 6 p.

894 B. — 1) Le Moign, 7 p.; 2) Sou-

chon, 5 D. .
916 A, — 1) Bellut, 7 p.; 2) Lemal-
tre, 5 1/2.
995 23¢ Acces. — 1) Blacher, 6 D.;

2) Eichinger, 5 1/2.
942 A. — 1) Slevenot et L. Mathieu,
6

p.
943 C. — 1) Derondier et Négro,
6 1/2.
946 C. — 1) Courtois, 8 p.; 2) Né-
gro, 6 p.

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE

985 26¢ Acc. — MM. Roos, de Saint-
Germain, Larcher, Modinos, Ei-
chinger.

990 C. — MM. Debarbieux, Paumier,
Longeac, Leliévre, Fontaine.

991 A, — MM. Burkhardt, Raffy, Le
Guen, Cerni, L. Mathieu.

992 A. — MM. Burkhardt, Maguy,
Souchon, Leconte, Pourade.

993 B. — MM. Brant, Jacomy, Ma-
this, Dr Vitasse, Estival.

994 B. — MM. Derondier, Lucazeau,

Maurin, Pujol, Quadri,

995 B. — MM. Pujol, Négro, Sor-

houet, Le Tiec, Brant.

996 C. — MM. Passama, Lansier, Ch.
Lyoen, Dorotte, Mené.

997 A. — MM. Dr Mélé, Roos, Gran-
gé, Balourdet, Trocquet.

998 B, — MM. Bakes, Benchetrit, de
Puységur, de Cussac, Touin.
1000 A. — MM. Coifa, Kocher, Mo-

reau, Patrigeon, Cabrit.

1001 B. — MM, Ibarra, Caudrillier,
Jumel, Bayle, Pulido.

1002 B. — MM. Supper, Bayle, La-
lanne, Oser, Van de Steen.

1003 B, — MM. Guillevie, Coifa, Se-
rant, Lajarriges, Combours.
1004 B. — MM. Coifa, Lizounat, Bot,
Estival, Dr Ph. Chevallier.
C. — MM. Baillette, Hochart,

Gaillot, Debarbieux, Dr Roux.

1006 A. — MM. Régnier, Souchon,
Bier, Coifa, Lemalitre,

1007 B. — MM. Charlot-Pol, Fouil-
loux, Touin, Sauve, Delaplanque.

CHAMPIONNAT DE FRANCE
1955-56
MM. Sansas, Peiffer, Colas, Javelle,

Guillard, Moindrot, Rousseau, Bla-
cher, Scarlatti.

1509
1651
1659
1663

IID. — 1) J. Tavernier et passe
en IID.
IID. — 1) Bodis et passe en
III D.
IID. — 1) Bernard et passe en
IIID.
ID. — 1) Morel et passe en
2 B

D. — 1) A. Recht et jouera

I

la finale.

ID. — 1)P. Lasne et passe en
IID,

ID. — 1) Broutin et passe en
q.D

ID..M 1) Joubert et passe en
IID

IID. — 1) Elie et passe en
IID.

11D. — 1) L. Mathieu et passe
en IID.

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE

ler tour
ID. MM. Bayard et R. Cier.

III D. — MM. Lizounat et Ber-
nard. i

III D. — MM. Lizounat et Sango,
IID. — MM. Lyon et Omneés.
II D. — MM. Morel et Granel.
IID. — MM, Villeneuve et Dr
Milin,

ID. — MM. Pourade et Lajar-
riges.

IIID. — MM. Bernard et Bodis.

ID. — MM. P. Bayart et Pujol.

ID, — MM. Pujol et Villeneuve.
II D. — MM. Charignon et Isal.
ID. — Mme Baesjou et M. Le-
grand.

ID. — MM. Golschmann et de

Broux.

IID. — MM, Dr Milin et Scar-

latti.

ID. — MM. Cros et Germain.

ID. — MM. de Puységur et H.

Jumel,

]Ilg). — MM. de Puységur et Pu-
0.

IIlD. — MM. Scharlatti et Mo-

rel.

IID, — MM. Dr Juillard et P.

Lasne.

IIID. — MM. Tavernier et Elie.
ID. — MM. J. Ambellouis e
J. Tual. /

D. — MM. J. Ambellouls et

1D,

G. Quadri.

ID. — MM. J. Tual et P, Bar.
ID. — MM. Bar et Sorhouet.
II D. — MM. P. Prétre et Brou-
tin.

ID. — MM. Sorhouet et André.
IID. — MM. Joubert et Ch.
Lyoen.



1746 I1D. — MM. Chavane et Rauss.
1748 EIIID — MM. Bisbal et Deron-
er.

1752 1D, — MM. Rauss et Patrigeon.
1763 I D. — MM. Cartayrade et Dele-

planque.
2° tour
1705 IID. — MM. Delannoy et Om-
nes.
1714 1D, — MM. A. Péri et L. Ma-
thieu,
1722 1D. — MM. Pujol et Allegret.

1723 1ID. — MM. Sutra et Lasne.
1724 II D. — MM. Aubert et Tuppin.
1726 III D, — MM. Sango et X.
1732 1 D. — MM. Pyrat et Neégro.
1734 1 D. — MM. J. Lennon et Ibanez.
1741 11 D. — MM. Broutin et Marly.
1745 ID, — MM. Patrigeon et L.
Mathieu.
1750 I D. — Lieut. Vuillemin et B uf.
1751 II D.,-— MM. Derondier et Gretz.
17656 IID. — MM. Broutin et Li-
- zounat,

THEORIE DES OUVERTURES

LE GCAMBIT Pierre

MORRA

DE LA DEFENSE SICILIENNE

Le Courrier des Echecs s'est fait
une spécialité de renseigner ses
lecteurs sur les diverses lignes de
jeu résultant du Gambit Pierre
Morra, en leur consacrant de nom-
breux articles.

Voici maintenant un apercu des
récentes parties jouées sur ce
théme :

VARIANTE PRINCIPALE

La variante principale — ou du
moins celle considérée comme telle
pour le moment — est caracté-
risée par le fait, qu'aprés 1. é2-é4,
¢7-¢5; 2. Cgl-f3, Ch8-c6; 3. d2-d4,
¢bxd4; 4. c2-¢c3 (coup constitutif du
gambit), déx¢3; 5. Cblxc3, d7-d6;
6. Ffl-c4, é7-é6; 7. Dd1-é2, Cg8-6,
les blancs différent la sortie du Fel
a f4 et exécutent d’abord le petit
roque. Ils exploitent alors l'ouver-
ture de la file d par 9 Ffl-dl et,
aprés 10 Fcl-f4 cherchent a placer
la T dame sur la file ¢.

Cette nouvelle ligne de jeu,
comme nous l'avons déja indique,
constitue une sensible amélioration
du gambit.

Partie TISON-RAFFY
(Coupe 1.340-1 D)

1. é2-é4 ¢7-¢5
2. Cglf3 Cb8-c6
3. d2-d4 ¢5xd4
4, c¢2-¢3 ddx¢3
5. Cblxe¢3 d7-d6
6. Ffl-¢4 €7-é6
7. Ddl-é2 Cg8-f6

8. 0-0 Ff8-é7
9. Tfl-dl 0-0
10. €4-é5 Cf6-é8
11. é5xdé Cé8 x d6
12. Fel-f4 66-65
13. Cf3xeb Fc8-d7?
14, Cé5xd7 Dd8 x d7
15. Ff4xdé6 Felxd6
16. Ce3-b5 et les Blancs ga-

gnent une piéce
et la partie.

Il est & considérer que 10. Fcl-f4
(au lieu de 10. é4-65), coup Droposé
dans « Le Courrier des Echecs »,
ne 34, a été adopté, &4 plusieurs re-
prises, au Tournoi International de
Maitre Carl Schlechter (Vienne, 1949).
Les Blancs obtinrent ainsi rapide-
ment une position supérieure, mais
qui fut compromise par suite de
quelques inexactitudes, nullement
imputables au gambit proprement
dit :

— Partie Galia-Foltys (Tournoi de
Vienne 1949).

10, Fgl-f4, Cf6-é8; 11. Tal-¢l?
(aprés ce coup meécanigque. écrit le
maitre tchécoslovaque Foltys, la
pression exercée par les Blancs sur
le plon faible d6 diminue et permet
la contre-attaque, 11. C¢3-b5! elit été
bien préférable, car les Noirs au-
raient eu les plus grandes difficul-
tés a libérer leur position), Fe8-d7!;
12. Cc3-b5 (maintenant ce coup est
joué trop tard!), €6-é5; 13. Ff4-€3,
Rg8-h8 (menacant de 14. .. f7-f5),
et les Noirs firent mat au 32¢ coup.

— Partie Galia-Platt (Tournoi de
Vienne 1949).

10. F¢1-f4, Cf6-é8; 11, Cc3-b5!. FcB-
d7; 12. Cbbxd6, Cé8xd6; 13, Ff4x
d6; Fé7xd6: 14. Tdlxd6, DdB-eT;
15. Tal-d1, Tf8-d8; 16. é4-é5, Fd7-¢8,
17. Dé2-d2, Tds8-c8; 18. b2-b4, aT-ab;
19. b4-b5, Cc6-b4; 20. Dd2-é2, DéT-
¢T; 21. Tdil-d4, Dc¢7-¢b6? (mieux valait
21. ... h7-h6!); 22. Cf3-gh! (menacant

a3
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de 23. Cgbxé6), Ch4-d5; 23, Dé2-d3,
g7-g6; 24. Cgb-é4, Dcb-b4; 25. g2-g3,
Db4-é1+ ; 26. Rgl-g2, Cdb-b4; 27.
Dd3-f3, Cb4-¢2; 28. Ta6+e6? mieux
valait 28. Cé4-f6-+ 1), TcBxcd! (et
non pas 28. .. f7xé67?, & cause de
29. Fcg4 x é64-, Rg8-g7; 30. Df3-f6-+,
Rg7-h6; 31. DI3-f84, Rh6-hb; 32, g2-
g4+, Rhb-h4; 33. DI8-h6); 29. Té6 x

33. Rg2-h3, Cel-d3; 34. Di4-h64,
Rf8-67; 85. Tc4-¢7+? (mieux valait
35, Cf6-d5+!), RéT-é6; 36. Dh6-é3,
Dbil-fl1+4; 37. Rh3-h4, Cd3xf2; 38.
Dé3-b6+, ReE6-16; 89. g3-g4+, Cf2x
g4; 40. Cf6 x g4, g6-g5+ ! (les Blancs
ne semblent pas avoir envisagé ce
coup, maintenant les Noirs gagnent);
41. Rh4-g3, Df1-f44; 42. Rg3-g2,
Df4xgd+: 43. Rg2-12, Dg4-f4+; 44.
Rf2-gl, Df4-g4+; 45. Rgl-f2, Dg4-
hd44; 46. Rf2-g2, Dh4-é4+4; 47, Rg2-
12, TéBxé5; 48. Te¢T7x {7+, Rf5-g4;
49, h2-h3+4, Rg4xh3, et les Noirs
gagnent.

Les commentaires de cette partie
sont également du maitre Foltys qui
termine par cette conclusion :

« I1 est vraiment regrettable que
Galia ait perdu cette partie si ma-
gistralement et énergiguement con-
duite par lui dans la phase initiale, »

— Partie Schuch-Filip (Tournoi de
Vienne 1949).

Voici comment s'est déroulée cette
partie qui constitue une variante des
précédentes :

. 62-84, ¢7-¢5; 2. d2-d4, c¢b5xd4;
3. ¢2-;3, d4x¢3; 4. Chl x¢3, CbB-¢6;
5. Ffl-c4, Cg8-f6; 6. Cgl-f3, d7-d6;
7. 0-0, €7-é6; 8. Dd1-é2, a7-a6; 9. Tfl-
dl, DdB-¢7; 10. Fc¢l-f4, Cc6-65?
(mieux valait 10. .. é6-65!);: 11. Fc4-
b3, Ff8-¢7; 12. Tal-¢l, avec une po-
sition supérieure pour les Blancs,

On peut se demander si les Noirs
n'ont pas intérét & rechercher une
contre-attaque avant de terminer
leur développement :

Partie DELANNOY-GASTALDI

(Match France-Italie 1953)
Position aprés le 8¢ coup des Noirs :

9. Tfl-dl Dd8-a5
10. Ce¢3-b5 0-0

11, Cb5xd6 a7-ab
12. é4-é5 Cf6-g4
13. Fecl-f4 b7-b5
14. Dé2-é4 Da5-b6
15. Fe4-d3 g7-g6

Et les Blancs perdirent par suite
de fautes ulterieures.

Les Noirs peuvent également
esayer de contrecarrer la pression
exercée sur le point sensible d6 :

— soit en occupant la case €5.

Partie Dr DUTRENIT-RAFFY

9. Tfl-al C6-d7
10. Cc¢3-b5 Cdi-é5
11, Cf3xeé5 Ccfx €5
12. Fclf4 Fc8-d7
13. Cb5xdé6+ FéTlxd6
14. Tdlxdé et les Blancs

sont mieux.
— soit en interdisant lirruption
du Cc3 a b5, ce qui parait plus effi-
cace.

Parie BROUTIN-DARGENT
(Coupe 1.393-1D)

9, Tfl-dl a7-a6
10. aZ2-a4 €6-é5
11. h2-h3 0-0
12. Ce3-d5

19, Fel-63 ou 12. Fel-gs semble
préférable.
S 1 NIRRT h7-hé6

13. Fecl-é3 Egalité

Dans le méme ordre d'idées, voici
une partie ol les Noirs, au lieu de
développer le Cg8 a f6, ont préféré
la mancuvre Cg8-é7, suivie de
CéT-g6. Cette suite, que nous avons
blamée dans le Courrier des Echecs,
ne 35. comme paraissant un peu
lente contre un gambit, serait peut
étre a reconsidérer.

Partie GAUDIN-LEFEBVRE

(826 T.A)

1. é2-é4 d4xe¢3
2. d2-d4 ¢l-¢5
3. ¢2-¢3 csx dd
4. Cblxe3 Cb8-c6
5. Cgl-f3 d7-d6

_ 6. Fflc4 é7-66
7. Fclf4 a7-ab



8. a2-al Cg8-é7
9. Ff4axdé Céi-g6
10. é4-é5 Ff8 x dé
11. é5xdé Fe¢8-d7

12. 0-0 0-0

Et les Blancs ont gagné.

Enfin, les Noirs peuvent différer
la sortie du Cg8, ce qui a pour
inconvénient de retarder le roque :

Partie TISON-NEIL

(90 2 T.A)

6. Ffl-c4 &7-66

7. Ddl-é2 a7-ab

8. 0-0 F{8-é7

9, Til-dl b7-b5
10. Fe4-b3 Dd8-c7
11. Fel-f4 F¢8-b7
12. Tal-cl Cg8-f6
13. é4-é5 Cf6-h5
14. é5xd6 Ch5 x 4
15. d6xe¢7 Cfaxé2+
16. Cc3xé2 Ta8-c8
17. Cé2-d4 Cebx dd
18. Cf3xd4 Feél-g5
19. Tel-¢2 0-0
20. f2-f4 Fg5x 4
21. Cd4xé6! Les Noirs aban-

donnent.

VARIANTES SECONDAIRES

Passons sous silence les parties
ot les Blancs se sont développés
sans tenir compte de leurs possi-
bilités d’attaque et de la principale
idée stratégique sur laquelle repose
tout le gambit, en intensifiant leur
pression sur le point faible dé6.

La lutte, malgré le pion de moins,
s’est alors terminée le plus souvent
par la nullité, ce qui démontre la
solidité du gambit, sinon la force
du joueur conduisant les Blancs.

Voici, par contre, une partie oll
les Noirs ont différé l'avance du
pion d7, en vue d’'une poussée di-
recte a4 d5, sans succés du reste :

Partie
VAN GUELDER-TROCQUET
(954 Th)

1. é2-é4 ¢i-¢h

2. Cglf3 Cb8-c6

3. d2-d4 e5xd4

4. ¢2-¢3 ddxe¢3

5. Cblxe¢3 é7-é6

6. Ffl-cd a7-a6

7. a2-ad h7-h6?

8. Fcl-f4 Cg8-é7

9. h2-h3? Céi-gb
10, Ff4-h2 Ff8-b4
11. Ddl-é2 0-0
12. 0-0 Dds-a5
13. Cc3-a2 7-f67
14. .Ca2xb4 Da5 x b4
15. Fh2-¢7 Cg6-é5
16. Cf3xéb Ccb x €5
17. Fcd-a2 TI8-f7
18. Tfl-dl Db4-f8
19. Fa2xé6! et les Blancs

gagnent.

A part ce dérivé de la variante
principale, on ne trouve plus, dans
le gambit Pierre Morra accepté que
la poussée ..€7-65 qui, offrant une
certaine similitude avec le Gambit
du Centre et la Partie Italienne,
donne lieu &4 des parties tactiques
vives et animeées.

Partie CORMIER-MELO

(1.407 1 D)
T1. é2-é4 ci-¢5

2. Cgl1f3 Cb8-¢6
3. d2-d4 c5x d4
4, c¢2-¢3 ddxe¢3
5. Cblxe3 €7-657
6. Ffl-cd! Ff8-bd
7 Cf3-g5

Au lieu de ce coup, nettement ins-
piré par la Défense des 2 Cavaliers,
la partie Colliou-Savournin (697 TB)
se poursuivit par 7. Fc¢l-d2, CgB-f6;
8. Dd1-é2, 0-0; 9. Tal-dl1? (mieux
valait 9, 0-0, se réservant ainsi la
double possibilité de jouer la Tour
Roi &4 dl et la Tour Dame a cl),
aT7-a6; 10. 0-0, d7-d6; 11, a2-a3, Fh4-
¢6; 12. h2-h3, Dd8-é7; 13. Fd2-g5,
Fc8-66; 13. Cc¢3-db, Fé6xd5; 14,
Fc4 x d5, h'7-h6; 15. Fgb-h4, TI8-b8?;
16. Tdl-d2, Ccg¢6-d4; 17. Cf3xd4,
Fg¢b x d4, et les Noirs prirent peu &
peu l'avantage.

e e Fb4xe¢3+
8. b2xeg3 Cg8-hé !
9. Ddl-h5 0-0
10. 0-0 Das-f6?
11. f2-f4 e5x f4
12, Tflxf4 Df6-g6
13. Dh5xg6 h7x g6
14, Fel-a3!

Et les Blancs gagneérent facile-
ment.

5 ek

GAMBIT-P. MORRA
refusé

Le refus du gambit se rencontre
rarement dans nos parties par cor-
respondance. Encore survient-il
alors par interversion de coups.

Partie FAUCONNIER-NEKAM
(Match Monte-Carlo - Graz 1955)

1. é2-é4 ¢7-¢5
2. Cgl-f3 Chb8 6
3. d2-d4 ¢5x d4
4. ¢2-¢c3 d4-d3?
5. ¢3-cd

Entrant dans une position avan-
tageuse qui s'apparente avec la
célebre formation Maroczy (domi-
nation de l'importante case cen-
trale d5) et rendant, en méme
temps, la case ¢3 disponible au Cbl.
B R di-d6

ne partie Milin-Mélo (905 T.A.)
se poursuivit par 5. ... 87-é5; 6. Cbl-
¢3, Ff8-¢5; 7. FIlxd3, d7- ciﬁ 8. 0-0,

Cg8-é7; 9. Cf3-h4, F¢B-€6; 10. Dd1-
13, Cc6-b4. Egalité.

6. Cbl-c3 Fc8-g4
7. Fflxa3l Cce6-5
8. Fd3-é2 Fagdx {3

Cet échange prive les Noirs de
tleur meilleur Fou.

9. Fé2xf3 Cg8-f6

Aprés 9. ..Cé5xf3+ ?; 10. Ddl
x 13, avec une avance de dévelop-
pement écrasante pour les Blancs.

10. 0-0 g7-g6
11.' Ff3-é2 Fi8-g7
i2. Fcl-é3 0-0

13. f2-f4 Cé5-c6
i4, Tal-cl Dd8-d7
15. Fe2-f3 Ta8-c8
i6. Ddl-é2 Tf8-d8
i7. Tfl-dl Dd7-é6

Plus prudent était 17. ..DdT-é8.

1a situation exposée de la Dame
noire 4 é6 va permetre aux Blancs
de  déclencher ‘immeédiatement
l'attaque :

18. g2-g4!

Position apres le 18 coup
des Blancs :

18, - Siees. h7-hé
19. g4-g5 hé x gh
20. f4xgh Cf6-d7

Forcé, car sur tout autre coup
du Cf6, les Blancs gagnent la qua~
lité par 21. Ff3-g4!

21. Ff3-g4 £7-15

Egalement forcé, car apreés 21.
...Dé6-é5 ?, les Blancs gagnent la
Dame par 22. Tdl-d5!

22. g5xf6 ep. Dé6 x 16
23. Tdl-fl Df6-65
24, Fgaxd? Td8 x d7
25. Dé2-g4 Td7-d8
26. Dgdxg6 Tds-f8
27. Ce3-d5

Interdisant 27.
rant l'assaut final.
o A gt b7-b6?

27. ...67-66 permettait une défense
bien plus opiniatre.

..Tf8-f6 et prépa-

28. Feé3-f4 Désx b2
29. Dgb-é6+ Rg8-h8
30. Tfi-f3 Fgi-f6
Il n'y a plus rien a faire!
31. Tf3-h3+ Rh8-g7
32. Fi4-h6+ Les Noirs
abandonnent

Le refus du gambit par é7-é5 ne
donne pas de meilleurs résultats :

Partie NEGRO-ROBERT

(1.637 1 D)
- e e €7-é5
5. Ffl-c4 Cg8-16?

Nous avons déja signalé (Cour-
rier des Echecs, n° 18) que l'obli-
gation de jouer ici 5. ..Dd8-€T était
I'inconvénient de cette variante :

6. Cf3-g5 d7-d5

7. é4xd5 Cf6xd5?
8. Ddl1-f3 Dd8-f6

9. Df3xd5 et gagnent




La contre-attaque 4. ..d7-d5 se
rencontre dans la pratique des
maitres : .

5. eédxd5 Dd8xd5

6. c3xd4 Fe8-g4

Position apres le 6¢ coup des Noirs :

Dans cette position, certains
joueurs conduisant les Blancs, per-
suadés qu'ils opérent sur un ter-
rain vierge ignoré de la théorie, se
trouvent embarrassés et ne savent
comment poursuivre, alors quils
peuvent utilement s'inspirer des
nombreuses parties de maitres
jouées dans les Tournois interna-
tionaux et aboutissant, par inter-
version de coups, & la méme posi-
tion.

Exemples : s

Partie ALEKHINE-PODGORNY
(Tournoi de Prague 1942)

1. é2-é4 ¢i-¢5

2, ¢2-¢3 d7-d5

3. é4xds5 Dd8 x d5
4, d2-d4 Cb8-¢c6
5 Cgl-f3 Fc8-g4

6. Ffl-é2

Dans cette position, si les Noirs
poursuivent par :

B - s ¢5-d4
7. ¢3xdd é71-66
8. Cbl-¢3 et gagnent

Les Blancs obtiennent une splen-
dide partie apreés :

Bralis by Fi8-b4

9. 0-0 Dd5-a5
10. a2-a3 Cg8-16
11. d4-d5!

Draprés Walter Korn, auteur du
Modern Chess Openings, dans la
revue ameéricaine Chess Review de
New-York.

Partie Dr PERLIS-TARTACOVER
(Tournoi d'Ostende 1907)

1. é2-é4 c-¢5

2. ¢2-¢3 d7-d5

3. é4xd5 Dd8 x d5

4. d2-d4 ¢hx d4

5. ¢3xd4 Cb8-c6

6. Cgl-f3 Fe8-g4

7. Ffl-e2 €7-é6

8i 7. P.. Px13; 8. Fx13, D¢t (et

non pas 8., .. Dxd4?, a cause de

9. Fxc¢6+!, gagnant la Dame); 0.
Ccd2! et si Dd4, les Blancs, en com-
pensation du sacrifice de pion, ob-
tiennent une trés forte attaque.

8. Cbl-c3 Dd5-a5

9. 0-0 CgzB8-f6
10. Cf3-é5 Fgdxé2
11. Cé5xch Dasx ¢3!t

12. Les Blancs abandonnent, car
ils perdent une piéce dans toutes
les variantes.

Partie CANAL-SZABADOS
(Tournoi de Venise 1953)

1. é2-é4 c7-¢5

2. ¢2-¢3 d7-d5

3. é4xdb Dad8x d5
4. d2-d4 ¢hxdi
5 ¢3xdd

Le maitre Canal n'est pas esclave
des rigides principes stratégiques :
le pion d4 isolé ne constitue pas
un grave inconvenient s’il est mo-
bile et sert de point d'appui a ses
propres piéces.

(et ey Cb8-c6
6. Cgl-f3 F¢8-g4
7. Cbl-¢3 Dd5-d8

81 .7, ..Fxtg 8. Cxds Fxdl;
9. CcT+4+, RAT; 10. Cx a8, Fhé (ou
10. ... Fa4; 11, b3, Cxd4; 12. bxad,
Cc2+; 13. Rdl, Cxal; 14. Fé3!, b6;
15. a5!, et les Blancs sont mieux);
11. d5, Cb4; 12. Fé3!, Cc2+; 13. Rd2,
Cxal (ou 18. .. Oxé3; 14. fx €3,
suivi éventuellement de Te¢l); 14.
Fb5+4 . et les Blancs sont mieux.

8. d4-d5 Cc6-b8

Forcé, car si 8, ... Cab?; 9. b4l, ga-
gnant la piéce.

Et sl 8. ... C&5?%; 9. Cxébl Fxdl;
10 Fb54, Dd7; 11. Fxd74, Rd8;
12. Rxdl, et les Blancs gagnent au
moins une piéce.

9. Ddl-a4 F¢8-d7
10. Da4-b3 Dd8-b6?
11. Db3xf6 a7x b6
12. Fel-é3 Cg8-f6
13. Ffl-c4 g7-g6

S 8

14, Fé3xbé Tf8-g7
15. 0-0 0-0

16. Tfl-é1 Ti8-c8
17. Fc¢4-b3 Fgi-f8

Les Noirs abandonnérent au
66¢ coup.

Partie Dr PAOLI-GASTALDI
(Tournoi de Venise 1953)

1. é2-é4 ¢7-¢h

2. Cgl-f3 Cb8-¢c6
3. ¢2¢3 d7-d5

4, é4xdb Dd8 x d5
5. d2-d4 F¢8-gi

6. Ffl1-é2 ¢7-66

7. h2-h3 Fgd-f5

8. 0-0 chxd4

Dangereux serait 8. .Fxbl; 9.
Txbl, Dxa2. 10. D¢2, etc.

9. e¢3xdd Ff5x bl
Pour rendre impossible C¢3 :
10. Talxbl Fi8-é7
11. Dd8-ad Féi-f6
81.11.:..Dab; - 12..-Db3.
12. Fé2-cd Dd5-d7
13. b2-b4 Cg8-é7
14. Til-dl1 0-0
15. b4-b5
Séduisant, mais ne procurant que
I'égaliteé.
: 3 T Ceb x d4
16, Cf3xd4 Fi6 x d4
17. Fel-b2 Ccdi-fs

L'unique mais suffisante bonne
défense.

Si 17. ..65; 18. Fxd4, éxd4; 19.
Txd4), Dxd4?; 20. Fx{7+ !
18. Fe4-d3

Et non pas 18. g4?, a cause de
18. ..Ch4!

5 el e €5-65

19. Fd3xf{5 DdA7 x5
20. Fb2xd4 é5x d4
21. Dadxd4 TE8-é8!

Partie nulle au 28 coup.

Nous pouvons procurer & nos lec-
teurs : Comment il faut commen-
cer une partie d’échecs, par E.
Znosko-Borovsky. Edition 1954
Prix : 600 fr. + port 70 fr.

S'adresser a4 G. Balbo, 27, ave-
nue R. Damous, Champigny (Sei-
ne). C.C.P. Paris 522-612.

UNE COMBINAISON
INATTENDUE
Dans la Chronique pour les dé-

butants du ne 51, page 7, notre
commentateur signalait gque M.
HNATIUK aprés avoir gagné un pion
pouvait poursuivre son attaque par
11. f2-f4 arrivant & la position du
diagramme :

E |

M. VaN pE STEEN, de Namur, nous
signale que le coup proposé était
mauvais, car les Noirs auralent ré-
pondu par 11. ..Cgbs-h3+ ! qui ne
permet aux Blancs qu'une alterna-
tive @

12. Rgl-hl Fb7Xx g2 mat
ou 12. Dh5xh3 Tg8x g2+ et les
Blanes doivent sacrifier leur Dame
pour éviter le mat.

COMMUNICATIONS

La revue Fernschach et la Fédé-
ration allemande d’Echecs par cor-
respondance organisent la Coupe
d’Europe d'échecs par correspon-
dance.

Chaque joueur européen est invité
cordialement a y participer.

I1'y a cing classes : maitres, tres
forts joueurs, premiére, deuxiéme et
troisiéme catégorie.

Dans chaque classe on forme un
tournoi entre 7 joueurs. Un joueur
joue une partie contre chacun de
ses adversaires. Il est possible de
prendre part a plusieurs tournois
de sa classe.

Pour tous renseignements complé-
mentaires, s’adresser au directeur
des tournois internationaux. Ins-
cription : 300 francs.

Nous avons le plaisir d'informer
nos lecteurs que notre collaborateur
R. Huguet vient de se voir attribuer
le titre de Maitre par le comité de
la F.F.E, & la suite de son récent

succeés dans le concours de la Revue
Suisse d’Echecs 1955.

SRS iy [
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Cet ouvrage fait suite au livre pré-
cédemment publié chez le méme édi-
teur, du Dr Max Euwe: Les Echecs.
Position et Combinaison, et analysé
dans le Courrier des Echecs, n°® 43,
septembre 1954,

Le contenu échiguéen. — Jusqu'au
début de notre siécle les amateurs
francais d’échecs n’avaient a leur
disposition que des ouvrages trai-
tant uniquement des ouvertures et
des finales, Ils n'avaient aucun
guide une fois achevé le dévelop-
pement des piéces, ils continuaient
ensuite un peu au hasard et
ne savaient pas tirer parti d'un
léger avantage de position. Cette
lacune de la littérature échiquéenne
francaise a été levée aprés la pre-
miére guerre mondiale par A. Ché-
ron dans la premiére édition de
son Traité complet d’échecs et par
E. Znosko-Borovsky dans Comment
on devient wun brillant joueur
d’échecs.

Depuis dans différents livres et
par des articles publiés dans les
revues spécialisées la théorie du
jeu d’échecs s'est de mieux en
mieux précisé par l'analyse fouillée
des parties de maitres. La théorie
particuliére des ouvertures est de-
venue un ensemble cohérent qu'un
joueur averti ne peut ignorer; on
en parle souvent en disant la théo-
rie tout court. Celle-ci s'arréte en
disant dans telle variante les
Blancs ou les Noirs sont mieux;
mais souvent l'amateur n’en voit
pas la raison et ensuite il ne peut
imaginer la technique et le plan a
suivre pour profiter de cet avan-
tage.

En publiant Les Echecs (Juge-
ment et Plan), le D* Euwe a voulu
montrer & l'amateur comment une
position se jugeait et ensuite com-
ment tirer parti d'un avantage par
un plan approprié.

L’auteur part toujours de la posi-

tion initiale des piéces et s'arréte
dés qu'un camp a obtenu un avan-
tage positionnel. Les exemples sont
choisis en trés grande majorité dans
les parties de maitres. La position
est* alors disséquée et toutes les
variantes poussées suffisamment
pour que l'amateur moyen com-
prenne le gain ou la nullité d'une
facon claire.

Aprés un chapitre bien venu de
généralités le Dr Euwe traite succes-
sivement de la majorité de pions
sur l'aile Dame, de l'attague sur
I'aile Dame, du Cavalier contre le
«mauvais» Fou, de l'affaiblisse-
ment de l'aile Roi, de l'attaque sur
le Roque, des pions faibles, des
cases fortes, des colonnes ouvertes
et termine par cing parties com-
menteées.

Au point de vue échiguéen il n'y
a aucune nouveauté, mais ce qui
fait la grande originalité du livre
c’est la maniére dont le sujet est
traité, la précision avec laquelle les
analyses sont faites, la richesse du
contenu par toutes les notions in-
troduites et la clarté de tout
I’exposé.

On peut donc conclure que le
Dr Euwe & bien réussi le but qu’il
se proposait.

Traduction et présentation. — Il
faut féliciter H.P. Roosen de son
excellente traduction trés homo-
géne. A aucun moment on ne sent
T'effort et toujours on a l'impres-
sion que le traducteur a pris beau-
coup d'intérét a4 son travail

La téche ingrate incombait &
Henry Catozzi; la révision des no-
tations et la vérification des dia-
grammes est en effet un travail
délicat et difficile. L'essentiel est
que le lecteur puisse toujours re-
produire les différents coups d'une
partie; grace a l'adoption de 1la
notation compléte nous n’avons pas
été génés a cet égard malgré les
erreurs d'impression inévitables.

Tous les livres édités par Payot
sont toujours imprimés trés correc-
tement sur bon papier et dans le
cas présent on ne peut que louer
la présentation de cet ouvrage.

e

Eduard LASKER. — MODERNE
SCHACHSTRATEGIE; 6°¢ éd., 178
diag.,171 p., cart. DM 9,80; Walter
de Gruyter, Berlin, 1955.

Cet ouvrage a eu de nombreuses
éditions aussi bien en anglais qu'en
allemand. Pour les lecteurs qui
comprennent ces langues c'est une
ceuvre de base pour la compréhen-
sion du jeu d'échecs. Tout joueur
sérieux doit l'avoir lu et son étude
appuyée par la pratique des tour-
nois facilitera l'accés a la maitrise.

L’auteur est un théoricien connu;
comme joueur il a souvent participé
honorablement aux grands tournois
ou il a rencontré des adversaires de
grande classe tels les anciens
champions du monde Emanuel Las-
ker, Capablanca et Alekhine.

Ed. Lasker étudie d'une maniére
trés approfondie les buts de l'ou-
verture en donnant l'accent parti-
culiéerement sur la Ilutte pour le
centre. Toutes ces généralités sont
traitées avec maitrise; puis, en-
suite, appliquées aux divers sys-
téemes de débuts pour en donner le
sens. Ceux-ci sont examinés suivant
T'ordre logique 1 é4-é5; 1 é4 pas é5;
1 d4-d5; 1 d4 pas d5; 1 ni é4, ni d4.

L’auteur connait admirablement.

son sujet et le domine: la pre-
miére édition a été concue il y a
une gquarantaine d’années et depuis
bénéficiant de sa propre expérience
il a tenu compte des progrés réa-
lisés dans ce domaine et de la con-
tribution intéressante, souvent ori-
ginale, apportée par Reti (Moderne
Ideen im Schach), Tartacover
(Hypermoderne Schachpartie) et
Nimzowitch (Mein System).

Ed. Lasker termine son livre par
un choix de 20 parties de maitres
bien commentées ol sont mises en
évidence toutes les notions de stra-
tégie et de tactique que tout ama-
teur doit connaitre quand il aborde
le milieu et la fin de la partie.

Avec « Moderne Schachstrategie »,
la maison d'éditions Walter de
Gruyter a publié un excellent outil
de travail aussi bien pour le débu-
tant que pour le joueur qualifié.

K. RICHTER. — KURZGESCHI-
CHTEN um SCHACHFIGUREN, 2¢
€éd., 710 diag., 308 p. cart. DM
12,80; Walter de Gruyter, Berlin,
1955.

La premiére édition de cet ou-
vrage remonte a 1947. A cette épo-
que il était difficile de se procurer
des livres étrangers et cette ceuvre
de K. Richter a été pour cette rai-
son peu connue en France. Sa con-
ception est originale; car, I'auteur
tout en instruisant a voulu égale-
ment intéresser et distraire son
lecteur par des anecdotes, de I'’hu-
mour, des comparaisons littéraires
et quelquefois des vers. Cela a par-
tir d'une position déterminée de
I'échiquier. I1 y a ainsi plus de
700 diagrammes. Ceux-ci sont choi-
sis en trés forte proportion au
cours de parties réellement jouées
dans des tournois, des matches, des
simultanées etc.; ils comprennent
aussi un certain nombre de posi-
tions artistiques et quelques pro-
blémes.

L'auteur sait remarquablement
tirer parti de ses connaissances
échiquéennes et de l'énorme docu-
mentation qu'il a accumulée, pen-
dant des années. Il en profite pour
rappeler tout ce qu'il est nécessaire
de connaitre au point de vue stra-
tégique et tactique dans le milieu
ou la fin de partie. Les principes
sont donnés quand cela est utile
pour une démonstration. Le livre
donne également l'impression que
tous les types de combinaisons y
figurent.

A cette science échiquéenne
s’ajoute l'intérét du récit qui l'ac-
compagne et montre I’érudition de
l'auteur dans d'autres domaines. Il
a aussi réussi le tour de force de
donner de la poésie &4 un texte qui
aurait pu étre aride.

Ce livre n'est pas un traité; mais,
en le lisant et en y prenant plaisir
vous y apprendrez peut-étre davan-
tage que dans un ouvrage théo-
rique.

A la présentation impeccable de
la maison Walter de Gruyter
s’ajoute un classement méthodique
de la matiére échiquéenne.

PR, |, PR




A son retour

CHAMPIONNAT DE FRANCE 1954

-—

de Moscou, le

Dr Bergraser nous a fait parvenir

les

parties

qui

manquaient au

numéro spécial du championnat.
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ORTHODOXE

Blaneces :

Noirs :

BOUTTIER Dr BERGRASER

d2-d4
¢2-c4
Cbl-¢3
Fel-g5
e2-é3
¢4 xd5
Ffl-d3
Fg5-h4
Ddl-c2
Cgl-£3
h2-h3
Fh4 x é7
Tal-bl
0-9
Cc3-a4
b2-b4
Tfl-cl
Cad-¢5
Cc5-a4
Thl-b2
Cf3-h2
Ch2-f3
Cad-¢3
Dc¢2-bl
Cf3x g5
Cc3-62
Ce2-f4
Rgl-f1
Fd3-a6
Dbl-d3
Cf4 x é6
Fa6-b7
g2-g5
Dd3-¢3
€3-é4
Rf1-é2
Ré2-d2
De¢3-d3
Tb2-b3
f2-f4
fax é5
Tf3-a3
Aband.

Cg8-f6
é1-66
d7-d5
Cb8-d7
c¢7-c6
é6xd5
h7-h6
Ff8-e7
0-0
TI8-é8
Cf6-é4
Dd8x é7
Cd7-18
Ci8-g6
Fe8-f5
Ta8-c8
DeT-f6
b7-b6
Ff5xh3
Fh3-g4
Fg4-15
Ff5-d7
Df6-€7
Ced-g5
DéTx g5
Cg6-h5
Ch5-f3 +
Cf3xd4
Te¢8-d8
Cdd-é6
Té8 x é6
Té6-g6
Dg5-f6
DF6-£3
Df3-h1+
Dhlxéd+
Tds-é8
Déd-é5
Fai-f5
Ff5x d3
Fd3-¢4
Té8 x é5

ORTHODOXE
Noirs : Blancs :
Dr BERGRASER Cdt ROBERT
1. d2-d4 di-d5
2. c¢2-c4 €7-66
3. Cbl-¢c3 Cg8-f6
4, Fel-g5 Cb8-d7
5. é2-é3 ¢7-cb
6. c4xd5 e6x d5
7. Ffl-d3 hi-h6
8. Fgb-f4 Ff8-b4
9. a2-a3 Fb4d x ¢3
10. b2xe3 Dd8-é7
11. h2-h3 cb-¢5
12. Cgl-é2 ¢5-¢c4
13. Fd3-¢2 0-0
14, 0-0 Cf6-h5
15. Ff4-h2 f7-I5
16. Ddl-bl DéT7-é6
17. a3-ad4 TE8-f7
18. ad-a5 Cdi-f6
19. Dbl-b4 Cf6-é4
20. Fc¢2-a4 gi-g5
21. Fh2-é5 5-14
22, é3xf4 g5 x4
23. f2-13 Ced-dz2
24, Tf1-f2 FeB-d7
25. Db4-dé6 Dé6 x d6
26. Feé5xdé Fd7 x a4
27. Talxad Cd2-b3
28. Tf2-f1 Ta8-é8
29. Fd6-é5 TéS-€6
30. Cé2-cl Ch5-g3
31. Celxb3 Cg3xfl
32. Cb3-¢5 Té6 x €5
33. d4xé5 Cfl-g3
34. Rgl-f2 Fi7-é7
35. Ta4-a?2 b7-b6
36. a5xbé a7x b6
37. Ccb-ab Rg8-f7
38. Ca6-b4 Té7 x 5
Aband.
GAMBIT DE LA DAME
Blancs : Noirs :
Dr BERGRASER MOINDROT
1. d2-d4 Cg8-f6
2. Cgl-f3 d7-d5
3. ¢2-¢4 €7-66

i e

Cbl-¢3
cdxd5
é2-é4
b2x¢3
¢3xd4
Fel-d2
Ddl xd2
Ffl-c4
0-0
Tfl-dl
Dd2-f4
Tal-¢l
F¢4-b5
d4-ds

éd xd5
Di4 < b4
Telxc8
Ci3-é5
Tdl x d5
Ce5-¢6
Cebxa?
a2-al
a3-ad
Rgl-f1
Ca’%-c8
Fb5x a4
Rf1-é2
Reé2-d3
Cc8-d6 +
Cds6-f5+
Cf5-é3
Rd3-c4
Ceé3-dl
Rcd-b5
Rb5 x b6
Rbb-¢6
Rc6-d7
Rd7-é7
ReT-f7
RE7-g7
Rg7-hé
Rh6-h5
Cdl-¢3
Ce3-dl
Rh5-hé6
Rhé6-g7
Rgi-g6
Rg6-h6
Rhé6-h5
Cdl-é3
Rh5-g6
Cé3-d5+
Cd5-€3+
Rg6-f6
Rf6-f5
Rf5-é5

ci-¢5
Cf6 x d5
Cd5x¢3
c5xdd
F{8-bd +
Fbd x d2+
0-0
Cf8-¢c6
b7-b6
Fc8-b7
Ddg-é7
Tf8-d8
Ta8-c8
é6xd5
DéT-b4
Ce¢6x b4
Fb7xc8
Td8 x d5
Ch4 x d5
F¢8-é6
Cd5-¢3
Ce3-bl
Cbl-¢3
Fé6-b3
Fb3 x a4
Ce¢3xad
Rg8-f8
Rf8-é8
Rf8-&7
RET-16
Rf6-€é5
£7-15
Cad-c5
£5-f4
Cebs-d3
Cd3-él
Célxg2
g7-g5
Re5-f5
h7-h5
h5-h4
h4-h3
14-£3
Cg2-14
Cf4-d5
Rf5-f4
Cd5-b4
Chb4-d3
Cd3-¢5
Ce5-66
Cé6-d4
Rf4-g4
Rgi-h4
Cd4-b3
Cb3-d2
Nulle
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CONTRE GAMBIT ALBIN

Blancs :

d2-d4
¢2-¢d

d4 x é5
Cgl-f3
Cbl-a2
Cd2-b3
Fe¢l-d2
aZ-al
Ddlxd2
Cb3 x d4
0-0-0
Dd2-¢2
Cf3xe5
é2-63
Fel-b5+
12-f4
Fb5xd7+
Cd4-f5
Dc¢2 x ¢b
Ci5x g+
Tdl xd7+
Thl-dl +
Cg7-h5
é3-é4
Tdl-é1
Télx é4
g2-g4
f4-f5
g4-g5
Ch5-f4
Cfd-é6
Rc¢lx b2
Céb-¢c5
Téd-hd
15-16
Cc5-b3

INDIENNE
Blanes :

BERGRASER

d2-d4
Cgl-f3
c2-¢c4
22-g3
Ffl-g2
0-0
Ddl-¢2
Tf1-dl
d4 x é5
b2-b3
€2-é4
Fel-a3

Noirs :

Dr BERGRASSER MARIETTE

d7-d5
€7-é5
d5-d4
Cb8-c6
F¢8-¢6
Fi8-b4+
Dd8-é7
Fb4x d2
Fé6x cd
Cebx é5
Ta8-d8
Fc4-é6
DéT-g5+
Dg5 < é5
Feé6-dy
Dé5-d5
Td8 x d7
Dd5-¢c6
b7 x ¢c6
Ré8-d8
Rd8x a7
Rd7-c8
f7-f5
5% e4
Cg8-é7
Cér-ds
Th8-d8
¢6-¢5
¢5-¢4
cd-¢3
c3x b2+
Td8-d7
Td7-é7
¢7-¢6
Tel-f7
Aband.

DU ROI
Noirs :

GRIESSMANN

Cg8-f6
g7-g6
Ff8-g7
0-0
d7-d6
Cb8-d7
é7-65
Tf8-é8
d6 x é5
¢7-¢c6
Dd8-¢7
Fgi-f8
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cd-¢5
¢5x b6
Fa3x {8
Cfl-¢3
Ce¢3-b5
Cb3-d6
Cdb-cd
Fg2x 13
Tdlxd8
b3-bd
De2-¢3
a2-ad
Ccd X b6
De3-¢2
a4-a5

a5 x b6
De2-¢7
Del-¢5
De5-bd

ulle.
INDIENNE

Blancs :
BERGRASER

d2-d4
Cgl-f3
¢2-¢4
g2-g3
Ffl-g2
0-0
Cbl-¢3
Cf3 x d4
b2-b3
Fel-b2
h2-h3
£2-f4
é2-é4
Rgl-h?2
Ddl-d2
Tal-dl
ed-é5
faxed
Ce3-d5
Cd4-é2
Dd2-g5
T1-f2
g3-g4
Dg5-h4
T2 x £1
T xgl+
€5-66 +
e6xd7
Dh4-hé
g4-g5
Fg2xd5+
Ceéd-f4
¢d-¢5

b7-b6

a7 x b6
Cd7xf8
F¢8-g4
De7-€7
Tés-ds8
Fgdx 13
Del-¢d
Ta8 x d8
Deb-€7
Td8-d4
¢6-c5
¢5-x b4
Cf8-d7
Cd7x b6
DeéT-b7
Td4-d7
b4-b3
Db7%-b8

DU ROI
Noirs :
CHARLIER
Cg8-f6
gi-g6
Ff8-g7
d7-dé
0-0
c7-¢5
c5xdd
Cf6-d7
Cdi-é5
Ch8-d7
Cd7-¢5
Cés-a7
Cdi-f6
Ta8-b8
FcB-d7
Dd8-¢8
d6 x €5
Cf6-h5
Dc8-d8
Fgi-h8
TI8-€é8
Ch5-g7
Cgli-é6
Ceb-¢7
Fh8-g7
Rg8x gl
Rgi-g8
Ce5xd7
€7-5
Ce¢7xd5
Rg8-h8
Dd8-b6
Aband.

FRANCAISE
Blancs : Noirs
Dr MELE L. MATHIEO
I é2-é4 é7-é6
2. d2-d4 d7-d5
3. Cbl-¢3 Cg8-16
4, Fcl-g5 Fi8-b4
5. €4-é5 hi-hé
6. Fg5-d2 Fbdx ¢3
7. b2xe¢d Cf6-é4
8. Ddl-g4 g7-g6
9. Fd2-cl Cédxc3
10. Ff1-d3 ¢i-¢5
11, dixch Dds-¢7
12. Cgl-f3 Cb8-d7
13, Fe¢l-d2 Ce3-é4
14, Fd3xéd ds5x et
15. Dgdxéd Cdixch
16. Deéd-f4 (a) Fe8-d7
17. Df4-f6 Th8-h7
18. 0-0 Fdi-c6
19. Tfl-él g6-g5 (b)
20. Cf3-d4 Ce5-d7 (c)
21. Cd4xéb T % é6

2. Df6xgb+ (d) Thi-f7

23. Dg6xés+ Re8-18 (e)
24, Dé6xh6+ Rf8-g8 (f)
25. Fd2-¢3! (g) Tf7-h7 (h)
26. Dh6-g6+ Tfi-g7

27. Dgb-é6+ Tg1-£7 (1)
98. Tal-dl Ccdi-¢5
29. Déb-cd Ce5-64

30. é5-é6 Tgi-e1 (j)
31. Td1-d7 De7-f4 (k)
32. Teélxed Feb x é4
33. Td7xeél Df4-¢cl+
34. Ded-fl Dclx f1+
35. Rglxfl Rg8-18

36. Ter-f71+ Ri8-é8

37 Fe3-bd (D

(d) Toute cette suite de coups est
donnée par les livres, partie Gretoch-
kin-Vatlakov, U.R.S.S, 1944, qui nous
est inconnue, avec l'indication: « et
ici 16. Fd7 suivi de —, 000 et de
—, Fb5 avec un bon jeu.

(b) Maintenant, la Dame Blanche
est prisonniére, de sorte que le coup
suivant et le sacrifice du Cavalier
sont forcés.

(¢) 20. Cé4; 21. Ox 66, fTxé6; 22
Dx é64+, Dé&T parait meilleur pour
les Noirs (23. Dg8+4, Rd7;: 24, Dx a8,
Cxd2; 25. Tadl etc.. ou 21. T xe4,
F x é4; 22. Cb5, Dc6; 23. Cd6+ etc...
Le C & d7 n’est pas plus menacant
pour la Dame qu'a é4, mais il en-
combre le 7¢ rang et intercepte la
défense de la ThT.

(d) Meilleur que 22. Dx é6+, Rd8.

o gt

———

(e) Si 23. Té7;, 24, Dg8-+, Cf8; 25.
Fb4, TI7; 26, é6, etc..

(/) 8i 24 Tg7? 256, DhB+, Tg8
(si 25. Rf7; 26. €6+, RI6;, 27, F¢3
et gagnent); 26. Fb4+4, RIT; 27.
Dh7+, Ré6 (sl 27. TgT7;, 28. €64 et
20. F¢34 et gagnent): 28, DéT74-,
Rf5; 29. DI7+, Rg4; 30. h3+, Rh4;
31. g3+, Rxh3; 32, Dhd mat.

(g) Menace 26. é6 suivi de Dh8.

(h) Si 25. Fxg2; 26. €6, Th7 (ou
26, Dxc3; 27. é6x17+4+, RxI7, 28.
Dh7+4, Rf6; (si 28. Dg7?, 29. Té7+
ou si 28. Rf8; 29. Dé74, Rg8; 30.
Dgb+4+ ete..); 29. Dé74+, Re6; 30.
Dxd7 ete.); 27 Dg6+, RIB; 28.
D x h7 gagnent.

(i) 81 27, Rh7, 28. Té3, g4; 29.
Df5+, Rg8 (si 29. Rh6; 30. Tg3, me-
nacant 31. Fd2; ou si 29. Tg6; 30.

Dh5+4, Th&: 31. Df7+ gagne — ou
si 29. Rh8 30. é6); 30. é6, Ti8; 31
Dd3, Ccgb; 32. Dc4, DéT7; 33. Fxgl,
RxgT7;, 34. Dxg4+. Rh8; 35. Th3+
et gagnent.

#) 81 80. ThT; 31. €1+, TIY; 32
T x é4.

(k) Les autres coups ne sont pas
meilleurs, Ex,: 31, Txd7; 32. é6x
d74, Rf8; 33. Txé4, Dxd7, 34.
Fb4+4, Reg7; 35. TéET+ etc...

31. Db6; 32. Fd4, Fb5 (ou 32, Cd2;
33. Dd3, T xdT; 34. Dg6+); 33. Dd5,
F¢6; 34. Dé5 menacant 35. Dh8 mat
et gagnent.

I) La menace 38, Tf8 mat gagne
encore une figure.

Une partie compliquée. Et nous
n’avons évoqué que quelques va-

riantes parmi beaucoup d'autres.

LES “PIONS

Une magnifique fin de partie
jouée en 1933, au cours d'un match
disputé @ Madrid.

W

Blancs (Ortueta) : Rgl - Tb7 -
Cc3 - pions a2, b2. 92, h2 (7).

Noirs (Sanz) : Rh7 - Td8 - Fb6 -
plons a7, c4, ¢5, g7 (7).

Trait aux Noirs.

Les Noirs jouent et gagnent.

h PERI L2 e Td8-d2

2. Cc3-ad Td?2 x b2!
Un sacrifice stupéfiant !

3. Cadxb2 cd-¢3

Ce pion ne peut étre arrété qu'au

prix de désastreux sacrifices.
4, Thixb6

Forcé, car si 4. Cd3, c4+d; 5.
Rfl (5. Txb6, ¢xd3!, et les Noirs
gagnent), ¢xd3; 6. Rél, ¢2; 7. Rd2,
Fé3+; 8. Rxé3, clD+.

Si 4. Ca4 ou Cc4, ¢2!, et les Noirs
gagnent,

G c5-cd

Un coup de repos surprenant.

81l 4, .. axbé ou ¢2; 5 Cd3l
5. Th6-b4

Encore forcé, car si 5. Cx¢4?,
¢2 !, et les Noirs gagnent.
a0 i a7-ab

ACROBATES

Le coup décisif. I1 est bien rare
de voir trois pions désunis agir
avec une telle efficacité !

Bl 5. .. c2% 8. Txch!

St 5. ... ¢xb27; 8. Txb2!

6. Cb2-ad

Si 6. Thb; ¢2l

Si 6. Txc4, ¢xb2l

51 6. Cd3, ¢xd3! (et mon 6. ..
axb4?, 7. Cxb4l); 7. Th4+4, Rgs8;
8. Rf2, ¢2; 9. Tc4, d2!, et les Noirs
gagnent.

L+ R abx b4

7. Les Blancs abandonnent.

Le maitre Tartacover a raconté
que cette finale qu’il appelle Les
pions acrobates, fut présentée au
célebre compositeur Henri Rinck
pour y ajouter la perfection artis-
tique : « Vous voulez, dit-il, que j'en
forge une étude ! Tout y est, il n’y
a rien a ajouter, ni a retrancher !»

Cette splendide fin de partie est
extraite de la rubrique d’échecs de
I’Action Francaise du 5 aotit 1935
de Gaston Legrain.

(Transmis par Pierre MORRA.)

_0._.

Dans la partie Lefebvre/Rood-
niansky du Courrier des Echecs,
ne 51, page 17, le rédacteur a attri-
bué par erreur le gain de la partie
a4 Lefebvre. En réalité ce dernier
pour des convenances personnelles
avait abandonné. La feuille de par-
tie parvenue au rédacteur n'était
pas suffisamment claire & cet égard,
d’autant plus que les Blancs aban-
donnaient sur une position ga-
gnante, d’ol la confusion.

G | N



ETUDES

LES NULLITES DE POSITION

Dans le domaine de 1'Etude sont
appelées ainsi les positions dans
lesquelles les Noirs, en dépit dun
avantage de matériel suffisant théo-
riquement & forcer le gain, doivent
se contenter de la nulle.

Ces types de positions sont
presque toujours fondées sur « I'em-
prisonnement» d'une ou plusieurs
piéces.

S’il s'agit de piéces blanches, la
menace est le pat.

Notons en passant la nullité théo-
rique : Blancs Rhl, g2. Noirs
Ré2, Ff4, g3. Les Noirs ne peuvent
chasser le Roi blanc des cases gl
ou hl.

Voici une application de cette
idee.

Fred Lazard, Tijdschrift van den
Nederlandshen Schaakbond, 1947.

HNulle.

Les Blancs paraissent irrémédia-
blement perdus: Méme aprés la
fermeture de la colonne b par b6,
on ne voit pas trés bien le moyen
d'empécher la T noire d'atteindre
le point g2. Exemple: 1. b6, Ta8;
2. Ré1-Td8; 3. FI56-RéT; 4. Rfl-
Tg8; 5. Fxh3-Th8; 6. Ff5-Txh2,
7. Rgl-Tg2+ !; 8. Rf1-Tg8!; 9. a5-

Rf7! (pour gagner un temps sur le
F qui ne peut aller ni en h3 ni en
h7-vu Th8 suivi de T+F ou de Thil
mat). 10. Fd7T-Rf6!; 11. Rél (le
coup que les Noirs voulaient for-
cer !). 11, .. Tgl+; 12. RA2-Tf1 !; 13.
Fg8, Txf2+; 14. Rdl!; Ta2!; 15,
Fxb7 (Ré1-Té2+ suivi de T+é3).
15. ..f21; 16. FxaB! T+a5! (Tal
+ ?; Re¢2 ! gagne). 17. Ffl (ou Fé2
idem. Si b7-T'xa6 suivi de flD
échec ! gagne). 17. ...Tal+ (sur 17.
Fé2-Th2, etc.). 18. Ré2! Ta2+; 19.
Rd1-Th2; 20. Rcl1-Th4; 21. Rd1-Rg5;
22. Ré2-Th2+ et gagne en appro-
chant le Roi du pion f.

Ces variantes, un peu compliquées
malheureusement, sont cependant
trés instructives pour le joueur dé-
sirant se perfectionner dans le do-
maine attrayant de la fin de partie.

Il y a d’autres défenses du méme
type. Rassurez-vous !

Nous ne les analyserons pas.

La seule voie menant a la nullité
est celle choisie par Lazard.

1. b7-b6 Ta7-a8
2. ad-a5!

Nous expliquerons un peu plus
tard le pourgquoi de ce coup mys-
térieux 4 ce moment précis.

R Ta8-d8
3. Rd2-€1 Tds-d7
4. Fhi-g6+

Un autre coup mysiérieux qui de-
viendra clair quand vous aurez
compris l'idée. Patience !

L e R Ré8-d8

5. Reél-fl1 Td7-g7

6. Rfl-gl Te7x g6+
7. Rgl-hl Nulle.

Car si la Tour reste sur la co-
lonne g, les Blancs sont pat. Et
précisément le seul moyen d’envi-
sager le gain est de passer sur cette
colonne g, en g2 trés exactement.

Zoo GR e

Notons que 6. ..Tg7-g6 ou Rd8-é7
ne méne qu'a la nullité aprés 7.
Rhl. Dans ce cas, les Blancs ne
toucheront plus au Fou et joueront
constamment la délicieuse navette
Rgl-hl-gl-hl. Dans cette position si
le pion blanc était resté en a4, les
Noirs joueralent a6-a5 et pren-
draient le Fg4 en donnant échec.
Ils « dépateraient» ensuite le Roi
en sortant la T de la colonne g et
gagneraient par la manceuvre T8-
a8-a6x b6. D'autre part, les Blancs
ne doivent abandonner le controle
de g8 par le Fou que lorsque leur
Roi est slr d'atteindre a temps la
case salvatrice hl, car aprés un
échec en g6 non «minutén», les
Noirs gagneraient un temps en dé-
gageant avec leur Roi et en jouant
Tg8, au lieu de Td8-d7. Enfin, les
Blanes ne peuvent jouer au second
coup Reél, vu 2. ..a6-a5! aboutis-
sent a la position de gain dont
nous avons parlé.

ZAKHODIAKIN. l°r Prix, Shak-
mathy Listok, 1930. Nulle.

1. gb-gi+ Cf5 x g7

Si 1. .Rg8; 2. Cg4 attaquant le
pion f2 et menacant Cf6+ suivi
de g8D mat force Cxg7; 3. Cxf2,
etc.

2. Cé5-f71+ Rh8-g8
3. Ff8-¢5 £2-f1D
4. Cf7-h6+ Rg8-h8
5. Fe¢i-d6 Nulle.

Mais oui, nulle !

La Dame noire pourra donner
tous les échecs possibles et imagi-
nables : Le Roi blanc devra simple-
ment se placer de telle sorte que
la D noire ne puisse atteindre les
cases d6, é5 et g5 en donnant échec.

En effet, la D ne peut capturer
le Fd6 ou le pion gb sans étre prise
sous l'échec double du C en f7. Le
Cg7 ne peut jouer sans étre forcé
de retourner aprés Fd6-é5+ : Et
si la D noire capture le Fé5, 1a
encore Cf7+ gagne la Dame. Enfin,
il est a noter que, méme si leur
Roi arrive & étre « zugzwangué », les
Elancs disposeront du coup Fd6-é5.
Une position splendide : Les Noirs
en dépit de l'avantage matériel
écrasant ne peuvent gagner, leur R
et leur C étant enfermés.

—0—

Voici une amusante fantaisie
dans une partie du tournoi de
Weenen 1905 : Neumann-Nimzo-
vitch :

1. Fe3xés d6 < é5
2. Cd5xb6 Fd8 < b6
Nulle. — Les piéces noires ne

peuvent pas pénétrer dans le camp
Blanc (si le Fd7 capture un des
pions Blane, la reprise sera effec-
tuée par les pions b ou f). Sacri-
fices d’autant plus beaux qu’ils sont
inutiles ! L’idée est, cependant, in-
téressante.

ey
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Cette partie, Neuman-Niemzovitch,
a inspiré I'étude suivante : :

Rb5 < a4

1. Fc2-ad+

2. b2-b3+ Ra4-b5
3. ¢3-¢cd+ Rb5-¢c6
4. d4-d5+ Re6-d7
5. €5-é6 R joue
6. f4-f5 NULLE

SIMKHOVICH, Schweitzerische
Schachzeitung, 1923. Nulle.

On ne volt pas trés bien com-
ment les Blancs vont éviter, aprés
I'inévitable promotion du pion noir,
la chute de tous leurs pions.

1. Fhaxf6+

Un coup évident (!): c'est pour
jouer h2-h4! ()
&7 xf6

Naturellement, si les Noirs jouent
leur Roi, les Blanes joueront quand
méme h4. Ce n'est que sur une
éventuelle attague du Rol Noir con-
tre ce Fi6 (par Rg6 ou Rh7) que

les Blancs joueront Fé5 ou FxéT
méme si le Roi est en f7: Simkho-
vich n’est pas &4 un Fou prés dans
cette position apparemment trés
« réjouissante » !

2. h2-h4

Un moyen élégant de se débar-
rasser d'un pion encombrant.

En attendant, si g4xh3 en pas-
sant, Cgl—f3—d2 arréte le pion h.

b3-b2

Si 3. Cé2 blD+ ; 4. Rg2, Dél
gagne.

g e s b2-bID
4, Rg2-f2 Dbl-b2 +
5. Cgl-é2 Db2-al

Le meilleur plan: en effet, si le
Roi Blanc pouvait atteindre le pre-
mier rang, il n’y aurait aucun
risque de zugzwang (le danger ré-
side dans I'obligation de jouer le C
abandonnant la défense de ¢3 et
g3).

6. Rif2-é3

7. h4-h5

Dal-él

Si, par cas, vous arrivez un jour
a cette position dans un tournoi
« C», vous proposerez la Nullité, et
vous verrez les réactions de l'ad-
versaire | Pourtant la position est
Nulle. En effet, si les Noirs veulent
conserver la position dominante de
leur Dame, ils ne peuvent arréter
ou prendre le pion h sans pater
les Blanecs! Nous voyons mainte-
nant que si ce pion était en h2, la
perte des Blancs serait inévitable
aprées g4éxh3. Si, dautre part, la
Dame abandonne la case él, elle
libére pour le Roi Blanc la case d2
ou la case f2. Quant au Roi Noir,
il ne peut passer !

Robert HUGUET,
50, rue Vergniaud,
Bordeaux.

Errata. — N°o 52. Probléme V,
page 23. — La clé est: 1. Fd4
menace 2. Cf2,

o9y .

LES TROIS COUPS ET PLUS ...

L’Anti - Brunner-Turton

Parmi les thémes qui traitent le
dégagement de ligne (Loyd, Bris-
tol, Turton, ete.), le Turton est
I'un des plus connus. Il consiste
essentiellement en un coup critique
suivi d'un doublement. TLes deux
déplacements sont réalisés, d'ordi-
naire, par des piéces de méme mar-
che mais non de méme force (D et
F, D et T) d'oil la compréhensible
nécessité de faire passer en téte
suivant les besoins I'une ou l'autre
piéce.

Dans le Brunner-Turton — aussi
étrange que cela paraisse — c'est
une T qui joue le coup critique et
c’est encore une T qui fait le dou-
blement.

Pourquoi un coup préalable au
lien du doublement immeédiat?

Parce que, bien qu'il s’agisse de
pitces identiques, celles-ci sont et
doivent étre, par un artifice varia-
ble, parfaitement différenciées.

Ne 1. E. BRUNNER
(Akademische Monatshefte 1910)

> W W W

Mat en 3 coups

L'exemple me 1 éclairera notre
lanterne. La solution en est: 1.
Th4! Rxc¢H; 2. Tggd, Re6; 3. T4
Mat. S’ils négligent le coup criti-
que, s’ils commencent d’emblée par
1. Té4? (incomplet dégagement de
ligne, la case critique g4 n'étant pas
franchie) les Blancs n'obtiennent
rien: Rxch, 2. Tg.g4, Rc6, 3. Tc4?
RAT! L'artifice réside en l'intercep-
tion Th3-Tg4 qui, au lieu d'étre dé-

finitive comme dans l’essai ne doit
étre que temporaire comme dans la
solution.

Dans l'Anti-Brunner-Turton nous
allons non seulement retrouver les
deux piéces thématiques mais en-
core le « deus ex machina » ser-
vant & particulariser 'une des T.
S’agissant de 1 Anti-Brunner-Tur-
ton noir, toutes ces piéces seront
noires, tout au moins dans le pro-
bléme no 2.

Ne¢ 2. Dr Ado KRAEMER
(Die Schwalbe 1930)

Taw

Mat en 4 coups

Examinons ce probléme de prés.
Et supposons tout d'abord, comme
la théorie néo-allemande nous y in-
vite, que les Noirs viennent de jouer
le coup critique Tf3-f1 en vue d'un
doublement sur f4. Si, tout de
suite: 1. d8C? Taf4! (la case f7
menacée 2 fois doit étre gardée
2 fois) 2. Cgf7+, Tx11, 3. Fgh ne
donne pas de mat parce que I'in-
terception du Fc¢l n’a été que tem-
poraire.

La solution est maintenant aisée
4 deviner. Elle débute par: 1. Ff5!
forcant le renversement du pré-
sumé coup critique joué hors la vue
du solutionniste; Txf5, 2, d8C, Taf4,
3. Cgf7+, Txf17, 4. Fg5. Mat. Les
Noirs sont maintenant dans I'im-
possibilité de jouer Fxgh, la T.
sur f4 « obturant » toujours le
Fel.

Damien GROSSI.
(A suivre)
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CHAMPIONNAT DE FRANCE DE SOLUTIONS 1956
2me SERIE - 8 Problémes Inédits

Solutions & envoyer & M. G. Balbo, 27, avenue René-Damous, Champigny

‘(Seine), avant le 20 mars 1956

Ces problémes participent également au concours annuel de composition.

N° 9 - P. BISCAY (Enghien)

Mat en 2 coups 11+ 38

N¢ 11 - G. AUTHIER (Melle)

Mat en 2 coups 16 + 7

N° 13 - }. OUDOT (Courbevoie)
(Dédié a R. Diot)

Mat en 2 coups

N° 10 - L, FONTAINE (Liege)

% ;
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o

Mat en 2 coups 10 + 8

N° 12 - C. GROENEVELD (Aalten)

Mat en 2 coups

N° 14 - P, BOUTTIER (Puteaux)

Mat en 3 coups

g s

N° 15 - D. GROSSI (Paris)

Mat en 3 coups T+ 8

N° 16 - R. BEDONI (Le Fayet)

Mat en 3 coups 948

Aux Solutionnistes

Le classement et les solutions de
la premieére série seront publiés
dans le prochain numéro.

— O

Pour les problemes en deux coups
Tindication de la clé suffit.

Pour les trois coups et plus, l'in-
dication de toutes les continuations
distinctes est nécessaire et compte
des points supplémentaires.

ArtentioNn. — Toute indication
inexacte est pénalisée.

Le réglement complet, ainsi que le mode d’attribution des points, ont
paru dans le Courrier des Echecs n° 51, pages 13 et 14. Envoi sur demande
# M. Delannoy. (Tous les nouveaux abonnés de 1956 le recevront gracieu-

sement.)

Les auteurs des problémes peuvent également participer au Championnat
de France de Solutions; ils seront crédités du nombre maximum des points
affectés & leur probléme, sauf si celul-ci est incorrect.

Errata. — N°© 52, Probléme n° 5, P. Monréal, AjJouter un plon noir sur hé.

CONCOURS ECHELLE PICON

Classement apres la Te série

MM. Berthoz, Chandon-Moet, Chau-
tard, A, Giraudet, Jolly, Pourade,
Péri, Swaenepotl, Tinant et Tortat
recevront un cadepu souvenir offert
par Picon et repartent & zéro.

18 poinis : M, Halberstadt.

16 points : Mlle J, Couvert, MM.
Boissel, Bollaerts, Griboval, Jumel,
‘Knops, Merlande, Michel, Mignot,
Negro, Pelta, Thiebaud, Vinay.

14 points : MM. Calvet, Carriére, Le
Fillastre, Leroux, Pereira, Rusineh,
Simonin, Souchon, Tolila,

12 points : MM. Colllou, Guillevic,
Lartigue, Lioret, Milin, Puysegur, Ri-
chard, Tual, Viseux, Wermelinger.

10 points: MM. Barelaud, Bis-
brouck, Bobikiewicz, Dupas, Klefler,
Leconte, Le Moign, Mannequin, Mon-
teiro, Mumoz, Pouget, Sibenaler.

8 points : MM. Baticlé, Bédoni,
Bolvin, Brandy, Caudrillier, Clouard,
De Broux, Delaliau, Desforges, Dou-
gt.h Gtrgn. Monréal, Ralland, Soret,

rhouet,

6 points: MM. Beller, Benataff,
Berthoumeau, Bourot, Chabert, Fa-
nés, J. Giraudet, Hertzog, Penot,
Recht, Ruff, Vuillemin.

4 points : MM. Bareau, Baucaire,
Bayle, Beaugrand, Binet, Boucher,
Bourgois, Brazey, Brisemure, Chari-
gnon, Cormier, Couellant, Dallane-
gra, Debarbieux, Denis, Duchéne, Du-
rieux, Fouché, Frochet, Germain,
Gillet, Goulding, Grienenberger, Kos-
tiewitch, Le Tiec, Marty, Meier, Mi-
chaud, Mignien, Nuvolini, Oudot,
Pellet, Pontier, Rebuffel, Rauss, Sa-
laun, Scherrer, Wels, Witkowski,
Wurmser, Saint-Royre.

2 points : MM. Bodis, Derondier,
Figuier, P. Giraudet, Helary, Lorme-
let, Ploix, Pulido.

Bresler, Gelineau, Germalin,

Une vingtaine de concurrents
n'ayant pas envoyés de solutions
depuis le mois de juillet 19556 ne figu-
rent plus au classement. §
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CONCOURS ECHELLE

1° Le concours est permanent et ouvert & tous les abonnés du Courrier
des Echecs, qui peuvent ¥ participer a tout moment.

g0 Le classement se fait par addition de points:
2-coups, 3 points pour un 3-coups, etc.

30 A chaque série, les dix concurrents en téte du classement recoivent
un cadeau souvenir offert par PICON, et repartent a Zero.

40 Les solutions doivent étre adressées a G. BALBO, 27, avenue
R.-Damous, Champigny (Seine). Délai d’envol : quinze jours au maximum
aprés réception de la revue.

Ne 15 No 16

2 points pour Jn

|
| 77

Mat en 2 coups

Mat en 2 coups

Blancs: Rg2, Dd5, Tab et b4, Cé4 et Blanes: Rd6, Db5, Tc4 et h4, Fb2 et

g3, Pd2, é2 = 8. ‘ gh, Cdl et d4 = 8.
Noirs: Rf4, Db7, Cg¢b, Pd4, €5, 13, \ Noirs: Ré4, Dd3, Fhb, Ca2 et g4,
4, 16°="8. Pb6, ¢5 d7, é3 g6 = 10.

SOLUTIONS DES PROBLEMES
Nos 13 et 14

Ne 13. — G.J. NIETVELT. Paral- Ne¢ 14. — A. HASSEIGREN,
18lle 50. 1947. Mat en 2 coups. 2 pts. ler prix : Schackvaerlden, 1932. Mat

Clé 1. Dg6x g7, menace 2. Dx 6. en 2 coups, 2 points.
Mat. Clé 1. Dd5-b3 menace 2. Df3. Mat.

Théme de déclouage. Théme d'interception.
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f:coufeg Los Dmissions
_(_:onsa;cnées‘ aunx fchecs

Paris-National - Chronique de Bel-
langer tous les vendredis & 19 h. 16

Radio-Limoges - Chronique de Jean-
ton Lamarche, le vendredi & 19 h. 50

Toulouse-Pyrénées - Chronique de
Maissqnt, le mercredi & 6 h. 45

MANIFESTEZ VOTRE INTERET AUX SPEAWCKERS

Faites une bonne ceuvre en vous cabonnant &

P AT - La Revue des Sanas

250 frs par an a envoyer‘ au Trésorier de ' AJEC

L'ECHIQUIER DE FRAN

Articles théoriques
Problémes - Fins de Parties

Parties commentées

- Etr. 1150 f-.

Directeur : M. AUTHIER, a Melle (Deux-Sévres)
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Affiliée & la Fédération Francaise des Echecs
et a lIlnternationnal Chess Correspondence Association

Avril 1956

Confidences au joueur

par correspondance novice

Cher ami,

J'ai été trés heureux d’apprendre
que vous n'avez point de regret
d’avoir entrepris un tournoi
d'échecs par correspondance.

Je suis ravi de savoir que vous
avez trouvé cette facon de jouer
aux échecs fort commode, instruc-
tive et plaisante.

En effet, la possibilité de prati-
quer les échecs chez soi, au mo-
ment qui convient le mieux, en y
consacrant les minutes dont on
dispose, et en prenant son temps
pour réfliéchir sur un coup ou pour
examiner tous les aspects d’une
position donnée, rend cette forme
du jeu trés intéressante et fort
attrayante,

La possibilité de consulter les
ouvrages est d’autant plus instruec-

tive qu'en les feuilletant on se
trouve intéressé par d'autres dé-
buts, par d'autres fins de partie.
On ne peut certes tout lire a la
fois, mais on arive a savoir ou se
trouve telle étude ou documentation
pour les jours ou l'on voudra s’y
reporter.

Enfin, la commodité réside dans
le facteur «paix au foyer», car,
que l'on veuille. ocu non, il faut
constater que de nombreux talents
échiquéens sont freinés par une ré-
sistance plus ou moins marquée de
la part.. non! disons d’ordre fa-
milial. Or, bien des épouses de
joueurs d’échecs s'accommodent
mieux du jeu «at home»  (chez
soi).

A présent que je vous sais con-
quis par le jeu «épistolairen, je
voudrais vous donner en toute mo-
destie quelques « tuyaux» bien dé-



sintéressés, basés sur l'expérience
personnelle et suivant les conseils
qui m’ont été donneés.

Ceci afin de vous permettre d'évi-
ter de mettre des mois ocu des an-
nées pour arriver finalement a la
conclusion qui s'imposera to6t ou
tard.

Il ne faut entreprendre que le
nombre de parties compatible avec
le temps disponible.

Il vaut mieux conduire moins de
parties a la fois, mais mieux les ap-
profondir. 3

Evitez de faire du «blitz» en
jouant plusieurs tournois en méme
temps, & moins que vous ne dis-
posiez de loisirs suffisants pour
que la quantité de parties ne nuise
pas a la qualité du jeu. En effet,
pour peu que l'on soit occupé pen-
dant quelques jours par d'autres
choses, on se sent mal a laise &
la vue de toutes les cartes des
adversaires en attente de réponse
et I’'on est tenté de faire une sorte
de simultanée par correspondance
en répondant a tous a une vitesss
record.

La sanction d'un tel exploit vient
quelquefois dans les jours qui sui-
vent... lorsque vous apprenez par
votre adversaire que votre Dame
a été laissée en prise ou portée sur
une case autre que celle qu’elle
occupe en réalité. D’autres fois,
votre précipitation peut vous empé-
cher de voir la menace d’'un mat
enfantin en deux ou trois coups,
menace dont la simplicité vous au-
rait fait hausser les épaules (Pour
qui me prend-il ?) un coup plus
tot, mais devenue imparable au
coup suivant.

Le mieux est certainement de
ne pas répondre a4 un coup sans
s'accorder un temps de réflexion,
Votre riposte décidée, faites autre
chose, reprenez votre échiguier
plus tard, le lendemain si vous
n’avez pas la possibilité de le faire
le jour méme et voyez si la riposte
que vous aviez choisie vous parait
toujours aussi bonne,

Enfin, votre réponse préparée,
vérifiez si le libellé correspond bien
au diagramme et si votre envoi est
suffisamment affranchi: rien n’est
si agacant que de recevoir systé-
matiquement des cartes surtaxées.
Personnellement, je les accepte une
preémiére fois, en fais part et re-
fuse par la suite. L’étourderie doit
se payer par son auteur et non
par les autres !

Ne perdez pas de vue que la pra-
tigue du jeu par correspondance
risque de vous priver d’'un peu de
promptitude et de spontanéité de-
vant I'échiquier. Continuez donc de
jouer & la pendule.

Je ne voudrais pas terminer sans
vous rappeler une chose superflue,
car vous n'avez pas besoin qu'on
vous le dise : lorsque vous perdez
une partie, ne vous enfermez pas
dans le mutisme le plus complet.
La muflerie n’a rien a voir avec
les échecs. N'expliquez pas a votre
adversaire qu'il aurait dQ perdre
dix coups plus tét si vous aviez
joué tel autre coup meilleur que
celui que vous avez « expérimenté »,
ou si vous n'aviez pas envoyé une
réponse hativement baclée,

Battu, reconnaissez-le loyalement
et que cela ne blesse pas votre
amour-propre.

Mais si vous étes vainqueur, ayez
le triomphe modeste, N'oubliez pas
d'accuser réception de sa lettre
d'abandon ni de remercier celui
qui vous a apporté une victoire, et
81l s'agit d’'un tournoi, des points
précieux pour votre classement.

Ne dites pas dans votre lettre,
dans l'espoir de consoler votre ad-
versaire malheureux, quil s'est
blen défendu, car depuis le début
du tournoi vous espériez le battre
bien plus rapidement.

Dans le prochain tournoi, étes-
vous certain quil ne wvous battra
en moins de coups ?

L. ROUDNIANSKY
Extrait CHRONIQUE DES FECHECS,
Le Populaire du Centre du 16-1-56.

- O—.

NOS TOURNOIS

TOURNOIS PERMANENTS
A 5 JOUEURS

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE

1010 C. — MM. Chabert, Costa, Igi-
gabel, Lansier et Péri.

1011 B. — MM. Chapelle, Cros, Vas-
selon, Guillevic, Estival,

1012 A. — MM. Tison, Mahieux, Coi-
fa, Meier, Cerni.

1013 B. — MM. Sigwalt, Pellet, P.
Denaro, Leroy, Bar.
1014 C. — MM. Grandclerc, Arque-

ros, Trassan, Bevilacqua, Bony.

COUPE DE L’AJE.C.

DERNIERS TOURNOIS TERMINES
1586 I D. — 1. Joubert et passe en
II D.

1669 II D. — 1. Omnés et passe en |
IIT D.

1674 I D. — 1. Le Tiec et passe en
10

DERNIERS TOURNOIS
M IS EN ROUTE
ler tour

1747 111 D. — MM. L. Mathieu et
Omneés.

1749 II D. — MM. Bisbal et Le Tiec.

1754 II D. — MM. Grotz et Claverie,

1756 I D. — MM. Adam et Scheyer.
1757 ItD. — MM. Scheyer et Lemai-
re.
1768 I D. — MM. Scheyer et Attas.
1769 I D. — MM. Chapelle et Guyot.
1760 I D. — MM. de Chauton et
Costa.
1761 IBD. — MM, de Chauton et
a

1766 II D. — MM. Négro et Char-
lier,

1766 11 D. — MM. Négro et Taver-
nier

1768 III D. — MM .Omnés et Ti-
nant

1770 I D. — MM. P. Bayart et Grie-
nenberger.

1771 II D. — MM. Barret et Négro.

1772 II D. — MM. Negro et Courbet.

1774 III D. — MM. Baey et Dubois.

1775 1 D. — MM. Grienenberger et
Guillevic.
1776 I D. — MM. Grienenberger et

Serge,

THEORIE DES OUVERTURES
LA DEFENSE DES 2 CAVALIERS

Ce début a toujours intéressé les
joueurs par correspondance. En
1947, notre premier tournoi a dé-
buts imposés fut consacré aux va-
riante Ulyestad et Staunton (voir
les analyses du Courrier des Echecs
ne 2).

La variante Ulvestad, n'a pas
résisté aux recherches et il semble
bien que les Blanes ont l'avantage
apres :

1. 62-64 é7-65
2. Cgl-f3 Ch8-c6
3. Ffl-c4 Cg8-16
4 Cf3-g5 a7-ds

5. é4xds b7-b3

coup constitutif

6. Fed-fl Ci6x d5
7. Fflxbs Fc8-bY
8. d2-d4 ésx d4
9. 0-0 Ff8-67

10. Ddl-h5 ou

10. Cg5-f3

{
|

Par contre, la variante Staunton
n'est pas complétement scrtie de
la pratique des maitres et nous
pouvons, jusqu'a plus ample in-
formé, la considérer comme cor-
recte. Voici deux exemples tirés de
nos récents tournois.

Partie FREZOULS-MELIOT

(826 T.B.)
1. é2-é4 €7-65
2. Cgl13 Ch8-c6
3. Ffl-c4 Cg8-f6
4. Cf3-g5 di-ds
5. é4xdb Cc6-a5
6. Fcd-bb+ c7-¢c6
T dbxcé bTx¢6
8. Dd1-f3
Coup constitutif
(A SR T Fc¢8-b7
9 Fb5-a4 F{8-d6
10, ¢2-¢3




Ici, 1la partie Hohlfeld-Harms
(Luxembourg 1947) continua par 10.
Cbl-c3, 0-0; 11. d2-d3, c¢6-¢5; 12.
Cc3-é4 ?, h2-h6é avec avantage aux
Noirs.

AR 0-0

11. Fa4-¢2 hi3-hé
12. h2-h4 Ti8-e8
13. Cg5-é4 Fd6-e7
14. Df3-f5

et les Blancs conservent l'attague,
malgré leur gros retard de déve-
loppement.

Partie MELE-DELESQUES

§ Dd1-f3 Dds-¢7

9. Fb5-d3 F8-é7
10. 0-0 Fc8-b7
11. Cbl-¢c3 0-0
12. Df3-h3 hi-hé
13. Cg5-é4 Cf6 x é4
14. Fd3xeéd Fbi-c8
15 Fé4-f5 Cab-¢4
16 Ff5xc8 Ta8 % c8
17. d2-d3 Ce4-d6

et les Noirs n'ont aucune compen-
sation pour le pion de moins.

*
* K

Une autre variante, qui retient
toute l'attention des joueurs par
correspondance depuis que nous
l'avons étudiée dans les numéros
33, 45, 48 et 49 du Courrier des
Echehchsh est celle a laquelle
Kérés a donné son nom. Elle con-
siste & sortir le Ff8 sur c¢5 (au lieu
de 4. .. d7-d5), et a sacrifier le
pion f7, pour obtenir une attaque
sur le Roi blanc :

1. 62-64 7-65

2. Cgl-f3 Ch8-c6
3 Ffl-cd Ch8-16
4. Cf3-gh Fi8-¢c5

Sur ce coup, nos joueurs négli-
gent généralement I'échec immeé-
diat par 5. Fc4 x {7 + et attaquent
D et T par 5. Cgbx f7 avec la suite
déja étudiée :

5. Cghxf

6. Reél-fl1

Pour le coup, supposé meilleur,
6. Rélxf2, voir Le Courrier des
Echecs no 49 (Partie Pourade-Tes-
tard, Coupe de France, 1560 I.D.).

Fe5x 2+

R I Dads-e7
7. Cgbxh8 di-d5
& é4xd5 Ce6-dd

2]

&

Dans cette position, les trois con-
tinuations suivantes ont été es-
sayées :

— 9, RIflxf2 mais sans résultat
(Voir Le Courrier des Echecs n° 45).

— 9. h2-h3, Cf6-é4; 10. g2-g4, Dd8-
f6; 11, Rf1-g2, Ff2-h4; 12. Thil-f1,
Cé4-f2 (partin Taupin-Saumel, Cham-
pionnat par correspondance, 1945).

— 9, d2-d3, Cf6-g4; 10. c2-c3, Ff2-£3;
11. e3xd4, Pé3xel; 12. Ddlxcl,
De7-f6+, avec une attaque décisive
(partie Martin-Mathieu, 843 T.B.).

Cependant, le coup 9. ¢2-¢3 a la
préférence des maitres et i1 a été
notamment joué dans la partie ori-
ginale Mikyska-Traxler (1896), inté-
gralement reproduite dans Le Cour-
rier des Echecs, n® 33.

9. ¢2-¢3 Fc8-g4
10. Ddl-ad+ C16-d7
11. Rfl1xf2 Dé7-hd +
12. Rf2-é3

avec gain pour les noirs

A ce moment de la partie, deux
de nos joueurs ont essayé une des
trois déviations signalées dans les
analyses du Courrier des Echecs
ne 33.

Partie DE PUYSEGUR-JARDIN

(926 T.B.)
12. Rf2-f1 0-0-0
13. Ch8-£7 Tds-f8
14, g2-g3 Dh6-f6 +
et gagnent.

Partie SALAMA-MATHIEU
(Coupe de France 11-34-1D)

12 g2-g3 Dh4-f6+
2 Rf2-él DI6-f5

14. ¢3xd4 Df5-64 -+
15. Reél-f2 Déd-f3 +
18. Rf2-é1 Df3 x hl+
17. Fe4-fl Dhl-éd

18 Rél-f2 . 0-0-0 .
19. d2d3° . - Td8-f8+
20. Fel-Af4 . . Déd-f3 +
2L Rf2-g1" é5x f4

22. Cbl-¢3 Df3-63 4
23. Rgl-hl f4x g3
24, Ce¢3-é4 Fga-f3+
25. - Ffl-g2 Deé3-é2

_ Une partie amusante.-

Doit-on conclure de ces analyses

que la variante Kérés est gagnante
pour les Noirs et déchirer les vo-
lumes d'études qui ont été écrits
sur le coup 4. .. d7-d5? Ce serait
prematuré, a notre avis, car les
Blancs peuvent, avant de se jeter
sur le pion f7, développer leur jeu
par 5. d2-d4, libérant le Fel.
Partie DELANNOY-CAPVAL

’ (953 T.Acc.)

1. e2-é4 t ot 87-e5

2 Cglf3 Ch8-¢6
3. Ffl-¢4 Cg8-16
4. Cf3-g5 Ff8-¢5

5 d2-d4 Febxd4

Kérés préfére .4 cette prise le con-
tre-gambit d7-d5. Exemple: 5. ..,
d7-d5; 6. Fe4xds!, Cféxd5; 7.
d4 x ¢5, Cd5-b4; 8. a2-a3 Dd8xdl +;
9. Rel xdl; Cb4-a6; 10. b2-b4 mieux,
ou 6. ... Fcsxd4; 7. ¢2-¢3, Pd4-b6; 8.
Fd5xc¢6 +, b7xc¢6; 9. Ddlxd8 +.
mieux. .

6. Cgbxf7
:Par 6. Fé4 x f7 + les Blancs se-

, raient retombés dans l'analyse de
. Tartacover publiée dans L’Echiquier
'\ de Paris, 1852 (page 33). Le Modern

+ Chess Openings,- de Walter Korn

| (8% édition, page 302) donne 6. ¢2-¢3,

Fd4-bB; T Cgbxf7, FbEXf2 +; 8.
Ré1-f1, Dd8-é7; 9. Cf7xh8; - Fi3-b6;
1%_. Fg4-17 4+ mieux. R

.......... Fd4xf24 >
7 Rélxf2 Cf6xéd+
g Rf2-gl " Dd8-hd
9. Fel-é3 ' BHIINAL 6

Conseillé par le Handbuch. ‘

Kérés recommande ici 9. g2:g3.
Céd xg3; 10. h2x g3, Dhd xg3 +; 11.
Rel-f1, Th8-f8; 12. Dd1-d3, Dg3x
d3+: 18. ¢2xd3, mais cette suite
donne-t-elle vraiment l'avantage aux
Béancs?

A= Th8-18
10 Ddl-é2 d7-d6”
| 11. Cbl-a3 Fe8-g4
112, Dé2-d3 Fg4-h5
i 13. Fed4-d5 2! Fh5-g6
| 14.. . Ca3-b5 TE8 x 7
15. Fd5xf£7+ Re8 < 7
1, Dd3-d5+ Rf7-é%7
{ 17. Cbh5xe7 Ta8-f8

1§ Tal-dl

(et il est bien difficile de dire le-,

quel des deux camps a l'avantage.

Ceneluons que la Défense  des:

'deux Cavaliers et particuliérement
la variante Kérés promet encore.
{de beaux jours aux amateurs de

parties vives et animées, riches en.
combinaisons,

BIBLIOGRAPHIE

W. HEIDENFELD and K. DREYER
The Johannesburg International
Chess Tournament, 1955. — Pu-
blished by the South African
Chessplayer P. O. Box 4513, Cape
Town, October 1955.

I received this book at Christ-
mas. Dr Kurt, Lowenstein was kind
enough to send it to me along
with his season’s greetings. 1 wish
kindness. Dr R. S.

Livret de 44 pages contenant une
sélection de parties annotées avec
diagrammes du tournoi internatio-
nal 1955 d’échecs de Johannesburg.

On connait peu les joueurs sud-
africains. Ce petit opuscule permet
de juger de leur foree, d’autant
plus que I'échelle de comparaison
est donnée par l'ancien champion
du monde, le Dr Euwe. Celui-ci en

tournée en Afrique du Sud avait

|été invité a4 ce tournoi. Il s'est

classé troisiéme avec 5 points sur

|huit concurrents. Les deux pre-

miers W. Heidenfeld et W. I.
Meuhring totalisaient 5 points 1/2.
Les septiéme et huitiéme, 2 points.

Une étude sur ls ouvertures, l'or-
ganisation ds échecs en Afrique du
Sud terminent cette intéressante
petite brochure.

*

* * .
R. SUTRA. Le SIANG-TCHI, jeu
d’échecs chinois. Article de.la re-
vue Paris-Pékin, n° 3, Revue des
Amitiés Franco-Chinoises, 28, rue
Monsieur-le-Prince, Paris-6e. Prix :
50 fr.

Description et régles du jeu

d’échecs chinois.




L’ECHIQUIER DE TURENNE. Bul-
letin mensuel du Cercle de Tu-
renne. Président du cercle: Raoul
BERTOLO. Secteur postal 50.751.

Contient des nouvelles du cercle,
les actualités échiquéennes. Au
point de vue technique, des études
théoriques, des parties de maitres,
celles de joueurs du cercle, des
finales, des conseils judicieux. Inté-
ressante initiative. De la bonne
propagande.

i**
L’ECHIQUIER DE FRANCE. No 1.
Janvier 1956. Prix: 100 fr. Revue
mensuelle d’échecs. Abonnement un
an 1.000 fr. G. AUTHIER, direc-
teur-gérant, rue Saint-Jean, Melle
(Deux-Sévres).

G. Authier, théoricien et problé-
miste bien connu, prend la suc-
cession du Dr Schlésinger, l'ani-
mateur et le créateur de I'Echiquier
de Paris. L'Echiquier de France est
donc la suite de cette dernigére
revue. La nouvelle revue est main-
tenant mensuelle et son format a
été réduit. Les collaborateurs sont
restés les mémes.

A signaler particuliérement, dans
le premier numéro, le début d'un
article de L. Malpas: Finales de
R, D et P contre R et D.

Actuellement, L’Echiquier de
France est la seule revue nationale
qui publie les parties jouées dans
les tournois internationaux. Il im-
porte donc que les amateurs
d’échecs la soutiennent en s'y
abonnant.

***

Joseph BOYER et Vern R. PAR-
TON. LES JEUX DE DAMES NON
ORTHODOXES et autres jeux a
pions, Préface du Maitre Abel Verse.
112 pages, 77 chapitres, plus de
100 jeux, 136 diagrammes. Paris
1956, 500 fr.

Les joueurs d'échecs sont fiers
de leur jeu et de leur organisa-
tion. Et trop souvent ils ont ten-
dance & ne pas voir lintérét que
peuvent présenter les jeux d'échecs
dits non-orthodoxes et a sous-esti-
mer les autres jeux. Ils oublient

que les regles actuelles se sont
fixées en Europe au 18t siécle par
une lente évolution du jeu pri-
mitif, et que si les échees sont
pratiqués dans le monde c’est uni-
quement par le peuplement euro-
péen et la colonisation (Afrique.
Ameérique, Australie). En particu-
lier en Chine, le jeu primitif de-
venu le siang-tchi est pratiqué par
un nombre de joueurs bien supé-
rieur & celui des échecs européens.

Si les échecs européens ont les
mémes conventions dans tous les
pays ou ils se pratiquent, il n’en
est pas de méme pour le jeu de
dames dont les régles sont va-
riables d'un pays a l'autre et quel-
quefois aussi dans le méme pays.

Chaque jeu ou l’échiquier inter-
vient constitue un cas particulier
d'une science générale comprenant
I'étude des différents jeux pos-
sibles.

Aussi est-ce une lecon de moo-
destie que nous donnent J. Boyer
et R. Parton, en nous montrant
la richesse et la complexité de
cette question.

L’ouvrage débute par une ana-
lyse approfondie des divers jeux
de dames classiques, puis les jeux
non orthodoxes imaginés par dif-
férents joueurs.

A signaler les Dames-Echecs de
V. . Parton, jeu qui utilise les
échecs, mais ou les piéces pren-
nent comme aux dames tout en
gardant leur marche respective; et
un jeu de pions imaginé par l'an-
cien champion du monde des
échecs Lasker.

Les autres, a trés juste raison,
insistent sur le jeu de Go peu connu
en France et qui mériterait d'y étre
pratiqué. C'est un jeu trés répandu
en Chine et au Japon, joué dans
des cercles aux Etats-Unis et en
Allemagne.

L
Pourquoi ces jeux ? pourront se
demander certains joueurs pensant
quils ont suffisamment a faire
pour étudier leur jeu favori et y
acquérir une certaine force. On
peut leur répondre qu'outre le plai-

sir et l'intérét trouvés a des nou-
veautés, ils développeront leur ima-
gination en dehors d'une certaine
pratique; pour eux, ce sera un ex-
cellent exercice intellectuel et une
récréation.

J. Boyer a précédemment publié
Les Jeux d’Echecs non orthodozres et
Nouveauzr Jeux d’Echecs mon ortho-
dozes, chacun au prix de 400 francs.

Pour se procurer ces ouvrages,
s’adresser & M. Balbo, 27, avenue
René-Damous, Champigny (Seine).

PARTIES

(COUPE DE FRANCE DE L'A.J.EC. 1955)

Défense sicilienne

Blancs : Noirs :
Y. COQUEREAU H. EVRARD
1. é2-é4 ¢i-¢5
2. Cgl-f3 d7-d6
3. d2-d4 ¢hxd4
4. Cf3xd4 Cg8-f6
5. Cbl-¢3 a7-ab
6. g2-g3 b7-b5
7. Ffl-g2 F¢8-b7
8. 0-0 ¢e7-é6 (a)
9. Ddl-é2 Dd8-¢7 (b)
10. a2-a3 Ff8-é7
11. Tfl-é1 0-0
12. Fel-d2 Ch8-a7
13. h2-h3 Cd7-b6
14. Tal-dl Cb6-¢4
15. Fd2-¢l Cf6-d7
16. Ce¢3-a2 Ta8¢8
17. ¢2-¢3 Tf8-d8
18. Ca2-b4 Cdi-¢5
19. Deé2-¢2 Féi-f6 (c)
20. Cd4-f3 a6-ab
21. Cb3-a2 Dci-c6
22. Cf3-d4 D¢6-bs
23. b2-b3 Ced-é5
24. Fel-é3 Db§-a6
25, f2-13 d6d5
26. f3-f4 Cé5-c6
27. é4-é5 Ccb x d4
28. Fé3xd4 Ff6-e7
29. De2-b2 Ce5-¢4
30. Tel-é3 Tds-d7
31. Fg2-f1 Dab-¢6
32. Tdl-cl 7-f5
33. b3-b4 a5-ad
34. Tel-¢2 g£7-g5
35. Te¢2-g2 Rg8-h8
36. Ffl-d3 Tc¢B-g8
37. Rgl-h? Féy-ds
38. Fd3-f1 Td7-g7
39. faxgbd Fd8 x g5
40. Teé3-f3 De6-¢8
41. g3-g4 f5xgd
42. h3xgd Fbi-¢6 (d)

43. Ca2-cl Fg5-h6
44. Cecl-d3 Tg7xg4
45. Tf3-h3 Dés-f8
46. Tg2x g4 Tg8 x g4
47. Ffl-g2 Cé4-d2
48. Cd3-f2 Df8-f4 +
49. Rg2-hl Cd2-c4
50. Db2-é2 Tg4-gb6
51. Fg2-f3 Ccdxal3
52. Cf2-d3 Df4-d2
53. Deé2xd2 Fhé x d2
54. Ff3-h5 Tg6-h6
55. Rhl-gl Fc6-é8
56. Th3-hZ Fd2xe¢3
57. Fd4xc¢3 Thé x h5
58. Cd3-¢5 Th5 x h2
59. Rglxh2 Fé8-f7
60. Rh2-g3 Ca3-¢2
61. Fe¢3-d2 a4-ald

62. Cc5-b3 d5-d4
Aband.

a) Si 8. Cb-d7 9. Tél! avec la ter-
rible menace 10. é4-é5 imparfaite-
ment réfutée apres :

10 9... é6; 10. é6 Fxg2; 11, éxI6
Fb7; 12. f x g7 FxgT, 13. C x &6 1 x é6;
14. Tx €64 RIT; 15. T xd6, etc..,

2° 9. b4; 10. é5 Fxg2; 11. éxfé
Fb7 12. I1xé&7 Fxé7; 13. Ci5! etc...

3¢ 9... é5; 10 Cf5 suivi de Cé3-d5,
etc...

4> 8i enfin 9.. D¢7; 10. Cd5 et
aprés F., ou O xdb, la colonne é sera
dangereusement ouverte sur un R
qui n'est pas prét & roquer, et dans
tous les cas, les Blancs sont mieux.

b) Evitant les ennuis de la pous-
sée é4-65 possible sur 9. Ff8-&7?

9... Cb8-c6 tendrait un petit piége :
10. C¢3 x b5 axbs; 11. Dx b5 croyant
gagner le Cc6 aprés 12. é4-é3, mais
11... Dd8-d7! sauve le dit C. Aprés
9... Ch8-c6 suivrait CxC FxC; 11.
Fgd D¢7; 12. Cd5!! et les Bls ac-
centuent leur pression.

¢) Prématuré serait 19... d6-d5; 20.
éxdb éB6xdb: 21. Cd4-15! et les
Noirs perdent le Pd5.

d) Précaution inutile, plus précis
était tout de suite 42.., Fh6! mais
les Noirs voulaient continuer aprés
43. Dé2 par Cd2 suivi de Cc¢4 pour
prendre la Pa3, pour cela il fallait

y .




éviter 44, TI3-f6. Or, aprés 42... Fhé6!
43. Dé2 Txg4;, 44 Txgs Txegd la
position du R Blanc était extréme-
ment critigue.

H. E.
Défense Tarrasch
H. EVRARD R. RICHARD

1. d2-d4 d7-d5

2. ¢2-¢4 €7-é6

3. Cbl-¢3 ¢l-¢h

4. c¢dxd5 é6xds

5. Cglf3 Cb8-c6

6. g2-g3 Cg8-16

7. Ffl-g2 Ff8-é7

8. 0-0 0-0

9. ddxc¢h5 d5-d4
10. Cc3-a4 Fc8-f5
11 aZ-a3 Ff5-é4
12. b2-b4 Dds8-d5
13. Cf3-el (a) Fédx g2
14. Ceélxg?2 Ta8-d8
15. Cg2-f4 Dd5-d7
16. Cad-b2 g7-g5
17. Cf4-d3 Cf6-é4
18. Ddl-¢2 Céd-¢3
19. Cb2-dl1 (b) Fél-f6 ()
20. Cdlxe3 dd4xe3 (d)
21. Fel-é3 Dd7-e7
22. Tal-dl a7-a6
23. Cd3-cl h7-hé
24. Ccl-a?2 DéT-é5
25. Tdl-cl Ce6-d4 (e)
26. Fé3xd4 Td8 x d4
27. Tfl-dl () ab-ad (g)
28. Tdlxd4 Dé5 x d4
29. De¢2xcl Tf8-d8
30. De3xda Td8 x d4
31. ¢5-¢6 Aband.

a) Et non 13, é2-63 d4 xé3; 14.
Fx63? DxD 15. TxD Fé4-c2 gagne
la qualité.

b) 19. Tf1-é1 préparant la poussée
62-64 serait refuté par : f7-f5.

c) Mieux valait la retraite : 19...
Ce¢3-d5, car 1'échange & ¢3 permet aux
Blanes de simplifier en leur faveur.
Aprés 19.. Cc¢8-d5 les Noirs crai-
gnailent peut-étre 20 b4-b5, mais
cette attaque risquait d’affaiblir
dangereusement la chaine de pions
blancs.

d) A c3, ce P est désormais indé-
fendable.

e) A considérer était 25.. Cc6-67
26 Ca2xc¢3 CA&7-15 27 Cc3-dl1! seul
coup satisfaisant pour les Blancs.

f) Et non 27Cxc3? Td4-c4!! Ni
27 é2-63 Td4-d2 28 D¢2-b3 Td2-d3
assurant ainsi la défense du Pc3 et
menacant méme un échec perpétuel
aprés 29 Tf1-d1? Td3 xé3! 30 f2x &3
Dxé3+ . etc.

g) Sur le coup naturel 27.. T{8-d8
suivrait 28 Ca2x ¢3.

H.E

Défense Nimzowitch

Blancs : Noirs :
J. GONZALEZ- H. EVRARD
GIL v
1. d2-d4 Cg8-f6
2. ¢2-c¢4 €7-é6
3. Cbl-¢3 Ff8-b4
4. é2-é3 ci-¢5
5. ¥fl-d3 0-0
6. Cgl-f3 d7-d5
7. 0-0 Cb8-c6
8. a2-a3 Fb4x¢3
9. b2xc3 b7-b6
10. e¢dxd5 é6xds
11. Fel-b2 ¢5-¢d
12. Fd3-¢? Fc8-g4 (a)
13. Ddl-él Tf8-é8 (b)
14. Cf3-d2 Ta8-¢8 (c)
15. f2-f3 Fg4-h5 (d)
16. é3-é4 Ce6xdd (e)
17. ¢3xd4 cd-¢3
18. Fb2xel Te¢8x ¢3
19. Fe¢2-a4 (D) b6-b5 (g)
20. Cd2-bl (h) Te3-¢8 (i)
21. Fadxbb d5 < ed
22. Fb5xé8 Dd8 x d4+
23. Deé1-f2 (j) é4-é3
24, Df2-é2 Te8-¢2!
25. Cbl-d2 Te2xd2 (k)
26. Tal-dl Cf6-¢4! (D)
27. g2-g4 Céd-¢3
28. Tdlxd2 €3 xd2+
29. Dé2-12 d2-d1D
30. Tflxdl Dd4 xdl +
31. Rgl-g2 Fh5-g6
Aband.

a) Le choix de ce développement
pouvait étre encore différé et pré-
cédé de TiB-€8, d'autant plus que le
clouage du Cf3 est inefficace.

b) Evidemment pas 13.. FxCf3,
ce qui ouvrirait la colonne g en
faveur des Bls., tout en. renforcant
leur centre.

¢) Créant la menace : 15. C¢6 x d4
¢3 xd4 17c4-c3. Cette idée est réali-
sable aussi avec la D a ¢7, ce qui
réserve la possibilité de doubler les
T sur la colonne €, Toutefols aprés
14... Dd8-¢T 15f2-f3 Cc6 x d4 16F¢2-d1!
Fg4-f5 17¢3 xd4 c4-c3 18Tal-cl
¢c3xd2 19Del xd2 la position blan-
che semble mieux ; 2F. et centre de
P. trés fort; dans la méme variante,
avec la T a ¢8, les Noirs prendraient
l'avantage.

d) 15.. Cxd4 est jouable, mais il
ne conduit qu'a 1'égalité aprés
16¢3xd4 ¢4-c83 17Fb2-¢cl! ¢3xd2
18Dé1 x d2, etc.

e) Maintenant ou jamais! Les
Blancs pouvaient éviter ces compli-
cations por 16Dé1-f2!

f) Ce coup semble sauver la situa-
tion, mais.,,
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g) ..Un sacrifice de P gui permet
de gagner un temps, et de plus, va
placer le F sur une case défavorable.

h) Si 20 Fxbb TéB-é6 21 é€4-65
Dd8-b6 22Dé1-f2 Dxbs  23Tf1-bl
Db5-d3 24é5xCf6 g7xf6! et les
Noirs sont mieux.

i) Plus tranguille que 20... T¢3-d3
21 Fa4 x b5 db xé4 22F x Td3 Dx d4+
33 Rgl-h1, etec.

7) Mieux valait 23Rgl-hl, la posi- |

tion n'en resterait pas moins trés
compromise,

k) Plus énergique que 25... 63 x d24
26D€2-12 DxD4+ TxD ‘Tg¢2-cl+4
28Tf2-f1! avec 2 piéces mineures
pour la T.

1) Bien supérieur a 26... Cf6x €8
27T x T é3xTd2+ 28Rgl-hl Cé8-de,
29g2-g4 Fhb5-g6 30T{1-d1 qui per-
mettrait aux Blancs de résister avec
leur T contre F et C.

Défense Nimzovitch

Blancs : Noirs :
H. EVRARD Y. COQUEREAU
1. d2-d4 Cg8-f6
2. ¢2-¢4 €7-€6
3. Cbl-c3 Ff8-b4
4. 62-63 0-0
5. Ffl-d3 d7-d5
6. Cgl-f3 ¢i-¢5
7. 0-0 Cb8-¢c6
8. aZ2-a3 Fb4dx¢3
9. b2xe¢3 b7-b6
10. Cf3-é5 Dd8-¢7
11. £2-f4 F¢8-b7
12. c4xd5 (a) €6 x dbs
13. Tf1-f3 Ta8-d8
14. Tf3-h3 Fb7-c8
15. Th3-h4 (b) g7-g6
16. g2-g4 c¢h5-c4
17. Fd3-¢2 Cc6 x é5
18. d4xé5 Cf6-é4
19. Fe¢l-@2 De7-67!
20. Fd2-él (¢) fi-f5 (d)
21. Ddl-d4 (e) Fc8-é6
22. g4-g5 Td8-¢8
23, Th4-h3 Tc¢8-¢5
24, Fél-d2 Cédxd2 )
25. Dd4xd2 Tc¢h-a5
26. Dd2-cl Tf8-¢8
27. Th3-g3 Tec8-¢5
28. Tg3-g2 Ta5-a6
29. Fe2-dl Te¢5-a5
30. Tg2-a2 Fé6-d7
31. Rgl-12 Fd7-¢6
32. Fdl-f3 Fc¢6-a4
33. Ta2-d2 Fad-c6
34. Dcl-hl Dé7-b7
35. Tal-dl Rg8-f7
36. h2-h4 Ri7-¢6
37. k4-h5 Ta5-¢5
38. hixg6 h7x g6

39. é3-64! 15 x 64
40. Ff3-gi+ Ré6-67
41. Dhl-h8 Aband.

a) Pour prévenir ¢5 x d4; 13. ¢c3 x d4,
Cxé5; 15. 14 x €5, db x ¢4 ete...

b) Ce choix adopté dés le coup
précédent est lourd de conséguences.
car la T, risque de se trouver cer-
née et sans retraite possible.

Si les Blancs ne recherchaient que
la nullité ils auraient joué 15.
g2-g4! car aprés Cxé5; 16. d4 xé5_
Fxg4; 17. Fxh7+, Rh8!; 18. é5 x 16,
FxD; 19, Fh7-g6, échec perpétuel.

c) S1 20. g4-g5?, Cé4xgb!l! S1 20.
Ddl-é1, C xd2!

d) Si 20.. Cxc¢3; 21. Dgl-f3, £7-15;
22. g4x 15, Fx1b; 23. Fx15, T xI5;
24. Th4-h3 avec la double menace 25.
f‘x c3, et 25. Fél-h4 gagnant la qua-
ite.

e) Si 21. g4-gb? Cxgb!; 22. 14 x gb,
D x g5+ ; suivi de Dxé3.

/) Echange d'un C. trés fort con-
tre un F. bien passif.

653 TOURNOI A
Partie écossaise

Blancs : Noirs :
R. GAUDIN REY-JOUVIN

1. é2-é4 €7-é5

2. d2-d4 é5x d4

3. Cgl-f3 Cb8-c6

4. ¢2-¢3 Ff8-¢5

5. b2-b4 Fc¢5-bé

6. b4-b5 Cc6-a5

7. ¢3xd4 d7-d6

8. Ffl-d3 F¢8-g4

9. Fel-é3 Dds-f6
10. Cbl-¢3 Cg8-é7
11. Fd3-é2 0-0
12. Fé3-g5 Df6-é6
13. d4-d5 Deé6-d7
14. Cf3-é5 d6 x és
15. Fé2xgi Dd7-d6
16. 0-0 hi-hé
17. Fg5-h4 Cél-gb
18. Fh4-g3 Ta8-d8
19. Tal-cl ¢7-¢c6
20. DdA1-f3 Fb6-d4
21. Ce3-é2 ¢b-¢5
22. h2-h4 Cg6-é7
23. Ceé2xd4 c5xd4
24. Tfl-dl Dds-f6
25. Df3-a3 b7-b6
26. Tel-¢7 Cel-g6
27. Tcil-al Cg6xhd
28. Da3-é7 Df6 x é7
29. Talxél Chd-g6
30. TéTxés5 Cg6x é5
31. Fg3xeés Ca5-¢4
32. Fé5xd4 Td8-a8
33. Fgi-é2 Cc4-d6
34. é4-é5 Aband.




845 TOURNOI A
Défense slave

Blancs : Noirs :
PEIFFER BOUCANUS
1. c¢2-¢4 Cg8-f6
2. Cbl-¢3 ¢i-¢6
3. d2-d4 d5-d5
4. Cgl-f3 d5xcd
5. aZ-ad Fc8-f5
6. é2-é3 e7-é6
7. Fflxet F{8-b4
8. 0-0 0-0
9. Ddl-é2 Cb8-d7
10. é3-é4 Ff5-g6
11. Fe4-d3 a7-a6
12. é4-é5 Fg6xd3 (a)
13. De¢2xd3 Cf6-d5
14. Cf3-g5 g7-g6
15. Cec3-é1 Fb4-€7 (b)
16. Dd3-h3 (c¢) h7-h5
17. g2-g4! Félxgh
18. Cédxgs Rg8-g7
19. g4xhb Tf8-h8
20. h5-h6+ Re7-18
21. h6-h7 Dd8-b6
22. Tal-a3 Db6xd4 (b)
23. Ta3-f3 Cd7-¢5
24, Dh3xés Cegix eb
25. Cg5xéb+ RI8-é7
26. Cébxdd Th8 x h7
27. Tf3-b3 Aband.
a) Préférable était 12-Cf6-d5 im-

médiatement. A
x b) Meilleur était 15-Dd86&7 proté-
ggf.c%t les cases f7 et é6 et préparant
¢

xc) Forcant un nouvel afTaiblisse-
ment du rogue adverse.

d) La meilleure défense pour les
gg%rt%semble étre 22-Cd5-€7 23Ta3f3

624t TOURNOI B
Partie italienne

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23."
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51
52.
53.
54.
55.

Télx éT+
Cd5 x¢7+
Cc7xa8
g2-g3
Rfl-g2
Thl-¢l
Rg2xh3
Ca8-¢7
Fed4 x 7!
Dd2-f4 +
g3 x4
a2-a3
Rh3-g4
Rg4-13
Rf3-é2
C¢T7-b5
T¢l-h1
Cb5 x d6
Ré2-é3
f2-f4
b2-b4
Ré3-é1
Thl-¢cl
f4-15

b4 x a5
Te¢l-hl
Thl x hs
Th5 x h7+
£5-f6
£6-17
d4-d5
Reéd-é5
d5-d6 +
d6-d7
Reé5-d6
Rd6-¢7
Rc7-b6
d7-d8D +
Th7-h8 +
Th8 x d8

Fdé6 x é7
Ré8-f8
Th8-g8
Dgi-f6
Df6-¢c6
Fc¢8x h3 +
Dc6 x £3
Tg8-g5
Rf8 x f7
Df3 x f4
Tg5-a5
Fé7-d6
h6-h5+
Ta5-f5
Tf5x f4
RI7-é6
Tf4-15
Reb6 x d6
Tf5-g5
Tg5-b5
Rd6-e6
b7-b6
Reé6-d7
a7-a5
Th5 x a5
Ta5 x a3
b6-b5
Rd7-ds
Rd6-é6
RéG-67
Ta3-ab
Tat-al
Re7-18
Tal-él +
Tél-dl +
Tdlel +
Tel-dl
Tdl x d8
Rf8-é7
Aband.

Blancs : Noirs :
GASTINE Dr LANOS
1. é€2-e4 €7-é5
2. Cglf3 Cb8-¢c6
3. Ffl-c4 Ff{8-¢c5
4. ¢2-¢3 Cg8-f6
5. d2-d4 e5x d4
6. é4-é5 Cf6-g4 (a)
7. ¢3xd4 F¢5-€7
8. Cbl-¢3 d7-d6
9. h2-h3 Cg4-hé
10. Felxh6 g7xh6
11. é5xdé Fé7x d6
12. Ddl-d2 Dd8-é7 +
13. Rél-fl1 DéT-f6
14. Tal-él+ Cc6-é7
15. Cg¢3-d5 Df6-g7

a) 6. db TFb5-Cé4 B¢ xd4, Fba+
est préconisé par Baratz. Tartacover
donne 6. d5-TFé2! Cé4-8¢ xd4 Fbé 9
00 - 00 - 10 Ce¢3-15!

b) Correct.

535¢ TOURNOI C

Défense des 2 Cavaliers

Blancs : Noirs :
JOLY COLLIOU

1. é2-é4 €7-é5

2. Cglf3 Cb8-¢6

3. Ffl-c4 Cg8-f6

4. d2-d4 é5x d4

5. ¢€4-é5 d7-d5

6. Fc¢4-b5 Cf6-é4

7. Cf3xdd F¢8-d7

8. Fb5xc¢é b7 x¢6? (a)
9. 0-0 FI8-é7

10. Tfl-él1 0-0

Wiy 7}

g ¢ occuper le troisiéme rang; les pions
i; ﬁ-_‘;:g :g:g ?ésts ¢6 et d5 deviennent alors trés
} orts.
13. b2-b4 Fg5x d4 ¢) Une erreur gui colite un pion
14, Ddlxd4 Fd7-é6 en détruisant la force des pions
15. c4-¢5 £7-f6 paSSéﬁfrql?;éS: il fa.lla‘if.t anllen]%z; le 153;
= nir
16. Fel-b2 £6 % &5 Hés | sl e v
17. Dd4xe5 Dd8-f6 h) 1l fallait poursuivre d4-ds+ et
18. Deé5xf6 Céd x 6 %es Noirs avalet’nt une trés f%lige gté-
19. - Cb1-d2 Cf6-d7 agque gagnante par exem i
. phar-13 s E i?zg-léfgﬁgzémit Tal-a5 suivi de
21. Cf3-a4 (b Ta8-a6? (c) Ta5-a4+ éventuellement.
22. Cdixéb a5 x b4 j) La finale méritait d’étre jouée
23. Ce6xc? Té8 x é1 + par les Blancs qui maintenant ont
94, Talxél Tag-a7 &4 nouveau l'avantage de position.
25. Ce7-66 bd xa3 COUPE N° 1084 III D
26. Fb2xgi1? (d) Cd7xc¢h! (e) o 3
27. Cé6xc5 Rg8x g7 Partie italienne
28. Tél-al Rg8-f1? (f) Blancs : Noirs :
29. Cg¢5-d3 d5-d4?? (g LET
30. Cd3-65+ RI7-66 : éN;L‘:D'N . é‘gAL
31. Cé5xch Ta7-ad . €2- 5
32. Rgl-fl Ré6-d5 2. Cfll'm g?£-¢56
33. Ccb-67+ Rd5-¢4 3. Ffl-¢4 - sqfs
34. Rfl1-é2 Red-¢3 4. 00 " ( 5g ¢4
35. Cé1-f5 R¢3-b2? (h, 5. d2-d 5;& g
36. Tal-dl a3-a2 6. eé4-é5 “
37. Réz-d3 a2-alD 7. e5xf6 d5xed
38. Tdlxal Tad xal 8. T:Lel* f;ﬁt’f
39. Rd3xdd Rb2-¢l 9. Cf3-g5 5
40. h2-h4 Tal-a2 (i) 10. Cbl-¢3 Dd5-£5
41, Rd4-é3 Rel-d1 11 C<:3-e4_ fl)';l)--o_
42. g2-g3 Ta2-a3+ 12. Cg5xé6 X €6
43. Reé3-é1 Rdl-é2 13, Gl Df5-€5
44, 12-f4 Ta3-ad+ 14. Fel-gs g7-g6
45. Cf5-d4+ Ré2-f2 15. f6-f7 Fe5-¢7
46. g3-g4 Rf2-g3 16. f2-f4 ) DCS—ﬂ?
47, gd-g5 Rg3xh4 17. ngxe‘{ Ccb x 67
48. Réd-é5 Rh4-h5 18. Ced-g5 Tds-dé
49. Céd-66 Nulle (j) 19. Cg5xhi Td6-a8
20. f£7-f8D Td8 < f8
a) Fd7xc¢6 est préférable. 21. CI’17>_<fS Th8 x £8
b) Les Noirs perdent un pion, | 22. Tél-é5 DEIS-dG
conséquence de leur 8¢ coup. 23. Ddl-d2 CéT-¢6
c) lLes ng% ont c»ugliéd leur pru 24. Té5-64 66-65
sur la case attaquee deux fois; | 95 gy ) Dd6-d5
ﬁ)é)lllér é‘lgjl_i};'?r les dégdts il fallait 26 Tfl-é1 TE8  £4
d) Les Blancs sont trop gour- | 27. Te4xf4 é5x f4
mar;ds. il fgg%igtldéfter:dr% le Ditint: 32 28. Dd2xf4 d4-d3
en jouant = @ e ou ser
bloqueur au pion db. 29. D“‘fg"' gaﬁ"}l’é
d) Les Blancs sont trop gour- 30. DfB—e * 5
mands, il fallait défendre le pion ¢5 | 31. DéBx g6+ Rd6-¢5
en jouant Fb2-d4 et le Fou sert de | 39 pDg6-f5 d3xec2
bloguelr g8 TRt I 33. Df5xd5+  Re5xds
e) Et mi%énterﬁnt :les Nlolrs omi 34, Tél-cl Ce6-d4
j active e plons s J S
}'}gi?e nlljaége. leur menace compense | 35. Rgl-f2 Rd5-é4
la_piace DO T 36. h2-h4 Ré4-f4
f) Perd un temps; il falla ouer |.s7  h4h5 Rfd-g5
7-a5 et sur la retraite du Cava- s 7
,lIi‘e:E-l Wasc jouer Ta5-bb puis ensuite | 38. Ri2-€3 Aband.

A
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COUPE N°¢

1009 I D

Défense sicilienne

‘Blancs :
GOULOIS
€2-é4

. Cglf3
d2-d4
Cbl-¢3

- Cedxéd
Fc¢l-é3 (b)
Ff1-b5'
Cf3-é5!
Dd1-f3! (c)
Cé5x¢6! (e)
Fb5 x ¢6! +

Noirs :

DETHOOR
¢7-¢5
Cb8-¢6
d7-d5 (a)
d5xé4
€7-é6
b7-b6
Fc8-b7
Dds-d5
Cg8-f6 (d)
Fb7xcb
Aband. (f)

a) On joue habituellement ¢ xd.

b) Renforcant la défense du pion
d4 et forcant le coup suivant des
noirs.

c¢) Le piége est préparé.

d) Coup perdant. Mieux valait
Jjouer 9... 000.

e) Lassaut commence, si 10...
Cf6xe4: 11 Cc¢6-bé+ a la décou-
verte et gagnant la dame.

1) Car si DA5 x ¢6; 12. Cé4 x 16 ga-
gnant la Dame.

COUPE N° 1049 I D

Partie du Fou roi

Blances : Noirs :
ROZANES RICHARD

1. é2-éd €7-é5

2. Ffl-c4 fi-f5

3. Cbl-¢3 Cb8-c6

4. d2-d3 d7-d6

5. Cgl-h3!? Ff8-é7

6. 0-0 £5-f4

7. Ce3-d5 Cg8-16

8. Ch3-g5 Cf6x d5

9. éd4xd5 Cg6-d4
10. ¢2-¢3 Cd4-e2+
11. Ddlxé2 Ffixg5
12. d3-d4 0-0
13. d4xé5 f4-13
14. g2xf3 F¢8-h3
15. Tfl-él Fg5xel!
16. Rgl-hl Fe¢l-f4
17. Tél-gl Dd8-h4
18. Tgl-g3 Ffdx é5
19. Tal-gl Ta8-é8
20. Tcd-b5 Fébx g3
21. Fb5xé8 Fg3xh2
22. Aband. (a)

a) Car mat en quelques coups.’

COUPE N° 1096 I D
Partie. francaise .

Blancs : Noirs :
ROUDNIANSKY GOURHA N
1. d2-d4 e7-66
2. é2-é4° d7-d5
3. Cbl-d2 Cg8-16
4. é4-65 Cf6-a7
5 f214 ¢i-¢5
6. ¢2-¢3 Ch8-¢c6
7. Cgl-f3 ¢hx d4
8. c¢3xd4 Ff8-b4
9. aZ2-a3 Dd8-a5

10. Ffl-é2 0-0

11. 0-0 Cc¢6-6777
12. Cd2-b3! Das-a4
13. a3xb4

Et les Blancs gagnent en quelgues
coups, avec la pléce de plus,
Une erreur de début instructive.

COUPE Ne° 1283 I D
Défense Alekhine

Blancs : Noirs :
BAILLARD RAVAUX
1. é2-é4 Cg8-f6
2. Cbl-¢3 d7-d5
3. é4-é5 Gi6-d7y
4. é5-é6 f1x é6
5. d2-d4 ¢7-¢5
6. ddxcehd - GdTx¢d
7. Ddl-h5+ , gi-g6
8. Dh5-é5 Th8-g8
9. Dé5-d4 Ges-dT
10. Dd4-h4 Gdi-fé
11. Cgl-i3 Gb8-c6
12. Fcl-f4 Ff8-g7
13. Ce¢3-b5 F¢8-d7
14. Cb5-c7+ Rc8-f8
15. Cc¢7xa8 Gg6-bd
16. Ffl-d3 Gf6-h5
17. Ca8-¢7 Cbdxd3+
18. ¢2xd3 Tg8-h8
19. Cf3-g5 Aband.
MATCH NORD-FRANCE
FLANDRES-BELGES
Gambit Morra :
Blancs : - Noirs: -
TILLIETTE DEHOUDT
1. é2-é4 ¢l-¢5
2. Cgl-f3 d7-dé
3. d2-d4 - . c5xdd
4. ¢2-¢3 ddxc3
5.  Cblx¢3 g7-g6
6. Ffl-cd Ff8-g7
7. é4-é5! -~ Dds-¢7?
8. Dd1-b3 . é7-é67
12 — =

9. Ce¢3-b5 Dci-d7
10. Cb5xd6+ (a) Ré8-f8
11. Fel-f4 (b) Cb8-c6

12. Tal-dl Dd7-é7 |
13. Ff4-g5? (c) 17-16 |
14, é5xf6 Fglx 6 7 |
15. Fgbx 16 Cg8x f6

16. 0-0 Cc6-ab

17. Db3-¢3 Casxcd

18. De3xcd F¢8-d7

19. Tfl-é1 Rf8-g7

20. Cf3-é5! (d) Cf6-d5

21. Decd-d4 Cd5-f6 (e)

Position aprés 21. Dg4-d4

22. CébxdT De7xd7
23. Dd4-é5 Th8-f82? (f) i
24, Cd6-f5+ Aband.

a) A considérer é5 x dé.

b) Les Noirs menacent 11 F xéb.
c) 13 0-0!

d) A envisager Dg¢4-CT.

e) Forcé pour éviter 1'échec a la
découverte.

/) Méme en évitant cette erreur
les Noirs perdent la partie.

Olympiade de I'L.C.C.A,

Blancs : Noirs :
J. CARROUE F. Van SETERS
1. d2-d4 ¢l-¢5 (a)
2. d4-d5 Cg8-f6
3. Cbl-¢3 g7-g6
4. Cgl-f3 (b) d7-dé
5. é2-é4 Ff8-g7
6. Ff1-d3? (c) 0-0
7. 0-0 Fc8-g4
8. Fcl-é3 Cb8-d7
9. Fd3-é2 a7-aé
10. - a2-a4 Dd8-¢7
11. Dd1-a2 Tf8-¢8
12. Fé3-h6 Fgi-h8

13. Cf3-g5 Fgdxé2
14, DdZ2xé2 ¢5-¢cd

15. f2-f4! é7-e6! (d)
16. ‘d5xé6 f71x é6

17. Ce3-d1 Ta8-c8

18. h2-h3 b7-b5

19. a4x b5 a6 x b5

20. ¢2-¢3 Cdi-¢5

21. g2-g4 d6-ds5

22. é4-é5 Cf6-é4

23. Cgbxéd Ce5xed
24, Dé2-é3 Tc8-a8

25. Cdl1-f2 Dei-¢5

26. Deé3xc¢h Cédx¢s
27. h3-h4 Cc¢5-b3! (e)
28. TalxaS8 Té8 < a8
29. Cf2-h3 Cb3-¢5

30. Ch3-g5 Fh8-g7

31. Fhéxg? Rg8x g7
32. f4-15! (D) g6 x f5

33. gixf5 é6 x5

34. Tflxf5 h7-h6

35. Cg5-f3 (g) Ta8-al+
36. Rgl-g2 Tal-bl

37. Cf3-d4! Tbl-é1 (h)
38. h4-h5 Tél-é4

Nulle sur proposition des Noirs.

a) D'aprés l'avis d’Alekhine cette
avance du P.F.D. au premier coup
constitue une grave erreur de posi-
tion car les Blancs obtiennent un
grand avantare par la simple avance
des pions du centre.

b) Une suite plus agressive est
certainement 4-é4; d6. 5 f4 (menace
déja é5); ChdT7 6. Ci3-a6; 7. é5-d x é5;
8. fxeb; Ced 9-66, etc... Comme il
fut joué dans une partie Alekhine-
Loewenfisch (Tournoi de St-Péters-
bourg, mars 1912).

¢) Meilleur était ici Fé2!

d) Parant la menace é5 puis &6 et
refusant l'offre du pion b2. En effet
si... Db6+; 16. Rhl, Dxb2? 17. &5,
dxéb; 18. fxéb et l'attaque des
Blancs devient irrésistible, le cava-
lier C3 ne pouvant étre pris & cause
de é6!

e) Aprés un début difficile les
Noirs jouent maintenant avec une
précision remarquable.

f) Dernier espoir pour forcer Ile
gain par l'ouverture de la file f.

g) Van Seters assure que cf7 sui-
vit de Cd6 et été meilleur.

h) Les Noirs ne peuvent gagner
un pion par Txb2+4; 38. RI3 car
é6 gagnerait rapidement. 3

(Notes de J. CARROUE. )

= AF =



907¢ TOURNOI B
Indienne roi

Blancs :
FOUQUE

d2-d4
c¢2-c4
Cbl-¢3
é2-é4
Cgl-13
h2-h3
Ffl1-é2
d4-d5
C£3-d2!?
10. Ddl-¢2
11. b2-b4?
12, Ce¢3-bl
13. Feé2-f3
14. g2-g4
15. Cd2xe4
16. Ff3xeé4
17. Dg2-é2
18. Dé2xé4
19. Talxa2
20. Fel-b2
21. De4xbl

Aband.

bl B o o

Noirs :
BOUCHOUX

Cg8-f6
g7-g6
Ffi8-g7
d7-dé
0-0
Cb8-d7y
€7-é5
Cdi-¢5
a7-a5
Cf6-€8!7
a5 x b4
£7-£5
Cé8-f6
f5xé4
Cf6x ed
b4-b3
Cegh < éd
Ta8 x a2
b3 xa2
a2xbl:D+
Dd8-h4

897© TOURNOI B

Défense Nimzowitch

Blancs :
INNOCENT

d2-d4
c2-¢d
Cbl-¢2
Ddl-¢2
Cgl-f3
a2-ad
De2 < ¢3
b2-b3
£2-g3
10. Ffl-g2
11. d4xé5
12. 00

13. De3-¢2
14. €2-€3?
15. De2-b2
16. Rglxfl

000 @ Ok 00 b0 -

Noirs :
CARO

Cg8-16
€7-66
F{8-b4
Cb8-¢6
d7-dé
Fbd x ¢3+
a7-a5

0-0
Tf8-é8
€6-é5

d6 x é5
Cf6-é4
F¢8-f5!
Céed x g3
Cg3 < Tf1
Dd8-dl+

et les Noirs annoncent le mat

suivant :
17. Cél

18. Rgl
19, Ffl

Fd3 +
Dxél+
DxFflx

864¢ TOURNOI B
Défense Nimzowitch
Blancs : Noirs :
BURCKHARDT BRONTIN

1. d2-d4 Cg8-f6

2. ¢2-¢4 e7-é6

3. Cbl-¢3 Ffl-b4

4. é2-é3 ¢i-¢5

5. Ffl-d3 0-0

6. Cgl-f3 Fb4 x¢3 +

7. b2x¢3 : Cb8-¢c6

8. é3-é4 b7-b6? (a)

9. é4-é5! Cf6-é82? (b)
10. Fd3xh7 Rg8-h8
11. Cf3-g5 Aband.

a) Une faute; il fallait jouer gTg6.
b) Les Noirs ne voient pas le sacri-
fice sur h7.

COUPE N° 1367 1D
Partie anglaise

Blancs : Noirs :

DASSONNEVILLE CONAN

1. ¢2-¢4 €7-é5

2. Cbl-¢3 Cg3-f6

3. Cgl-f3 Cb8-¢6

4, d2-d4 é5x d4

5. Cfixd4 Ff3-b4

6. é2-63? Fb4 x ¢3

7. b2xe3 0-0

8. Ddl-¢2 d7-dé

9. Ffl-d3 Ccb-é5
10. Fd3-é2 cT-¢5
11. Cd4-f3 Fc8-é6
12. Cf3xé5 d6 x é5
13. 0-0 Dd8-¢7
14, é3-é4 Cf6-é8
15. Feé2-d3 Ce8-d6
16. De2-é2 Dc¢i-a5
17. f£2-f4 f7-f6
18. f4-f5 Fe6-f7
19. Fel-d2 Daj5-a6
20. Dé2-g4 Ffixc4
21. Fd3xec4+ Dat x ¢4
22. Tfl-él Ta8-d8
23. Tél-e2? Cdé6 x 5!
24. Tal-f1? Td8 x d2!
25. Té2xd2 Dc4 < f1+
26. Rglxfl Cf5-é3 +
Aband.

Errata

Partie Gaudin-Lefebvre. Courrier
ne 53, page 7. Cette partie, annon-
cée comme gagnée par les Blancs,
a, en réalité, abouti a la nullité.
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COUPE N° 1414 II D NOUVELLES
Partie hollandaise INTERNATIONALES
Teta Noixs ; Nos deux représentants ont par
BENUSIGLIO CLAVERIE ticipé honorablement au second
1. d2-d4 £7-15 tournoi des candidats au titre
2. é2-¢4 5 x é4 mondial.
3. Cbl-¢3 Cg8-16 BERGRASER gagne avec 5 pts
4. Fel-gs ¢i-¢6 dans le groupe 8, et participe a
5. °f213 64 £3 la finale; BOUTTEVILLE termine
6. Cglxf3 gi-gb second, & 1/2 point du vainqueur
7. Ffl-d3 d7-dé Kaliwoda dans le groupe 10.
8. Cf3-h4 Ff8-g7 Voici la composition de 1la
9. Dd1-é2 a7-a5 finale: 1. Berthold Koch (D.D.R.);
10. 0-0 F¢8-g4 7. Frant Batik (CS.); 3. Lothar
11. De2-é3 Cb8-d7 Schmid (D.); 4. M. Napolitano (I.);
12. Tal-él €7-é5 5. V. Borsony (CS.); 6. J. Jesek
13. Cc3-é4 Dd8-e7? (C.8.); 7. V. Ragozine (UR.S.8.);
14, Ceédxdb6+ Aband. 8. A. Laustsen (D.K.); 9. L. Endze-
line (Aus.); 10. E. Arnlind (8.);
11. Bergraser (F.); 12. K. Kaliwoda
(A.); 13. A. Lundqvist (S.); 14, J.
SIROURNOY A Balogh (H.); 15. S. Kjellander (S.).
Guambit Tennyson Nos meilleurs veeux accompa-
Thiarelos s gnent notre représentant.
TOLILA DELESQUES La seconde rencontre France-
Belgique P.T.T. par correspondance
1. Cgl-f3 d7-d5 se déroule actuellement sur vingt
2. é2-é4 d5xed échiquiers.
2‘ gfg'gs- e::-ess Dans le 3¢ championnat de
: g5 x éd Cg8-16 ; 2
5. Cbl-gd Fe8-f5 France P.'_I‘.’I‘.. la finale se jouera
6. Cédxf6 DdA8 x 6 entre Denis et Courtial.
7. g2-gd Ff5-g6 Pt
8. Ffl-g2 Cb8-¢67? Le 5 festival international
9. Ce3-d5 Df6-d6 d’échecs se tiendra au lac de Garde
10. d2-d3 0-0-0 (Italie), du 28 avril au Ier mai.
11. Fel-é3 a7-a6 Les francais sont cordialement in-
12. Dd1-f3 Ccg6-b47? vités & y participer. Inscriptions :
13. Cd5-b6+! Aband. 5, Piazza Loggia, Brescia.
ETUDES

Un bon conseil : Ne laissez ja-
mais « tomber» une étude parce
qu'une variante compliquée vous
rebute au départ! Laissez choir la
variante et regardez la solution :
99 fois sur 100, l'idée de l'étude
vous plaira et vous l'utiliserez
peut-étre un jour.

8i, au contraire, vous étes arré-
tés par un flux d’incompréhension
dans l'idée elle-méme, la, il im-

porte que vous vous livriez a un
petit travail d’analyse sur les com-
mentaires : Vous y trouverez une
grande satisfaction en compre-
nant, voire en complétant ou méme
— trois fois hélas ! — en réfutant
ces commentaires !

C’est un prélude a la recherche
proprement dite de la solution des
études. b5



YAKIMTCHIK
« Shakhmaty » - 1934. 4* Ment. Hon.

|

A premiére vue, on ne voit pas
trés bien comment les Blanes peu- |
vent empécher la promotion du
pion noir. Le Fal ne permet pas|
a la Ta3 d’accéder & cette case al, |
et le Fé6 contrdle h3, rendant im-|
possible Ta3-h3. Donnons toujours
des échecs !

1. ¢5-¢c6+ Rb7 x ¢6

Pourquoi ce coup ?

@ 1. .. Rxb6; 2. Fd4+ Cc5+;
3. Fxc¢b+ suivi de Tal, Nulle.

(b) 1. .. Ra8?; 2. Rb5+d RbS;!
3. ¢+ RDbT; 4. Ta7+ gagne.

() 1. .. Rb8; 2. ¢7+ (Le plus
simple. Trés artistique et meilleur
est 2. Tf3! hiD; 3. Tf8+ suivi de
Pé5+ b7+ etc.. Si 2. ... Cxb6+;
3. RbS menacant Fé5+ suivi de
mat.) 2. .. Re8; 3. b7+ RxDbT;
4 c8D+ Rxc8; 5. Tc¢34+ suivi de
Te¢l, Nulle.

(d) 1. .. Rc8; 2. Rb5 Fed+ (8i
2. ..Cxbb+; 3. Rxb8 ete...8i 2. ...
hiD; 3. Ta8+ Cb8; 4. Txb8+
Rxb8; 5. Fé5+ Rc8; 6. b7+ RdS;
7. b8D+ etec..) 3. Rxcd Cxb6+;
4. Rb5 hlD; 5. R x b6, Nulle.

Il faut noter aprés 1. .. RcS8;
2, ¢xd7+? FxdT7 échec! suivi de
hlD gagne.

Notons également que, dans ces
‘quatre variantes, il est possible
qu'il existe d'autres coups blanes
menant a la nullité.

2. Ta3-¢3+ Cd7-¢5+!

Un accroc! L'échec intempestif
de ce C Noir qui empéche Tel.
Mais...

3. Te3xcg5+!

4. b6-b7

Rc6x ¢5

iy

«Si tu fais Dame, je fais Dame ! »
Re-mais... &

4. h2-h1T!!

Cest - évident! (?) 'Si hiD:
5. PFd4+! Rxd4; 6. b8D Dal-+:
7. Rb5 Db2+; 8. R¢6! Dxb8 pat.
(La Finale D contre D et piece
mineure — sauf rares exceptions —
constitue une nullité théorique.)
Notez qu'avec la promotion T, le
pat est levé apres T x b8.

5 Fal-b2!

Sur la promotion hlD, cette dé-
fense n’aurait eu aucun effet, vu
DxDb7. 8Si 5. b8D?? Txal Mat.

Tl TR e Thl-h4 +
6. Rad-a5!

Si Ra3? Th3+ suivi de Tb3 ar-
réte le pion bT7.

6.

.......... Fé6-b3!
7. Fb2-a3+
Pare provisoirement Ta4 Mat.
¢ S W Rc¢5-¢6

Et si 8. Fb4-parant Ta4— alors
Rxb7 gagne tranquillement...

8. b7-b8C+!! NULLE

Si Rd5; 9. Fbd = Si 8. .. RcT;
9. Ca6+ suivi de C ou Fb4, —
Si 8. .. RbT; 9. Fd6 =. Le maté-
riel noir est théoriquement insuf-
fisant pour le gain. Une trés jolie
étude avec promotions variges !

~ H. M. MATTISON
« Rigaer Tageblatt » 1914, Nulle,

1. b6-b7 Td6-d7
2. Cér-d5+! ;

Si 2. Ra8? Txb7;, 3. Rxb7 TgT
suivi de Txé7 gagne.

Si 2. Cc6? TggT; 3. Ca5 Tg6 (Le
moins compliqué, car 3. .. Ré4 doit
mener a4 un gain acrobatique. En
revanche, 3. .. Tg5?, indiqué dans
plusieurs ouvrages comme gagnant,
est réfuté par 4. Rb6! menant &

il [ e

! s

la Nulle. La position, en déﬁée

sa simplicité apparente, se préte
admirablement aux erreurs : Du
« Mattison» pur!) 4. Cc4 (Les
Blancs ne peuvent jouer le Roi,
D’autre part, l'avance stérile du
pion g2 est simplement réfutée par
la marche du Roi Noir par é4 et
d5 vers ¢6 ou bs. Si 4. Cb3 Th7;
5. C¢b — ou Cab Ré4 — 5. ... Tc6;
6. Ra8 — Apres Cd3+ le pion b7
ne pourra plus étre défendu —
6. ... Th8+; 7. b8D+ T xb84  suivi
de Txcs) 4 .. ThT (Pare+iCb6)
5. Cab Ré4; 6. Cc4 Rd5; 7. Cabd
Rch; 8. Ch3+ Rg4; 9. Cab RbS
gagne.

g Rf4-é5

tombons dans une défense blanche
analogue a la ligne de jeu princi-
pale : Notons, en effet, que le pion
g2 est bloqué. Si 2. ... Rgh, la Tour
Noire ne peut plus accéder en g8:
Voir encore la ligne de jeu prin-
cipale.

Si 2. .. Rf5; 3. Cé3+ suivi de
Cxg4. Si 2. .. Ré4; 3. Cf6+ coute
la TdT.

3. Cd5-b6 Td7-¢7!

Trés fin! TUltérieurement, les
Blancs ne pourront plus damer
avec échec.

4 Ra7-a8 Tgd x g2!
Si maintenant 5. b8D — sans
échec! — Ta2+ gagne. En re-

vanche, si 4. ... Tg3; 5. Cc4+! per-
met b8D car Ta3+ est empéché.
5. Cb6-¢8! Tg2-g8

Les Blancs menacaient de faire
Dame et de couvrir I’échec Ta2+
avec le Cc¢8—af7. Si maintenant
6. b8D ? T x¢8 gagne, vu le clouage
de la Dame. Les Blancs paraissent
dans une triste impasse !

6. b7-b8F!!

Cloue la T¢7 et menace FxcT (+)
avec une nullité théorique.

Tg8 x ¢8

Pat 1!

Cette jolie idée n’est d’ailleurs
pas de Mattison, la priorité sem-
blant appartenir & Traxler et

Derdle (voir « Courrier » ne 50,
p. 23).

\ H. M. LOMMER "
.« L'Tllustration » 1935. Gain,

E bt % %
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Un peu de fantaisie avec le gé-
‘nial HM.L. ! Bien sir, méme dans
‘le jeu par correspondance, vous
n’arriverez probablement jamais a
installer commodément 6 pions sur
le septiéme rang: La Bourdon-
nais puis, beaucoup plus tard, Ja-
nowsky contre Edward Lasker a
(New-York en 1924 en installérent 3,
ce qui n'est déja pas mal!

1 b7xa8T! :

Avec tous ces pions, on ne peut
méme pas faire Dame pour gagner:
Si 1. bxa8D? Th5!!; 2. Dh38! pour
parer Rg3 Mat. Notons que Ffl+
ou Ffb+ ne pare pas cé Mat.
2. ... Rg3+d!; 3. Dxh5 blD+ (Ou
blT+, encore plus spirituel) 4.
Fxbl diD+; 5. Cxdl Pat.

1° LRl Th8-h5
2. Ta8-h8 Th5 x h8
3. a7-a8T Th8-h5
4. Ta8-h8 Th5 x h8
5. ¢7-¢8T (!) Th8-h5
6. Tc¢8-h8 Th5 x h8
7 d7-d8T Th8-h5
8. Td8-h8 Th5 x h8
9 é7-é8T! Th8-h5
10. Té8-h8 Th5 x h8
11 f7-f8T Th8-h5
12. Tf8-h8 Th5 x h8
12. Ta3-a7!

Nous voyons l'idée profonde de
I’étude : Promotions de Tour ef
dégagement du septiéme rang pour
parer le mat par Th 7. Vraiment
extraordinaire !

13" s Rh3-g3+d
14, Ta7-h7 Th8-é8

Si Tas8; 15 Fbl] Tal; 18. . 'TdJ
Ta8; 17. g7 gagne. Si 15. .. Té8;
16. C&7 Td8; 17. Cxf5+ Rf2 (Rgd;
18. Ch6+ Rg3!; 19. Cé4+ Rh4;

—



20. Cf5+! Rg4; 21. Of2+ R x g5;
22, g7! et gagnent) 18. Cdl+ Ré2;
20. F¢2! menacant Té7+ suivi de
g7 gagne, car si 20. .. blb?; 21.
TéT+ Rf1; 22. Fxdl.

153 Ccg6-é7 et gagnent

Si par exemple 15. .. Td8: 16.
Cx15+! Rgd (Si Rf2; 17. Cdi+)
17. Ch6+! Rg3 (Rxg5?; 18. CfT+
et Cxd8) 18. Cé4+ Rh4:; 19.
Cf5+ +d! (et non Cf7+d suivi de
Cxd8 vu diD+) Rg4; 20. Cf2+
Rxgh; 21. gT7! C&5; 22. F¢2 Cf7
(d1D+4; 23. Cxdl+ Txdl+:; 24,
Fxdl blD; 25. g8D+ Cg6; 26. Thbs
+R16; 27. Dg7+ etc..) 23. Cd6 Ché
(8i Cxd6; 24. Th8!) 24. Cdé4+
suivi de Cxd2 (+d) gagne. Ces
variantes sont plus que compli-
quées et il faut faire avant toute
chose confiance & l'auteur !

Dans les trois études que nous
venons de voir, il n'était question
que de promotions F, C ou T ! De
temps & autres, cependant, « on fait
Dame» pour changer un peu.

R. HUGUET
« Schweiser Arbeiter Schach Jour-
nal», 1954, Deuxiéme Prix. Nulle.

(Dédiée a Pierre Rolland.)

Dans cette position, le pion noir

——

a2 parait trés surveillé par le Fc3.
Cependant, les Noirs menacent
Ff4-h6-g7 et le Roi Blanc n'a pas
le temps matériel daller cueillir
a2 via c¢6 et b5. Il est facile de
s'en rendre compte. D’autre part,
si 1. Ré6? Fh6; 2. Fh7+ Rxh7!
(Et non Rf8?; 3. Fd4 — menacant
si Fg7?; 4. Fc5+ Ré8; 5. FéT suivi
de Fg6 Mat, dou: — 3. .. Fé3:
4. Fé5 ete.. Nulle. Ou 3. ... Fd2:
4. Rd6 Fxb4; 5. Rc6 etc..) 3. RfT
Fd2!; 4. Fal Fxb4; 5 Ré6 Fd2:
6. Rd5 b4; 7. Rc4 F¢3 et gagne.
Si 6. b4 Fxb4; 7. Rd5 Ff8 gagne.
1. Rd5-¢6!

Menace le gain de a2 via b5 si
les Noirs ne jouent pas Fhe.

| g o Ff4-hé6

2. Féd-d5+ Rg8-f8

Tét ou tard, ce coup est forcé
pour éviter le perpétuel du Fou :
2. .. Rh7; 3. Fd5+ Rg8; 4. Fé4+
etc...

3. Rc6-d7 Fhé-g7
4. Fe¢3-d2 a2-alD
5. Fd2-é3

Position de nullité.

La Dame Noire ne peut pas don-
ner déchec sans étre capturée
(Da7+?; FxaT). Le Roi Noir est
enfermé et est menacé de F¢5 Mat.
La case ¢5 étant contrdlée par le
pion b4, la Dame Noire ne peut
parer ce mat. Le Fg7 doit donc
jouer sur la grande diagonale pour
« donner de l'air» au Roi Noir et
parer F¢b Mat: 5. ... FgT—h8 (ou
f6, é5, d4, ¢3, b2) 6. Fé3—h6+ FgT
(forcé) 7. Fé3 etc.. NULLE.

Robert HUGUET,
50, rue Vergniaud.
Bordeaux.

CONCOURS D'ERREURS
Dans Uétude qui suit, des erreurs volontaires ont été faites dans
analyse. A vous de les trouver. C’est le but du concours.
Celui-ci sera organisé d'une maniére permanente s'il groupe un

noyau fidéle de concurrents. Des
réglement qui sera publié si le prése

priz seront attribués d'aprés un

nt essai réussit.

. Aussi répondez nombreuxr et dites-nous et un pareil concours vous
intéresse ou si vous le trouvez trop difficile.

Adressez les erreurs que vous avez

relevées a M. R. HUGUET, 50, rue

Vergniaud, Bordeaux (Gironde) dans un délai de deur semaines apreés

la parution de ce numéro.

B [

Daprés Gulaiev, Shakhmaty 40.

Les Blancs jouent et font nulle.
Blancs Rbl, Da8, Tal, Pa2, b5.

Noirs Rdl, Fe¢l, Fhl, Cg6, Pa3,
b3, d4, é6.

Bien entendu, un truquage de la
position, de la solution ou de l'ana-
lyse ayant eu lieu, ni I'étude dont
il est question ni l'auteur ne sont
évidemment en cause.

1. Da8xc6!

NOUVELLES

Nous apprenons que le match
France-Yougoslavie se déroulera a
Vichy les 1¢r et 3 juin. Cette ren-
contre, dont l'organisation a été
confié¢e a M. Lequet, Président de
la Ligue du Centre, est une épreuve
du Tournoi européen par équipes.

La France fait partie du Groupe
IT avec la Roumanie et la Yougo-
slavie. Le match Roumanie-France
a eu lieu & Bucarest et a été perdu
pour la France.

Les organisateurs, avec l'aide
compréhensive de la municipalité
vichyssoise, semblent bien placés
pour faire de cette rencontre in-
ternationale une manifestation ca-
pable de servir brillamment la
cause des échecs.

Félicitons M. Lequet d'avoir bien
voulu prendre en main une telle
charge. Nous ne doutons pas qu’il
fasse les choses, comme a son ha-
bitude, d’'une maniére parfaite. Il
dispose avec Vichy d'un cadre ac-
cueillant, d’une étape idéale, ol les
amateurs d’échecs qui auront des
loisirs & cette épogue peuvent d'ores
et déja se donner rendez-vous pour
assister a la rencontre des Maitres
Francais et Yougoslaves.

Si 1. bbxc6? Fé4 Mat. Ou 1.
a2x b3? Fé4+; 2. Ra2, Ch4 Mat. Ou
1. Dxa3? Fé4 Mat.

p gt e rik (TS Fhl x ¢6
3. bixcé h3-b2!

(Note en dehors du concours :
Les variantes commencant par 2...
Ff4 ne ménent qu’a la nullité apres
3. a2x b3.)

Seul coup donnant des chances
de gain. Si 2.. b3xa2+; 3. Rxa2,
nulle,

3. ¢6-¢7 Fe¢l-d2!
4. ¢7-¢8D!

Et non ¢7-¢8T? Fe¢3!; 5. Txc3,
b2xalD+; 6. Rxal, déxc¢3 gagne.
4 o3 mEeie Fd2-¢3!

Une jolie pointe, mais :

5. D¢8x ¢3!

Parant la menace b2xalD Mat.
o ey e T d4 x ¢3, Pat.

Et non 5. b2xalD+; 6. Dxal!
(Si 6. Rxal? dxc¢3 gagne) et
dans cette variante, ce sont les
Blanecs qui gagnent !

5

Vient de paraitre :

LE PROBLEME
Organe de 1'Union

des Problémistes de France

Le n° 1 (16 pages) : 200 francs
entierement consacré
aux problémes en deux coups
***

Tivadar KARDOS et Gabriel AU-
THIER. 125 PROBLEMES et quel-
ques autres du dernier demi-siécle.
48 pages. Paris, 1956. 350 fr.

Plaquette, présentée avec beau-
coup de soin, d'une sélection de
problémes en 2 coups du type blo-
cus avec mats changés, mats ajou-
tés, parfois jeu changé. Elle a été
réunie par Tivadar Kardos, le spé-
cialiste de la question. Les com-
mentaires sobres et précis sont de
Gabriel Authier. Les définitions
générales sont données dans une
introduction et permettent au lec-
teur non initié de comprendre l'art
du probléme. Ouvrage bhien concu
et trés bien réalisé.

_0_

— Pour se procurer ces ouvrages,
s'adresser & G. BALBO.

R



CHAMPIONNAT DE FRANGE DE SOLUTIONS 1956
3me'sE|_aiE &% Q. Problémes Inédits

3 Eolutigms a envoyer a M. G. -Balbo. 27, avenue René-Damous, Cham-
pigny (Seme): avant le 30 avril 1956.
V't' Les Problémes participent également au concours annuel de compo-
sition. ;P 3

Le réglement complet, ainsi que le mode d’attributi d
paru dans le Courrier des Echecs n° 51, pages 13 et 14. PO R s
N° 17 - P. BOUTIER (Puteaux) | N° 18 - P. BISCAY

: : ! dédié a L. Fontaine * —

= =

E
17

Mat en 2 coups 7+ 6| Mat en 2 4-:79ups - 14+ 6
N 19 - E. TOLILA (Chalon-s.Saéne) || N° 20 - C: GROENENVELD (Aalten) '
P v % % %ﬁf 1 -

'Mat en 2 coups 1M+ 8

Mat en. 2 coups 8 + 7

N° 21 - |. OUDOT
N° 22 - H. ZIMMER (Agen)

Mat en 2 coups 15 + 11 | Mat en 2 coups’ Siterl

— 30 e

N° 23 - L. SCOTTI (Grenoble)

Mat en 3 coups 11 413

Mat en 4 coups

SOLUTIONS DE LA 1*¢ SERIE

Ne¢ 1. MERLANDE. SCOTTI. MON-
REAL.
1. Ré6-d6 Ptz : 2.
menace 2. Cd6.
Théme Schor royal en correction
noire.

Ne¢ 2. G. AUTHIER.

1. Tel-dl Pts: 2.
blocus.

Task des 5 abandons de garde
par pions sur la méme file. Le pro-
bléme est légal, car un pion blanc
a di étre promu avant d'étre pris.

N¢ 3. L. SCOTTI.

1. Fei-f8 Pts: 2.
menace 2. Cé3.
Démolition 1. Tb7+ Pts : 2.

Théme Szoghy ('auteur rectifie
en placant le Fou é7 a gT.

Ne 4. A, SERVAIS.

1. Dgi-f5 Pts: 2.
menace 2. Dd5+.

Thémes Cristoffanini, Dalton et
Somoff avec Correction noire.

No 5. P. MONREAL.

1. Df8-d8 Pt 2.
menace 2. Dd2.

Correction noire généralisée et
théme Grimshaw (I'auteur ajoute
un pion noir & h6).

Ne¢ 6. R. DIOT.

1. Fbi-¢c8 Pts: 2.
Blocus.
Démolition 1. Td6. Pts: 2.

1. Df7? est réfuté par Cxc6.

Cette indication comme démoli-
tion a été pénalisée d'un point.

N¢ 7. J. HARTONG.

1. Tbl-al Pts : 3.
blocus.
1. .:¢3; 2.Cé3 Po it
Y. 0328, 0b3 '
1. .63 2 'CEd Phiv.l.
1. ..13; 2, CA3 7 AR I
1 wih2; 3. Tel : 2y HCEN 1
No 8. J. HARTONG.
1. Rcg7-¢8 Pis: 2
blocus.

Démolition : 1. Cé3+. Pts: 2.
Total des points de la pre-
TRATE BAEIE N S s ke 28.

La seconde série nous a valu un
important courrier relatif aux er-
reurs dans les diagrammes.

Probléeme ne 13. La position est
conforme & celle de l'auteur, ce
probléme est maintenu.

Probléme n° 16. Le Roi blanc f6
doit étre placé sur la case é5 a la
place du second Roi noir.

Les solutions de ces deux problé-
mes scnt a envoyer avec la troi-
siéme série.

Nous informons les solutionnistes
participant pour la premiére fois
au Championnat de France de so-
lutions que certains problémes peu-
vent contenir des piéces provenant
nécessairement d'une promotion
de pion.

Nous rappelons l'article 6 du ré-
glement ainsi concu :

I1 y a illégalité quand il n’est pas
possible d’aboutir & la position du
probléme par des coups légaux, en

artant de la position initiale du
eu d’'Echecs, trait aux Blancs.

PRSI, |



CLASSEMENT APRES LA 1 SERIE

28 Pts: MM. R. Jolly, H. Jumel,
R. Pagniez, C. Pelle, G. Schmitt,
A. Wostyn.

27 Pts: J. Beller, J. Négro.

26 Pts: F. Calvet, H. Catherinet,
E. Cimetiére, A. Giraudet, B. Gla-
diline, L. Marty, G. Munoz, A. Pas-
cual, I. Rauch, H. Rauss, J. Scher-
rer, E. Tolila.

25 Pis: J. Oudot, E. Pavia, C.
Wermelinger.

24 Pts: R. Barrau, G. Debarbieux,
A. Lefillastre, A. Michaud, A. Péri,
Lt Vuillemin, E. Wurmser.

22 Pis: R. Baras, M. Bony, J.
Courty, E. Delbrel, J. Milin, L.

Mouillaux, A. Penot, J. Puységur,
I. Semenoff, C. Witkowski.

20 Pts: Debrou, J. Loutzenko, A.
Pontier.

19 Pts: R. Feher.

18 Pts: P. Bugnicourt.

15 Pts: R. Caudrillier, ]

14 Pts: A. Colliou, B. Léopoldoff.

12 Pts: A. Dupouy, J. Durieux,
W. Goulding, Semperowitch.

10 Pis: G. Couellant, M. Maurice,
A. Swaenepoel,

6 Pts: Benataff, J. Fouché, Sou-
las.

4 Pts: J. Lioret.

LE COIN DU PROBLEMISTE DEBUTANT

LE MAT. — Le but final d’un
probléme, comme dans la partie,
est le mat de 'un des Rois.

Par convention, dans le probléme
direct, les Blancs jouent toujours
les premiers et donnent le mat au
Roi noir.

La case occupée par le Roi est
nommeée case royale, les huit cases
contigués a la case royale consti-
tuent avec celle-ci le champ royal;
si une ou plusieurs de ces cases
sont accessibles au Roi, elles se
nomment cases de jfuite.

Ceci nous permet de donner une
autre définition du mat, plus adap-
tée au probleme: Le Roi est mat
quand toutes les cases du champ
royal sont contrélées par des piéces
blanches, ou blogquées c'est-a-dire
occupées par des piéces noires.

L’ensemble des piéces blanches et
noires participant au mat consti-
tuent le Tableau de mat, nous ver-
rons plus loin dans les exemples
les principales qualités du Tableau
de mat.

Notons-en deux caractéres parti-
culiers: le mat miroir, quand
toutes les cases du champ royal
ne contiennent aucune piéce en
dehors du Roi; le mat étouffe,
quand toutes les cases sont occu-
pées par des piéces noires.

Un dommage du camp noir fre-
quemment utilisé dans l'application
du mat est I'effet nommé blocage,
il consiste dans le jeu d'une piéce
noire sur une des cases du champ
royal provoquant : 1¢ la perte d'ac-
cés de cette case au Roi noir
(fuite) ; 2¢ le gain de mouvement
de la piéce blanche primitivement
occupée au contrdle de ladite case.
Cette piéce rendue disponible peut-
étre soit utilisée pour donner le
mat, soit interceptée sans inconvé-
nient par une autre piéce donnant
le mat.

Pour blocage les Anglais utilisent
le mot self-block que l'on traduit
par auto-blocage. Le préfixe auto
est superflu, l'effet étant toujours
provoqué par une piéce de méme
couleur, nous utiliserons donc sim-
plement blocage.

L’effet inverse nommé déblocage,
consiste & jouer une piéce noire
occupant une case du champ royal
pour créer une case de fuite.

Etude du Tableau de mat.

Le champ royal devant étre con-
trolé entiérement pour donner le
mat, il appert que plus ce champ
sera reduit, plus le contréle en sera
facilité.

TEe e i)

Mat type A.

La position du Roi noir dans un
angle de I'échiquier réduit le champ
royal & quatre cases; d'autre part,
les reégles de l'économie indiquent
aue l'on doit utiliser le minimum
de forces blanches et, comme la
présence du Roi blanc est indis-
pensable, il vient tout naturelle-
ment a l'idée de placer ce Roi a
proximité du Roi noir et contréler
ainsi deux cases de son champ. La
meilleure position est celle du pro-
bléme ne II, car elle permet l'ac-
tion d'une Tour sur le premier
rang, l'action d'un Fou sur la
grande diagonale et celle du Ca-
valier sur la case b3.

Vaici une [application du mat
type A, extraite du premier livre
de la collection A.C. White: Le
Roi acculé aux angles (1905).

Ne II s. Loyd
Evening Telegram 1888

A

Mat en trois coups

Examinons la position : Le Roi
noir est dans 'angle al, et les deux
piéces noires bloguent les cases a2
et bl, le camp noir est Pat, en
effet, le pion a2 ne peut avancer,
et soutient le Cavalier, le Cava-
lier est lui-méme cloué par la Tour.

La solution est :

Clé. 1. Tdl-d2 levant le pat.

81 L C%dl: 3. Cel, C joue et
3. Cb3. Mat.

Si 1... Ca8 échec; 2. Rb3; si 2.
Rbl ou C joue; 3, Tdl. Mat; si 2..
Cbl; 3. Txa2 Mat,

Mat type B.

La position du Roi le long d'une
bande réduit le champ royal a
6 cases et le mat peut s'obtenir
simplement par le mat classique de
Roi et Tour contre Roi seul; le
Roi blanc en opposition controle
trois cases du champ et la Tour
les trois derniéres le long de la
bande.

L'emploi du Fou ou du Cavalier
pour donner le mat nécessite la
présence de deux chevilles (généra-
lement des pions noirs pour bloquer
les deux cases de fuite de part et
d’autre du Roi.

Le schéma ci-dessous présente un
exemple simplifié du mat type B.

N¢ III G. BALBO

Mat en deux coups

Clé 1. Cg5-h3 complétant le blocus.

Les Noirs ne disposent gue d’un
seul coup 1. h7-h6 permettant 2.
Ch3-f4. Mat.

G. BALBO.

CONCOURS PICON

CLASSEMENT
APRES LA 8 SERIE

Mile J. Couvert, MM. de Boissel,
Bollaerts, Calvet, Halberstadt, Ju-
mel, Marlande, Négro, Pelta et Vi-
nay recevront un cadeau souvenir
offert par PICON, et repartent a
Zéro,

L’'abondance des matiéres nous
fait reporter au prochain numéro
le classement complet des 150 con -
currents.

AL i
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CONCOURS ECHELLE

1° Le concours est permanent et ouvert & tous les abonnés du Courrier
des Echecs, qui peuvent y participer & tout moment.

90 Le classement se fait par addition de points: 2 points pour Jan
2-coups, 3 points pour un 3-coups, etc.

3¢ A chaque série, les dix concurrents en téte du classement recoivent
un cadeau souvenir offert par PICON, et repartent a zéro.

4° Les solutions doivent étre adresseées 4 G. BALBO, 27, avenue
R.-Damous, Champigny (Seine), Délai d’envol : quinze jours au maximum
aprés réception de la revue.

Ne 17 No 18

i
Z

Mat en deux coups Mat en deux coups
Blancs : Ra2; Dgl; Tél, h4; Fc4; Blancs : Ra8; Db2; Td4; Fh4, h5;
CéB; Pbh3, €2, f4 = 9. Cc¢b, d7; Pdb, é4 = 9.
Noirs : Ré4; Pa3, b4, d6, €7, hb Noirs : Rf4; Da6; Cab; PaT7, b3,
=@ b7, ¢2, €3, 16 = 0.

SOLUTIONS DES PROBLEMES N° 15 et 16
Ne 15. E. KLAR. 1¢r prix UPF. | N° 16. T. KARDOS. Parallele 50.

1936. ! 1950.

Mat en 2 coups. 2 points. Mat en 2 coups. 2 points.
1. Cbkc3 1. Th4-h3
menace 2. é3 Mat. p 3

Fausses solutions: Blocus.

1. Cf6? réfuté par Dxb4. ) :

1. Txb7? réfuté par Cd1. Fasistes sokiions:

1. Txd4? réfuté par Db3. 1. Db2? réfuté par ¢xd4.

1. Tbl? réfuté par Cd3. 1. Ta4? réfuté par Cb4.

P
Eco ufeg les Emi_ssio nes

consacnees auX t’checs

Paris National - Chronique de Bellanger tcus lss vendredis
& 19 h. 16.

Radic-Limoges - Chronique de Jeanton Lamarche, le ven-
dredi & '19 h. 50.

Toulouse-Pyrénées - Chronique de Maissant, le mercredi a
6 h. 45.

MANIFESTEZ VOTRE INTERET AUX SPEACKERS

BENEDICTINE

b Prande Lipuech Fiangaite
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Faites une bonne oeuvre en vous abonnant &

P AT La Revue des Sanas

250 frs par an & envoyer au Trésorier de I'AJEC

L'ECHIQUIER DE FRANCE
Rewue Wensuelle

Articles théoriques Parties commentées
Problémes - Fins de Parties

Le Ne 100 fr. - Etr. 120 fr. - Abon. 1.000 fr. - Etr. 1150 fr.

Directeur : M. AUTHIER, a Melle (Deux-Sévres)
C/c Postal : Paris 4447-63
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ASSOCIATION DES JOUEURS D'’ECHECS
PAR CORRESPONDANCE

Siége Social :@ 4, rue de la Convention - La Varenne-Saint-Hilaire
Compte Chéque Postal Paris 6787-21

Secrétaire-Trésorier : }.  DELANNOY

4, Rue de la Convention, La Varenne-St-Hilaire (Seine)
C.C. postal Paris 1550.33 .

Rédaction : R. SUTRA
19, Boulevard Saint-Marcel, Paris-13°

Directeur des Tournois : M. BOULLE

37, rue Barbet-de-Jouy, Paris-7¢
C.C. Postal Paris 29.49.49

Problémes
Tournois Internationaux : M. BALBO
27, avenue René-Damous, Champigny (Seine)
C.C. Pastal Paris 522.612

COTISATION

Membres isolés : 550 fr., dont 300 reversés a la F.F.E.

Membres d’un Cercle affilié a la F.F.E. : 250 fr.

Toutes les cotisations et abcnnements sont renouvelebles le
1“7 octobre de chaque année.

“artes postales illustrées : 120 fr. le cent, port en sus, 45 fr.

Zactes spéciales pour le jeu par correspondance (chiffres et lettres ou
d.agrammes) 100 fr. le cent ; port en sus : 30 francs.

L’A.J.E.C. organise les compétitions permanentes suivantes :
1° Tournois de 5 joueurs (8 parties a jouer)
A) Forts joueurs - B) Joueurs moyens - C) Débutants.
Inscription : 100 fr. i

2° Coupe de France par élimination. Les joueurs sont opposés
deux par deux. Aprés deux victoires, ils montent de catégorie.
Inscription : 100 fr.

YIEUX NUMEROS DU « COURRIER DES ECHECS »
Les premiers numéros du Courrier des Echecs s’épuisent ; nous
les vendons, au profit de la propagande :
o3 i R HE e e iy 25 francs picce (N°* 7, 15, 18 et 21 épuisés)
aprés le Ne 2300 1007 50y

Le Gérant : BOULLE. - Dépot légal n® 8526 - Imp. Vox-Publicité, Paris
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Numéro 55

LE COURRIER DES ECHECS

Revue bi-mestrielle d'Echecs par Correspondance

Affiliée a la Fédération Francaise des Echecs
et & llnternationnal Chess Correspondence Association

Juin 1956

EDITORIAL

IL'Association des joueurs
d’Echecs par Correspondance con-
tinue son développement. De nou-
veaux joueurs s'inscrivent & ses
tournois. Parmi ceux--ci, viennent,
en particulier, nos compatriotes
habitant hors de la métropole.
Grace aux relations aériennes et
au fait que la correspondance par
avion colite le méme prix que la
voie maritime, ils participent main-
tenant dans des conditions nor-
males aux différentes compétitions
organisées. Actuellement, il est
méme plus rapide de correspondre
de Paris a Alger que de Paris avec
une leocalité de province.

Dans ce cas, les deux seuls
moyens de correspondance sont la
carte de correspondance affranchie
a 12 francs (vendue 13 francs au
bureau de poste) et la carte pos-
tale illustrée affranchie a4 8 francs
comprenant au maximum 5 groupes
de 5 signes au plus et la signature.
En effet, par exemple, entre la
métropole et I’Afrigue du Nord, une
carte demande de deux a trois jours
et un imprimé une dizaine de
jours.

La carte imprimée est économi-
que a condition de pouvoir se la
procurer a un prix modique.
L’AJE.C. en fournit au prix de
165 francs les cent, Elle revient
ainsi a 9,656 francs.

Mais pour éviter a son corres-
pondant une surtaxe de 8 francs,
il est nécessaire de discipliner la
plume.

La poste admet le langage chif-
fré; seulement, pour un groupe, le
nombre de signes doit étre au maxi-
mum de cing et se suivre d'une
facon réguliere. Les cing groupes
devront aussi étre nettement sé-
pares.

Exemples :

(@) Té3 x é6 peut entrainer une
surtaxe, car ce groupe comprend
6 signes : il faut écrire T x €6 et,
sil y a ambiguité, Té x é6 ou
T3 x €6;

(b) 811 n’y a pas prise, la nota-
tion compléte s'écrira en suppri-
mant le tiret entre la case de deé-
part et celle d’arrivée: Rflh2
pour Rfl—h2;



(e) La notation abrégée peut se
combiner avec le numérotage du
coup, 35. Dé3—gb s'inscrira
35 Dgbh, ne pas mettre un inter-
valle entre 35 et Dg5 sinon la poste
pourrait compter 2 groupes. Ne pas
oublier non plus gu'un point ou le
trait pour souligner compte pour
un signe.

Avec 5 groupes de 5 signes au
plus chacun, un joueur peut faci-
lement conduire deux parties
d’échecs. Les 5 signes devront étre
combinés de maniére qu’il n'y ait
aucune ambiguité en  donnant le
maximum possible de précisions et
en supprimant au besoin le numé-
rotage du coup.

Pour l'étranger, on utilisera de
préférence la notation chiffrée.

Les cartes spéciales perdent de
plus en plus de lintérét. Légale-
ment, elles doivent étre affranchies
a 12 franecs. L'échange des coups
d'échecs d'une partie est en effet
une correspondance privée et non
un imprimé. Toutefois, lorsque les
coups joués sont soulignés discreé-
tement, ces cartes bénéficient
quelquefois d'une tolérance postale
et peuvent circuler au tarif de
5 francs comme les imprimés.

Tous les procédés frauduleux de
correspondance par lintermédiaire
d'un journal ou de sa bande ne
devront pas étre employeés.

Ne pas cublier non plus qu'une
carte postale illustrée ne peut étre
une réclame. Dans ce cas, méme
si elle comporte les 5 groupes de
5 signes, elle doit étre affranchie
a 12 francs. C’est une tolérance de
la. poste de l'accepter & 8 francs.

Notons, pour les joueurs qui n'ont
pas encore pratiqué le jeu par cor-
respondance, qu'une partie dure en
moyenne entre 6 et 8 mois; pen-
dant ce temps, les frais d’envoi
s'éléevent a environ 500 francs avec
les cartes ordinaires, 400 francs
avec les cartes postales illustrées
et 300 francs avec les cartes spé-
ciales si elles sont acceptées comme
imprimés.

Tous les joueurs d'échecs savent:
« Rien n'est plus difficile a ga-
gner qu'une partie gagnante. »

L'attention se relache des que le
gain semble assuré, l'intérét de la
partie diminue et a4 ce moment
vous pouvez mettre la Dame en
prise et la situation se retourne.
Aussi n’envoyez pas vos gains au
Cirecteur des tournocis avant que
votre adversaire n’ait abandonneé,
accompagnez toujours vos résultats
par l'envoi des parties gagnées ou
des nulles si vous avez les Blancs.

Avec un tableau de résultats
dans leguel figure un gain non
réalisé, le Directeur des tournois
peut se trouver quelques semaines
aprés devant une partie gagnée par
chacun des deux adversaires. Sl
ne recoit aucune partie, comment
voulez-vous qu'il sache lequel des
deux a raison.

*
* %k

L'A.J.E.C. a toujours été trés libeé-
rale dans linscription pour les
tournois A, B et C. N'en profitez
pas pour vous inscrire dans un
tournoi au-dessus de vos forces ol
vous perdrez toutes vos parties qui
seront sans intérét pour vos adver-
saires et vous-méme. Ne jouez pas
non plus dans un tournoi trop
faible, vous n’aurez aucun meérite
a gagner toutes vos parties. Sachez
vous limiter quant au nombre de
parties en route, si vous en avez
trop a conduire, vous ferez des
erreurs et vous perdrez. Méme si
au début d’'un tournoi vous collec-
tionnez des parties perdues, con-
tinuez malgré cela et n'abandonnez
pas. Vous faussez ainsi le tournm
et cest aussi un mangue de ‘cour-
toisie vis-a-vis de vos adversaires.
Sachez abandonner quand le gain
pour votre correspondant n'est plus
quune question de technique.

Pour que le jeu par correspon-
dance vive et se développe, répon-
dez réguliéerement, ne trainez pas
afin d’éviter des rappels qui finis-
sent par couter.

Acceptez les joueurs que le sort
a désigné.

s

NOS TOURNOIS

TOURNOIS PERMANENT
A 5 JOUEURS

DERNIERS TOURNOIS TERMINES
944 B. — 1) Cl Moreau, 8 p.; 2) Gi-

rod, 5 p..

948 A. — 1) A. Neil, 6 1/2; 2) E.
Meier, 5 Dp.

963 B. — 1) Rauss, T p.. 2) Sibe-
naler, 6 1/2.

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE

999. 27¢ Acces. — MM. Neil, Ma-
riette, Tolila, Klein, Taxonera.

1015 B. — MM. Degroote, H. Robert,
Cochard, Brant, Soulas.

1016 C. — MM. Leyssenne, Bisbrouk,
Didry, Ch. Lyoen, Eckert,

1017 A. — MM, Négro, Hulot, Klein,
Leconte, Strohl.

1018 B. — MM, Meier. Coifa, Mikh-
novitch, Bar, Pulido.

1019 A. — MM. Coifa, Van Guelder,
Bessler, Cardinal, Ledroit.

1020 B. — Brant, Vignal, Courtois,
Souchon. Supper.

1021 C. — MM. Lyoen, Cros, Gaillot,
Depotte Doreau.

1023 A. — MM. Pulido, Patrigeon,
Leconte. Pourade, Meler.

1024 B. — MM. Pavia, Jardin, Su-
chy, Brant, Morosini.

1026 A. — MM. Rauss, Bessler, Con-
vers, Pulido, Négro.

COUPE DE L’A.J.E.C
DERNIERS TOURNOIS TERMINES

1578 II D, — -2r Dubois et passe en
III D.

1616 ID. — 1ler J, de Puységur et
passe en IID.

1666 I D. — 1ler Courbet et passe en
I D

1673 IID. — ler G. Deschamps et
passe enl IID

1783 III D. — 1o Niederhauser et
Jouera dans le Tournoi de

Sons CoDup° 11'798

— ler Jbanez et passe en

D i

THEORIE DES

La variante ROSSOLIMO
de la défense Sicilienne

Recherchant les moyens d’échap-
per aux complications de la ligne
principale de la Défense Sicilienne,
nous avons étudié, dans le Courrier

— 3

1755 IID. — 1ler Lizounal et pause
en IIID.

1723 II D. — ler Sutra et passe en
IIID.

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE
Tournoi de Coupe. — 1591-1. —

MM. Cap. Betton, J. Mathieu,
J. Gonzalés, Gil.

1591-2, — MM. Viaud, Recht. Baey.
Premier tour
1777 ¥ID. — MM. Grienenberger et
Catherinet.
1778 {)D. — MM. Catherinet et Char-
on.
1779 I1D. — MM. Charbon et Adam.

1780 I D. — MM, Laforgue et Krafft.
1781 ID. — MM. Lafargue et Klein-

berg.

1784 ID. — MM. Meier et Bar.

1785 I D, — MM. Meier et Dele-
planqgue.

1786 III D. — MM. Baey et Régnier.
1787 IID. — MM. H. Robert et Tes-

tard.
1788 ID. — MM. Péri et Cébille.
1791 I1D. — MM. Cébille et Pulido.
1792 ID. — MM. Testard et PFerlié.

1793 I D. — MM. Pulido et Cardinal.
1796 I D, — MM. Lansier et Latiére.
1795 I D, — MM. Lansier et R. Rous-

seau.

1797 1IID. — MM. Deschamps et
Niederhauser..

1800 IID. — MM. Ibanez et Pavia.

1804 IID. — MM. Pavia et Lizounat.
1807 III D. — MM. Lizounat et Sutra.

Deuriéme tour

1764 II D. — MM. Négro et Convers.
1782 1 D. — MM. Oudot et Cier.
1783 IIID. — MM. Niederhauser et
Régniel
1789 ID. — MM. Rusinek et B. Ur-
1790 ??Jm MM
_— . Pontier et Morel.
1794 }IID — MM. Mahieux et Char-
er.
1799 I D. — MM. Pourade et Ambel-
louis

1801 ID. — MM. Cier et Pourade.
1803 ID. — MM. Bar et Gaudichon.
1808 ID. — MM. Sorhouet et Bar.

OUVERTURES

(_ies Echecs, n° 38, une variante mise
a _la que par ROSSOLIMO et
qui consiste & porter le F a ba.

1. é2-é4 ci-¢5
2 Cgl-f3 Cb8-c6
3. Ffl-b5



Cette variante continue a étre
pratiquée dans nos tournois, sans
donner toutefois aux blancs toutes
les satisfactions gqu’en avait tiré le
maitre Rossolimo avant de dispa-
raitre des tournois européens.

Partie KENNEL-SCARLATI
(869 TAc)

P e d7-dé
Au lien de ce coup, nous trou-

vons :

a) 3. Dd8-¢7; 4. ¢2-¢3 d7-d6; b5.
d2-d4 cHxd4; 6. ¢3xds Fe8-dT7: T.
0-0 Cg8-f6; 8. Ff1-é1 £7-é6; 9. Cbl-
¢3 Ff8-67 avec un jeu aisé pour les
Blancs (partie Morel-Beeuf - Coupe
1566 I1D).

b) 3.. Ccb-d4; 4. Cf3xd4 ¢5xdd;
5. ¢2-¢c3 af7-aB; 6. Fbb5-62 €7-65; T.
d2-d3 ? (11 fallait isoler le pion par
7. ¢3xd4) b7-bs ?; 8. Cbl-d2 Fi8-¢5
a l'avantage des Noirs (partie Lizou-
nat-Duflos - 840 T.B.).

4, d2-d4

On joue plus souvent 4. 0-0 dont
voici deux exemples :

a) 4. 0-0 a7-a6; 5. Fb5 x ¢c6 b7 x ¢6;
6. d2-d4 cHxd4; 7. Cf3xd4 ¢6-¢H;
8. Cd4-62 F¢B-bT7; 9. Cé2-g3 égalité
(partie’ Oudot-de Chauton - Coupe
1681 ID).

b) 4. 0-0 Fc¢8-d7; 5. d2-d4 ¢bxd4;
6. Ffl-é1 a7-a6; 7. Fbbxc6 bTxc6;
8. Dd1-d4 é7-é5 égalité (partie Chan-
don-Clacyé - match international).
4

B cixd4

5 Cf3xd4 F¢8-d7

6. Cbl-¢3 Cg8-f6

7. 0-0 [

8. Fcl-é3 ai-ab
Fb5-62

.Perte de temps qui laisse le com-
mandement des opérations aux Noirs.
- Ff8-&7

Dd8-¢7

pour empécher.. b7-b5, mais perd
encore un temps.

L N 0-0

12. Ddl-a2 Cc6-ab!
13. Tfl-dl1 Cas-c4
14. Dd2-cl TaB8-c8
15. Tdl-d3 T{8-d8
16. Cd4-b3 Fdi-c6
17.  Fé2-f3 d6-d5!
18. édxd5 Ciéx d5
19. Ce3xd5 F¢bxd5
20. Ff3xd5 Td8 x d5
21. Td3xd5 é6xd5
22. Fé3-d4 Féi-dé
23. g2-g3 Tc8-é8
24. Rgl-f2 Tég-é4
25. Del-dl Dei-67

26. Ddl-g4 £7-f6

27. Tal-dl gi-g5!!
28. Dgixf5 Té4-€2+
29. Rf2-f3 Té2 x h2!
30. Df5xd5+ Rg8-8
31. Dd5x¢4 DeéT-€8
32. g3-g4 b7-b5!

Les Blanes abandonnent.

Nous maintenons les conclusions
de notre précédente étude (Cour-
rier des Echecs, n° 38), a savoir
que :

1) la meilleure répligue pour les
Noirs & Ffl-b5 est 3.. a7-aé forcant
les Blancs a échanger, car si 4.
Fb5-a4 ?? le Fou est perdu par
4. b7-b5 et 5.. cb-¢c4, et si 4. Fbs-
c4 67-66; 5. 0-0 d7-d5; 6. e4xdd
66 x d5; 7. Tf1-é1+ Ff8-67; 8. Fi4-fl
le développement des Noirs est net-
tement meilleur (partie Kennel-
Recht (870 T.A.);

2) si les Noirs ne jouent pas 3..
a7-a6 les Blancs doivent pousser
4, ¢2-¢c3 préparant l'avance d2-d4
et ménageant une retraite a leur F
sur l'aile dame, comme dans la
partie espagnole.

Les Blancs peuvent aussi essayer
3. Ffl-b5+ lorsque les Noirs ont
répondu 2. d7-d6 (au lieu de Cb8-
¢6). Si ces derniers couvrent '’échec
avec le F, le jeu prend alors une
forme différente :

Partie POURADE-DENARO

(956 TB)
1. é2-é4 ¢i-¢5
2. Cglf3 d7-dé
3. Ffl-b5+ F¢8-d7
4. Fb5xdi+ Dd8 x d7
5. 0-0 Cb8-¢6
6. Tfl-él

6. Dd1-62 &7-866; 7. Tfl-dl Cg8-16; 8.
d2-d4 chxd4; 9. Cf3xd4 Ccbxd4;
10. Tdlxd4 é6-é6 mne parait pas
meilleur (partie Maréchal-Rousseau
—6836 T.Acc.).

T LN T Gg8-f6
7. ¢2-¢c3 é7-é6
8. d2-a4 ¢5x dd
9. ¢3xdd d6-d5
10. é4-é5 Cf6-é4
11. Cbl-c3 F{8-b4
Egalite.

Concluons aue les recherches de
nos joueurs n'ont pas avancé la

qguestion.

L Ml
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BIBLIOGRAPHIE

Max EUWE. — URTEIL und
PLAN im SCHACH; 1re édition,
168 p., 168 diagrammes, 8,40 D.M.
Walter de Gruyter, Berlin, 1956.

La célébre collection de livres
d'échecs de la librairie Walter de
Gruyter vient de s'enrichir d'un
nouveau titre destiné & devenir un
classique : le maitre Kurt Richter
nous donne la traduction en alle-
mand de Jugement el Plan aurx
Echecs de l'ancien champion du
monde.

Ce livre est concu de maniére a
montrer aux joueurs comment ils
doivent conduire une partie pour
s’assurer le gain quand ils ont
obtenu un avantage de position.
Les ouvrages consacrés o 12 théorie
des ouvertures terminent l'analyse
d'une variante en disant avantage
a l'un des camps ou égalité. Mais
souvent les raisons qui donnent
Yavantage 4 l'un des adversaires
échappent au débutant et ensuite
celui-ci est dans l'impossibilité de
savoir ccmment il doit jouer une
fois sorti du livre. Cela s’applique
particuliérement au joueur par cor-
respondance qui, avec l'aide de sa
bibliothéque, jouera d'une maniere
impeccable les premiers coups, puis
s'effondrera deés qu’il sera livré a
lui-méme. -

Par un texte clair et précis, Max
Euwe apprend comment le juge-
ment de position doit étre fait,
ensuite la tacticue a suivre pour en
tirer parti. La démonstration est
réalisée sur des parties de maitres
et au cours de l'exposé des dix cha-
pitres l'auteur passe en revue les
bases théoricues nécessaires. Tout
ce gui concerne le milieu de partie
{majorité de pions sur l'aile Dame,
Cavalier contre mauvais Fou, pions
faibles, cases fortes, ouvertures de
lignes, etc.) est développé succes-
sivement.

L’édition allemande est trés bien
présentée, imprimée en deux co-

lonnes ce qui en facilite la lecture.

Le nouvel ouvrage de Max Euwe
mérite donc de figurer dans toute
bibliothéque échiquéenne : c'est un
livre de base gu’il est nécessaire de
connaitre.

*
* *

Ruy LOPEZ, numéro spécial CON-
SIDERATIONS PHILOSOPHI-
QUES SUR LE JEU D'ECHECS,

par Albert SEGERS; janvier
1956, 20 fr. belges.

Recueil d’aphorismes sur l'escla-
vage moderne de ’'homme, sa libé-
ration par les loisirs et l'art. Celle
obtenue par le jeu d’échecs fait
T'objet principal de cette brochure.
Les échecs sont placés tres juste-
ment dans 1'échelle des valeurs. Les
différents aspects psychologiques
des joueurs par rapport au jeu et
entre eux sont examinés avec
beaucoup d’humour. Tout y passe :
théorie, imagination, ieu & la pen-
dule, correspondance, galerie, ta-
bac, alcool, etc. et méme la Bible !
Rien n’échappe a l'esprit satirique
bon enfant de l'auteur. Chaque
joueur y reconnaitra son portrait
et celui de ses adversaires.

*
* %
L’ECHIQUIER DE TURENNE. —

Abonnement un an: France,

150 fr., étranger, 200 fr. — Raoul

Bertolo, Secteur postal 50.751,

C.C.P. Strasbourg 963-46.

Par sa présentation claire, sa lec-
ture facile, la gualité de la repro-
duction des diagrammes, l'intérét
de son contenu échiquéen qui
s’adresse particulierement au
joueur débutant, ce bulletin men-
suel du Cercle de Turenne méritait
une plus large diffusion. Mainte-
nant les amateurs qui n'appartien-
nent pas a ce cercle peuvent se
le procurer.



PARTIES

COUPE DE FRANCE
5¢ Tournoi final

ESPAGNOLE
Blancs : Noirs :
R. RICHARD H. EVRARD
1. é2-e4 é7-e5
2. Cgl-f3 Cb8-¢6
3. Ffl-b5 a7-a6
4. Fb5-a4 Cg8-f6
5  0-0 Fi8-¢7
6. Tfl-él1 b7-b5
7. Fa4-b3 0-0
8. ¢2-¢3 d7-d6
9. h2-h3 Ce6-a5
10. Fb3-¢2 ¢i-¢5
11. d2-d4 Dd8-¢7
12. Cbl-a2 Fc8-d7
13. daxés d6 x é5
14. Cdz2-il Ta8-d8 (a)
15. Dd1-é2 (b) Cf6-h5
16. Cfl-g3 (c) Ch5x g3
17. 2xg3 Fdi-é6
18. b2-b3 f1-£6 (d)
19. g3-g4 Tds-dé
20. Fel-e3 T8-d8
21. Dé2-f2 Cab5-b7
22. Tel-dl Td6 x dl+
23. Talxdl Td8 x dl+
24, Felxdl b5-bd
25. c¢3-cd De7-d6 (e)
26. Fdl-¢2 Cb7-d8 (f)
27. g4-g5 Cd8-¢b
28. gbxf6 gl xf6
29. Cf3-h4! Cc6-d4
30. Ch4-i5 Féb < £5
31. é4xf5 Cddxc2 g)
32, DIi2x¢2 Fei-f8
33. Dc2-é4 Rg8-f7
34, Deéd-d5+ Dd6 x d5
35. ¢4xdd Ff8-d6
36. Rgl-f2 RI7-g7
37. Rf2-f3 h7-hé
38. Rf3-é4 Rg7-h7
39. g2-g4! (h) Rhi-g7
40. h3-hd Rg7-h1
41. ga-g5 (1) 6 < g5
42, hdxg5 h6xgh
43. Fe3x 35 Rh7-g7
44 Fg5-d8 Rgi-f7
45. f15-f6 ()

(a) Quelle T. il vaut mieux placer
4 d8. n’est pas facile a dire. l'une

ot l'autre ont leurs avantages et
leurs inconvénients; toutefois, le
choix de la T. D. n’est peut-étre pas

(b) Il fallait évidemment prévenir
1a découverte de la T. par Fxh3.
le plus recommandable.

(¢) Sur 16. Fcl-é3 suivrait Chb-14
forcant l'échange F. contre C.; par
le coup du texte, les Blancs cher-
chent a gagner le temps necessalre
pour poster leur C. D. a f5, mais
I’échange C xC contrarie ce plan et
double les P. Blancs, Certes ce dou-
blage va tourner a l'avantage des
Blancs, mais les Noirs n'ont pas
manceuvré au mieux.

(d) Ce coup, comme le précédent,
n’est pas assez entreprenant. Remise
en jeu du C. et retour du F. D. &
¢8 suivi du doublage des T., offraient
plus de possibilités.

(e) Les Noirs occupent la colonne
ouverte, mais cet avantage n'est
qu’illusoire, car leur FR est enfermé,
et amener le C a4 d4 demande trois
coups.

(f) 1 fallait faire précéder ce
coup de g7-g5, car maintenant,
grace a ce P doublé et méprise, les
Elancs vont dicter leur jeu.

(g) Le sguelette de P Bl est main-
tenant supérieur. S’en rendant
compte, les Noirs optent pour la
nullité, mais le meilleur moyen
d’obtenir celle-ci doit étre le main-
tien du C a d4, avec sacrifice du
Pé5 (31... é5-é4) que je renoncais,
bien & tort, & jouer au dernier mo-
ment.

(k) Et non 39. Ré4-d3, RhT-gT;
40. Rd3-c4, €5-641; 41. TFeé3xch,
Fde x cb; 42. Re4 x ¢b, é4-d3, etc.

(i) Cette fois les Blancs pour-
raient se permettre de laisser le | e
N. aller a D., aprés 41. h4-h5, Rh7-
p7; 42. Ré4-d3, ReT-h7: 46, d5-d6,
etc. car aprés une série d'échecs,
ils mettraient facilement leur R a
I'abri, et les Noirs n'auraient plus
qu'a coucher le leur.

() Ici se produisit un petit drame
contre leauel je tiesns a mettre les
joueurs par correspondance en gar-
de. M. Richard en jouant si 45.
f5-f6 ajoute : si 45..°?

46. Fd8-é7. Ce point d’interroga-
tion laisse aux Noirs le libre choix
du coup, je répondis donc 45... ¢5-
cd; 46. Fd8-é7, Fd6 xé7, sur quoi,
les Blancs abandonnérent, si non de
gaité de cceur, du moins en recon-
naissant leur faute. M. Richard me
demanda de reprendre son point
d’interrogation et de continuer la
partie 4 titre amical, ce aue j'accep-
tais. Ayant remarcué a l'analyse, un
coup que je croyais plus fort qu’il
n’était en réalité, voici ce oue donna
la suite de cette partie:

R s e B e

R g e

45. f5-f6, a6-ab (au lieu de c¢5-
c4); 46. Fd8 xab, RITxf6; 47. Fab-
d8+, Rfi6-f7; 48. Ré4-f5, RIT-€8; 49.
¥Fd8-f6, RéB-d7; 50. Fi6 x &5, Fd6-é7;
51. Ffb-é4, FeéT7-d6! C’est sur ce
coup que les Noirs avaient misé,
mais les Blancs évitérent le zug-
Zwang pour l'utiliser a leur avantage
cette fois, aprés: 52. Féb-f6 1, RdT-
¢7; 53. Ré4-d3, Rc7-b7; 54. Rd3-c4,
RDb7-b6; 55 Ff6-gb, Rb6-a6; 56. Fgb-
€3, Ra6-b6; 57. Fé3-f2, Fd6-€7; b58.
Ff2-g3, Pe7-f8; 59. Fg3-é5, Ff8-h6;
60. Fé5-d6, Fh6-é3; 61. Fd6-é7, etc.
Obligé de surveiller le P d5, que les
Blancs vont sacrifier, les Noirs ne
peuvent défendre lewrs P. et les
Blancs auront la voie libre.

Apreés cette démonstration, ne vou-
lant pas priver M. Richard d'une
victoire amplement meéritée, je lui
al rendu le bénéfice du gain qu'il
avait perdu au 45¢ coup.

H. EVRARD.

19° Tournoi d’accession
EST-INDIENNE

des complications.
(g) Les Blancs perdent une piéce.
(k) Forcé powur donner une case
de fuite au roi; car, si Dx¢3, DxD;
25. T x¢3 suivi de Tél mat.

742° Tournoi d’accession
DEFENSE BENONI

Blancs : Noirs :
REGNIER LEFEBVRE
1. d2-d4 Cg8-f6
2. c¢2-c4 g7-g6
3. Cbl-¢3 Fi8-g7
4. é2-é4 d7-d6
5. Cgl-f3 (a) 0-0
6. Ffl-e2 Ch8-d7!? (b)
7. 0-0 e7-6é5
8. Tfl-é2 T{8-é8
9. Teé2-fl (c) e5x d4
10. Cf3x 15 ¢7-¢cb
11. Cd4-c2 Dds-¢7
12. f2-f3 Ccdi-é5
13. Fel-e3 Fec8-é6
14. b2-b3 Ta8-d8
15. Feé3-d4 Cf6-hi
16. Ddl-d2 fi-f5 d)
17. é4xf5 Fé6 < £5
18. Ffl-é2 (e Ff5x¢c2
19. Dd2Xe¢2 (f) Césxf3+!
20. Fé2xf3 Fgi-dd+
21. Rgl-hl Dc¢i-gT (g)
22. Tal-¢l Fd4xe¢3
23. Teélx 38+ TdS8 x 8
24, g2-g4 (h) Ch5-f4
25. h2-h4 Té8-é3
Aband.

(a) On joue habituellement g2-g3
ou f2-f3 suivi de g2-g4.

(b) Meilleur é4-é5 suivi de Ch8-¢6.

(c) Protégeant é4 ce coup dénote
un exces de prudence.

(d) Les Noirs profitent du manque
d’audace des Blancs,

(e) Les Blancs ont perdu deux

temps.
(f) Meilleur g2-g4 qui entrainait

Blancs : Noirs :
LETEINTURIER BOUTTIER
1. d2-d4 Cg8-f6
2. ¢2-c4 c¢i-¢h
3. d4-d5 b7-b5
4, €2-é3 €7-é6
5. Cbl-¢3 b5-b4
6. Cc3-€2 Fc¢8-b7
7. Cé2-f4 g7-g5
8. Cf4-h5 é6x d5
9. Ch5xf6 Dd8x f6

10. c¢4xd5 Df6-f5
11. Ffl-c4 Df5-64
12. Fed-62 Dédxds
13. Ddlxd5 Fbixd5
14. Cgl-f3 - h7-h6
15. 0-0 Ff8-g7
16. Tfl-dl Fd5-b7
17. Tal-bl Cb8-c6
18. b2-b3 Ta8-d8
19. Fel-b2 0-0

20. Fb2xg7 Rg8x gl
21. Tdl-d6 T{8-¢8
22. Thl-¢l Té8-é6
23. Td6xé6 d7x é6
24, Telxceh g5-g4
25. Cf3-€l £7-f5

26. Cél-c2 Td8-d2
27. Rgl-f1 a7-ab
28. Rfl-é1 Td2-d5
29. Tec5-¢4 a6-a3
30. f2-f3 h6-h5
31. f3xg4 h5x g4
32. é3-é4 Td5-d7
33. é4xf5 €6 f5
34, Cc2-é3 Rgi-f6
35. Cé3xf5 Cg6-é5
36. Tcd-f4 Rf6-g5
37. Tf4-£f2 (a) Fb7xg2
38. Cf5-é3 Fg2-f3
39. Cé3-¢2 Rgh5-f4
40. Rél-f1 Ces-d3
41, Fé2xd3 Td7 xd3
42. Ceg2-é1 Td3-dl
43. Tf2-¢2 Rf4-€3
44, Te2-f2 Tdl-bl!
45. h2-h3 (b) Tblx é1 +
46. Rflxél g4xh3
47. Tf2-h2 (c) Ff3-g2
48. Reél-dl Reé3-f3



49, Rdl-d2 Rf3-g3
50. Th2xh3+ Fg2xh3
51. Rd2-d3 Rg3-f3
52. Rd3-cd Rf3-63
53. Red-b3 Ré3-d3
54. Rb5xa5 Rd3-¢3
55. Ra5-b5 Fh3-d7

Les Blancs abandonnent.

(@) J'attendais plutdét ici: 37. g2-
g3 (©6é5-g6; 388. Ti4-f2 FbT7-64; 39.
C15-63 Cg6-65; 40, TI2-18.

(b) Si 45. T joue g4-g3; 46. h2_x g3
Ff3-g4; 47. Th2 Tbl-al (la pointe);
48, Th2-hl Talxa2. '

() Si 47. Reél-fl Fi3-g2+; 48.
Rfl-gl h3-h24 ; 49. Rglxg2 42-
41D+: 50. Rg2xhl Ré3 xf2.

(Notes de BOUTTIER.)

902¢ Tournoi A

DEFENSE ORTHODOXE

Blancs : Noirs :
CONAN NEIL

1. d2-d4 Cg8-f6

2. ¢2-¢4 e7-€6

3. Cbl-g3 dai-d5

4. Fel-gs Ff8-é7

5. 62-é3 Cb8-d7

6. Cgl-f3 0-0

7. Tal-¢cl c-¢b

8. a2-al3 Cf6-687

9. h2-h4 17-16
10. Fg5-f4 Féi-d6
11. c¢4xd5 é6:xd5
12. Ffl-d3 Cdi-b6
13. Ddl-¢2 £6-£5
14. Cf3-é5 F¢8-é6
15. g2-g4 Fdé x é5
16. d4xé5 Dds-a7
17. Cc3-é2 gi-g6
18. h4-h5 g6 x h5
19. Thlxh5 Ceé8-g7
20. Th5-g5 foxgd
21. Fd3xhi+ Rg8-h8
22, Cé2-g3 Ti8-f7
23. Rél-é2 d5-d4
24, Tel-hl Ta8-f8
25. Fhi-g8+ Cgi-hi
26. Thlxh5+ T£7-h7
27. Th5xh7+ DA77 xh?
28. Dc¢2xh7 mat

836° Tournoi d’accession

11
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
18.
20.

21.
22.
23.

24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31,
32.
33.
34.
35.
36.
30
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
41.
48.
49.
50.
51,
52.
53.

=
SomanuRwNa

PARTIE ITALIENNE

Blancs :

ROUSSEAU
é2-é4
Cgl-£3
Ffl-c4
. . d2-d3
Fel-gb
Cbl-¢3
Fg5-h4
a2-a3
h2-h3

0-0
Fe¢4-a2
Ce3-d5
c2-¢3
Cd5x¢i?
Cclxa8
Cf3xh4
Ca8-b6
Ch4 x 15
Ddl-g4
Cf5 < h6 +
Ch6-15+
Dg4-hd +
Cf5-63
£2-14!
Dhd x f4+
Cé3-g4
Df4x 8-+
Ti1x {8
Cga-f2
Rgl-fl
Rf1-¢é2
b2-b3
Ré2-€3
Tal-bl
d3-d4
Cf2-d3
Th1-f1
¢3-¢d
d4-d5
Ré3-d4
Rd4x d3
Ré3-d4
€4-é5
Rd4 x é5
Tfl-cl
Reé5-d4
g2-g4
b3-b4
cd-¢5
Rd4-é5
b4 x ¢5
¢5-¢6
Tel-c4

Noirs :
GEIDER

€7-é5
Cb8-¢6
Fi8-¢5
Cg8-16
0-0
h7-h6
Fe¢b-€7
di-dé
a7-ab
Fc8-66
Dd8-d7
Cf6-h7
£7-f5
Fé6 < a2
Féixh4
Fa2-f7
Dd7-d8
DdA8 x b6
27-g6
Rg8-g7
Rgi-£6
Chi-g5
Db6-d8
é5x f4
RI6-g7
Ff7-é6
Ddé& x 8
Rgix 8
RI8-é7
Ce6-€5
Fe6-d7
Cg5-6é6
Cét-¢5
Cés-17
Cc5-é6
gb-g5
Ceéb-¢7
bi-bt
Cf7-é5
Césxd3
a6-ad
Cc7-é8
d6 x é5
Ce8-db
Cd6-f7+
Cf7-d6
ReT-f7
a5-ad
Cd6-b5 +
b6 % ¢5
Cb5-a7
Fdi-e8
Aband.
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878° Tournoi d’accession
GAMBIT DU ROI

886° Tournoi d’accession |

Blancs : Noirs :
COLAS DELANNOY

1. é2-é4 é7-65

2. f2-f4 ¥Fi8-c5

3. Cgl-f3 d7-d6

4. ¢2-¢3 Fc8-g4

5. h2-h3 Fea x {3

6. Ddlxf3 Cg2-f6

7. f4xeb5 d6 x &5

8. Ffl-¢c4 Ch8-c6

9, d2-d3 hi-h6 (a)
10. Cbl-d2 Dds-d7 (b)
11. b2-b4 ¥¢5-bb
12. aZ2-a4 a7-aé
13. ©€d2-b3 (c) Dd7-e7 (d)
14. ad-a5 Fhé-a7
15. b4-b5 abx b5
16. Fedxbb Cfe-a7
17. a5-ab Fa7-d4!
18. Cb3xd4 (e) é5xdd
19. Df3-g3! DeéT-¢5
20. Dg3xgT Desxe3+
21. Rél-é2 0-0-0
22, Fel-d2 De3-¢5
23. a6-a7 Ccbxal
24. Fb5xd7l+ Rc¢8-b8 (f)
25. Dgixf7 Th8-f8
26. Df7-a2! (g) T8-f6
27. Thl-cl Deb-b6
28. Fd2-a5 Aband.

a) Empéche le développement du

Fou a gb

b) Le Handbuch donne comme
suite: 10. Cd2-a6; 11. Fb3-DdT7: 12.
Cf1, 000: 13. Fg2 Ch7: 14. Fé3 Cg5;
15, D12 4

¢) Cbh3 au lieu de Cfl pour éviter
le retour éventuel du Fou b6 & g5
aprés a4-ab.

d) 13... Dé7 cherche sans doute a
provogquer 14. Fcl-a3d et a empécher
ainsi le petit roque.

e) Si 18. c3xd4, 18.. DéT-béd+ ...

f) Derniére tentative! Si 24.
Rxd7: 25. Dxf7+ Rc8; 26. Thi-Cl
Db6: 27. Tal xa7 gagne une Diece,
de toute maniére.

g) Le Fou d7 imprenable | 8i 26..
'fI‘xd'?; 27. Fd2-b4 | gagne la Tour
8.

*
* *

RENCONTRES INTERNATIONALES

On nous propose un match PARIS-
BERLIN sur dix Echiquiers, chaque
joueur menant deux parties avec son
adversaire. Réglements L.C.CF.

S'inscrire chez M. G. BALBO, 27,
avenue René Damous, CHAMPIGNY
(Seine).

DEFENSE DES 2 CAVALIERS
Blancs : Noirs :
de ST-GERMAIN GAUDIN
1. é2-é4 €7-65
2. Cgl-f3 Chb8c6
3. Ffi-c4 Cg8-16
4. d2-d4 €5 dd
5. 0-0 Cf6x ed
6. Tfl-él d7-ds
7. Fedxdd Dd8 x d5
8. Cbl-c3 Dd5-a5
9. Ceg3xéd Fc8-é6
10. Céd-gb 0-0-0
11. Cg5xeb 7 x €6
12. Teélxéb F{8-d6
13. Fel-g5 Td8-é8
14. Ddl-é2 Ccb-é5
15. Cf3xd4 Té8 x €6
16. Cd4xé6 Th8-é8
17. Fg5-d2 Cé5-f3+
18. Dé2xf3 Da5xd2
19. Df3-f5 Re8-b8
20. Df5-f7 Té8-¢8
21. DfTxg? Dd2 x¢2
22. Dgi-¢3 De2-f5
23. De¢3-b3 DI5-é5
24, f2-f4 Dé5-f6
25. Tal-fl Tc8-¢8
26. f4-f5 Df6-é5
27. g2-g3 Dé5-é2
28. Tf1-f2 Déz-é5
29. Db3-¢3 Dé5-é4
30. De3-£3 Deéd-bl +
31. Rgl-g2 Dblxa2
32. b2-b3 Da2-al
33. Df3-d5 Dal-f6
34. Céb-¢c5 Fd6xe¢d
35, Dd5xe¢d a7-af
36. g3-g4 h7-h5
37. h2-h3 h5x g4
38. h3xgt Df6-h4
39. Dc5-c4 Té8-h8
40, TE2-é2 Dh4-hl+
41. Rg2-i2 Dh1l-h2 +
“42. Rf2-el Dh2-gl1+
43. Reél-d2 Th8-d8 +
44, Rd2-¢2 Dgl-al
45. g4-g5 b7-b5
46. Dcd-é4 Td8-dl
Aband.

Car si 47. Dé4-é3 Td-b, etc.. et
si 47. Dé4-é8+ Rb8-bT; 48. Dé8-é4 +
Rb7-b6; 49. Dé4-66+ c¢7-c6; 50. Dé6-
é3+ c6-¢5; 51. Dé3-é6+ Rb6-a5;
52. Dé6-6é3 Dal-bl+ ; 53. Rc2-¢3
Tdl-cl+; et les Noirs gagnent.



ETUDES

Pour comprendre sans peine
I’'exemple qui suit, vous devez sa-
voir: 1¢ Roi et 2 Cavaliers contre
Roi, partie nulle. Le mat ne peut
étre forcé qu'apreés un pat du Roi
Noir. Ex:mple: Rf7, Cf6, Cd2, Rh8.
Le mat est obtenu par la manceu-
vre Cd2-f3-é5-g6 mat, mais le Roi
est pat. Il ressort de cela que l'ad-
jonction de matériel noir peut le-
ver ce pat et permetfre un mat.
Dans l'exemple précédent, adjonc-
tion d’'un pion noir en d3.)

20 La fin de partie RD et 2 C
contre R et D est généralement
(théoriquement) gagnée.

Ces deux notions théoriques per-
mettent de saisir la fine plaisan-
terie constituée par cette étude:
3 Cavaliers vent gagner contre
Dame et Fou, alors gque le rem-
placement du 3 Cavalier prove-
nant évidemment d'une promotion,
par une Dame (promotion D au
lieu de promotion C) ne mene qu'a
la nullité !

Th. C. L. KOK, Residentied cde
1934. Gain.

Est insuffisant: 1. Cb7? Fbé6;
2. Rxb6, Rxdl; 3. Ccb+ RET;
4. Cd3 élD; 5. Cxé€l, nulle. Ou:
2. Cf4 é1D; 3. Cd5 Rf7; 4. Cxh6
Dé6+; 5. Re¢T7 Dxd74; 6. CxdT.
nulle.

1. Ch5-f4! €2-é1D
2. Cf4-d5+ RéT-é6

Si 2... Ri8; 3. d8D+ RgT,; 4. Dgb+
Rf8 (Si Rh7 ou Rh8, les Blancs ont
le choix entre Cé7 menacant Dgb-
g6+ ou g8 mat, ou Dgb-h5+ suivi
du gain du Fou ou de la Dame ou
du mat).

5. Df44+ Rg8; 6. Dxd4, gain
théorique. Exemple: 6.. Dé6; 7.
Cf6+ RgT (Rf8; 8. Df4) 8. Cé8+ +d
Rgé (h6); 9. Dg7+ Rhb; 10. Ci6+
Rh4; 11. Dh6+ Rg3; 12. Chd+
(ou Cé4+) suivi de DxD.

3. d7-d8C+!!
Si 3. d8D? Dc¢l+!; 4. RbT Db2+

ou Rxdb conduisent a une nullité
élémentaire,

B Ré6-é5
4. Cd8-f7+ Ré5-é6
Infortuné monarque !
5. Cfi-g5+ Ré6-é5
6. Cg5-f3+ Ré5-é6
7. Cfixdd+ RéG-é5
8. Cd4-f3+ Ré5-é6
9. Cf3xél Gain théorigue

Exemple : 9.. Ré5; 10. Ci3+ Ré6;
1. Reb! RdAT; 12. Cgh Rd8; 13. Cf6
RéT (RcT; 14. Cé6+ il faut préci-
sément amener le Roi dans le coin)
14. CIh7T RdT7; 15, CI5 REB; 16.
Rc6 Rd8; 17. Cf6 Rc8; 18. Cé6 Rb8;
19. Rb6 R¢8; 20. Cdé+ RbS; 21.
Cd7+ Ra8; 22, Cc¢7 mat.

Dans son trés intéressant livre,
Einspelen en Probléme, Kok nous
dit qu'au 7¢ coup, le Fou doit étre
pris sous peine de nullité.

Remarque théorique. D’aprés
Troitzky, 3 C gagnent contre 1 C.
Fine dans Basic Chess Endings et
Chéron dans son remarquable ou-
vrage sur la Fin de partie n’abor -
dent pas le cas «rarissime» 3 C
contre 1 F.

Nous allons maintenant voir une
ceuvre compliquée mais vraiment

A e

‘spectaculaire. Examinez pendant

quelques instants le champ d'ac-
tion des piéces et laissez-vous gui-
der par les remargues générales
sans approfondir immédiatement
les commentaires. Quand vous au-
rez vu le «spectacle», vous véri-
fierez et analyserez...

KASPARIAN, Concours Tchigo-
rine 1950, 2 Prix. Nulle.

A premiére vue, les Blancs sem-
blent perdus : ils ont une qualité
en moins et la présence du pion a7
n'est pas en leur faveur.

Si 1. Cés? (attague du Ff8 et
mengce sur b5 par Cd4 +) 1.
Fc6+: 2. Rgl Tg3+; 3. Rh2 Fdé!;
4 ©Cd4+ Ril; .5 Oxch Té3+d;
6. Fé5 (Rh1?? Th3 mat) Fxéb+;
7. Cx 65 Txé5 gain théorique.

1. Ff71-h5+! Ré2-é1
2. Ffé-hd+ Rel-d2
3. Fhd-g5 Ff8x¢b
4. Rg2-12 RdZ-d3

Essavant de dégager le Roi noir
du clouage. Si les Noirs avaient
tenté autre chcse, 37-a5 par exem-
ple: 5. Fg6! (paralysant le R et
la T) Fd3!; 6. Fhs Fé4; 7. Fe2!
(empéchant Rd3) Fd3; 8. Fhb Fc4;
9. Fgé! ete... Nulle!

5. Fh5-g6+ Té3-é4+d

Rien d’autre a faire pour essayer
de se dégager !

6. Rf2-f3 Fb5-¢c6

Jusqu’ici, la position est simple-
ment « gauloise» (L'idée simple du
clouage «croisé» est due a Ville-

neuve Esclapon, Revue Suisse 1923,
jer Prix). Ces 7 pieces qui se deé-
placent gravement en cortége ne
suffisent pas a4 Kasparian:

7. a3-ad!!

Tl était en prise, ce petit pion!

) Si 7. Ff6? Fxa3 gagne. Si 7. Fcl

Rc2! 8. Fgb Fxald; 9 Fxéd+
Fxeéd+: 10. Rxé4 ab gagne!

¢ SRR AR Rd3-d4
8. Fg5-f6+ Téd-€5+d
9. Rf3-f4 Fes-d6

10. a4-a5!

Si 10. Fg2? a5!; 11. Fdl Fd5; 12.
Fg7 Fc4; 13. Ff3 Fb3; 14. Fgb
Fd5! 15. Fé8 Fé4!; 16. FI7. (Il faut
empécher le dégagement 16.. Rd5!;
17. Ff7+ Té6+d et les Blancs ne
peuvent plus attaguer la T par
Rif5). 16.. Fc2! et gagne par le
zugzwang du Ff7: Menace Fxa4
et sur Fé8 Rd5! comme vu ci-
dessus !

1 Rd4-d5
11. Fg6-47+ Té5-66+d
12. Rf4-f5 Fe6-d7
13. ab5-a6! Nulle.

Le Fou noir des Blancs doit sim-
plement empécher le passage du
Roi noir sur d6. Si 13. Fc3? F¢b!;
14. Fé5 a6; 15. Fg8 Fb4; 16. FcT
Rc6 et les Noirs gagnent.

Reposons-nous quelques instants
en considérant l'ceuvre rafraichis-
sante d'un jeune débutant:

CAMINADE, Nouvelle République
de Bordeaur, 1955. Nulle,

1. Féi¢5! Df2x¢h

SL | T



Si la Dame fuit, la T donne
échec découverte et vient la cap-
turer (exemple: 1.. Df3?; 2. Ti6+d
suivi. de Tx£3).:8i 1... Di5%; &
Tg4+d Ra8; 3. Tab+ Rb8; 4. Fd6+
suivi de Tx{5.

2. Tb6xb7+!

Profitant du «tabou» (®RxT,
pat). Si 2. Ta6+? Rb8!; 3. Ta8
ReT!; 4. Tc8+ RDbB; 5. Txch Rx¢h
gagne.

o R A Ra%-a8
3. Tbi-b8+ Ra8-a7
4. Tb8-b7 + * Ra7-ab
5. Th7-b6 + Dci < bS Pat

Ou nulle par échec perpétuel. Ce
n'est pas encore du Kasparian, bien
sir, mais cette esquisse porte en
elle une preuve: Caminade est,
comme vous tous, Amis Lecteurs,
un « joueur de partie». Il n’a pas
hésité, en dépit de son inexpérience,
a altaguer cette branche appa-
remment hermeétique des échecs et,
certainement, il réussira en persé-
vérant dans cette voie...

Pourquoi pas vous, Ami Lecteur ?

*
* %

Richard Réti, le grand rival
d’Alekhine de 1920 & 1928, fut un
génial compositeur d'Etudes.

RETI, Shakhmatny Listok 28,
1re mention. Nulle.

On ne voit pas ftrés bien com-
ment les Blancs vont se tirer d'af-
faire: Les Neirs n'ont qua jouer
Fab-c3xd4 et Fxg7 quand le
pion g passera sur cette case. Le
pion passé, ¢6 décidera alors trés
facilement de la partie. Et, cepen-

dant, les Blancs, par des coups
aussi simples quincompréhensi-
bles.. & premiére vue! vont an-
nuler :

1. Rgi-f1! Fa5-¢3

2. d4-d5!

Laissez-vous guider !
c6x d5!

Si 2.. éxd5; 3. g6! suivi de f4-
15-f6 et de g7 gagne. Notons que
3.. d4 intercepte I'action du Fou
sur la case g7 et permet la pous-
sée g7,

3. g5-g6 Rd7-d6

Zugzwang ! Si é5? ou d4?; 4. g7
gagne. Si Rc6?; 4. R x €6 suivi de
15-f6 gagne. D’autre part, Fal ou
Fb2 ne fait pas monter d'un point
les actions noires. Par Rd6, les
Noirs tentent de « zugzwanger » les
Blancs.

4. RI7-£8!

Pas de zugzwang !
s Fa3-b2
5. RIf8-f7 Nulle.

Une curieuse et simple nullité
positionnelle. Les Noirs ne peuvent
pousser leur pion passé ni jouer le
pion €6. Ils ne peuvent, avec leur
Roi, abandonner la garde de é6
pour «contourner» la position et
aller capturer f4 sans défense. Les
Blancs ne sont pas en zugzwang:
Les cases f7 ou f8 ne peuvent leur
étre interdites sans permettre la
poussée g7.

Enfin, pour les sceptiques, il reste
a4 éclaircir un petit point: Si 1.
ds? (1. RET!) ReéT!; 2. d5xc¢6 (Si
2. dx€6 Fc3+; 3. Rg6 Rxé6; 4.
5+ ReT; 5. 6+ RE6!; gagne: Si
6. 17 ReT gagne le pion f par
zugzwang. Si 6. RgT7 ¢5 profite du
clouage du pion f; 7. Rg8 Fxf6!)
2. F¢7; 3. g6 Fxfd4; 4. Rh7 Féb;
5. Rg8 Ré8!!; 6. Rh7 Fal; 7. Rh6
(Rg8 e5!) Fi6 et gagne, car l'avance
du pion é6 est possible : Si 8. g7
Fxgh 9. Rxgl é5; 10. ¢1 Rd7.

Robert HUGUET,

50, rue Vergniaud,
Bordeaux.
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CHAMPIONNAT DE FRANCE DE SOLUTIONS 1956

4 SERIE -

8 Problémes Inédits

Solution & envoyer a M. G. Balbo, 27, avenue René-Damous, Cham-

i i ‘ » 30 juillet 1956. .
plgn%éfel;?g%;léar:l::tplnlrticip‘]ent également au concours annuel de compo-

sition.

N¢ 25 - R. DIOT (Asnieres)

o

Mat en 2 coups

N° 27 - C. GROENEVEID (Aslten)

Mat en 2 coups A

N°¢ 29 - M. MARYSKO
(Zlata Olesnice)

N° 26 - H. HERMANSON (Unbyn)

Mat en 2 coups

N° 30 - C. CORMIER (France)




N° 31 - F. CALVET
(Sainte-Barbe-du-Tiélat)

Mat en' 4 coups , 618

N° 32 - H. ZIMMER (Agen)
dédié a Ch. Wermelinger

Mat en 4 coups 8+ 1

SOLUTIONS DE LA DEUXIEME SERIE

Ne 9. P. BISCAY.

1. Cbd-c2 Pisiied
menace 2. Cé3.

Neo 10. L. FONTAINE.
1. Dbl-b7 Pts: 2.
menace 2. DhT.

Ne 11. G. AUTHIER.

1. Ta8-c8 ) 0 s gl

Démolition 1. ¢2-¢3. Pts: 2.

Illégal. En effet, le Ff4 n'a pu
quitter sa case d’origine cl & cause
des pions b2 et d2; ce Fou ne peut
provenir d'une promotion, les 8
pions blanes étant présents sur
l’échiquier; ni avoir été capturé
sur cl, aucune des 16 piéces blan-

ches ne manguant. Pts: 4.
Ne 12. C. GROENEVED.
1. Cb4xd5 Pts: 2.

menace 2. Fdé.
No 13. J. OUDOT.

1. Tai-év+ Pts: 2.
Démolitions :

1. Cd8x b7 mat. Pts: 2.

1. Cd8xc6 mat. Pis: 2.

1. Cd8xe6 mat. Pts . 2

1. Cd8 x f7T mat. Pls: 2.

I'essai 1. d3 xFc4 est réfuté par 0-0.
La position est légale, et les Noirs
ont conservé le droit au 0-0.

Les derniers cgups sont:

505 b5-b4 +

51. ¢2-c4 bd x¢3 ep. +

52. Rd3-c2 Fdb5-¢4 = Diagrame.

Plusieurs concurrents ont fourni
une analyse rétrograde en 52 ou 53
coups justifiant la position.

N¢ 14. P. BOUTTIER.

1. Cbl-d2 Pis - 3.

Blocus.
1.Rxa3; 2. Dxal P
1.Rxc3; 2. Chli+ (Duals) Pts: 1.
1..C joue 2. Cc4+ (Duals) Pts: 1.
1..bxec3; 2. Dbl+ (Duals) Pts: 1.
1..bxa3; 2. Fd4 Pl 1

No 15. D. GROSSI.

1. Red-¢5 Pis: 3.

Blocus.

Démolition 1. Df8-f7. Pts: 3.
Ne 16. R. BEDONI (Roi bl. sur €5).
1. Fbdxeg3 Pis: 3.
menaces Fxd4+ et Fél.
1...Cb5; 2. Dxb5 (Duals) Pts : 1.
1...Cd5; 2. Dxd5 (Duals) Pts: 1.
1...Cés6; . b | PHa
T.odxed: 2. 1xe3 Pts: 1.
1. Fxg4;, 2. Cxgd+ Pts: 1.

Total des points de la 2 série = 46.
*
* *
ERRATA

Probléme neo 22 (3¢ série)..
Ajouter un pion noir sur la case
b6, pour éviter un dual.

*
* *
Avis aux solutionnistes

Priéere d’envoyer les solutions
« PICON » sur une feuille séparee.

Mk T

CLASSEMENT

NOMS TOTAL aprés la

1t sér 2¢sér. 3esér.
Barage, ... .. 22 59 100
Barrall .. ... 24 66 85
Beller ....... 27 66 105
Bénataff .... 6 23 31
Bisbrouck ... 26 55 71
Blettery ..... 22 57 69
BN - 22 63 9
Bugnicourt .. 18 47 55
Calvet ...... 26 66 104
. Caudrillier .. 15 42 42

. Catherinet .. 26 64 T2

R.

R.

dJd.

M.

B:

P

M.

P

F.

i <

H

E. Cimetiére .... 26 67 89

G. 'Couellant ... 10 27 vy B!

L B0 s e RS 22 44 54 |

G. Debarbieux .. 24 67 110 |

. De Broux ... 20 20 20

E. Delbrel ...... 22 48 66

A, Dupouy ...... 12 49 59

. - Feher = nd 2 19 19 33

J- Pouehe Ssoins 6 16 16

A. Giraudet .... 26 55 96

B. Gladiline .... 26 72 114

W. Goulding ... 12 12 24

B oJotly S FriTahs 28 68 112

H.Jumel oyt 28 68 112

A, Kieffer ...... — 17 17

A. Lefillastre ... 24 656 107

B. Léopoldoff ... 14 49 63
CONCOUR

CLASSEMENT APRES LA 9° SERIE

MM. Carriére, Griboval, Knops, Le-
fillastre, Michel, Rusineh, Thébaud,
Tolila Tual et Wermelinger recevront
un cadeau souvenir offert par Picon
et repartent & 2zéro.

20 points: MM. Puységur, Richard,
Simonin.

18 points: MM. Colliou, Dupas,
Guillevie, Leroux, Mignot, Sibena-
ler, Kiefier.

16 points: MM. Baticle, Bédoni,
Bisbrouck, Clouard, Debarbieux, De
Broux, Giron, Lioret, Lartigue, Le
Moign, Monréal, Milin, Pouget, Pé-
reira, Rialland, R. Soret, Sorhouet.

14 points: MM, Bobikiewicz, Bran-
dy, Caudrillier, Delaliau, Hertzog,
Leconte, Mannequin, Penot, Ruff,
Viseux, Souchon.

12 points: MM. Barelaud, Bayle,
Berthoumeau, Bourgeois, Brazey,
Bredel, Dallanégra, Desforges, Denis,
Gillet, Marty, Le Tiec, Munoz, Re-
buffel, Saint-Royre, Scherrer, Wurm-
ser, Wels, Witkowski, Oudot, Meier,
Semenofl.

10 points: MM. Bénataff, Couel-

J. Tilorebes .on v 4 29 40
J. Loutzenko .... 20 47 89
M. Martial ..... 10 29 37
L Marty ... 26 55 96
A. Michaud .... 24 66 86
Jo NG 0l 22 61 82
L. Mouillaux ... 22 63 105
G. Munoz ...... 26 55 73
J. Negro ....... 27 69 81
J. Oudet et 25 71115
R. Pagniez .... 28 i 1 e B
A Paseusl . .ol 26 64 98
B Pavie (oo 25 46 46
C. Pelle (1) ... 028 74 120
A Penoble:tads 22 41 65
A Pert g 24 57 57
A. Pontier ..... 20 20 20
J. Puységur .... 22 53 53
L Raueh to.i . 26 56 56
H. Rauss ...... 26 35 43
J. Seherrer ..... 26 56 96
G. Schmitt (1) . 28 T4 120
I. Semenoff .... 22 53 82
N. Semperovitch. 12 39 Kid
A. Swaenepoel .. 10 27 27
R..Tmant -, ..., 26 68 112
B Polllnr ... o, 26 55 99
C. Wermelinger. 25 65 101
C. Witkowski ... 22 62 106
E. Wurmser .... 24 60 104
A. Wostyn ...... 28 b PR B
S PICON

lant,, Beller, Monteiro, Pellet, Puli-
do, Vuillemin, Binet-Michaud.

8 points: MM. Barrau, Baucaire,
Baras, Berthoz, Boivin, Bony, Chau-
tard, Cormier, Derondier, Doucot,
Gladiline, Gelineau, Jolly, Mouran-
chon, Pagniez, Péronnin, Péri, Rauch,
Tinant, Portat, Goulding.

6 points: MM. Bcurot, Chabert,
Durieux, Fanés, Fouché, A. Giraudet,
J. Giraudet, Grienberger, Loutzenko,
Martial, Pourade, Recht, Tiské, Va-
lols, Pontier, Mouillaux. Blettery.

4 points: MM. Beaugrand, Bol-
laerts, Boucher, Brisemure, Calvet,
Charignon, Duchéne, Frochot, Guy,
Figuler, Gasqueton, Germain, Halber-
stadt, Kostievitch, Leroy, Levacher,
Lormelet, Merlande, Mignien, Nuvo-
lini-Jumel, Pelta, Splingart, Rauss,
Vinay, Salaiin.

2 points; MM. Barret, de Boissel,
Bodis, Colorado, B, Giraudet,
Koscielniak, Helary, Léopoldoft,
Négro, Weyand, Ploix, Simechalle,
Swaenepoel.

MM Adam, Bresler, Chandon, Moet,
Couvert, Gelineau, German, Louis,
Mathis.

M
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Mat en 2 coups.
Blancs: Re3; Df6; Fdé et gg; Cc¢8,
Pad et 14 = T.
Noirs: Rc6; Ch6; Pab, ab et d7 = 5.

Mat en 2 coups.

Blancs: Rg8; Dh2; Tdl et h6; Fé5
et €8; Cé4 et g6; Pb7, c4, ¢7, a7, 17,
g4 et g7 = 15

Noirs: Reé6: Td5 et f5; FéT, Cd4;
Pch, f4 et g5 = 8

SOLUTIONS DES PROBLEMES Nes 17 et 18

Ne¢ 17. H. D'O. BERNARD. We-
stern Morning News, 1903.

Mat en 2 coups. 2 points.
1. Tél-al

Blocus a mats changés.

La clé est un dégagement de
ligne (théme Bristol) permettant le
mat changé 1.Rf5; 2. Dbl mat.

Fausse solution:

1. Ff7 réfuté par exf7.

Ne 18. H. D'O. BERNARD.
1er prix et prix spécial Grantham
Journal 1928.
¢2, €3, f6. — = 0.

Mat en 2 coups. 2 points.
1. Td4-dl

Blocus & mats changés.

Dans le jeu apparent, la Dame
noire surveille les 2 cases d3 et €6
nommeées foyers. Que la Dame se
déplace sur le 6 rang ou sur la
diagonale a6-é1, elle permet 2. Cd3
ou Cé6 mat. Dans le jeu réel (apres
la clé), les deux foyers sont chan-
gés et deviennent les cases f1 et 6.
Sur les mémes mouvements de la
Dame noire, les mats sont égale-
ment changés et deviennent: 2. Tfl
ou Df6 mat.

Fausses solutions:

1. d6? réfuté par 1..Dc¢4 qui re-
prend le contrble des deux foyers.

1. Tc4? réfuté par 1..f5.
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Siége Social : 4, rue de la Convention - La Varenne-Saint-Hilaire
Compte Chéque Postal Paris 6787-21

Secrétaire-Trésorier : J. .DELANNOY

4, Rue de la Convention, La Varenne-St-Hilaire (Seine)
C.C. postal Paris 1550,33 :
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19, Boulevard Saint-Marcel, Paris-13°

Directeur des Tournois : M. BOULLE

37, rue Barbet-de-Jouy, Paris-7¢
C.C. Postal Paris 29.49.49

Probléemes
Tournois Internationaux : M. BALBO

27, avenue René-Damous, Champigny (Seine)
C.C. Postal Paris 522-612

COTISATION

Membres isolés : 550 fr., dont 300 reversés a la F.E.E.

Membres d’un Cercle affilié a la F.F.E. : 250 fr.

Toutes lss cotisations et abonnements sont renouvelables le
1" octobre de chaque année.

Cartes postales illustrées : 120 fr. le cent, port en sus, 45 fr.
“artes spécioles pour le jeu par correspondance (chiffres et lettres ou
diogrammes) 100 fr. le cent ; port en sus : 30 frones.

L’A.J.E.C. organise les compétitions permanentes suivantes :

19 Tournois de 5 joueurs (8 parties a jouer)
A) Forts joueurs - B) Joueurs moyens - C) Débutants.
Inscription : 100 fr.

2° Coupe de France par élimination. Les joueurs sont 0pposés .

deux par deux. Aprés deux victoires, ils montent de catégorie.
Inscription : 100 fr.
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aprés le N° 22 ...... by L

Le Gérant : BOULLE. - Dépét légal n® 8526 - Imp. Vox-Publicité, Paris
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Affiliée a la Fédération Francaise des Echecs
et & l'lnternationnal Chess Correspondence Association
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EDITORIAL

Le Bureau de la Fédération
Francaise des Echecs avait convo-
qué le 13 mai dernier une Assem-
blée générale pour faire un compte
rendu partiel de son activité, ter-
miner certaines querelles et clari-
fier le probléme financier.

L’ordre du jour portait comme
points principaux :

1° La création du Groupement
« FRANCE-ECHECS » ;

20 Le découpage des Ligues ;

30 L'institution d'un Champion-
nat des Ligues ;

40 Les mesures de rétorsion a
prendre contre les cercles qui ne
déclarent pas tous leurs membres ;

50 Le relévement des cotisations.

On s'attendait 4 des discussions
violentes mais les amateurs d'émo-
tions fortes en furent pour leurs
frais, le ton des débats étant reste
académique en l'absence des prin-
cipaux mécontents.. une preuve de
plus que le plug grand des maux
dont souffre la Fédération est

encore la blessure d'amour-propre.

Passons aux choses sérieuses...

Les statuts de « FRANCE-
ECHECS » furent adoptés avec
satisfaction. Il s’agit de la création
sous un titre plus simple, du Grou-
pement des Amis des Echecs Inter-
nationaux dont nous avons déja
entretenu nos lecteurs .Cette Asso-
ciation espére trouver aupres des
amateurs de beau jeu les fonds
nécessaires au financement d'épreu-
ves que la F.F.E., dans sa concep-
tion actuelle, ne peut pas entre-
prendre sans s'exposer a de vives
critiques : tournois de maitres. re-
ception d’équipes étrangéres ou
envoi de l'équipe francaise au
dehors.

C'est la réalisation d'une idee
que nous avons souvent défendue,
4 savoir que chacun doit savoir on
passe son argent. Etant donné
l'esprit de dénigrement perpétuel
qui régne dans certains milieux, on
arrivera peut étre par ce moyen a
éviter que ceux qui ne font aucun
effort ne soient pas justement ceux



qui crient le plus a la carence de
la F.F.E. Quoi qu’'il en soit, nous
souhaitons prospérité au nouveau
Groupement ,il peut compter sur
une aide effective de notre part

Le aecoupage des Ligues soule-
vait de bralantes questions de
personnes : il s'agissait de savoir
si l'on allait grouper les cercles
géographiquement ou par affinités.
Le Conseil d’Administration pen-
chait pour la deuxiéme solution
pour la raison qu’il est difficile de
faire marcher convenablement une
ligue lorsque les Présidents de Cer-
cles ne s'entendent ‘pas. Finale-
ment, une nouvelle carte a été
adoptée qui comporte le rattache-
ment a la ligue voisine des cercles
en incompatibilité d’humeur avec
le Président-de leur ligue.

La création d'un Championnat
de Ligues est beaucoup plus impor-
tante, 4 notre avis, car elle serait
en cas de succés un gros facteur de
vitalité pour la F.F.E. Il reste a
mettre au point le réglement de
I’épreuve, sur lequel des divergences
de vues se sont manifestées, et
aussi son financement dont nous
parlerons plus loin.

Des sanctions ont été prévues
ensuite contre les Cercles qui ne
déclarent qu'un nombre infime de
leurs membres, profitant des avan-
tages de l'union tout en laissant
les cercles plus honnétes en sup-
porter les charges. Aprés une mise
en demeure on les privera pendant
un an de toute participation aux
épreuves fédérales.

Quant & la question des cotisa-
tions, elle n'a pas soulevé toutes
les oppositions que l'on attendait.
Le Conseil d’Administration propo-
sait de laisser la cotisation de base
a 300 francs en supprimant la
ristourne aux ligues, lesquelles
auraient dii alors demander aux

Cercles une cotisation supplémen- )

taire. Tl s'est dégagé, au contraire,
une majorité pour augmenter les
cotisations de 33 % en maintenant
la ristourne aux ligues. Toutefois,
la cotisation des Cercles d’Entre-
prises reste a discuter avec le Preé-

sident de leur Union. Celle des
membres isolés, qui nous intéresse
plus particuliérement, sera fixée a
650 francs, dont 350 francs pour
la F.F.E Ceci nous permettra de
porter a4 300 francs la cotisation
simple des membres de I’A.J.EC. et,
par ce moyen, d'équilibrer définiti-
venlent notre budget.

Nos lecteurs sont trop au courant
des problemes financiers de la
F.F.E. pour s'étonner beaucoup de
ce relevement. Avant la débacle
causée par le match France-UR.
S.8., la cotisation permettait juste
de couvrir des dépenses adminis-
tratives (une secrétaire payée a mi-
temps et le loyer d'une piéce) le
Championnat, la Coupe et le Bulle-
tin. La nouvelle éguipe a lutté deux
ans pour ne pas augmenter les
cotisations dans l’espoir qu'une
augmentation du nombre des adhé-
rents viendrait reconnaitre les sa-
crifices de temps et d’argent que se
sont imposés les membres du bu-
reau. Leurs efforts n’ont malheu-
reusement pas été récompensés et
I'on ne peut indéfiniment deman-
der aux Secrétaires d’effectuer
bénévolement le travail administra-
tif. Pour ne pas revenir a4 la
stagnation de 1952, pour organiser
le Championnat des Ligues, repren-
dre les tournées de Maitres... il ne
restait plus qua demander un sa-
crifice & tous, c’est-a-dire augmenter
la cotisation de la valeur d'un apé-
ritif ou d'un paquet de cigarettes.

Il n'empéche que le méme résul-
tat aurait été atteint si tous les
Présidents de Ligues ou de Cercles
avaient obtenu une augmentation
de 20 % des effectifs de la Fédé-
ration.

Espérons qu’en utilisant judicieu-
sement les 400.000 francs de res-
sources nouvelles qui viennent de
lui étre accordés, la F.F.E. réalisera
de grandes choses. Il faut qu’elle
obtienne pour cela, non seulement
I'oubli des querelles de personnes,
qui sont bagatelles en réalité, mais
encore la foi de tous les adheé-
rents, sans laquelle on ne souléve
pas de montagnes.
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NOS TOURNOIS

TOURNOIS PERMANENT
A 5 JOUEURS
DERNIERS TOURNOIS TERMINES
924 A. — 1¢ MM/2Dr Rousval et
Del 51
933 Céf-mi{?s Sorhaut: 7 1/2; 2.

Jammes: 5 ©
940 A. — 1 Meler: 7 D.;

2. Oser :
6 p.
957 A. — 17 Dr Mélé: 6 1/2; 2.
de Frondeville : 4 1/2,
064 A, — 1* Tolila: 7°1/2; 2. R.

Tinant : 5 1/2.

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE

1025 B. — MM. Signalt, Rol, Pére
Sibenalet, Rouxbédat.
1027 B. — Ltzounat Supper, Costa,

Dr P. Castres, de Boissel.

1028 C. — Gaillard, Coudreau, Do-
rotte, Mabille, Debarbieux.
1029 A. — Dr Méle, Magny, Capval,
de St-Germain, R. Claverie.
1030 C. — Tensinet, Soubileau, Le-
batam, Carel, Weyand.

1022 28 A, — Dancausse, Stevenot,

Meier, Jaudran, de Frondeville.
1032 B. — Paublan. M. Robert, Ju-
mel, Bodis, Phan. i
1033 B. — H. Robert, Jolly, Pérl,
Vignal, Cretal.
1031 A. — Tinant, Lennon, Rufi-
nek, Patrigeon, Lemesle.

COUPE DE L'A.JE.C

DERNIERS TOURNOIS TERMINES
1616 ID. — 1= J. de Puységur et
passe en IID

1732 ID. — 1= J. Negro et passe en
IID.

1707 I D. -— 1 Ravy et passe en
IID.

1769 1D, — 1 Tison et passe €en
IID.

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE

1802 I D. — MM. Simionesco et Gas-

queton.

1805 ID. — MM. Latiére et Lajar-
riges.

1806 IIgD. — MM. Lizounat et de
Puységur.

1809 IIID. — MM. Lizounat et Su-
tra.

1810 IID. — MM. Mahieux et Né-
gro.

1813 III D. — MM. Lizounat et Tup-
in.

1814 ?IID — MM. Lizounat et
Sango.

1815 IID. — MM. Prétre et Ferlié,

1817 ID. — MM. Rivas et Leconte.

1821 ID. — MM. Leconter et Ter-
sinet.

1823 III D. — MM. Tuppin et Lizou-
nat.

1826 1D. — MM. Blanchemain et
Colorado.

1827 IID. — MM. Ravy et Testard.

1828 II D. — MM. Laverny et Tison.

1831 IID. — MM. Tison et Gou-
rion.

1832 I1D. — MM. Tison et Le Tiec.

1803 ID. — MM. Bar et Gaudichon.

1807 IIID. — MM. Cousin et Moin-
drot.

1808 I D. — MM. Sorhouet et Bar.
1811 II D. — MM. Massonneau et J.

Négro.
1812 1 D. — Villeneuve et Golsch-

mann.

1816 II D. — MM. Tuppin et Baillard.

1818 III D. — MM. Neil et Richard.

1819 IID. — MM. Fanés et Dan-
causse.

1820 IIID. — MM. Lizounat et Ti-
nant.

1824 III D. — MM. Tinant et L. Ma-
thieu.

1825 IID. — MM. H. Robert et Pré-
tre.
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THEORIE DES
LE GAMBIT P. MORRA

apres 2 .... d7-d6

Nous avons signalé dans le Cour-
rier des Echecs n° 35 que le Gambit
P. Morra était possible apres 2 ....
d7-d6 (au lieu de 2. Cb8-¢6) mais
quil donnait souvent de mauvais
résultats pour les Blancs apres re-
fus du gambit par.. Cg8-f6 suivi
de Cb8-d7 (coup de Tcherbakoff).
De fait, les 5 parties iouées par
correspondance sur ce théme ont
été toutes gagneées par les Noirs.

OUVERTURES

Partie CLAVERIE-BIGEON

1. é2-é4 ¢7-¢5

2. Cgl-f3 di-dé

3. d2-d4 ¢hxd4
4, ¢2-¢3 Cg8-f6
5. €4-é5 d6 < é5
6. Cf3xé5 Ch8-d7!

6... 67-66 est moins bon, mais ne
fait pas changer la victoire de camp:
7. ¢3xd4 Fi8-b44:; 8. Cbl-c3 0-0;
9, Ff1-d3 b7-b6; 10. 0-0 F¢8-b7 (par-
tie Elie-Billod - Coupe 1363 IID).

7. Ffl-b5 €7-é6
8. Fclgh F{8-é7
9. Césxda7 Fc8xd?
10. Ddl-a4 a7-a6 mieux



Par contre, si leur adversaire ac-
cepte le gambit, les Blancs retrou-
vent des chances de gain, quoique
e notre avis elles soient moins
grandes que dans le gambit avec
2... Cb8-c6.

Partie IVROV-BAUZA

1. é2-é4 ¢7-¢5
2. Cgl-f3 d7-dé
3. d2-d4 ¢ xdd
4. ¢2-¢3 d4xc¢3
5. Cblxe3 Cb8-d7

ou b.. g7-g6; 6. Fil-c4 Fi8-g7; T.
Dd1-b3 eT7-e6; 8. 0-0 aT-a6; 9. Fcl-
f4 b7-b5; 10. Fedxb54 a6xbd; 11.
Ce3xbb avee une forte attaque
}[E.}‘tle Bassat-Simonnin - Coupe 1478

6. Ffl-cd!
7. Fel-fa!
8. Ddl-b3!

81 8. "éb R Ie Y]

é7-e6
é7-é5
d7-d5

REB-€7; 10. Db3-€é6 mat.

9. Feaxds
10. Fasxf7+
11" Ffd-g5+

12. Ce3-15+
13. Cf3xéb -
14. Cd5xf6+
15. Db3-b5+
16. Cé5xd7
17. Db5xd3
18. Cdixf8
19. 0-0

Cdi-¢5
ReéB-é7
Cg8-f6
ReéT x {7
Rf7-é8
Dd8 x f6
Fc8-d7
Ce¢5-d3 +
Df6 x g5
Th8 x {8

Les Noirs abandonnent.

PARTIES

COUPE No 1273-1.D.
PARTIE ESPAGNOLE

Blanes : Noirs :
JARDIN BENUSIGLIO

1. é2-é4 e7-65

2. Cgl-f3 Cb8-c6

3. Ffl1-b5 a7-ab

4. Fb5.a4 Cg8-f6

5. 0-0 Cgb x é4

6. d2-d4 bi-b5

7. Fad-b3 di-d5

8. dixés Fc8-é6

9. ¢2-¢3 Ff8-¢5
10. Fel-é3 Fé5 > é3
11. f2xé2 0-0
12. Cbl-d2 Ccé6-ad
13. Fb3-¢2 Cédxd2
14. Ddlxd2 Caj5-c4
15. Dd2-d3 g7-g6
16. b2-b4? Fé6-f5
17. Dd3-é2 Ff5xc¢2
i8. Cf3-d4 Fe¢2-64
19. é5-é6 fixé6
20. Cd4xé6 T8 x f1+
21. Talxfl Dd8-é7

Aband.

COUPE No 1521-1.D.
PARTIE ESPAGNOLE

Blancs :
BERNARD
1. é2-é4
2. Cglf3
3. Ffl-b5
4. Fbj5-a4
5. 00
6. d2-d4
7. Fa4-b3
8. dixé5
9. ¢2-¢3
10. Fcl-é3
11. Cbl-d2
12. Ddlxd?2
13. Cf3-d4
14, Cd4xé6
15. Fb3-¢2
16. f2-f4
17. Dd2-é2
18. ¢3xd4
19. Dé2-h5
20. Fe2xgb
21. Dh5xg6+
22. Tf1-£3
23. Tf3-g3

Noirs :

ESTIVAL
e7-65
Cb8-c6
a7-ab
Cg8-f6
Cf6 x é4
b7-b5
di-d5
Fc8-é6
Ff8-é7
0-0
Cédxd2
Cc6-a5
¢i-¢5
f7xé6
Cab-¢c6
Dd8-b6
d5-d4
c5xdd
g7-g6
h7x g6
Rg8-h8
TE8 x f4
Aband.

9. Feg4 x 7+ !

o i

COUPE 1677-1.D.
PARTIE DES DEUX CAVALIERS

Blanes : Noirs :
A. PERI R. de
FRONDEVILLE
1. e2-é4 e7-é5
2. Cglf3 Cb8-c6
3. Fflcd Cg8-16
4. Cf3-g5 (a) d7-d5
5. é4xd5 Cf6 x d5
6. Cg5xf7 Ré8 x £7
7. Dd1-f3+ Rf{7-¢6
8. Cbl-¢3 Cc6-bd (b)
9. Df3-é4 ci-cb
10. a2-a3 Cb4-ab
11. d2-d4! Caé-¢7! (c)
12.. Feclf4 Ré6-f7
13. Ff4xé5 Fc¢8-é6
14. 0-0 Cd5-f6
15. Dé4-é2 Féb6 x ¢4
16. Dé2xed+ Ce1-667! (d)
17. f2-f4! Rf7-é7 (e)
18. Fé5xf6+! ReéTxf6 (D)
19. d4-d5 Ff8-¢5+! (g)
20. Rgl-hl b7-b5!
21. Dcd-é2 ¢6xd5
22. Tal-dl! Th8-é8?! (h)
23. Ce3xd5+ (1) Rf6-f7
24. f4-f5 () Cé6-f4! (k)
25. Dé2xb5?! (1) Cfaxds
26. Db5xc5 Té8-é7
27. c¢2-¢4 Dd8-b6 (m)
28. Dc5-d4 Db6 x d4
29. Tdlxd4 Cd5-é3 (n)
30. Td4-d7+ (o) RIE7-£6!
31. Tfl-¢cl Cé3xcd! (p)
32. g2-g!l (@ Té5-é4
33. Tdi-¢7 Cc4-é5!
34. h2-h3 Teéd4-62!
35. b2-b4?! Cé5-f3! (1)
36. Tecl-¢2 Ta8-é8!
37. Te7-¢3! Té2 x ¢2
38. Teg3x¢2 Té8-é3
39. a3-ad Rf6-g5
40. Tg¢2-a2 (s) Rg5-h4
41. Rhl-g2 Cf3-é1+
42. Rg2-fl Té3 xh3! (t)
43. Ta2-é2 Ceél-f3
44, b4-b5 Th3-h2!
45. a4-a5 (W Th2 x €2
46. Rflxé2 Cf3-d4+
47. Ré2-é3 Cd4 x b5
48. Ré3-f4 Cb5-d6
49. Aband.

(a) La Pratique Moderne des Ou-
vertures étudie ce début jusqu’au
13¢ coup blanc, tel qu’il est joué ici,
et conclut :

« Il est encore douteux que l'atta-
que et le matériel des blancs com-
pensent ce sacrifice qui épouvante
tant de joueurs.. Il est compréhen-
sible que, d’habitude, les noirs évi-
tent cette promenade de leur Roi
et préférent sacrifier un pion.. La
question reste pour le moment ou-
verte. »

Dans la présente partie, ol cer-
tains coups des noirs (16° et 22°
notamment), ’avantage leur est res-
té, en définitive,

Faut-il en déduire que ce début
est faible ?

Il a du moins le mérite de créer
une situation extrémement dange-
reuse pour les Noirs, et de la main-
tenir longtemps.

(b) Ce Cavalier va. avec le Rol noir
lui-méme, jouer le role fondamental
dans la défense et, seul en finale,
gagner la partie !

(e) Seul coup. 11.. Dd8-d6 ? perd
immeédiatement aprés 12. F¢l-gd !

(d) 16... C¢7-dd était plus prudent.
La position de ce C en é6 va cepen-
dant permettre une manceuvre de
dégagement.

(e) Forcé, pour sauver le CE6.

(/) Et non pas.. g7x16? 19. Tal-
é1 Dd8-d7. 20. f4-15? gagne le Cé6.

(g) Seul coup. Mais cette manceu-
vre, en développant le FR noir et
en interceptant l'action de la D.
blanche sur le pion ¢6. libére le
pion bT7.

(h) Ce coup est douteux. Plus
sage elit été peut-étre de garer la
D. noire, en b8 par exemple.

(i) Ce¢3-64 pouvait se jouer aussi.

() Ici les Noirs semblent en situa-
tion trés critique : si le C é6 va en
d4, ¢7, f8 ou g5, alors 25. D é2-h5+
gagne, car l'assaut du pion f5, appuye
par D, T et C, est irrésistible.

(k) Ce coup est donc le seul: il
garde la case h5. Mais il rend la
piéce.

(1) Ici les Blancs renoncent a la
suite normale : 25. Cdbxf. Té8 x é2;
26. Tdxd8 Th8xd8; 27. Cf4xe2
Td8 x d2 suivi de Td2x¢2, car ils se
trouveraient, avec un pion de plus.
en mauvaise position pour une finale
peut-étre nulle. Le joueur des Blancs,
ayant perdu (en coupe) la partie
subsidiaire, préfére jouer le tout
pour le tout.

(m) Seul coup, une fois de plus.
Ensuite si 28. DxD CxD.

(n) Les manceuvres de ce cavalier
vont permettre aux Noirs, désormais,
de gagner.

(o) Piége : car si Ri6-€7? pour ga-
gner une de sT, 31 Td7xg7? CXT:
32, Tg7-g8+ gagne l'autre T, et le
pion f5 est passé.

(p) La T ¢l est clouée sur le
1+ rang, a4 cause du mat par T fl.

(q) Forcé.

(r) Et le R blanc est isolé.

(s) Et non Rg2? car 40.. Cél+!

(t) Décisif : le C ne peut étre pris,
sinon la T noire fait deux échecs
et gagne la T blanche.

(u) TxT perdait aussi bien.
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829° Tournoi A
PARTIE DU PION DAME

Blancs : Noirs :

MONCORGE LONG
d2-d4 Cg8-f6
Cgl-f3 d7-d6
Cbl-¢3 Cb8-d7
€2-64 é7-é5

d4 x é5 d6x e5
Ffl-c4 Ff8-b4

0-0 0-0
Ddl-é2 Fbd-¢3
02x¢3 Dd8-é7
a2-ad aj-ad
Fc¢l-a3 ¢i-¢5
Tal-bl b7-b6
Cf3-d2 Fc8-b7
Tfl-d1 Fbi-c6
Fcd-b5 Fc¢b x b5
Dé2 x b5 DéT-é6
£2-13 Ta8-¢c8
Cd2-¢4 Te¢8-¢6
Tdl-d3 Tf8-€8
Thl-d1 h7-h6
Rgl-f2 Té8-c8
Td3-d6 Te¢b x db
Tdlxdé Dé6-é7
Td6 x b6 Cd7 x b6
Ccd < b6 T¢8-d8
Fa3 x¢5 Cféxéd+!
f3xé4 Dé7-hd +
g2-g3 Dhd x h2 -+
Rf2-£3 Tds8-d2
Db5-é8 + Rg8-h7
Deé8 x €5 Dh2-€2 +
R{3-f4 gi-g5+
Rf4-f5 Deé2-f3+
Aband.

930° Tournoi A
PARTIE DU PD

Blancs : Noirs :
MAGUY GAUDIN
d2-d4 di-ds
Cgl-f3 Fc¢8-f5
c2-cd é7-€6
Ddl-b3 Ch8-c6
cd-¢5 Ta8-b8
€2-63 Cg8-f6
Ffl-b5 Cf6-d7
Db3-ad Ff8-é7
0-0 0-0
Cbl-d2 e6-é5
b2-b4 (a) é5-¢4
Cf3-é1 Fél-g5
Da4-b3 Ccdai-fé

14. Fb5-é2 Cf6-gd

15. Cd2-bl Dd8-d7

16. a2-a3 b7-b6

17. Db3-ad b6 % ¢5

18. bdxc¢d Ccebx d4

19. Da4xdd Fg5-f6
Aband.

J{a) Si 31. Fbbxcg6 bTxcB 12

Da4 x b6 Ff5-d3; 13. Tfl-d1 é5-é4; 14.

Cf3-é5 CdT x é5;

15 d4xé5? Fd3-bs.

840° Tournoi B

GAMBIT DU ROI REFUSE

Blancs : Noirs :
LIZOUNAT MATHIS
1. é2-é4 e7-65
2. f2-f4 Ff8-¢5
3. Cgl-f3 d7-dé
4. Ffl-c4 Fc¢8-é6
5. Fedxé6 (a) fIxéb
6. f4xé5 d6 x 5
7. Ddl-é2 Cb8-¢c6
8. Cf3xé5 (b) Ccbxé5
9. Dé2-h5+ Cé5-g6
10. Dh3x¢5 Dd8-h4 +
11. Dg5-f2 Dh4 x é4+
12. Df2-é2 Déd x é2+
13. Rélxeé2 Cg8-f6
14. d2-d3 0-0
15. Cbl-¢3 Cf6-g4 (¢
16. Cc3-é4 TF8-f5
17. h2-h3 Cg4-f6
18. g2-g3 (d) Ta8-f8
19. Fel-é3 (e) b7-b6
20. Céd-g5 Cf6-h5
21. Thl-gl Tf5-é5
22. Cg5-f3 Té5-b5
23. b2-b3 Cgb6-é7
24. c¢2-¢4 (D) Tb5-f5
25. Tal-fl a7-a5
26. g3-g4 (2) Ch5-f4 +
27. Reé2-d2 Cf4xh3??
28. g4xf5 Ch3 xgl
29. Feé3xgl é6 x f5
30. Fgl-h2 (h)

(a) L’échange des fous tout en
doublant les pions noirs ouvre une
diagonale sur le Roi.

(b) Le désir d'en profiter au plus
vite sans prendre la précaution de
jouer auparavant d2-d3 améne un
désastre chez les Blancs. A l'issue de
la meélée les Noirs seront compléte-
ment développés en un seul coup
(roque), tandis que les Blancs dé-
rogqués ont toutes leurs piéces a leurs
cases de départ. Courageusement,
coup aprés coup, les Blancs redres-
seront cette situation catastrophi-
que.

(c) Et voila l'attagque sur f2 avec
file f ouverte au profit des Noirs. Les
Blancs malgré leur héte de déve-
lopper leur Fou préférent protéger
la case critique par Cé4 plutdét que
par Fé3 vulnérable.

(d) Malgré la méme hate les
Blancs avancent leurs pions en h3
et g3 pour géner les Cavaliers noirs.

(e) Les Noirs doublent leurs Tours,
mais les Blancs in extrémis déve-
loppant enfin leur Fou protégent
doublement la critique f2 et fl1 est
désormais inattaquable. Le redresse-
ment est accompli.

(f) Les allées et venues de la Tour
noire sur le 5° rang permettent aux
Blancs un bon développement de
pions sans perte de temps préjudi-
ciable.

(g) Et maintenant la fourchette
que léchec au roi imminent va
atténuer mais qui cependant tout
en détruisant d’'une maniére absolue
l’aile roi des Blancs leur donnera
l'avantage d'une piéce.

(h) Les noirs abandonnérent dix
coups plus tard.

856° Tournoi A
DEFENSE CARO-KANN

Blancs : Noirs :
MELIOT AUDIFFREN

1. é2-é4 ¢7-c6

2. d2-d4 d7-d5

3. é4xd5 ¢6xd5

4. ¢2-cd Cb8-cb

5. Cgl-f3 Cg8-f6

6. Cbl-¢3 €7-é6

7. Ffl-é2 Ff8-é7

8. 0-0 0-0

9. Ddl-¢2 b7-bé
10. a2-a3 Fc8-ab
11. Dc2-a4 Fa6-b7
12. Fcl-f4 Cf6-é4
13. c¢4xd5 é6x d5
14. Fé2-d3 £7-15
15. Ce3xdb! gi-g5
16. Fd3-¢4 Rg8-h8
17. Cd5xé7 Dad8 x é7
18. d4-d5 g5 x f4
19. d5xcé6 Céd-¢c5
20. Da4-b5 Fb7-a6
21. Db5-b4 Fa6 x ¢4
22. Dbdxcd DeéT-¢7
23. b2-b4 Cg5-é4
24. Tfl-dl Ta8-d8
25. Tdl-d5 Td8 x d5
26. Dcdxd5 T{8-f6
27. b4-b5 Céd-¢3
28. Dd5-¢d Aband.

888° Tournoi B

DEFENSE
CAMBRIDGE SPRINGS
Blancs : Noirs :
BAYARD MOREL

1. d2-d4 d7-d5

2. ¢2-¢4 e7-é6

3. Cbl-¢3 Cg8-f6

4. Fcl-g5 Cb8-d7

5. €2-63 ¢7-c6

6. Cgl-f3 Dds-a5

7. Cf3-d2 Ff8-b4

8. Ddl-¢2 0-0

9. Fg5-hd €6-é5
10. d4xé5 Cf6-é4
11. Cd2xé4 d5x é4
12. é5-é6 Cdi-é5
13. é6-é7 T8-é8
14. a2-a3 Fc8-é6
15. Ffl-é2 Cé5xcd
16. 6-0 Fb4 > e7?
17. Fh4xeé7 Té8 x é7
18. Ce3 xé4 Fé6-f5
19. Fé2-d3 Ff5x 4
20. Fd3xéd Teé7 x éd
21. De¢2xé4 Cc4-d2
22. Déd-é7 Cd2xfl
23. DéTxb7 Da5-d8
24. Talxfl Dds-c8
25. Db7-b3 Ta8-b8
26. Db3-¢3 De8-b7
27. b2-b4 Db7-b5
28. f2-f4 Th8-d8
29. Tfl-¢l h7-h6!
30. Dc¢3xc6? Td8-dl+!
31. Rgl-f2 Db5-f1+ !
32. Rf2-g3 Tdlxcl
33. Dc6-é8+ Rg8-h7
34 Deé8-ed+ gi-gb
35. Deéd-d5 Df1-é1+
36. Rg3-f3 Tel-¢7

et les noirs gagnent.

Bordeaux Bruxelles 1954

RETI
Blancs : Noirs :
SANNER RIGAUX
1. Cgl-f3 d7-d5
2. g2-g3 Cg8-f6
3. Ffl-g2 ¢7-c6
4. 00 F¢8-f5
5. d2-d3 Cb8-d7
6. Cbl-d2 é7-é5
7. Ddl-él! Ff8-d6 (a)
8. é2-e4 d5 x é4




9. d3xeéd Ff5-e6

10. b2-b3 () 0-0
11. Fel-b2 h7i-h6
12.. Tal-dl Dd8-c7

13. Dél1-é3! (c) b%-b6
14. Cf3-h4 (d) Ta8-d8

15. Ch4-f5 Fé6 x 5
16. e4xf5 Tf8-¢é8
17. Cd2-é4! (e) Cf6x é4
18. Dé3xéd ¢6-¢5
19. Tfl-él Cd7i-f6
20. Deéd-c6! (f) Dci-b8
21. Tdi-d2 Fdé-¢7
22. Td2-é2 Te8-e7
23. f2-f4 Cf6-d7
24. Dc¢6-b5 f7-f6,

25. Fg2-c6 Cd7i-f8
26. Db5-¢c4+ (g) Rg8-h7
27. Fceb6-b5 g7-g67
28. f5xgb6 Cf8 x g6
29. f4-f5 Cg6-h8
30. Dc4-hd Td8-f8
31. Ff2-cl Aband. (h)

(a) 7. d7-d6? est probablement per-
dant; 8. 42-64 dbxé4; 9. d3 xé4 Ff5-
h7; 10. Cd2-c4 Fh'xé4; 11, Cf3x &b
Féd x g2; 12, Cé5xc6+d.

(b) 10. b2-b3 programme pression
sur é5.

(¢) 13. Dé1-é3, ce coup portera
bonheur. Les Noirs en chassant la
dame ne peuvent qu’améliorer en-
core sa nosition déja provocante. Ex.:
13, F¢b; 14. D¢3! Fcb-dé forcé ou
18. ... Cgd; 14. Dc3 ou 13. .. Ccb?;
14. Fxéb FxFé5; 15. Dx¢3.

Enfin la dame fait également pres-
sion sur d6é empéchant g6 sur un
éventuel Cé4.

(d) Bon minutage. Ch4 révéle la
polyvalence de Dé3.

(e) Programme exploitation de la
faiblesse en ¢6 provoguée au 13¢ coup
ou 17. Cd2-é4 Cdb5; 18. Df3! mena-
cant ¢4 et f5-f6; si 17. Cd2-é4 FI8;
18. Cxf6 Cd7 x16; 19. Tdl xdB DxT;
20. g‘sxés ou 19. Tdl xd8 T xds; 20.
D x €5.

(f) 20. Dé4-c6 DxD; 21. Fg2xgb
TéT7; 22. Fxéb ou 20, Dé4-¢c6 D x ¢6;
21. Fg2xc6 Tés-g8; 22. Fbb! et les
Noirs ne peuvent rien contre la
menace. 23. Fxé5 F x éb: 24. Td xd8
TgBxd8; 25. Télxédb Tds-d2; 26.
26. Té5-¢2.

(2) Programme : enlever définiti-
vement aux Noirs la possibilité de
é5 x f4, les Noirs menacent en efTet
Fd6 suivi de D¢7 et é5xf4. De ce
but adopter la formation Tél, Dé2,
Té4 puis g4, g5. etc. mais si imme-
diatement 26. Té4 TdB-d2.

(h) Si 31. Cf7; 32. Dxg6! Fd6: 33.
Dg6+ Rh8; 34. f6 TgB8: 35. 16 xe7
Txg6; 36. éD+ DxD; 37. FxD et
gagne.

Tournois B
DEFENSE TARRASCH

Blancs : Noirs :
KELLOFFNER MELIOT

1. d2-d4 Cg8-f6

2. “¢2-¢c4 €7-66

3. Cgl-f3 d7-d5

4. Cbl-¢3 ci-¢5

5. é2-é3 Ff8-é7

6. b2-b3 0-0

7. Fe¢l-b2 Cb8-c6

8. cdxd5 6 d5

9. Ffl-é2 a7-a6
10. 0-0 Féi-d6
11. d4xc¢h Fdtxe5
12. Ddl-¢2 F¢5-d6
13. h2-h3 T{8-é8
14. Tal-dl F¢8-66
15. é3-é4 d5x é4
16. Cf3-g5 Fé6-f5
17. Fb2-a3 Cfe-d7
18. Fa3xd6 Dd8 x g5
19. Fdé-g3 Ta8-c8
20. h3-h4 Dgb5-g6
21, D¢2-b2 Cc6-é5
22. Ce3-d5 Cé5-d3
23. Feé2xd3 e4xd3
24. Cd51f4 Dg6-g4
25, Cf4xd3 fi-f6
26. Cd3-f4 Ff5-g6
27. Db2-d4 Cd7-¢5
28. Dd4-d5+ Fg6-f7
29. Dd51d4 Dg4-f5
30. Cf4-d3 Cc5-é4
31. Fg3-h2 Céd-¢3
32. Tdl-da2 Ce3-é2+
33. Td2xe2 Té8 x €2
34. Fh2-g3 Té2-d2!
35. Tfl-¢l? Te8xe¢l+

Aband.

Une partie bien disputée, a part
la faute énorme qui la termine.

GAMBIT DE BUDAPEST

Blancs : Noirs :
LASNE TISON

1. d2-da4 Cg8-f6

2. ¢2-¢4 €7-é5

3. dixe5 Cf6-é4

4. Ddl-¢2 Céd-¢5

5. Cgl-f3 di-d6

6. b2-bd Cc5-66

7. e2-é3 d6 x &5

8. a2-a3 a7-a5

9. Cf3xé5 a5 x b4
10. Ffl-d3 Cb8-d7
11. Fe¢l-b2 Cd7xé5
12. Fb2xé5 Céb-¢5
13. Fd3xhi Th8 x h7
14. De2xh7 Ce5-d3+
15. Reél-é2 Cd3 x é5
16. a3-a4 gi-g6
17. Cbl-a2 Dd&-d3 +
18. Ré2-él Cé5xcd
19. Cd2xc4 Dd3-¢3+
20. Rél-é2 De3xcd+
21. Ré2-d2 Dcd-c3+
22. Rd2-é2 F¢8-g4+
23. f2-13 Dc¢3-b2+
24, Ré2-d3 0-0-0 +
25. Rd3-é4 Db2-¢2+
26. Reé4-f4 g6-g5+

Aband.

TOURNOI OLYMPIQUE DE
COMPOSITION

Le Weekly Times invite les com-
positeurs a participer a son con-
cours thématigue de composition
portant sur une paire inédite de
problémes, un en 2 coups et un en
3 coups, le théme de I'un étant
réalisé en écho; et non pas sim-
plement répété, dans l'autre.

Envoi de deux exemplaires sur
diagramme avec solution dont un
seul comportant le nom et l'adresse,
a « Gambit» du Melbourne Weekly
Times, Flinders Street, Melbourne
(Australie).

Date de cidture: 31 décembre
1956.

Prix: 4 Livres 4; 2 Livres 2 et
1 Livre 1.

Juge: C. S. Kipping.

ETUDES

Dans une nullité par répétition
de coups, 1l se produit une sorte de
mouvement pendulaire de piéces
adverses.

Parfois, surtout dans I'échec per-
pétuel, les figures décrites sur 1'échi-
quier par la marche de ces piéces
sont des carrés, des parallélogram-
mes, des triangles.

Enfin, plus rarement, une piéce
s'oppose & une manceuvre de nul-
lité par va-et-vient ennemi en dé-
crivant une courbe plus cu moins
bizarre, ayant pour objet de rame-
ner la position initiale avec trait &
l'adversaire ce qui empéche — dans
la position de départ — la défense
par va-et-vient. C'est le théme de
la « Comeéte», inspiré visiblement
des finales de Rois et Pions ou
cette idée trouve une application
pratique fréquente.

LE PENDULE

SELESNIEV, 35 Endspielen,
1918, “Nulle. .

La solution «pendulaire» de
cette étude est trés simple. En re-
vanche ,J'analyse des fausses con-
tinuations est complexe : j'ai pré-
féré mettre a part cette analyse
pour mes amis lecteurs qui «n’ai-
ment pas se fatiguer» (!)



1. é6-€7! Rg8-f7!
2. €7-é8D+ Rf7 < é8
3. Rd5-é6 Tel-fl

Seul coup parant Th8 mat !
4, Th4-a4!

Et non Th4 vu Tbl! et Th6+
parant définitivement cette mau-
vaise plaisanterie du mat.

St s ¢ A Tfl-dl
5. Tad-h4 Tdl-f1
Nulle.
Les deux Tours semblent — avec
un peu d'imagination — sur une

ficelle qu'une « main» fait osciller.

Au premier coup, les Blancs ne
peuvent essayer : 1. Th8+? R xh8;
2. é7 di+; (A) 3. Ré6 clD; 4.
é8D+ RhT; 5. Dh5+ Dh6+ évite
le perpétuel et grace a l'échec la
perte de la Tdl.

(B) 3. Ré4 Tél+! (la variante
précédente laisserait la Tdl en
prise); 4. Rd4 (relativement Ile
meilleur. Le passage sur f5 génerait
les évolutions de la future D. dans
ses tentatives de perpétuel. La
venue en f4, f3 ou d5 permettrait
un échange rapide des D. par échec
croisé ou clouage). 4.. clD; 5.
é8D+ Rh7; 6. Dh5+ Dh6! (évitant
le perpétuel Dh5-é8-h5.. mouve-
ment pendulaire !) 7. Df5+ g6!; 8.
Dd7+! DgT7; 9. Dh3+ Rg8; 10.
Dc8+ (idem Dé6+ DI7) Df8; 11.
Dé6+ DIT ;12. Dc8+ RgT plus
d’échecs, gain facile.

Au quatriéme coup, 4. Th8+?

Tf8; 5. Thl est réfuté par Rd8!;
6. Tal Tég+!; 7. Rd5 (idem sur
RI5. 1Bl RIT Txés) 7.. ReTl; 8.
Te¢l Td8+! (Si le R était en f£5,
Tf8+) 9 .Ré4 (Rcd¢ Td2; 10. Re3
Th2:! 11. Txe¢2 Txe2; 12. Rxe2
Ré6 gagne) 9. Td2; 10. Rf5 Tf2+;
11. Ré4 Ré6!; 12. Ré3 Th2; 13.
Rf4 g6+ !; 14. Ré4 (Rxgh Rxéd
et en route vers d2) 14.. ¢5! et
gagne.

*
* ok

Voici du méme auteur une idée
pendulaire plus curieuse.

SELESNIEV (source ?) Nulle.

A premiére vue, les Blancs avec
deux pions de moins sont perdus :
La T doit surveiller le pion libre
et ne peut défendre ,trés éventuel-
lement car les Noirs sur des coups
plausibles ont plusieurs maniéres
de gagner, les pions blancs. Le Roi
blanc ne peut s'infiltrer sur laile
dame noire. Enfin, si 1. ¢b? (me-
nacant dé! qui gagne) 1... d6! col-
mate l'avance des pions blancs :
Exemple 1. ¢b6? d6!; 2. c¢cxds
¢xd6é; 3. Rb4 Tg3; 4. Re3 (Si Red
Txg4+) €2+d (le plus simple) 5.
Rd2 Th3; 6. Rxé2 Txbs; 7. Tdl
Thb4!; 8. RI3 (Tcl Td4!) Rg8 et
n’ayant absolument aucun contre-
jeu, les Blancs sont impuissants a
parer l'avance du R. noir en d7
suivi de la marche du pion b6.

1. d5-d6! ¢1xdé
2. c¢d-¢c5! d6 x ¢5

Pare c¢xb6. Si bxch?; 3. bé
Th2; 4. Txé3 (les Blancs ont peut-
étre d’autres moyens a leur dispo-
sition) 4.. Tb2; 5. Th3 Ta2+; 6.
Ta3 (menace pendulaire de nullité!)
6... Té2?; 7. bT Ta8; 8. Rb3 Ths;
9. Ta8!. Aprés 4. Txé3 si c4?; 5.
Té8+ suivi de bT.

3. Telxeé3! Th3-h4

Si Txé3, pat. 8i Th2 ou Thl; 4.
Th3+ Txh3, pat 8i 3.. Th7?; 4.
Té8 Mat. Cette double menace de
pat et de mat va créer une curieuse
nulle par «oscillation ».

4. Teé3-h3 Th4-h7!

5. Th3-é3! Th7-h4

Seul coup parant les deux me-
naces, mais n’empéchant tout de
méme pas la nullité par répétition
de coups !

iz Ay e

LE CARRE. — Dans le Pro-
bléme, le théme « des quatre coins »
a été réalisé pour la premiére fois
par Th. Herlin .Dans I'étude, il
s’agit généralement d'une idée de
nullité par échec perpétuel.

RINCK, la Stratégie 1917, nulle.

La position parait difficile a sau-
ver !
1. f2-f44! Dg5 x f4

Si 1.. Rxf4; 2, Dé3+ Rg4; 3.
Di3+ Rh4; 4. Dhl1+ Rg3; 5. Dgl+
Rf4; 6. Dé3+ et l'échec perpétuel
est donné par la D. décrivant
— avec la complicité des Noirs qui
ne peuvent, de toutes facons, éviter
la nulle — un parallélogramme é3,

13, hi, 1.

2. Dh3-h8+ Ré5-d5
Idem si Ré4.

3. Dh8-a8+ Rd5-d4

Si Rd6?; 4. Db8+ gagne la D.
noire. Si Rc4?; 4. Dad4+ idem. Si
Ré5; 4. Dh8+.

4. Da8-al+ Rd4-é4
Si Rd5; 5. Da8+.
5. Dal-hl+ Réd-é5
Nulle!
t*t
GANDOLFI, Noticiero 1929,

Primé au concours .Nulle.

1. h5-hé6+ Rg7xh8

Bislu (R18;.:2. ‘Dd8+: Fé8:8.
Df6+ Rg8; 4. Dé6+ Rf8 échec per-
pétuel.
2. Db6-d8 + Dg3-g8
3. Ra8-b7! Fb5-a6+

Si 3... Dxd8, pat. Dautre part, la
D. noire est clouée, alors que la D.
blanche déclouée maintenant me-
nace Df6+ suivi de D xg7 mat. La
D. noire, de ce fait, ne peut venir
en €é8. De méme, 3.. Fd4 ou Fh4
seraient réfutés par Dxd4+ ou
Dd4+ suivi du mat, Si maintenant
les Blancs prennent le F., ils sont
«'dépatés» aprés D xds.

4. Rb7-c6! Fa6-b7+
Si Dxd8, pat!

5. Re6-b5! Fbi-¢6+

6. Rb5-a6! Nulle!

Vraiment extraordinaire dans une
position aussi simple !

Bien entendu ,Lles Noirs peuvent
essayer les échecs du F. dans un
ordre différent: Le Roi blanc
I'esquive toujours avec autant d'in-
géniosité.

LA COMETE

Oto Titus BLATHY, 1889
Gain (Mat en 30 coups)

1. Cc6-b4

Deux coups qui ne nécessitent
pas une longue explication. Les
Blancs ont paralysé la D. noire.
Et, les Noirs ne peuvent jouer que
cette manceuvre pendulaire (Th5-
h6-h5). Si Cé4 joue, Cf2 mat. Si
hé, Rg7 et les Noirs sont obligé
de jouer leur D. ou leur C., coups

Th5-h6

qui perdent. De leur coté, les
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Blancs ne peuvent que jouer le R.
s'ils ne veulent pas débloquer les
piéces noires. Le probléme va étre
donc de capturer la Th avec le R.
1. Cé7? ne va pas, nous verrons
pourquoi :

2. Rh8-g7 Th6-h5

Malheureusement, cette T. se re-
tire ! I1 faut donc que le R. arrive
en g7 au moment ou la T. est en
h5. Une perte de temps du R. blanc
est nécessaire. Or, un R. ne peut
perdre un temps s'il reste sur la
méme couleur (si vous étes scep-
tique ,vérifiez). Essayons ce qui
s’appelle un peu pompeusement une
triangulation : 3. Rh8 Th6; 4. Rg8?
Th5?; 5. Rg7! Th6; 6. R xh6. Ma-
neeuvre aussi simple gu’utile en fin
de partie: Vous allongez votre
chemin. Malheureusement, ici,
aprés 4. Rg8? Cf6 échec!;' 5. R.
joue Dxf3! et les Noirs gagnent
en ayant ainsi débloqué leur jeu !
Nous voyons ainsi trés rapidement
que la case ¢2 est la seule case
— non contrélée par des piéces
noires — a l'abri des échecs intem-
pestifs du Cé4. L'idée du probleme
est donc simple : I1 faut effectuer
une triangulation avec le R. sur
les cases b2, ¢l et ¢2. Notons que
le passage sur blanc est une con-
dition nécessaire, mais insuffisante
pour perdre un temps En d’autres
termes il faut .allonger Il'aller ou
le retour du R. et passer directe-
ment de b2 en ¢l pour revenir en
b2 en passant par ¢2. Sur 1. Cé7?.
le R. ne pourrait passer en €7.

3. Rgi-8 Th5-h6
4. Rf8-67 Thé-h5
5. RéT-d8 Th5-hé
6. Rd8-cT Thé-h5
7. Rei-b6 Th5-h6

Si vous essayez maintenant de
revenir en g7 avec le R., vous ¥
arriverez au « mauvais» moment.
Ici, il y a une petite difficulté tac-
tique : le passage en b4 est obs-
trué par le C.

8. Cb4-¢6! Thé6-h5
9. Cc6-é7 Th5-h6

Le passage est maintenant ou-
vert. Mais, allez-vous objecter, ce
« fameux » temps a été perdu par
le C.? Erreur! le C. doit revenir
en b4 et pour revenir & son point
de départ, un C. met un nombre
pair de coups (vérifiez encore!) et,
nous voyons — idée fondamentale

en fin ‘de partie — quun C. ne
peut perdre (ou gagner) un temps !
10. Rbé6-a5 Thé-h5

11. Ra5-b4 Th5-hé6

12. Rb4-a3 Thé-h5

13. Ra3-b2 Th5-h6

14. Rb2-cl

Notons au passage que le temps
ne peut-étre perdu sur al: Le R.
mettra autant de temps pour son
retour, si, bien entendu, il ne passe
pas en c¢2. En revanche, il peut
passer immédiatement en ¢2 pour
revenir par ¢l. Pour vous aider a
mieux comprendre cette idée essen-
tielle, vous n’'avez qu'a penser au
nombre de coups pair et impair, et,
comme le trajet de a3 en f8 s'effec-
tue deux fois, c'est-a-dire en un
nombre pair de coups, vous pouvez
transporter par la pensée les cases
b2, ¢l et ¢2 sur les cases h8, g7,

g8.

: 1 Th6-h5
15. Rel-c2! Th5-h6
16. Re2-b2! Th6-h5
17. Rb2-a3 Th5-h6
18. Ra3-b4 Th6-h5
19. Rb4-a5 Th5-h6
20. Rab5-b6 Th6-h5

Vérifiez, au passage, que, &
l'aller, quand le R. était en b6, la
T. était en h6 (7¢ coup).

21. CéT-¢cb

Bien entendu, le R. pourrait aller
en c7, avant d’effectuer cette ma-
neeuvre.

i i R Th5-h6
22. Cc6-b4d Thé6-h5
23. Rb6-¢7 Th5-hé
24. Rc7-d8 Th6-h5
25. Rd8-é7 Th5-h6
26. RéT-f8 Thé-h5
27. Rif8-g7 Th5-h6
28. Rg7xhé Da8 joue

29. a6 ou CxD Cé4 joue
30. Cd3-f2 Mat.
Dans cette étude (ou probléme,

e L

si vous préférez) de Blathy, le
théme de la comeéte est présenté a
I'état pur: Le grand voyage du
R. — aller et retour — n’a pour
objet que la perte d'un temps sur
une case élcignée (la seule) et c'est
la seule voie menant au gain.
Mieux aque toutes mes explica-
tions, si vous n'avez pas bien saisi
toutes les ‘finesses de la perte de

CONCOURS

Quatre réponses sont parvenues
sur ce concours publié dans le
ne 54, avril 1956 du Courrier des
Echecs :

MM. MERLANDE (Cabara, Gi-
ronde) excellente; J.-P. COSTA
(Tunis) bonne réponse ,mais quel-
ques inexactitudes ; MAGUY
(Meaux), intéressante mais une
erreur d'aiguillage dans l'analyse
rétrograde, il ne s’agissait pas de
savoir si les deux cotés ont joué
des coups logiques, mais de savoir
ou sont les erreurs dans la solution
donnée, la position étant légale au
départ; TINANT (Cauroy-les-Ma-
chant, Ardennes) bhonne réponse,
mais & la fin une petite erreur que
ce lecteur intelligent rectifiera au-
tomatiquement :

Voici la solution :

Position :

Blanecs Rbl, Da8, Tal, Pa2, bb.

Noirs Rdl, F¢l, Fhl, Cc6, Pa3,
b3, d4, é6.

1. Da8xcb Fhl xc6
2. b5x¢h b3-b2

(Seul coup donnant des chances
de gain. «Et pour cause! Nous
allons voir pour quelle raison.» Si
2.. b3xa2+; 3 Rxa2 nulle
« Erreur, les Blancs vont a dame,
le F¢l étant cloué !»)

3. ¢b-¢7 Fel-d2!
4. ¢7-¢8D!

(¢« Le point d'exclamation est

superflu, les Blancs n'ayant visible-

temps (en particulier pourquoi le
R. doit nécessairement changer de
couleur) revoyez cet exemple.

LOYD, le génial problémiste,
réalisa la premiére comeéte (en
dehors des finales de pions) en
1856. Il était 4gé de 15 ans!

Rcbhert HUGUET,
50, rue Vergniaud, Bordeaux.

D’ERREURS

ment pas d’'autre coup : Les autres
promotions ne riment a rien.» Et
non (CT-c8FY, Feldl: 5. Txcd
b2xalD+ — «ou b2xalT+ » —;
6. Rxal d4xc3, gagne. « Exact. Il
est toutefois a noter pour mémoire
que les Noirs ont dautres moyens
de gagner aprés la promotion en
T, la finale aprés b2xalD+ étant
facilement gagnee.»)

s ol Fd2-¢3!

5. D¢8x¢3

(parant la menace b2 xalD «ou T »
mat).

5. " iRREN. .. d4xc3

(Ne meéne qu'a la nullité vu le
pat; deuxiéme erreur, les Noirs
gagnent aprés: 5.. b2alD+! ou
T+!; 6. Dxal — forcé — 6... é5!!
et les Blancs sont obligés de jouer
leur Dame qui est ainsi capturée.
Notons que le pat du Roi blanc est
levé .Cette deuxiéme erreur est
capitale, car je signalais que, dans
cette variante, les Blancs ga-
gnaient ! »

Voici la ovraie étude de GU-
LATIEV, Shakhmaty 40 :

Blancs Ré8, Ff8, Pd3, é5, g6, h6.

Noirs Rg8, Th8, Pf3, hT.

Les Blancs jouent et gagnent.

1. g1 12;%3 Fey 11D, 3. PI6!
Dx1f6; 4 gxhD+ Dxh8; 5. d4!
gagne.

R. HUGUET.

-— 18 —




CHAMPIONNAT DE FRANCE DE SOLUTIONS 1956
5me SERIE - 8 Problémes Inédits

Solutions a envoyer 4 M. G. BALBO, 27, avenue Reneé-Damous,
Champigny (Seine), avant le 15 septembre 1956.
Les Problémes participent également au, concours annuel de compo-

sition. Juge: Prof. VATARESCU.

Le réglement complet ainsi que le mode d’attribution des points
ont paru dans le Courrier des Echecs, n° 51, pages 13 et 14.

N° 33 - H. HERMANSSON (Unbyn)

Mat en 2 coups

N° 37 - ). HARTONG (Rotterdam)

Mat en 2 coups 6= 7

N° 34 - R. DIOT et L, SCOTTI

(France)

Mat en 2 coups 618

N° 36 - L. FONTAINE
et P. MONREAL
(Belgigue et France)

/ % i
Mat en 2 coups Qo 7
N° 38 - P. MONTECIDIS (Gréce)

Mat en_Z coups 4+ 3

N° 39 - J.C. MORRA (Argentine)

N° 40 - A. HERBERG (Allemagne)

Mat en 3 coups 54 3

SOLUTIONS D
Ne¢ 17. P. BOUTTIER.
1. Tg2-g3 2 pts

menace 2. Dé3, Df3 et Tf3.
Théme Ojanen, comportant au-
tant de défenses gque de menaces.

Ne¢ 18. P. BISCAY.

1. Dél-é2 2 pts
menace 2. Cél mat.

Démolitions :

1. Dé3 et 1. Cé3+ + 4 pts
No 19. E. TOLILA.

1. Dd6-d4 2 pts

menace 2. Dal mat.

Neo 20. G. GROENENVELD,

1. Fb5-d3
menace 2. Dd7 mat.

Deux mats changés.

Ne 21. J. OUDOT.

1. ¢5xd6 en passant. Mat. 2 pts

Seul des deux coups de pions
noirs d7-d5 était possible en effet :

Le pion blanc h2 est venu se
promouvoir sur la case g8 en Fou
blanc et le pion f7 a du étre joué
pour lui permettre de sortir.

La position est légale. Le Fou c8
a été pris «a domicile» le Fou é4
vient d'une promotion sur la case
bl ,et le second Fou noir résulte
de la promotion du pion €7 : pour
lui permettre le passage sur la file
é le pion blanc é2 a effectué deux
prises et est revenu sur la file é.

L’indication de gbxf6 comme
solution est pénalisée d'un point.

Plusieurs concurrents ont fourni
une partie démonstrative en

Mat en 4 coups 4+ 4

E LA'3¢ SERIE

N° 22. H. ZIMMER.

1. Dh3-¢3 2 pts
menace 2. Fou joue et mat.

Théme Fleck-Burkhardt. La me-
nace multiple est une découverte
de batterie blanche.

No 23. 1. BCOTTI.
1. Ch2-f3 3 pts
menace 2. Cxéb.

1.. Dxgh; 2. Cxgb 1 pt
1... Pé3; 2. Cd2 1 pt
1.. gx13; 2. &7 1pt
1., é4; 2. Dxf4 mat 1 pt
1... C¢B; 2, Td7 mat 1 pt
No 24, G. LEON-MARTIN.
1. Rhl-gl 4 pts
Blocus.

1. ¢5; 2 .DAd3+, Fd5;

3. Dd2 3 pts
1.. g4; 2. Dd4+, Fd5;

3. Dxb4+ 3 pts
1.. Fd5; 2. Dx b4+, ¢b;

3. Dd2 3 pts
Lo e 2 Rexah I3

3. Rfl1 3 pts
1. ¥hl; 2. R=xhl 2 pts
1. Fé2; 2, Txé2 2 pts
1.. Fé4; 2. Txéd 2 pts

Total de la 3¢ série.. 46 pts

Vient de paraitre :
LE PROBLEME (N° 2)
Organe de 1'U.P.F.

35 coups.

16 pages - 200 franecs
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' SPICON

PICON

cest on

CONCOURS ECHELLE

1° Le concours est pe'rmanenr, et ouvert a tous les abonnés du Courrier
des Echecs, qui peuvent ¥y participer a tout moment.

20 Le classement se fait par addition de voints.

30 A chaque série, les dix concurrents en téte du classement recoivent
un cadeau souvenir offert par PICON, et repartent & ZEéro.

Les solutions doivent eétre adressées a G. BALBO, 27, avenue

R.-Damous, Champigny (Seine). Délai d'envei : guinze jours au maximum
apres réception de la revue.

N> 21

Mat en 2 coups Mat en 2 coups
Bl : RHa6; Db5; Tc7 et f3; Fé4 et
Bl: Rg2; Dbl; T¢7 et h6; Fbl | or. Chd et c2; Pb2 oL

et é6; Cc4 et é6; Ph7 =09. N : 2b3; Dél; Ta3 et h3; FaT:
N : Rd5; D¢6; Th5; Pb3 et d2 = 5. Ch6 et c¢4; Fa2, a4, ad et é3 = 11.

SOLUTIONS DES PROBLEMES N°s 19 et 20

Ne 19. N. I. MAKSIMOV. Wienner Ne 20. C. E. DENNIS, American
Schachztg. 1898 Chess Congress. 1921.

Mat en 2 coups 2 pts
Mat en 2 coups 2 pts 1. b1-b8C
1. Df6-h8 Blocus.
Blocus . si 1..Fd8; 2. ¢xd8C. Mat .
En effet, h8 est la seule case ol 31~ gg% 22 gséfgﬁ- tMat.
la Dame peut controler c8 et acce- ] ; UL, LU,
o 5 h‘i’ wer & = 1.. Ff6; 2. f8C. Mat.
¥ Un record de promotion en Ca-
Fausses solutions : valier.
1. Fé5+ dec.? réfuté par dé. Fausse solution :
1. Dxh6 ? réfuté par RbS. 1. Da2? réfuté par TxdT.

CLASSEMENT APRES LA 10¢ SERIE
MM. Brandy, Colliou, Dupas, Kieffer, Leroux, Monréal, Puysegur,
Richard, Sibenaler, Simonin, recevront un cadeau souvenir offert par
PICON, et repartent a zéro.
Le classement complet paraitra dans un prochain numéro.

i S

Ecoufeg les Emissions

consacnrées aux tch_ecs

Paris National - Chronique de Bellanger tcus lss vendredis
a 19 h. 16.

Radio-Limoges - Chronique de Jeanton Lamarche, le wven-
dredi a 19 h. 50.

Toulouse-Pyrénées - Chronique de Maissant, le mercredi &
6 h. 45.

" MANIFESTEZ VOTRE INTERET AUX SPEACKERS

BENEDICTINE

b Prande Lipueuh Fanpaite
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Faites une bonne ceuvre en vous abonnant a

P AT La Revue des Sanas

250 frs par an & envoyer au Trésorier de I'AJEC

L'ECHIQUIER DE FRANCE
Resue Wgensuell

Articles théoriques Parties commentées

Problémes - Fins de Parties

Le N° 100 fr. - Eir. 120 fr. - Abon. 1000 fr. - Etr 1150 fr.

Directeur : M. AUTHIER, a Melle (Deux-Sévres)
C/c Postal : Paris 4447-€3
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‘Numéro 57-58

Octobre 1956

LE COURRIER DES ECHECS

Revue bi-mestrielle d'Echecs par Correspondance

Affiliée a la Fédération Francaise des Echecs
et & lInternationnal Chess Correspondence Association

EDITORIAL

L'AJ.E.C. a aujourd’hui dix ans
d’existence... que ceux qui ont con-
servé le modeste bulletin polycopié
qui contient nos premiéres circu-
laires mesurent le chemin parcouru.
De 120 membres, nous sommes
passés 907, ce qui me correspond
pas tout & fait & des prévisions par
trop optimistes, puisque l'an der-
nier nous espérions atteindre le
milliéme adhérent. Ce sera pour
1957.

Les tournois par correspondance
ont continué a prospérer, indépen-
damment du Championnat et de la
finale de la Coupe : il y a 63 tour-
nois permanents a 5 joueurs et
175 tournois de Coupe, en pro-
gression lente mais réguliére. Les
tournois internationaux n’ont pas
témoigné d’une vigueur excessive
puisque seul un match avec 1'Italie
est en cours. Cette derniére forme
de lutte est un peu passée de mode
depuis que I'International Chess
Correspondence Fédération et une
association allemande qui essaie de
ressusciter 1'International Fern
Schach Bund se sont mises & orga-
niser des tournois individuels mon-
diaux ou européens. Nous souhai-
tons qu'une entente se fasse entre
ces deux organismes, le premier

organisant sur le plan mondial
lactivité de groupements continen-
taux, au rang desquels se rangerait
le second.

Etendant son activité a tous les
genres qui se traitent par corres-
pondance, notre revue a confié au
Maitre HUGUET la rédaction d'une
chronique d’études qui rencontre le
plus vif succés. Enfin, le concours
échelle de problémes groupe un
chiffre de réponses sensiblement
plus élevé que tous ceux des compé-
titions similaires.

Qu'allons-nous faire l'an pro-
chain ? Tout simplement continuer
a battre nos précédents records en
abonnés, tournois, problémistes...

11 ncus faudra, au surplus, attri-
buer le prix de régularit¢é de
30.000 francs qui nous a été remis
au début de 'an dernier par un de
nos amis. Le reglement provisoire
de ce prix, valable pour l'exercice
1955-1956 qui se termine, a paru
dans notre n° 50. Rappelons aux
bénéficiaires éventuels qu’ils doi-
vent faire parvenir au Directeur
des Tournois un relevé des tour-
nois auxquels ils se sont inscrits
entre le 1ler octobre 1955 et le
30 septembre 1956 et des parties de
ces tournois qui ont été terminées
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avant cette derniére date. Ne pas
manquer d'indiquer si une de ces
parties concourt pour l'attribution
de la majoration de 10 points (prix
de beauté) ou bien a droit a la
majoration de 5 points (partie cor-
rectement gagnée en moins de
20 cocups).

A la lumiére de ce classement,
nous établirons le réglement pour
le prix de régularité 1956-57. En
relation avec ce réglement, la
question du classement général des
joueurs reprend de l'actualité grace
au dévouement de M. BROUTIN, de
Briare, qui s'offre a effectuer le
travail de dépouillement. M. Brou-
TIN propose un systéme dont voici
les tendances : sanctionner une dé-
faite d’autant plus sévérement
qu’elle est subie devant un joueur
faible, d’autant plus légérement
qu'elle est subie devant un fort
joueur. Récompenser une victoire
d’autant plus largement qu’elle est
remportée sur un joueur fort, d’au-
tant plus chichement qu'elle est
remportée sur un joueur faible.
Considérer une partie nulle entre
deux joueurs de force inégale
comme une demi-victoire pour le
plus faible, comme une demi-défaite
pour le plus fort. En outre, un léger
abattement sur les parties nulles
aurait pour effet d’inciter les
joueurs a éviter dans une certaine
mesure d’annuler des parties et
de favoriser une plus grande com-
bativité.

La réalisation pratique de ces
principes conduit a des calculs
assez compliqués, mais les Asso-
ciations étrangéres de jeu par cor-
respondance établissent des deé-
comptes similaires. Pourquoi pas
nous ?

Comme les concours échelles
semblent plaire a mnos lecteurs,
nous pensons ajouter au Concours
PicoN, réservé aux problémistes,
une compétition du méme genre
pour les joueurs par coIrrespon-
dance.

Nous consultons nos lecteurs sur

les trois systémes suivants entre
lesquels nous hésitons :

1) Le genre «Comment joue-
riez-vous dans cette position »? pra-
tiqué dans l'Echiquier de France
et de ncmbreuses revues étrangeres.
Bien oue I'idée soit dans le domaine
public, nous répugnons un peu a
imiter les confréres...

2) La partie-devinette jouée dans
les sanas: on sSe procure une
partfe inédite dont on donne le
début et 'on pose la question « Que
joueriez-vous » apres réception des
réponses, on ajoute quelques coups
et 'on continue a faire deviner les
coups joués a chacun des moments
importants de la partie.

L’inconvénient, c’est la longueur
du concours qui, dans une revue
bimestrielle, finirait par lasser les
compétiteurs. La ligue intersanas
en fait un concours entre cercles
et adresse les questions par circu-
laires, indépendantes de la revue
Pat... a Téchelle de I'AJEC. et
par concours individuel cela serait
assez colteux.

3) La devinette pure et simple
inspirée par la pratique de notre
ami RoOUDNIANSKY dans sa belle
chronique du Populaire du Centre.
Celui-ci saute des coups dans les
parties et invite ses lecteurs a les
retrouver. Nous tendrions au con-
traire a sauter des annotations et
a les transformer en devinettes du
genre :

....ne pouvait-on mieux jouer au
n® coup des Blancs.

..que serait-il advenu si les Noirs
avalent joué 29. Fxc¢5, au lieu se
Dxc¢b?

...pourqguoi les Blancs ont-ils aban-
donné ?

Ce troisiéme systéme, qui a nos
préférences  nécessiterait l'aide
d’'une équipe de forts joueurs pour
étudier et poser les questions.
Mallheureusement les ioueurs de la
classe du championnat — qui trés
souvent doivent leur forme au jeu
par correspondance — semblent
n’'avoir plus que du dédain pour
'AJE.C. et se désintéressent en
tous cas de son administration.
Cependant, I'examen d'une dizaine
de parties par mois n'est pas un
tel travail qu’il puisse étre considéré
comme excédant les forces hu-
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maines. N’y aura-t-il pas deux ou
trois joueurs pour nous aider ?

Et pour terminer, il nous faut
parler des cotisations qui — ne
I’oublions surtout pas : — sont deve-
nues exigibles le ler octobre der-
nier. Comme nous l'avons dit dans
notre précédente chronique, l'aug-
mentation de 20 % de la cotisation
fédérale nécessite une révision de
nos propres cotisations.

Elles sont fixées comme suit :

Membres isolés : 650 francs dont
350 francs pour la FFE. et
300 francs pour I’A.JE.C.

Membres de cercles pourvus de
la carte fédérale : 300 francs.

Ces cotisations comportent la ré-
ception gratuite du Courrier des
Echecs.

L'abonnement simple au Courrier
des Echecs reste fixé a 250 francs
(étrangers 300). Il donne droit a
participer aux Concours-échelles
mais non a nos tourncis. Cepen-
dant, nous ne voyons aucun incon-
vénient & ce que nos abonnés s'ins-
crivent & titre d’essai dans une de
nos compétitions pourvu qu’il régu-
larisent leur situation s’ils désirent
continuer.

Enfin, nous remercions les nom-
breux adhérents qui, pour recon-
naitre notre effort nous ont envoyé
des dons, griace auxquels nous
avons pu équilibrer notre budget.

En voici la liste :

VASSELON ....cccccvioranan 70
B L e S o't s v s o eynia 100
DASSONNEVILLE .......... 90

PINSON ....

GLAENZER

ROUSBE ....:o0ccieviannnens

MOURANCHON

FROCHOT ........ciinaeren-

NAZARIO

SIMIONESCO ..........:.--:
LEDROIT ......cciciavanesos

SCHMID
DUTRENIT

IBANEBZ (soovnneeinavasivass

de LUSTRA

| RS G A

SCELLIER ..........r00cndss
WITEOUSKI . ......ccvevnaes
GIROUSSOIS .....ccvvenvans
PAGNIEBZ .......cccoesavius

SORHOUET
CLAVERIE
TREMELAT



PEMARBE .o codom e 250
FPENMOCGUE ... ... 000 250
BPRNEL, ..oy 50
EYDRIOL . ..occvioutiva it 50
PEEBEATER Lo, e 50
CHEHILEE. . ... ... m0ine 100
BRI NS s oot i e v e S 100
MERLANDE .......:.copmnn 200

Dr. BASBLES [i-fossdoni . 200
MARS SR A0 Ser i 750
TANCRERA e e 200
o © 05 B LT B e e T A 200
FELERA 0 PSS R 120
DELESGUES . o e e 160
JEEAART T - S 200
NEEre Lt e 200

LA F. F. E. et NOUS

Nous étant associés, il y a deux
ans, aux protestations de la plu-
part des membres du Conseil
d’Administration contre la poli-
tique du « fait accompli» que pra-
tiquait le précédent bureau, notre
sens des responsabilités nous a con-
duits a assumer dans le bureau
actuel de la F.F.E., la charge de
Trésorier. Nos lecteurs se rappellent
la situation que nous avons trou-
vée : absence de comptabilité et
déficit de 600.000 francs di, en
majeure partie, a la réception...
touristique, faite a I'équipe russe.

Le Dieu des joueurs d'échecs a
trouvé, pour nous tirer de l'orniére,
un Président remarquable oui a
réussi & maintenir intégralement les
activités techniques de la F.FE.
sur les bases antérieures sans dé-
passer les recettes et deux secré-
taires MM. BELLANGER et RoOSAT
qui — on ne le dira jamais trop —
ont sacrifié  bénévolement leur
temps, sinon leur santé, a la remise
en ordre des écritures dans un
bureau sans lumiére et presque sans
chauffage.

Grace a leur dévouement, que les
critiques s'empressent d’oublier, la
situation a été assainie et la Fédé-
ration pourrait repartir sur les
bases antérieures, a savoir en pre-

nant un secrétaire appointé, sans
faire davantage de manifestations
échiquéennes.

Dans un élan de foi dans l'ave-
nir, I’Assemblée générale de mai
dernier a voulu augmenter l'acti-
vité fédérale et, par un relevement
de 25 % de la cotisation, elle a mis
le futur bureau en mesure d’aller
de l'avant. La tache de 1’Assem-
blée générale de novembre prochain
sera de définir le sens de la pro-
gression. Pour autant que nous
puissions en juger une forte majo-
rité se dégagera pour approuver les
propositions de l'actuel bureau fé-
déral tendant a créer un Cham-
pionat des ligues par équipes.

Voyons maintenant quelles sont
les oppositions.

La seule qui soit déclarée est
celle de M. Picarp, président de la
ligue de Bourgogne-Franche-Comté
qui, meécontent de ce que I'A.G.
n’ait pas accepté, il v a un an,
son projet de Conseil national, et
ait procédé 4 un nouveau décou-
page des ligues, a refusé de venir
siéger au bureau. En élaguant les
diatribes éparses dans les articles
de sa revue La Tour prend-garde,
il semble que M. Picarp reproche
au bureau actuel d’avoir fait au
secrétariat du travail inutile en
reconstituant le fichier des joueurs
et de s'étre trop pressé de payer
les dettes.

FOEC e
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Pour l'avenir, M. PICARD propose
une réforme de la Direction de la
FFE.: celleci ne serait plus di-
rigée par une équipe, élue en bloc
par I'Assemblée générale, mais par
un Conseil d’Administration non
élu et comprenant, de droit, les
Présidents de Ligues. Au lieu d'un
ministére on aurait un Parlement
au petit pied ou chacun défendrait
les intéréts de sa ligue. On ne dit
pas comment seront représentées
les associations non territoriales
comme I'UN. des Cercles d’Entre-
prises, I'Union des problémistes, la
Ligue intersanas et I'A.J.E.C. Sous
cette réserve, la conception est dé-
fendable, mais qu'il nous soit per-
mis de douter qu'un Conseil d’Admi-
nistration ou les rivalités s’oppose-
raient sans cesse, ferait du meilleur
travail qu'une équipe homogéne. A
moins que les Présidents des
22 ligues, trouvant fastidieux le
déplacement trimestriel & Paris,
laissent & M. Picarp ou au Prési-
dent de la ligue de I'Ile de France
le soins de prendre les décisions
tout seul...

Quoi qu’il en soit, sans contester
le droit de M. PIicARD a une oppo-
sition, qui aurait gagné en puis-
sance a étre plus mesurée, nous
nous permettrons de la juger peu
constructive et de dire au Président
de la Lizue de Bourgogne-Franche-
Comté que nous aurions préféré le
voir & nos c6tés pour tirer le char
de l'orniére. Il nous est difficile
de ne pas opposer sa ligne de
conduite a celle du président Biscay
qui, sans se réfugier dans une oppo-
sition stérile, a porté silencieuse-
ment son activité vers d’autres
groupements utiles, a la cause des
échecs ;: 1'Union des probléemistes
et l’Association France-Echecs.

A coté de cette opposition, en
quelque sorte loyale, il en existe
une autre, chuchotée, et qui se
manifeste surtout dans la Capitale
Sur le théeme «La Fédération ne
fait rieny» on minimise systémati-
quement les efforts du bureau, sans
paraitre s'apercevoir qu'on y est
représenté. On n'articule pas de
griefs précis, on ne dit pas ce que
I’'on devrait faire, ni ce qu'on ferait
si I'on tenait les leviers de com-
mande.

Nous tiendrions cette opposition
pour négligeable et comme la ma-
nifestation de la tendance a la
consp.ration gue possédent certaines
personnes, si la ligue de I'Ile de
France n'avait, par un vote récent,
approuvé ce mécontentement. Nous
estimons euant & nous, que ce vote
brise l'unité de l'équipe qui admi-
nistre la F.F.E. et qu'une liste re-
présentant les conceptions pari-
siennes doit étre présentée aux
suffrages des électeurs de la pro-
chaine Assemblée générale. Nous
connaissons trop le courage de
M. Picarp pour penser qu'il se dé-
robera, de son coté, a l'obligation
de former sa propre liste, que lui
fait sa campagne dans La Tour
prend garde. Si le bureau actuel,
ou plutdét ce quil en reste, croit
devoir se représenter, cela promet
une réunion de novembre particu-
lierement animée et constructive.

Personnellement, désireux de
nous tenir en dehors des équivogues
et considérant notre tdche comme
terminée apres le rétablissement des
finances fédérales, nous resterons
en dehors des luttes stériles et
nous nous contenterons de gérer
'AJ.E.C. en toute loyauté vis-a-vis
du nouveau bureau quel gu'il soit.



LES ECHECS INTERNATIONAUX

L’Association France-Echecs
est maintenant constituée avec
le bureau suivant

Président ;- M. Jacques PLANTE.
Vice-Président : M. César BOUTTE-
VILLE.

Secrétaire : M. Pierre FREDOUILLE,
1 bis, rue de Ravignan, Paris (18¢).

Trésorier : M. Maurice VELLE, 46,
rue Félix-Faure, Enghien. — C./c.
postal : Paris 11.904.36.

Délégué & la  Propagande :

M. Pierre BISCAY.

Son but est de financer les ren-
contres internationales organisées
ou patronnées par la FF.E; a cet
effet, elle demande & ses membres
une souscription dau moins
5.000 francs par an, celle-ci don-
nant le droit a chacun d'eux d’étre
consulté sur 'emploi des fonds. On
peut se grouper pour reéunir la
cotisation minimum et les per-
sonnes morales (cercles, ligues,
A.JE.C. etc) peuvent souscrire..
ce quelles ne manqueront pas de
faire en ce gui concerne I'A.J.E.C.
Et comme le mouvement se dé-

montre en marchant, France-Echecs
a commencé par donner une somime
importante pour l'envoi de I'équipe
francaise a Moscou.

Nous recommandons vivement a
nos lecteurs l'adhésion a France-
Echecs, dont la création répond
entierement a nos idées. Sans doute,
pourrait-on objecter que le nouveau
groupement se substitue a la F.F.E.
dans 'une de ses activités normales
mais il faut reconnaitre que le
climat fédéral ne se préte pas a la
collecte de cotisations supérieures
aux besoins administratifs.

Les diverses tentatives faites
depuis 30 ans pour créer des mem-
bres bienfaiteurs et des membres
d’honneur ont été vaines; l'an der-
nier encore l'essai de percevoir une
cotisation volontaire de 1.000 francs
pour le bulletin n’a donné gque des
résultats piteux. Il vaut mieux,
des lors, que ceux qui s'intéressent
aux rencontres internationales et
a la formation d'une équipe natio-
nale digne de la France s'entendent
pour rassembler les fonds néces-
saires, et surtout pour en surveiller
I'emploi... i1 y aura des rapaces
autour de la caisse !

NOS TOURNOIS

TOURNOIS PERMANENTS
A 5 JOUEURS

DERNIERS TOURNOIS TERMINES

919 B. — lers Pourade, Cier et Brou-
tin, 6 points,
955 C. — 1ler Latiére, 8 p.; 2. Rusi-

nek, 5 1/2.

959 B. — 1. Convers, 7 p.; 2. Le-
moign et de Puységur, 4 1/2.

9656 B. — 1. Gouriou, 6 1/2; 2. De-
rondier, 6 P.

969 25¢ Acc. — 1. Bellut, 6 1/2;

2. J.-J. Lefebvre, 4 1/2.
970 B. — 1. Jardin et Négro, 6 D.
986 C. — 1. Martin, 6 1/2; 2. Des-
forges, 6 P.
A. — 1. de Frondeville, 6 D.

987 A.
2. Prophéte, 4 D.

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE

1036 B. — MM. Simechalle, KellofI-
ner, Le Tiec, Jacomy, Lizou-
nat.
1037 A. — MM. Régnier, Cabrit, La~
lanne, Demesle, Cimetiére,
1038 B. — MM. Salaiin, Bar, Despin,
Longeaciml\)&allanegra.

1040 A. — Reégnier, Bessler,
Broutin, Lalanne, Cerni.

1039 29¢ Acc. — Kennel, Cerni,
Meier, Blacher, Gaudin.

1041 B. — MM. Orenéro Garcia,
Couet, Van de Steen, Sorhouet,
Etienne.

1043 B. — MM. Couet, Martin, Sou-
las, Le Moign, Souchon.

1044 A, — MM. Lajarriges, Pontier,
Derondier, Dancausse, Vignal.
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COUPE DE L’A.JE.C

DERNIERS TOURNOIS TERMINES

1559

1658

1714

1726

1762

1789

1790

1812

1818

1829
1835
1837
1838
1839
1840
1841

1843
1845

1846

1847

1848

1849

1853
1854

1855

1856
1857

ID. — 1. Cardinal et passe en
op.

ID. — 1. Gourion et passe en
IID.

ID. — 1. L. Mathieu et passe
en IILD.

III D. — 1. Sango jouera le tour-
noi de Coupe n° 3.

ID. — 1. Lennon et passe en
IID.

ID. — 1. Rusinek et passe en
IID.

ID. — 1. Morel et passe en
IID.

ID. — 1. Golschmann et passe
en IID.

IIID. — 1. Richard jouera le

tournoi de Coupe n° 3.

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE

III D. — MM. Lizounat et Lasne.
II D. — MM. Le Tiec et Roidot.
IID. — MM. Barret et Grotz.
II D. — MM. Urbain et Kennel.
II D. — MM. Kennel et Lennon,
I1D. — MM. Urbain et Chapelle.

ID. — MM. Urbain et Cap. An-
queros.

II D. — MM. Morel et Derondier.
IID. — MM. Cardinal et Ci-
metiére,

ID. — MM. Cap. Arqueros et
Sikirdji A.P.

ID. — MM. Cap. Arqueros et
Boussin P.

ID. — MM. de Puységur et
L. Mathieu.

ID. — MM. Leconte et Colo-
rado.

IIID. — MM. Sansas et Recht.
IID. — MM. Golschmann et
Kennel,

ID. — MM. Boussin P. et Thé-
bault.,

II D. — MM. Pontier et Broutin.
ID. — MM. Chapelle et Le
Moign.

1858 I D. — MM. Ghenoff et Scheyer.

1862 ID. — MM. Vignal et Albiz-
zati.

1863 IID. — MM. Testard et de
Chauton.

1830 III D. — MM. Bernard et

1833 III D. — MM. Bodis et Elie.

1834 ID. — MM. Patrigeon et Cé-
bille.

1836 IID. — MM. Grotz et Chari-
gnon,

1842 II D, — MM. Baillard et Hulot.

1844 I1D. — MM. Kleinberg et de
Puységur.

1850 IID. — MM. H. Robert et
Broutin.

1851 II D. — H. Robert et Ch. Lyoen.

1852 ID. — MM. Mikhnovitch et
Bayart.

1859 I D. — MM. Meier et Knafft.

1861 IID. — MM. Ravy et Tuppin.

1864 ID. — Abbizzati et de Chanton.
1865 ID. — MM. de Chanton et
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MODIFICATION

L’article 4, a la suite d'observa-
tions pertinentes de quelques
joueurs, a été modifié. Voici sa
nouvelle rédaction (modifications en
italique) :

ART. 4. — Un tournoi de Coupe est
organisé dés qu’il y a trois joueurs

ayant gagné deux tournois successifs
III D.

Chaque joueur joue une partie
contre chacun de ses adversaires.
Les couleurs sont déterminées sui-
vant l'ordre d’inscription. Si deux
joueqrs arrivent en téte, chacun de
ces joueurs pourra s'inscrire @ un
nouveau tournoi de Coupe; il en
sera de méme si les trois joueurs
arrivent a égalité.

Aucun changement ensuite.

* ¥



THEORIE DES OUVERTURES

LA VARIANTE MARSHALL
DE LA PARTIE ESPAGNOLE

L'une des suites les plus com-
pliquées de la Partie espagnole est
celle qui résulte du sacrifice de
pion, imaginé en 1918, par T'ex-
champion des Etats-Unis, le génial
maitre américain MARSHALL.

1. é2-é4 €7-e5

2. Cglf3 Cb8-¢c6
3. Ffl-b5 a7-ab
4. Fb5-ad Cg8-f6
5. 0-0 Ff8-é7
6. Tfl-él b7-b5
7. Fad-b3 0-0

8. ¢2-¢3 d7-d5

Le coup constitutif du Gambit
MARSHALL.

L'acceptation du gambit donne
un jeu animé :

9. édxd5 Cf6x d5
10. Cf3xé5 Ccbx é5
11. Télxeé5 ¢i-¢c6
12. d2-d4 Fé7-d6
13. Teé5-él Dd8-h4
14. g2-g3 Dh4-h3

Il s'agit maintenant de savoir
si l'attaque des Noirs compense le
pion sacrifié. On a essayé ici 15.
Dd3, 15. Té4, 15. Fé3, 15. DI3 et
15. Fb3 xd5. Nous n'avons d'exem-
ples dans nos Tournois que sur ces
deux derniers coups :

Partie de PRACONTAL-CLAVERIE

(20° T.Ace.)
15. Dd1-f3 Fc8-gd
16. Df3-g2 Dh3-h5
17. Fel-é3 Fg4-f3
18. Dg2-fl f71-f5
19. Fb3-dl1? Ff3 xdl
20. Télxdl £5-f4
21. Feé3xf4 Cd5 x f4

avéc une attaque gagnante.

Le coup 15. Fb3xd5, joué dans
fes autres parties, parait plus fort,
car il prive les Noirs d'une piece
bien placée pour l'attaque.

Partie GAILLARD-VIGNERON

(Coupe 1.207 - IITI D)
15. Fb3xd5 cbxd>
16. Dd1-f3 Fc8-f5

Passe pour meilleur que 16... F¢8-
g4; 17. Df3 xd5, Ta8-d8; 18. Ddb-g2!
(et non 18. Fcl-d2 ? Fd6-a3 ! Partie
Brulon-Tison (861 T B).

17. Df3xd5 Ta8-é8

18. Fe¢l-d2
On croit que ce coup enraye les
menaces des Noirs.

FBAL e 25 e Ff5-é6 ??
19. Dd5xd6

Avec un avantage écrasant.
Si 19. Tés-d8 .
20. Télxéb Td8 x d6
21. Té6xd6

-, Ml o i P

Partie DELANNOY-CLAVERIE

(20 T.Acc.)
15. Fb3xd5 ¢cbxd5
16. Dd1-f3 F¢8-f5
17. Df3xd5 Ta8-é8
18. Fel-d2 Tés-e6
19. Cbl-a3

Evidemment, le Fd6é est tabou :
19. Tél x é6, 17 x é6; 20. DA5 x d6, FI5-
é4 | gagne.

ou 30. Dd5-g2, Dh3-h5; 21. f2-f4,
Ff5-h3; 22. Dg2-é4, Dhb5-d54; 23.
Dé4-61, Ddl-c2; 24. Dél-cl, Dc2-é4,
et gagnent (partie Mathieu-Bellut,
977 TA).

T ey v 2 s Té6-gb
ou 19..h7-hé

20. Talcl Tf8e3
Egalits

20. b2-b4 ? h7-h5
21. ¢3-¢4? h5-h4

et lattaque des Noirs continue;
mais il semble qu’en jouant 20.
ou 21. Dd5-g2 les Blancs auraient
pris l'avantage.

A en juger par cette derniére
partie, les Blancs doivent pouvoir
surmonter les difficultés et conser-
ver le pion. Les analystes ne s’en
sont pas moins évertués a chercher
une meilleure suite que celle de
la variante dite russe.

v
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L'essai de maintenir la T sur
le 5¢ rang est manifestement errone.

Partie INNOCENT-LAFARGUE

(873 B)
12, d2-d4 Feél-dé
13. Té5-h5 ? g7-g6
14. Th5-h6 Cd5-f4
15. Dd1-f3 T{8-¢8 !
16. Cbl-d2 Dd8-gh gagne.

Par contre, au 13¢ coup, il n’'est
pas certain que le recul de la
Té5 sur €2 ne soit pas meilleur
que sur él.

Partie MATHIS-ROUDNIANSKY

(880 B)
12. d2-d4 Fé1-d6
13. Té5-62 Dds-h4
14. g2-g3 Dhd-h5
15. Té2-é4 Dh5xdl

A notre avis, cet échange de
Dames est favorable aux Blancs.
16. Fb3xdl Cd5-f6
17. Teéd-él 2
avec un jeu calme.

Une autre idée est d'échanger F
contre C au 12¢ coup; elle aboutit
souvent 4 une simple interversion
de coups lorsque aprés 12. Fb3 x d5,
¢6xdb; 13. d2-d4, FéT-d6, les Blancs
retraitent la Té5 sur él. L'idée ne
devient originale que lorsque les
Blanes jouent 14. Té5-é3 parce que
lattaque 14, ..Dd8-h4 peut alors
étre arrétée par 15. h2-h3:

Partie MATHIEU-MILIN (858 B)

12. Fb3xdb ¢bx d5
13. d2-d4 FéT-d6
14. Té5-é3 Dd8-h4
15. h2-h3 F¢8-¢é6

L'essai 15 ...... Dh4-f4 a permis aux
Blancs, dans la partie Broutin-Esti-
val (1550-1D), de gagner un second
pion, imprudemment peut-étre, par:
16. Té3-65, Df4-16; 17. Té5 x d5, Fc8-

b, ete...

16. Cbl-d2 Ta8-é8
17. Cd2-f3 Dh4-h5
18. Dd1-f1? f7-15

19. Df1-é1 T{8-f6
20. Cf3-€5 f5-f4

21. Té3-f3 Fdb6 x é5
22. Délxés TE6-f5
23. Dé5-d6 gi-g5
24. g2-g4 fAdx xg3 e. p
25. “T13% 15 Fé6 x f5
26. Dd6xd5+ Rg8-g7 !
27. Dd5xf5 g3 xf2+
28. Rgl-g2 Té8-é1
29, Df5-d7+ Rgi-h8

Nulle par échec perpétuel.

De méme, 12. Ddi-fl, conseille
par le maitre TARTACOVER dans
L’Echiquier de Paris, n° 37, mais
marqué d'un point d’interrogation
dans le livre du 18 Championnat
de I'U.R.S.S. (page 208), pose un
difficile probléme aux Noirs.

i



Partie GUEURET-KAGAN (808 ¢)

12. Ddl-f1 Fei-d6
13. Té5-é1 Dd8-h4
14. g2-g3 Dh4-h5
15. d2-d4 Fc8-g4
16. Fcl-é3 t7-f5

La partie russe du 18¢ Champion-
nat de I'U.R.S.S. continua par 16...
Ta8-é8; 17. Cbl-d2, Té8-é6; 18. ¢3-c4
et les Blancs gagnérent au 58t coup.
17. Cb1l-d2 Rg8-h8

18. f£2-f4 T{8-f6
avec un jeu indécis.

Enfin, 12. d2-d3 est controversé :
Partie MELTIOT-CLAVERIE (256 B)

12. d2-d3 FéT-d6
13. Té5-él Dd8-h4

Les analystes russes préconisent
ici: 13.. Fg8-fb; 14. Fb3x15; 14.
Fb3 x d5, ¢6xd5; 156. Cbl-d2, FI5xd3
(Partie Smyslov-Sokolski, 17¢ Cham-
pionnat U.R.8.8.).
14. g2-g3 Dh4-h3
et les Blancs, toujours d'aprés les
russes, devaient jouer: 15. Tél-é4 !,
Dh3-f5; 16. Té4-h4, Cdb-16; 17. d2-d4
(Chakmati 1947-49, p. 203). Dans la
partie, les Blancs continuérent, selon
le conseil de Tartacover (Echiquier
de France, N° 2, p. 31).
15. Fb3xd5 ¢ xd5
16. Dd1-f3
ce qui ne leur fut pas trées favo-
rable.

p L e AT FcB-g4

17. Df3-g2

pourquoi pas 17. Df3xd5?

;S R e Dh3-h5

18. Fecl-é3 Fgd-f3, etc...

***

Quittons la variante russe 11.
¢7-¢6 pour le coup 11. ..Cd5-f6 qui
fut joué par MARSHALL dans la par-
tie originale contre CAPABLANCA au
Tournoi de New-York 1918 :

On continue généralement par:

12. d2-d4 Fév-d6
13. Té5-é1 Cf6-g4
14. h2-h3 Dds-h4
15. Ddl-f3 Cgdx f2
16. Tél-62

16. D3 x f2 ? est perdant a cause
de 16.. Fd2-h2+4; 17. Rgl-fl, Fh2-
g3; 18. Df2-é3, F¢B8x h3; 19. Fb3-d5,
Fh3-é6, menacant, aprés 20. Fdb x a8?,
de 20.. Fé6-c4+ !

Cf2-g4
17. Té2-é8 Cgi-f6
18. Té8 xf8+ Rg8 < 8
19. Cbl-a2 Ta8-b8
20 Cdz2-f1 Fc8-b7
21. Df3-f2

Egalité, d’aprés Tartacover.

Une partie Merly-Jolivet (801 B)
continua par :

) Dh4 x 2+

22. Rglxf2 Th8-é8

23. Cfl-g3 ¢7-¢5

24. Fel-gh? Fd6x g3+

25 Rf2xg3 Cf6-é4+

26. Rg3-f4 Cédaxgd

27. Rfdxg5s Fb7xg2
et gagnent.

L'attaque commencant par 13.
..Cf6-g4 a évidemment en vue le

"sacrifice du C sur f2. Dans une

partie E1cHINGER-KIEFFER (876 A) ce
sacrifice ne fut pas réalisé, et
malgré aquelques belles finesses
I'offensive noire se solda par la
perte d'une piéce.

12. d2-d4 Féi-d6

13. Té5-él Cf6-g4

14. h2-h3 Dd8-h4

15. Ddl-f3 Fc8-é6

16. Fcl-é3 Ta8-é8

17. Fb3xé6 Cgd+é3

18. Fé6-b3 Fd6-f4

19. Cbl-d2 Dh4-g5

20. Cd2-é4 Dg5x g2+ ete....

Cependant, tout comme dans la
variante russe, on se demande si
le recul de la Té5 sur é2 au 13¢ coup
n'est pas meilleur que sur él. Voir
a ce sujet les parties LUCAZEAU-
GourHAN (Courrier des Echecs,
no 29) et MARIETTE-BOUTTIER (Cour-
rier des Echecs, n° 52).

e Ui
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Enfin, le coup préventif 12. h2-h3
Szapo contre StockL (Vienne, 1947)
semble jouable.

Partie TISON-MEIER (948 A)

12. h2-h3 Fé7-d6
13. Té5-63 ¢i-¢5
14, d2-d4 c5-¢d
15. Fb3-¢2 Cf6-d5.

Les Blancs ont conservé le pion
et l'attaque des Noirs est plus fai-
ble que dans les variantes précé-
dentes.

Et l'essai de soutenir le pion en
portant le F a b7 parait constituer
un abandon pur et simple du pion.

Partie LE MOIGN-LIZOUNAT

(894 T.B.)

9. é4xds C16 x d5
10. Cf3xé5 Cebx é5
11. Télxé5 Fe8-b7

12. d2-d4

Plus fort parait étre ici 12. Dd1-f3
qui oblige les Noirs a jouer 12... ¢7-
¢6: 13. d2-d4, FéT7-d6; 14. Téb-€1 ou
14. F¢l-g5h (partie Greening-Gunning,
Londres, 1949 — Chess n° 2787).

Ou 13. d2-d4, TI8-éB; 14. Fcl-€3,
Fé&7-f6; 15. Té5-h5 ou Té54 €8 (partie
Pracontal-Boulet — 7569 TB).

5 oy T b Dd8-d7
13. 213 Ta8-é8
14. Fb3xd5 Fb7 x d5
15. Fel-d2 Fd5-b7
16. Te5-é2 Fél-h4
17. Fd2-€3 Té8-é6
18. Fe3-f2 Fh4 x {2
19. Rglxf2 Dd7-e7
20. Teé2x €6 f1x é6
21. Cbl-az T{8-f5
22. Rf2-gl Dév-gh
23. Ddl1-é2 Dg5-é7
24. Tal-él T5-f6
25. Cdz-é4 Tf6-h6
26. f3-f4 Dé7-é8

27.  Céd-¢5 Fbi-¢c8
28. f4-f5 é6-é5
29. g2-g4 mieux.
(a suivre.)

M. Ormond, de Vevey (Directeur
des T.P.C. «n Suisse), nous écrit au
sujet de notre article de juin der-
nier, page 4 (n® 55).

Partie POURADE-DENARO

¥ a-t-il vraiment égalité apres

le 11e coup ?

Les Blancs devaient jouer 12. Cc¢3
x64 et si Fbdxél; 13. Cé4-d6+
gagnant une piece. Si 12.. d5 x é4;
13. Tél xé4 avec un avantage ma-
tériel.

Dans cette variante, les Blancs
peuvent jouer (avantageusement a
mon avis):

5. G2-¢4 Ch8-ch
6. Cbl-¢3 g7-g6
7. d2-d3 Fi8-g7
8. Fcl-é3 ete.

Nos remerciements a M. Ormond
pour la démolition de la position.
Quant a la partie Sokolsky-Plater
(Moscou, 1947) qu’il nous offre en
exemple, nous nous permettrons de
trouver un peu faibles la case d4
et le pion d3.

s
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DEUTSCHE SCHACHZEITUNG -
N¢ 5 - Mai 1956. — WALTER DE
GRUYTER, Berlin.

Ce numéro de cette ancienne et
célébre revue d’échecs donne un
choix des meilleures parties jouées
au cours des douze premiéres ron-
des du tournoi des candidats.
Toutes les parties sont annotées
par des maitres internationaux. De
nombreux diagrammes facilitent la
lecture. Un historique, des photo-
graphies, la personnalité des
joueurs complétent le compte rendu
de ce tournoi.

Ce numéro contient également les
rubriques habituelles : Nouvelles,
courtes parties ,problémistes comme
tacticiens, positions originales, par-
ties diverses, compositions diverses,
problemes, ete.

La seconde partie du tournoi des
candidats fera l'objet du prochain
numéro. En automne, un autre
numéro spécial sera consacré a
I'Olympiade de Moscou.

Chacun de ces numéros peut étre
obtenu séparément au prix de
DM. 1,80 .S’adresser & la librairie
Guisle, 13, rue Saint-Jacques, Paris
(5%).

&
* *

TARTAKOWERS GLANZPARTIEN

1905-1939 : 227 pages, nombreux dia-

grammes, WALTER DE GRUYTER
Berlin. 1956 br. DM. 12.

Cet ouvrage est la traduction
allemande de Tartakover vous parle.
Tous les joueurs d'échecs connais-
sent la carriére échiquéenne unique
de ce grand maitre qui s'est im-
posé pendant la premiére moitié
de ce siécle. Particuliérement bril-
lante a été sa participation aux
tournois et aux compétitions durant
la période 1905-1930 retracée par
ce livre. L'étude de cette derniere
est dautant plus intéressante
quelle a marqué un tournant déci-

sif dans I'histoire des échecs et a
conduit au jeu moderne. Cette évo-
lutiom" est bien marquée dans le
choix des parties de Tartakover qui
souvent a été un novateur et n'a
jamais craint de prendre les risques
d’une tactique nouvelle. Aussi cette
anthologie est-elle un outil de tra-
vail oll tous les joueurs se perfec-
tionneront par une étude non sys-
tématique de la théorie des ouver-
tures de la finale et de la stratégie.
Ils y apprendront la technique qui
permet de concrétiser un avantage
acquis. Pour un lecteur francais,
quoique cela puisse sembler para-
doxal, il est préférable, pour qui
connait la langue, de choisir le
texte allemand.

* %
»

Poursuivant ses efforts pour pro-
pager lidée du jeu pratigue non
orthodore et permettre la publica-
tion future de bonnes parties, notre
ami J. BOYER organise des Tour-
nois internationaux sur les Jeux
d’Echecs et de Dames choisis par-
mi les plus intéressants.

A signaler la mise en route de
tournocis d’échecs chinois. Ceux-ci,
dont le ncmbre de joueurs est plus
élevé que celui des échecs euro-
péens ,mériteraient d'étre pratiqués
en France.

Dans son numeéro de février 1956,
le Courrier des Echecs a donné les
régles des Echecs Battu-Battant.

Pour tous renseignements com-
plémentaires, s'adresser 2u direc-
teur des Tournois : Joseph BOYER,
3, rue Leconte-de-Lisle, Paris (16¢).

¥ ¥
%

DERNIERE HEURE

Le numéro 10 d'octobre 1956 de
la Deutsche Schachzeitung vient de
paraitre. I1 ¢st consacré a 1'Olym-
piade de Moscou. Mémes présenta-
tion et prix cue le n° 5 analysé pré-
cédemment

i Y e
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PARTIES

MATCH FRANCE-ITALIE

Blancs : Noirs :
S. ROSENBERG FERRUCCIO
(France) JASTIGLIONI
(Italie)
DEFENSE TARRASCH
1. d2-d4 d7-d5
2. ¢2-¢4 e7-é6
3. Cbl-¢3 ¢i-¢5
4. ¢4xdb é6xd5
5. Cgl-f3 Cb8-¢c6
6. g2-g3 Cg8-16
7. Ffl-g2 Fi8-é7
8. 0-0 0-0
9. ddxch FéTx ¢
10. Ce3-a4d Fe5-€7
11. Fel-é3 Cf6-é4
12. Cf3-d4 (a) Ccb x d4
13. Feé3xd4d Ceéd-d6
14. f2-13 Fc8-66 (b)
15. Cad-¢h Fé6-¢8 (c)
16. Fd4-f2 Cd6-é8

17. Dd1-b3 ? (d) b7-b6
18. Ce¢d-ad ! (e) F¢8-a6

19. Cad-¢3 Fa6-¢c4

20. Db3-¢2 Ta8-¢c8

21. Tfl-dl Dd8-¢7 ()
22. Tal-cl Fél-f6

23. D¢2-d2! Dc¢i-b7 1?2 (g)
24. b2-b3 ! Ff6 x ¢3

25. DdZxe¢3! (h) Fedxe2 (1)

26. De¢3xc8 Db7 x ¢8
27. Telxc8 Fé2 x dl
28. Rgl-fl1! (j) Ceé8-16
29. Te8-cl Fdlxb3
30. a2xb3 T{8-d8
31. Rfl-62 Rg8-18
32 Fg2-h3 Td8-é8 +
33. Ré2-d3 Teé8-b8
34. Tel-¢7 Th8-a8
35. Ff2-d4 Cf6-g8
36. Fd4-é5 a7-a6

37. Fe5-d6+ Aband (K)

(a) Jusqu'ici, les deux adversaires
ont suivi la théorie. La position était,
aprés le 11¢ coup des Noirs, iden-
tigque & cells des parties: Aleknine-
Euwe Hollande 1927 et Capablanca-
Znosko-Borovsky Paris 1938. Alekhine
joua 12. Tal-¢l empéchant b7-b6,
obtint une excellente position et...
perdit la partie aprés deux grosses
erreurs au 37° et 38° coup, comme
on en trouve rarement dans son jeu.
Capablanca choisit 12. Cf3-d4 et aprés

Cc¢6-é4 un peu optimiste, continua
tout de méme par 13. Tal-¢l et
gagna d’'une facon trés spectaculaire
en 31 coups. Mais, malgré I'issue
contraire de ces deux combats, 12.
Tal-¢l s'avére plus précis; on le verra
plus loin.

(b) Au lieu de ce coup, auquel on
peut attribuer les difficultés ulté-
rieures des Noirs — et qui constitue
peut-étre l'erreur décisive, les Noirs
avaient a leur disposition le bon
coup b7-b6 qui égalisait la posi-
tion. La faiblesse momentanée de
la case ¢6 ne pouvait étre utilisée
par les Blancs, le cavalier d4 ayant
disparu: la case ¢b devenait inter-
dite au cavalier a4 de facon durable.
Ces considérations semble mettre en
valeur la supériorité du choix
d’Alekhine au 12° coup. (Voir la
note précédente).

(c) Plus ou moins forcé, car me-
nacait: 16. Cc¢bx €6 (transfert de
faiblesse) fT7xé6; 17. Fg2-h3 avec
avantage visible pour les Blancs. Le
joueur en second se trouve déja en
face de problémes de développement
dont les solutions ne sont guére
faciles a trouver.

(d) Joué trop automatiquement,
n'est pas le meilleur. Bien plus fin
elut été 17. Dd1-d2 ! b7-b6; 18. Ccb-
d3 avec des menaces multiples: pres-
sion des tours sur les colonnes cen-
trales, incursion du cavalier 4 f4 ou
€5 et possibilité d'attague sur l'une
ou l'autre aile.

(e) Dans cette position, 18. C¢5-d3
serait une faute qui remettrait en
question la suprématie des Blancs.
Aprés... F¢B-a6, l'initiative des opé-
rations passerait dans le camp des

' Noirs. Grace & la manceuvre amor-

cée par le coup du texte, le fou noir
est attiré vers wune position qui
semble forte mais qui, en réalité, se
révélera douteuse; quant au cavalier
blane, i1 trouvera a ¢3 une case
a4 partir de laquelle il exercera une
pression sur le pion isolé et proteé-
gera, en méme temps, le pion é2.

(f) Dans cette position extréme-
ment tendue, les Noirs jouent un
coup « normal» qui soustrait leur
dame & la pression de la tour dl.
Plus résistant serait pourtant 21...
Fé7-f6; 22. Tal-¢cl, Ff6 x ¢3 (non par...
Fc4 xa2 ?; 23. Dc2-a4 !) 23. Dg2 X ¢3!
et la concrétisation de l'avantage po-
sitionnel des Blancs est encore aif-
ficile,

(g) Les Noirs semblent avoir trou-
vé un échappatoire & tous leurs en-
nemis et ce d'une facon trés acro-
batigque. Ils pensent avoir réponse #a
tout, mais un petit détail dans 1'une
des variantes leur a échappeé !

(h) Si 25, Tc¢l xc3, Fc4-bd | et les
Noirs s'en sortent sans perte de
matériel.

13 —



(i) Ne marche pas 25.. F¢5-a6
a4 cause de 26. Dc3xc¢B, Db7xc8;
27. Tecl xc8, Fa6xc8; 28. Tdlxdj,
aprés quoi, avec un pion de plus et
deux fous, les Blancs prennent une
sérieuse option pour le gain final.
Le coup du texte est donc la seule
possibilité et, qui plus est, donne un
avantage momentané d'un pion aux
Noirs.

(f) Les Noirs avaient certainement
envisagé la suite 28. Tc8-a8, Cé8-16;
29, Ta8x a7, b6—b5 et la résistance
des Noirs n’était pas encore brisée
complétement. Mais le coup du texte
constitue la pointe préparée des le
24¢ coup. Il capture le fou noir di,
pour ainsi dire, au milieu de 1'échi-
quier, d'une facon assez imprévue !
La suite n’est plus gqu'une résistance
vaine et douloureuse, les Noirs au-
raient aussi bien pu abandonner la
partie sans jouer plus loin.

(k) Les Blancs annoncent mat en
six coups ou gain d'une piéce par:
37.. Rf8-68; 38. Fh3-d7+ Ré8-d8;
39. Fd7-¢c6, Ta8-c8; 40. T¢7-d7+ Rd8-
é8: 41. Td7-67+ + ! Ré8-f8 (ou d8);
42, TéT-é8 mat.

TOURNOI INTERNATIONAL

346/M
Catégorie « Maitres » 1955-1956
Blancs : Noirs :
J-L. ORMOND ROSENBERG
(Suisse) (France)
DEFENSE SICILIENNE

1. é2-é4 ¢i-¢h

2. Cgl-f3 d7-d6

3. d2-d4 ¢5 x d4

4. Cf3xd4 Cg8-f6

5. Cbl-¢3 a7-a6

6. Fcl-gh é7-é6

7. f2-f4 Dd8-¢7

8. Dd1-f3 Ch8-¢c6

9. 0-0-0 Fc8-d7
10. g2-g4 Ff8-é7
11. Ffl-g2 Ta8-¢8
12. Fg5-h4 Cebx dd
13. Tdlxd4 Fd7-c6
14. Df3-é2 (a) 0-0 (b)

15. Fh4-g3 é6-65 (c)
16. Td4-d2 a5 x 14
17. Fg3xf4 f5-d7

18. g4-g5 (d) Dci-a5

19. Dé2-é3 (e) Cd7-b6
20. Fg2-fl d6-d5

21. é4xd5 Cb6 x d5
22. Ce¢3xd5 (D) Feb x d5
23. Deé3-é5 Da5xa2
24, Td2xd5 Da2-al+
25. Rel-d2 Fél-bd+
26. Rd2-é3 ‘g) Tf8-é8

27. Ffl-g2 Dal x b2

Aband.

(a) Bien que l'ordre des coubps
n’ait pas été le méme, la position
est identique a celle de la partie
Kérés-Stahlberg, Gbteborg 1955. Ké-
rés joua 14. Thl-dl et aprés 0-0: 1b
g4-g5, Of6-d7, les Noirs obtinrent une
excellente partie que, du reste, ils

* gagnérent brillamment. M. Ormond

expérjmente ici une autre ligne de

jeu.

(b) Les Noirs ne se laissent pas
tenter par le gain d'un pion, car
apres 14... Cf6 x é4; 15. C¢3 x é4, Fcb x
é4: 16. Fg2x &4, FéTxh4; 17. g4-g5 !
leur position deviendrait intenable.

(¢) La partie a atteint son point
culminant, de part et d’'autre les
préparatifs sont terminés et l'atta-
que des Blancs devait se déclancher
a4 l'aide de leurs pions mobiles a
l'aile roi, mais les Noirs prennent
les devants, exploitant la position
exposée de la tour blanche a d4.

(d) Interdit au fou noir l'impor-
tante case 6. Bien mieux joué que,
par exemple, 18. Cc¢3-d5, Fg¢6xd5;
19. é4 xdb, FéT7-i6 avec une attaque
sérieuse.

(¢) Dans cette position extréme-
ment tendue, la lutte ayant atteint
son maximum d’intensité, les Blancs
commettent une imprécision aprés
laquelle leur partie s'effondre. La
suite logique semblait devoir étre:
19. h2-h4, b7-b5; 20. Rc¢l-bl, CdT7-é5
avec un avantage visible du c6té des
Noirs.

(f) 22. Dé3-65 serait réfuté par
FéT-d6 !

(g) Si 26. Rd2-d3, Tf8-é8; 27. Ffl-
g2, Dal-a4; 28. b2-b3, Da4-a2 est
décisif.

(Notes de J. Rosenberg.)

819¢ TOURNOI D’ACCESSION
DEFENSE NIMZOWITCH

Blanes : Noirs :
de SAINT- MERLANDE
GERMAIN

1. d2-d4 Cg8-16

2. c¢2-¢4 €7-66

3. Cbl-¢c3 F{8-b4

4. a2-a3 Fbd x¢3

5. b2xec3 ¢i-¢5

6. €2-e3 Cb8-¢c6

7. Ffl-d3 0-0

8. Cgl-f3 di-d5!?

9. c¢4xd5 €6 xd5
10. 0-0 ¢5-¢4 (a)
11. Fd3-¢2 b7-b5
12. Cf3-d2 Tf8-é8
13. f2-f3 Dd8-b6 (b)
14. Rgl-hl F¢8-b7
15. é3-é4 Ce6xd4!? (c)
16. ¢3xd4 Db6 x d4
17. Tal-bl c¢d-¢3

=t R

e e

18. Cd2-b3 Dd4 x dl
19. Tflxdl d5 x é4
20. Cb3-¢5 Fbi-c6
21. fixeées4 Té8-€5
22. Fecl-é3 Cf6x é4
23. Cc¢ixéd Feb x é4
24, Fé3-d4 (d) Fédxg2+!
25. Rhlxg2 Tés-62 +
26. Rg2-g3? (e) Té2Zxg2
27. Tblxbj Te¢2-d2!
28. Tdlxd?2 c3xd2
29. Th5-bl (f) Ta8-d8
30. Rg3-3 fi-f5 (g)
31. Rf3-é3 £5-f4 +
32. Reé3-d3 f4-13
33. Thbl-dl (h) £3-£2
34. Rd3-e3 Tds-f8
35. Ré3xdz2 2-f10

Et les blancs abandonnent au
58¢ coup.

(@) 10... b7-b6; 11. ad-c4; 12. F¢2-
Fg4 (Hakanon-Koch, Olymp. Corresp.
1950).

(b) St 18.. Txé3;, 14, Cé4!

(c) Pour enrayer l'attagque blanche.

(d) Sans doute meilleur: 24. F¢2 X
é4, T x é4; 25. Tdl-él.

(e) Permettra la petite combinai-
son suivante. Juste était: 26. Rg2-13.

(f) Avec 26. Rg2-f3, au 29 coup,
Rf3-62 stoppait le pion passé.

(g) Théme Excelsior.

(h) Si 33. Tbil-f1, 3-12.

855° TOURNOI D’ACCESSION
INDIENNE EST

Blancs : Noirs :
GUILLARD MARIETTE
1. Cgl-f3 Cg8-16
2. d2-da4 gl-g6
3. ¢2-¢cd Fb8-g7
4. Cbl-¢3 0-0
5. Fc¢l-f4 (a) d7-d6
6. h2-h3 Cb8-¢6
7. g2-g4 (b) Cf6-d7
8. é2-é4 Ce6 x dd
9. Cf3xd4 e7-é5
10. Cd4-é6!! (¢) fIx<b
11. Ff4-é3 Cdi-16
12. Ffl-é2 (d) ¢i-c6
13. g4-g5 Cf6-é8
14. Dd1-d2 b7-bs
15. 0-0 Fc¢8-b7
16. h3-h4 Ta8-d8
17. h4-h5 Das-é7
18. h5x g6 h7xg6
19. Fé2-d3! (e) Cé8-c7 (f)

20. Tdl-f1 Rg8-f7

21. f2-f4 é5x {4 (g)
22. Feé3xfd Rf7-€8

23. é4-é5!! d6-d5 (h)

24, Fd3xgb+ Ré8-aT

25. Cec3-é4 Rd7-¢8

26. Céd-d6+ Rc8-b8

27. Fg6-h5 d5xc4

28. g5-g5 T{8-h8 (i)
29. Fi4-g5

Les noirs (j.) abandonnent.

(a) Par 5. Fc¢l-f4, les Blancs ont
voulu retarder la poussée noire €7-é5.
Malgré tout. ce coup n'est pas cor-
rect, car le F est en lair.

(b) Pour éviter Cf6-h5 et préser-
ver la position du Ff4.

{c) Si par 10. CéB, les Blancs aban-
donnent 1 pion, ils obtiennent par
contre une forte position d’attagque
contre le rooue adverse afaibli par
la disparition de f7. Et le pion dou-
blé é6 congestionne la position noire
en blogquant le Fc¢B. Ainsi, la ligne
de jeu de chaque joueur est bien
définie. Lss Blancs vont développer
leur attague sur l'aile R. Quant aux
Noirs, ils devront préparer la poussée
libératrice d5.

(d) Pour éviter, sur g4-gb, Chd
suivi de Cf4.

{(e) 19. Pd3 interdit d6-d5, car
aprés €4 xdb, F xg6.

(f) Prépare la fuite du R.

(g) 21.. Ré8 semble meilleur.

(h) Le seul coup. Si 23.. dxéb;
24. Fxgé+ TI7. 25. Dg2 &5 xF. 26.
T xf4 gagne la qualité,

(i) 28.. DAT7 meilleur. 29. Fg5,
TxT+; 30. TxT, Ti8; 31. Tx T8+
FxT; 32. Ff6-FgT7; 33. FxF-DxF;
34, Dg5 gagne — ou: 29... Fé5; 30.
FxTd8., TxPF; 31. Cxc¢d4 suivi de
TI7 décisif.

() 8i 30... DxF; 31. DxD, Fhé;
32, DxF, TxD; 33. CiT gagne.

(Notes de GUILLARD.)

855¢ TOURNOI D’'ACCESSION
DEFENSE SICILIENNE

Blancs : Noirs :
GUILLARD MONCORGE
1. é2-é4 ci-¢5
2. Cgl-f3 Chb8-¢6
3. d2-d4 ¢hx d4
4. Cf3xd4 Cg8-f6
5. Cbl-¢3 d7-ds
6. Ffl-e2 z7-g6
7. Fel-€3 Fi8-27
8. 0-0 0-0
9. Cd4-b3 F¢8-é6
10. f2-f4 Ceb-ad
11. é4-é5 Cf6-€8
12. Ddl-d2 Ca5xb3 (a)



13. a2xb3 d6 x 5
14. Dd2xd8 Ta8 x d8
15. Talxal e5x f4
16. Tflxf4 Cé8-dé
17. Fé3-¢5 Fé6-f5
18. Ce3-d5 Ff5x¢2
19. Cd5xé7+ Rg8-h8
20. Fe5xd6 Td8 x d6
21. Ta7xby Fgi-d4+
22. Rgl-fl Tf8-a8
23. g2-g4 Fd4-¢3
24. Tf4-ad Ta8 xad
25. b3 xad F¢2xal
26. b2-b4 Td6-d2
27. h2-h4 {7-f6

28. b4-b5 Fad-c2
29. CéT-cb Fe¢2-b3
30. b5-b6 Fb3-d5
31. Tb7-b8+ Rh8-g7
32. Cc6-b4 Fd5-hl
33. b6-b7 Td2-b2
34. Tbh8-g8+ Rg7xg8
35. Fé2-c4+? (b) Rg8-gl
36. bi-b8D Fhl-g2+
37. Rfl-él Fé3-d2 +
38. Reél-dl Fg2-f3+
39. Feéd-é2 Ff3xé2+
40. Rdlxé2 Fd2-f4+d

Aband.

(@) Une .partie Marco-Maroczy
(Monte-Carlo, 1903) continua ici par
12... Cab-¢4; 13. Fé2xc4, Fé6 x ¢4;
14, Tfl-d1, Dd8-¢72! 15. €5 x d6, CeB8 x
d6 4. :

(b) 85. b8 D4 pedgne. Les Blancs
ont voulu conserver leur fou et per-
dent une partie gagnée...

Une partie bien jouée de bout
en bout, avec une finale surprise !

869° TOURNOI D'ACCESSION
EST INDIENNE

Blancs : Noirs :
REGNIER SCARLATTI

1. Cgl-f3 Cg8-f6

2. ¢2-c4 gi-gb

3. Cbl-¢3 Fi8-g7

4, d2-d4 X di-d6

5. €2-e4 0-0

6. g2-g3 - Cb8-d7

7. Ffl-g2 é7-65

8. 0-0 ¢i-¢6

9. Fcl-é3 (a) Cf6-gd
10. Ddl1-d2? (b)) Cgéxe3
11. f2xe3 Dds-e7
12. Tf1-f2 Cai-f6

13. h2-h3 Fgi-hé

14. Dd2-d3 Cf6-h5

15. Rgl-h2 £7-f5

16. Cf3-d2 DéT-g5 (¢)
17. Cd2-f1 £5-f4!

18. é3xf4 é5x f4

19. g3xf4 (d) Dg5-hd! (e)
20. 'f2-f3 Fe8-gd

21. f4-f5 Fgd % f3
22. Dd3xf3 g6x 5

23. eé4xf5 Dh4-f4+
24. Rh2-hl T8 x f5

25. Df3-g4+ Rg8-h8

26. Cc3-¢4 Ta8-g8

27. Dg4-é2 Df4-h4

28. Cfl1-é3 Tf5-f4

29. Dé2-¢2 T4 x é4!

Les blancs abandonnent.

(a) 11 faut pousser le pion h3
avant de jouer F¢l-€3 pour empé-
cher Cf6-g4.

(b) L'échange F contre C laisse
les Blancs faibles sur les cases noires.
11 fallait se résigner a jouer Fé3-gb
comme dans la partie Botwinnik-
Smyslow du championnat du monde.

(¢) On remargue que ce sont les
cases noires qui sont attaquées avec
une grande facilité.

(d) Si 19. g3-g4, Dgb-h4d ! 20. Di3-
f3, Fc8xg4 ! avec une partie ga-
gnante.

(e) Un joli coup intermédiaire.

TOURNOIS ICCF
DEFENSE DE MERAN

Blanecs :
ROSENBERG (France)
Noirs : '
JADERHOLM (Finlande)

1. d2-d4 ci-c6
2. Cgl-f3 d7-d5

3. ¢2-¢4 Cg8-f6

4. Cbl-¢3 e7-€6

5 é2-e3 Cb8-d7

6. Ffl-d3 d5xcd

7. Fd3xcd b7-b5

8. Fg4-d3 a7-ab

9. é€3-e4 cb-¢3
10. é4-é5 c5x d4
11. Ce¢3xb5 Cdixes
12. Cf3xé5 a6 x b5
13. Dd1-f3 Ff8-b4 +
14. Reél-é2 TaB-b8
15. Df3-g3 Dds8-dé
16. Cé5-f3 Dd6 < g3
17. h2xg3 Fb4-d6

=2 i

18. Fel-f4 Fd6 x f4

19. g3xf4 Fc8-d7

20. Cf3xd4 Ré8-57 (a)
21. Tal-¢l Th8-c8

22, Ré2f3 (b))  TeBxel
93. Thixel RéT-d6

24, b2-bd (¢) Rd6-d5 ?
25. Cd4xb5 Fd7-xb5 (d)
46. Tel-¢h+ Rd5-d6

27. Fd3xb5 Cf6-d5 (e)
28. a2-a3 Aband. (f)

(@) Bien gue cette variante soit
d'une richesse exceptionnelle, elle a
6té analysée dans ses moindres dé-
tails. Les analyses s'arrétent la, et
l'on estime que la partie est équi-
librée. II m'a semblé toutefois que
1a possession de la colonne ¢ €t la
création d'un pion passé a l'aile Dame
pouvaient procurer aux Blancs quel-
ques chances de gain.

(b) Si tout de suite: 22. TxT
TxT; 23. Cxbs FxC; 24. FxF
Tc2+: 25. Rf3 Txb2; 26. ad Tb3+
partie nulle. Aprés le coup du texte,
le pion b5 est menacé réellement;
de plus, le Roi blanc occupe une
place active.

(c) Voiei la variante envisagée
pour essayer de créer un pion passé:
94. — Cah;. 25. a3 Ta8; 26. Tal
Cxbd; 27. Fxbs FxF; 28. CxTI+
Rc6: 29. a4 ete... les Blanes semblent
légérement mieux.

(d) Forcé a cause de la menace de
mat: T¢h.

(e) Relativement le meilleur, une
erreur serait: 27. — Cd7?; 28. FxC
Tx b4; 29. Tb5! gagne une piéce.

(fy La défense des Noirs est de-
venue trés pénible, aprés: 28. — Ta8;
29. Tc6+ RET; 30. Fa6 suivi de bb
il n'y a plus d'espoir de sauver la
partie. Mais la faute des Noirs au
24¢ coup enléve toute valeur a cette
partie qui, de fait, n’est pas publia-
ble, & mon avis.

(Notes de ROSENBERG.)

COUPE 1468 1D
GAMBIT DAME ACCEPTE

Blanes : Noirs :
PUJOL ESTIVAL
1. d2-d4 * d7-d5

2. c¢2-c4 d5 < cd

3. Cglf3 Fec8-g4

4. Cbl-c3 (a) Fgax 3 (b)

5 e2xf3 e7-e6

6. Fflxed Cb8-d7

7. 0-0 Cg8-f6

8. Tfl-el F{8-d6

9. d4-d5 e6-e5

10. Fel-gh 0-0

11. Ce3-ed Fdé6-e7
12. d5-d6 ¢ixdt
13. Ced4xdb6 Dd8-¢7
14. Cd6-f5 Fe7-b4
15. Tal-cl De7-ab
16. Tel-e2 Ta8-d8
17. Dd1-b3 Cdi-¢5
18. Db3-c2 b7-b5
19. Cf5-h6 + g7 xhé
20. Fghxf6 Tds-d2
21. De2-f5 Aband.

(a) 4. Cf3-é5 est plus usuel.

(b) On ne comprend pas l'objet de
cet échange qui favorise le dévelop-
pement des Blancs.

COUPE Ne 1373-III-D
GAMBIT SLAVE

Blancs - Noirs :

GONZALEZ-GIL BELLER

1. d2-d4 d7-d5

2. ¢2-c¢4 c¢i-cb

3. Cgl-f3 Cg8-f6

4. Cbl-¢3 d5 % cd

5. a2-ad Fc8-f5

6. Cf3-é5 Cb8-d7

7. Cé5xed Dd8-¢7

8. g2-g3 e7-65

9. dixé5 Cd7 x é5
10. Fel-f4 Cf6-d7
11. Ffl-g2 £7-f6
12. 0-0 Ta8-d8
13. Ddl-cl Ff5-¢6
14. Cec3-é4 Cdi-b6 (a)
15. Cecdx b6 a7 x b6
16. Decl-c3 F8-87
17. Tfl-dl 0-0
18. Ced-gb! Fé6-f7
19. Cgbxf7 Rg8 x 7
20. Fg2-d5+ Rf7-é8
21. Fd5-é4 g7-g6
22. h2-h4 Fé7-d6
23. é2-é3 Dci—-gl
24. Tdl-d2 Reés8-e7
25, a4-ad b6-b5
26. a5-af RéT-e6
27. Ffdxé5 Fd6 x e5
28. De3-b3+ Reé6-é7
29. Td2xd8 T8 x d8
30. a6xb7 ReéT-d7
31. Tal-dl+ Fé5-d6
32. Tdlxdé+ Aband

(a¢) Coup nouveau; on joue plu-
t6t Fb4 (partie Euwe-Alekine, La
Haye, 1937).

s B s




867¢ TOURNOI A
DEFENSF
DES DEUX CAVALIERS

Blancs :
STEVENOT
1. é2-é4

2. Cgl-3

3 Ffl-cd

4 d2-d4

5 o-0

6. Tfl-él

7. Fel-gd

8. Fgixél
9. Cf3-é5
10 Ddlxd4
11 Dd4xds
12 Cé5-f7+
13 Cf1xh8
14 f2-f3

15 Cbl-3
16. Tel-é2
17. Ce¢3-d5
18. Cd5x¢7
19. Tal-dl
20. Tdlxdé
21. Te2-d2
22 Cb8xgb6
23. Td6xgb+
24, Td2-d6
25. h2-h4
26. Tgbxdé
27. h4-h5
28. Td6-d4
29. hb5-h6
30. Td4-d6
31. Rgl-f2
32. Rf2-é3
33. Td6-d8
34. Tds-b8
35. g2-g4
36. f3xgd
37. Tb8-c8
38. Tec8-¢1!+
39. Tcixch
40. Re3-d4
41. Rddxcd
42. Red-¢h
43. Re5xcb
44. Rc6-bd
45. Rb5xad
46. a2-ad
47. Rab-ab
48. Rab-bl
49. ad-ab

Noirs -
VELLE
87-65
Ch8-¢c6
Cg8-f6
é5x d4
Cf6x é4
f1-f5 (a)
Fi8-&7
Ccb x €7
d7-d5
a5 x cd
Reé8 < d8
Rd8-é8
Ré8-18
Céd-d6
F¢8-d7
CeT-¢cb
Ri8-g8
Ta8-c8
Te8 x g7
g7-g6!
Cc6-b8
b7 x g6
Rg8-f7
Te¢l-¢b
Teb x db
Fdi-é6
Cb8-d7
Ccdi-f6
Rf7-g6
Rg6-f7
Cf6-h7
Ch7-f8
a7-a5
Fé6-db
f5x g4
Fd5-¢c6
Cf£8-h7
RI7-g6
b7 xab
Rg6 x hé
Chi-f6
Cf6x g4
Cgi-é3
Rhé-gb
Rg6-f6
RI6-¢6
Re6-d7
Cé3xe2
Aband.

(1) Voir, au sujet de.ce coup, les
notes de la partie Brisson-Peluchon-
negu (Courrier des Echecs, n° 39).

NS U s RN

10.
4
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
18.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
21.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.

842¢ TOURNOI A
PARTIE ECOSSAISE

Blancs :
MAHIEUX

2-ed
Cgl-£3
d2-d4
Cf3xd4
Cd4 x cb
Dd1-d2?
Ffl-d3
0-0
Rgl-hl
f2-f4
Dd2-é2
a2-ad
Cbl-¢3
é4-€5
Dé2-f3
b2-b3
Fd3-c4+
Fcd-€2
Fc¢l-b2
h2-h3
DI3-g3
Tal-dl
Dg3 xh4
Cc3-bl
Fé2-f3
g2 xf3
Cbl-a3
Rhl-h2
h3-h4
Fb2-¢3
F¢3-€1
Tdl-d3
Rh2-h3
Tfl-gl
Fél-f2
Ca3-bl
Cbl-d2
faxgd
Rh3-g3
Rg3-f2
Tgl-g2
¢2-¢3
Rf2x g2
¢3-¢d
Ccaz-fl
Rg2-f2
Td3-d2
Td2-62
Ri2-g2

Aband.

P e

Noirs :
CAPVAL

e7-é5
Chb8-cb
é5x d4
Ff8-¢5
DdAs-f6!
b7 x¢ch
Cg8-e7
CéT-gb
0-0
d7-d6é
a7-ad
T{8-é8
Df6-d8
£7-15
Ta8-b8
Fcbh-d4
d6-d5
Fd4-b6
Fc8-é6
Rg8-h8
d5-d4
Dd8-h4
Cg6x ha
Fé6-d5
Ch4 x f3
¢6-¢5
Rh8-g8
Rg8-f7
Té8-é6
¢7-cb
Fb6-d8
Té6-h6
Thé-h5
h7-hé
Fds8-é7
Th8-g8
g7-g5
h6 % g5
Th5 x h4
Th4-h2+
Tg8-h8
Th2 x g2+
Th8-h4
Fd5-é6
f5-f4
Fé6-f5
Rfi-€6
Th4-hl
Ff4-d3

868c TOURNOI A
CONTRE GAMBIT FALKBEER

Blancs : Noirs :
COLAS GAUDIN
1. é2-é4 €7-é5
2. f2-f4 d7-d5
3. e4xd5 ¢l-¢c6
4 Cbl-¢3 (a) é5x f4
5 Cgl-f3 Cg8-f6
6. d2-d4 F{8-d6! (b)
7. Ffl-¢4!? (c) 0-0
8 0-0 b7-b5
9. Fe4-d3 a7-ab
10. a2-ad b5-b4
11. Ce3-é4 ¢6xd5 (d)
12. Ceé4xdé Dds8 x d6
13. Cf3-é5 g7-g5
14 g2-g3 Fc¢8-h3
15. Tf1-f3 Cb8-¢6 (e)
16. ¢2-¢3 Ccb x é5
17. d4xé5 Dd6-¢5+
18. Rgl-hl Cf6-é4
19. Ddl-él Fh3-g4
20. Tf3-f1 faxg3 ()
21. Fd3xeé4 d5 x é4
22. Délxg3 £7-f5
23. é5xf6 e.p. Fgi-f3+
24. Tf1xf3 64 f3
25. Felxgd Rg8-17
26. Dg3-h4! De5-f5 (g)
27. Dh4xb4! Rf7-g6
28. Db4-hd h7-h5
29. Fgb-€3 Rg6-h7
30. Fe3-d4 Ta8-68
31. Dh4-g3 TI8-f7
32. Tal-fl Té8-62
33. Tfl-gl Té2-g2
34. Tgl+4g2 f3x g2
35. Rhlxg?2 Df5-¢2+
36. Dg3-f2 De2-64 4+
37. Df2-f3 Déd-g6+
38. Rg2-h3 Tf7-d7
39. b2-b4 Td7-d5
40. Df3-f4 Td5-d7
41. b4-b5 a6 x b5
42. adxbb Td7-b7
43. b5-b6 Th7-d7
44. Df1-f3 Rhi-g8
45. Df3-g3 Rg8-f7
46. Dg3xgb+ Rf7 x g6
47. Fd4-€5! Aband.

(@) Un second contre-gambit ra-
rement joué, Aprés 4. dbxc¢6, Cb8
% ¢6, les Noirs empéchent le rogue
adverse par.. Fig8-¢5. Et 5. Cbl-¢3,
é5 x f4; 6. Cgl-f3, Fi8-¢5; 7. Fil-b5,
FcB-g4 mieux (Partie Kennel-Colas —
953 T Au).
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(b) Coup recommandé par Grin-
feld, d’aprés la Deutche Schachzei-
tung 1920 (page 97). Aprés 6.. Cf6
xdb; 7. Ce¢3xds, DdBxd5, on re-
tomberait dans une variante du
gambit accepté.

(¢) Ce fou s’expose 4 une contre-
attagque. Il fallait jouer: 7. db x¢6,
Cb8 x ¢6; 8. Ff1-d3 et les Blancs ont
2 pions de plus sur l'aile dame.

(d) Meilleur peut-étre: 11.. Ci6
x Cé4; 12. Fxé4, f7-f5; 13. Fé4-d3,
¢6 x db.

(e) Sur 15.. Fh3-g4; 16. Cé5xg4,
Cf6 x g4; 17. Ti3 x f4! etc...

(fy Si 20.. Fg4-h3; 21. Fd3xé&4,
Fh3 xf1; 22. Délxfl, dbxFé4; 23.
g3 xf4, ghxf4; 24. DxF4 suivi de
Fé3 et Fd4.

(g) Sur 26.. F3-F2; 27. DxhT+
Ré6; 28. Dé4+Dé5; 29. D xe5+RES5;
30. ¢3xd4 et 31. Tal-fl (si 27..
Ré8; 28. f6-f74 etc..).

868¢ TOURNOI A
PARTIE ECOSSAISE

Blancs : Noirs :
GAUDIN J. COLAS

1. é2-é4 67-65

2. dz2-d4 65 % dd

3. Cglf3 Fi8-c5

4. Ffl-cd Cb8-¢c6

5. ¢2-¢3 dad-d3

6.. b2-bd Fe5-b6

7. b4-b5 Ccﬁ.as

8. Fg¢4xd3 d7-d5

9. é4-é5 Cg8-67
10. Ddl-¢2 Ca5-cd
11. 0-0 Fc8-g4
12. Cbl-d2 Ced xd2
13. Cf3xd2 Dds-dy
14. a2-ad Fgd-f5
15. Fel-a3 ¢i-c6
16. b5xc¢6 b7 x¢6
17. Cd2-3 Ff5xd3
18. Dec¢2xd3 Ta8-c8
19. é5-é6! 7 % 66
20. Tal-él CéTv-gb
21. Cf3-g5 6-65
22. ad-ab Fbé-¢7
23. f2-f4 Dd7-g4
2¢. g2-g3 Cg6 = f4!
25. Tflxf4 Dgdxgh
26. Dd3-a6 Dg5-d8
27. Dabxall T¢8-a8
28. Dal-¢5 Ta8 x a5
29. Tf4-18+ ThS x {8
30. Deé5xf8+ Ré8-d7
31. Df8-f5+ Rd7-€8
32. Df5-é6+ Dds-&7

33. Deé6xé7 mat




876¢ TOURNOI A
INDIENNE ROI

Blancs : Noirs :
GRANDJEAN EICHINGER
1. d2-d4 Cg8-f6
2. ¢2-cd gi-g6
3. Cbl-¢c3 Ff8-g1
4 é2-64 d7-das
5. Cgl-f3 0-0
6. Ffl-é2 Cb8-d7
7. 0-0 67-65
8. Tfl-él T{8-é8
9. Fé2-fl é5x d4?
10. Cf3xd4 Ccdi-¢5
11,1213 a7-a5 (a)
12. Fcl-g5! Ceh-€6
13. Cd4xé6 Fe3 % 6
14. é4-é5 d6 x é5
15. Ddlxd8 Té8 x d8
16. Cc3-é4 Cf6x é4
17. Fg5xds Ta8 x d8
18. f3xéd Fgi-f8!

19. h2-h3 h7-h5
20. Teél-dl Fi8-¢5+
21. Rgl-hl Fe5-d4
22. Tal-bl ¢7-¢5
23. b2-b3 Rg8-g7
24. aZ2-al £7-15
25. é4xf5 Fé6 x £5
26. Ffl-d3 é5-e4
27. Fd3-c2 Rg7-f6
28. b3-bd a5x b4
20. a3xbd b7-b6
30. bdxc¢h b6 x ¢ch
31. Thbl-b6-+ Rf6-€5
32. Théc6b Tds-b8
33. g2-g3 Th8-b2!
34, Fe2-bl g6-g5
35. Tdl-él Fd4-f2
36. Tél-dl? Ff2-d4
37. Tdl-él Tbh2 x bl
38. Télxbl é4-€3

Position aprés 37 Tdl-el

B B
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39. Tc¢b-b6 Ff5x bl

40. Tb6x bl Fd4-¢c3

41. Rgl-g2 €3-62
Aband. (b).

(@) On a Jjoué ici: 11... Cf6-h5,
12. F¢l-é3, a7-ab )partie Luckis-Ros-
setto? Mar del Plata, 1947) et 1l..
Cc5-66; 12, Fcl-€3, Cf6-hb (partie
Antze-Carlls - Match 1932).

(b) Car si 42. Rf2 elD+: 43.
Thl x &1, Fg3 x 61+ ; 44. Rxél1, Rd4:
45. R joue.. et Rxc4 et un pion
va a dame.

824¢ TOURNOI A
GAMBIT DAME ACCEFTE

Blancs : Noirs :
REGNIER POLKOWSKI

1. d2-d4 d7-d5

2. ¢2-cd d5xc4

3. Cglo3 Cg8-16

4, e2-é3 €7-é6

5. Fflxcd c7-¢5

6. 0-0 a7-ab

7. Dd1-€2 Ch8-cb

8. Tfl-dl chx d4

9. Cf3xdd (a) Cebxdd
10. é3xd4 Ff8-d6
11. d4-d5 é6-65
12. Cbl-¢3 b7-b5
13. Fc4-b3 h7-h6
14. Fel-f4! (b) 0-0
15. Ff4xé5 Cf6-g4
16. Fé5xd6? (c) Dd8xdé
17. g2-g3 f1-f5
18. h2-h3 Cg4-16
19. f2-f4 FeB-d7
20. Deé2-g2 Ti8-€8
21. Tdl-€él Té8 x él
92. Talxél b5-b4
23. Ce¢3-bl Ta8-é8
24. Télxé8 Fd7x¢s
25. Dg2-¢2 g7-g6

26. Dc2-¢8 Rg8-g7
27. Dc8-é6 Dd6-¢5+
28. Rgl-g2 Cf6-é4

Aband.

(a) Simplification... les deux par-
ties de maitres que nous connaissons
sur ce modéle ont continué par:
9. é3xd4, Ff8-67; 10. Cbl-c3 (Ru-
binstein-Duras, St-Sébastion. 1912, et
Colle-Maroczy, Hastings, 1924).

(b) Gagne un pion.

(c) Facilite l'attague de leur roi.
16. Fé5-g3 était, a notre avis, plus in-
diqué.

R ==

842¢ TOURNOI A
PARTIE FRANCAISE

Blancs Noirs :
R. GAUDIN EICHINGER
1. é2-é4 €7-é6
2. d2-d4 d7-d5
3. é4-é5 ¢i-¢5
4. Cgl-f3 Ch8-¢6
5. d4-xc¢5 Ff8 xX¢5
6. Ffl-d3 Cg8-e7
7. Fcl-f4 Dd8-b6
8. 0-0 F¢8-d7 a)
9. Cbl-¢3 F¢5-d4
10. Ce¢3-b5 CeT-f5
11. Fd3xf5 Db6 x b5
12. Cf3xd4 Ce6xdd
13. Ddlxd4 é6 x 15
14. é5-é6 Fd7 x é6
15. Dd4xg? Re8-d7
16. ¢2-c4 Db5x ¢4
17. Dgi-é5 Th8-g8
18. Tfl1-é1 Dcd-bd
19. Dé5-¢c+ Rd7-é8
20. Ff4-d6 Db4-h4
21. D¢ixb7 Ta8-d8
22. Dbi-b5+ Td8-d7
23. Tal-¢l Dh4-d8
24. Tecl-¢7 Tg8-g4
25. f2-f4 Aband.

(a) La prise du Pb2 n'a pas donné
de bons résultats (partie Nimzowitch-
Spielmann, Saint-Sébastion, 1912, et
Schlage-Zander, Berlin, 1820).

854¢ TOURNOI A
INDIENNE ROI

Blanes : Noirs :
SCARLATTI TOLILA
1. Cgl-f3 Cg8-f5
2. g2-g3 gi-gb
3. Ffl-g2 Ff8-g7
4. 0-0 0-0
5. d2-d4 d7-d5
6. c2-cd d5xcd
7. Cbl-¢3 c7-cb
8. Cf3-é5 ¢6-¢5
9. ddxchd Dd8-¢7
10. Cé5xc4 D¢ x¢h
11. Ddl-b3 Cb8-c6
12. Fel-é3 Cc6-d4
13. Fé3xd4 De5x dd
14. Tfl-dl Dd4-¢5
15. Cc4-€3 De5-h5
16. Fg2-f3 F¢8-g4
17. Tdl-d5! €7-€5

18. Cé3xgd Cf6xgl
19. h2-h4 Dh5-f5
20. Ce¢3-b5 Cg4-f6
21. Td5-¢5 Cf6-é4
22. Ff3xéd Df5x é4
23. Te¢b-¢7 Ta8-d8
24. Cb5-¢3 Déd-g4
25. TeTxb7 Fgi-f6
26. Cc3-d5 Ff6x hd
27. Tb7-bd é5-64

28. Cd5-é3 Dgd x €2
29. g3xh4 Tds-a3
30. Db3-c4 a7-a5

31. Tbh4-ad Td2 x é3
32 f2xél Dé2 x é3 +
33. Rgl-f1 Dé3-f3+
34, Rfl-él DI3-€3 +
35. Dcd-é2 Deéd-gl+
36. Deé2-f1 Dgl-é3+
37. Df1-é2 Dé3-gl+
38. Dé2-f1 Dgl-é3 +
39. Df1-é2 Deé3-gl+

Nulle par échec perpétuel.

867¢ TOURNOI A
PARTIE ESPAGNOLE

Blancs : Noirs :
PEIFFER POLKOWSKI
1. é2-e4 é7-e5
2. Cgl-f3 Ch8-c6
3. Ffl-b5 a7-ab
4. Fb5-a4 Cg8-f6
5. 0-0 Fi8-é7
6. Tfl-e2 b7-b5
7. Fa4-b3 0-0
8. ¢2-¢3 d7-d6
9. h2-h3 Cc6-ad
10. Fb3-¢2 ¢7-¢5
11. d2-d4 Dd8-¢7
12. Cbl-d2 ¢hx dd
13. e¢3xd4 F¢8-b7
14. Cd2-f1 h7-h6? (a)
15. Cfl-g3 Ta8-¢8
16. Fe2-d3 é5x dd
17. Cf3xd4 Ca5-¢6
18. Cd4-f5 d6-d5
19. é4xd5 Cf6 x d5
20. Fe¢lxhé f7-f6
21. Fh6xg7 Rg8-f7
22. Ddl-h5+ Aband.

(a) L'ennui de ces positions «ou-
vertes », ¢'est que la moindre erreur
est payée: le pion hé va servir de
cible pour une attagque sur le roi.
On joue habituellement: 14... Ta8-c8

suivi de. 15.. db.

.




861 TOURNOI B
GAMBIT MARSHALL

Blancs :
LARCHER
1. dz-d4
2. ¢2-cd
3. Cbl-¢3
4 é2-é4 (a)
5. Cg3xéd
6. Fcl-d2
7. Fd2xbd
8. Cgl-é2 th)
9. Dd1-d6
10. Cé2-¢3 (e)
11. Tal-dl
12. Fh4-a3
13. g2-g3
14. g3xh4
15. Fa3xdé6
16. Thl-gl
17. Cc3-ad ¢)
18. h4-h5 (h)
19. Cad-bb
20. Fd6-é5+
21. Fé5xh8
22. Fb8-é5
23. Ffl-e2
24. h2-hd
25. Tdlxd5!
26. hdxgd+
27. Fé5-f4
28. h5-h6+
29. Tglxgd

(@) Ce coup du
plique le sacrifice

Noirs :
ROBERT

d7-d5
€7-€6
cl-¢cb
d5x é4
F{8-bd+
Dd8 x d4
Dd4 x é4+
Dédxcd (¢)
Cb8-d7 (d)
Dc¢d-hi
a7-ab
Cg8-h6
Ch6-f5 (f)
Cf5x d6
£7-f5
Re8-f7
g7-g6
Ri7-g7 (1)
Cd7 x b6
Rg7-h6
Fc8-d7
o6-g5
TaB-g8
Cp6-d5
é6xdd
Tg8xgh ()
Rhé-g7
Rg7-h5 (k)
Aband. (1)

a Marshall im-
de deux pions

pour une attaque. g
(b) Ff1-é2, variante principale,

(¢c) Ce pion doi
est trop tot DO
Blancs vont pouv

t sauter, mais il

le prendre. Les

oir maintenant s'as-

surer une écrasante supériorité de
développement. 11 fallait joue1’-, ici,
Cé7, CdT ou méme Ca6, bien qu apres
ce dernier coup vienne la réplique
surprenante 9. Fb4-18 !

(d) Force.

(e) Une nouve
(f) Pour se lib
posent 1'échange
deux pions et un
démolie; mais 1
leur développem

auté de Tartacover.
érer, les Noirs pro-
d'une piéce contre
e aile roi blanche

Blancs garderont

ent supérieur.

(g) Les Noirs ont une redoutable

faiblesse en

b6.
(h) L'impératif stratégique du blo-
cus est d'avoir le jeu.
(i) Perd la qualité.

(§) Forcé.

(k) Une faute qui met le point

final & la partie.
(1) 29.. Ad _Ilib.;

30. Tgbgl+mat.

(Notes de LARCHER.)

[

840¢ TOURNOI B
DEFENSE NIMZOWITCH

Blancs :
MATHIS
1. d2-d4
2." ¢2-¢c4
3. Cbl-¢3
4, Ddl-¢2
5. Cgl-f3
6. a2-ad
7. D¢2x¢3
8. b2-b4
9. Dg¢3-¢2
10. é2-é3
11. Ffl-d3
12. ¢4xdb
13. 0-0
14. Tal-bl
15. Cf3-e5
16. f2-f3
17. De¢2xd3
18. Fel-b2
19. h2-h3
20. g2-g4 ()
21. Rgl-g2
22. Tfl-hl
23. Fb2-¢3
24. Fe3-€l
25. h3-h4
26. f3xg4
27. Dd3-€2
28. d4xé5
29. Dé2-d3
30. Thl-h3
31. Tbl-b3
32. Feél-¢3
33. Dd3xeéd
34. g4-85
35. Th3-g3
36. Rg2-h3
Aband.

Noirs :
LIZOUNAT

Cg8-f6
é7-66
Ff£8-b4
Ch8-c6
d7-dé
Fbd x¢3
0-0
Cf6-¢4 (a)
d6-d5
a7-ab
£71-f5
66 x d5
F¢8-d7
Ccg6-a7 (b)
Fdi-b5
Fb5x d3
Céd-d6
Dds-é7
Ta8-d8
c7-¢6
Ca7-¢8 (d)
Dé7-hd (e)
Cc8-¢7
Dh4-75
foxgd (D
CéT-gb
Cg6xé5 (g)
D6 x é5
Cdé-¢t (h)
Ceixa3 (1)
Ca3-¢cd
Dés-é4+ ()
d5x éd
Tds-d3
Ced % €3+
T{8-f3

(a) Tant que les Blancs ne pour-

ront jouer f2-f.

case bb. L'attague
été trop avan
L’inconvénient
ra s'installer e

(¢) La prise

3 pour le chasser, ce

blanche b4-b5 elt
tageuse aux Blancs.
est que le Cf3 pour-
n é5.

planche g4xf5 nest

craindre parce que favorable

gﬁc i"Nc'irs. Ceux-gi poursuivent donc
leur consolidation & l'aile dame. Le
coup noir Dé7-h4, paré par Rgl-g2,
aurait eté ici une perte de temps.
(d) Le CaT7 relevé de faction par
¢7-c6, va venir jouer son role au

centre: supprimer
trop bien placé e
son tortueux voy

le cavalier blanc
65. 11 entreprend

age via €7 et g6.

(e) Si maintenant la Dame noire
vient en h4, blogquant temporaire-
ment le pion h3, c’est pour céder sa
propre case &7 au Cc¢8. Les Blancs,
pour la chasser, emploieront deux
temps. La Dame, sa mission remplie,
reviendra en {6 pour arbitrer au
mieux le duel futur des cavaliers.

(f) Maintenant que la reprise par
le pion h est impossible, les Noirs
prennent g-4. Les Blancs doivent
reprendre par le pion et non par

le C, car alors Df6-f3+ prendrait ce
cavalier.

(g) Le cavalier noir parti de a7
vient supprimer enfin ce cavalier
blanc et, ce, avec gain d'un pion
par la dame.

(h) Le cavalier immobilisé en dé
occupe, maintenant qu’il ne risque
plus d’'étre repris par le génant Cé5b,
une place de choix. A noter que,
lorsqu'elle le voudra, la Dame noire

jouant é5-é4+ forcera l'échange des
dames.

(i) Le cavalier noir peut impuné-
ment s’'emparer du pion a3 et briser
l'aile dame blanche, car, en cas de
reprise par la dame blanche, 1’échec
prévu lui donnra la qgualité en plus
du pion par Dé4 x Tbl. Le cavalier
pourra revenir en ¢4 pour éventuel-
lement faire échec en prenant le
pion é3.

(i) La position noire est devenue
excellente. L'échec prévu, forcant
I’échange des Dames, va ouvrir aux
Noirs une autre colonne ouverte pour
leur Td8 qui, venant en d3, blogquera
le fou blanc et la tour qui le pro-
tége. Voila deux piéces gui ne jouent
plus. La suite est sans histoire.

(Notes de LIZOUNAT.)

COUPE N° 1437-I1I-D
DEFENSE DES 2 CAVALIERS

17. Cbl-d2
18. 0-0-0
19. Rel-bl (a)
20. Cd2xcd
21. Cbh3-¢cl
22. Celxd3
23. Cc4-d2
24, Cd2-b3
25. f2-f3
26. Tdl-d2
27. Rbl-al
28. Cb3-d4
29. Cd4-¢2
30. Ralxb2
31. Rb2-cl
Aband.

Blancs :
CORMIER

€2-é4
d2-d4
Cbl-d2
Cgl-£3
é4-é5
Cd2-b3
Ffl1-d3
Cf3-g5!
Dd1-h5+
Fd3x g6+
Dh5x g6+
Cg5-f7+
Cf7xh8 +
é5x f6
Fel-gh
Ch8-f7+
Dgb6x g7
Dg7 x f6

el e Bl e e el e
PASTRBROE OO RIS T W

1'aile roi.
férables,

Si 14. DéT7-bd+;

Blanecs : Noirs :
CIPRIANI LOLLO
1. é€2-é4 €7-é5
2. Cgl-f3 Cb8-¢6
3. Ffl-c4 Cg8-f6
4. Cf3-gh d7-d5
5. édxd5 Cc6-a5
6. d2-d3 h7-hé
7. Cg5-f3 é5-é4
8. Ddl-e2 Ca5xcd
9. d3xcd Ff8-¢5
10. Cf3-d2 0-0
11. Cd2-b3 F¢8-g4
12. Dé2-f1 Fe¢5-bd +
13. ¢2-¢3 Fbd-é7
14. h2-h3 Fg4-h5
15. g2-gd Fh5-g6
16. Fcl-é3 Cf6-d7

= St

Cd7-e5
b7-b5

b5 x ¢4
Cé5-d3
Dd8 x d5
é4xd3
Féi-f6
Tf8-d8
al-ab
Ta8-b8
a5-a4
ci-¢5
Th8 x b2
Td8-b8+
Dd5xa2

(@) Jusqu'ici, les joueurs ont suivi
la partie Salwe-Marshall (Vienne,
1908) qui continua par 19. c¢4-b5,
Cé5-d3+ 20. Rcl-bl, Dd8-d5 avec
une attagque gagnante.

Dans la présente partie, 'essai de
prévenir l'échec sur D3 ne réussit
pas mieux et la question se pose
de savoir s'il y avait quelque chose
a faire pour sauver les Blancs.

866° TOURNOI B
PARTIE FRANCAISE

Noirs :
CHASTEL

€7-e6

di-d5
Cb8-¢c6
Cg8-f6
Cf6-d7
a7-ab
£7-f67 (a)
Dd8-é7 (b)

Ré8-d8
Cd7xf6 (c)
Ff8-g7
Rd8-é8

DeéT x 7
Aband.

(a) Affaiblissement dangereux de
(b) Ff8-b+ était sans doute preé-

(¢) C'est encore le meilleur coup.
15. ¢2-¢3, Db4-b6;
16. Ch8-f7+4+ et mat en 2 coups.




ETUDES

KASPARIAN. Trud 1947. Nulle

En théorie, 2 piéces mineures en
plus gagnent.

Un F blanc en d3 «enferme»
un C noir en a3.

Avec ces deux idées fondamen-
tales, nous allons essayer de com-
prendre la geniale étude « biscor-
nue» de KASPARIAN.

Nous constatons tout d'abord gue
les Blanes menacent Fd3, proté-
geant ¢2, Ff8-d6 (ou c¢c5 ou h4)
suivi de Féb (Fd4 ou F¢3) gagnant
le Cal, et aboutissant & la finale
3 piéces mineures contre 2 qui est
nulle dans le cas général. Nous re-
marquons également que, apres
1. Fd3+, le Rh7 ne pourra aller
en h8, vue la menace Ff8-d6-€5
échec suivi de F x al, et nous voyons
que les Noirs ont un seul moyen de
conserver le Cal: jouer Fbl, pour
attaquer 2 fois ¢2, si 1. Fd3+.

D’autre part, nous voyons gue le
Ff8. installe en d6, restreint consi-
dérablement les mouvements du Fb&
et du Cc7. Ce dernier ne peut jouer
qu'en a6, pour éviter un éventuel
Fd6 < b8.

L'immédiat 1. Fd6é? ne marche
pas: 1. FIT!; 2. Feb, Cx¢2;
3. Fd3+ Fg6 et gagne. Donc:

1. Ffl-d3+ Rh7-g8
2. Fi8-d6 Fa2-bl!
3. Fd3-c4+!

Mpystérieux a premiére vue, ce
coup repose, cependant, sur. une
idée facile a comprendre: Empeé-

cher la venue du R noir sur l'aile
dame. Si 3. Fé5?, Cx¢2; 4. Fd6,
RIT! t le' R noir, via é8, vient en
d8 défendre le Cc7, libérant ainsi
le Fb8.

3 Rg8-h7

4, Fed4-d3+ Rh7-h6

Pour éviter la nullité par le per-
pétuel, le R noir est oblige de re-
monter ainsi en h6. Si RgT?;
5. Fé5+ et Fxal
5. Fd6-f4+!

6. Ff4-é5!

Pour empécher 6. Fx¢2?, vu
7. Fé2+ ! et 8. Fxal. Si 6. Fé2+?,
Rg6! 7. Fd3+, Rf6! gagne.

(3 S 47 Cal xc2
7. Feé5-d6 Rh5-h6

Les Noirs ne peuvent jouer leurs
Fous sans perdre un C.

D'un autre co6té, si T.. Ca3?;
8. Fé2+ et 9. Fxal3. Les autres
coups du Cc2 conduisent &4 la perte
du Fbl. Reste 7. Ca6; 8. Fi8! for-
cant 8.. Cc7, car si 8. Ca6-h4;
9. Fxb4, Cxb4; 10. Fxbl, nulle.
8. Fd6-f8+!

Pour empécher le R ncir de péné-
trer, via xg7, f7 et €8, en ds.

8 Rh6-g5
9. Ff8-é7+ Rg5-f4!

Un coup trés fin qui va mettre
les Blans presque en zugzwang. Si
9.. Rg4; 10. Fd6, RI3; 11. h3!
force pour les Noirs, le jeu d'un
des C, ce qui permet aux Blancs
d’obtenir une nullité. Nous verrons
cela un peu plus tard.

10. Feéi-d6 Rf4-g4!

Et maintenant que faire? Si
11. Fé2+°2, Rf5!; 12. Fd3+, Ré6!
gagne. Si 11, Fé5?, Ca6!; 12 Fe¢3
Ff8 empéchant Ch4 ou C¢b est im-
possiblel — 12.. Ccb, gagne. 8i
11. Fé4?, Ca3; 12. Fc6, Ccd! gagne.
D’autre part, si 11. Rfl1? ou Rg2?,
Cé3+!; 12. £xé3, Fxd3 gagne. En-
fin, si 11. h3+, les Noirs peuvent
jouer Rxh3 ou méme RI3, et ce
sont les Blanecs qui sont tot ou
tard en zugzwang (immeédiatement
aprés RIf3).

Rh6-h5

T

11. Rgl-h1! Rgi-f3

Si 11.. Rh3; 12. Fé7, menacant
Ff5 Mat, force Rg4; 13. Fd6. Car
si 12.. Ca3; 13 Ffl+, Rg4; 14.
Fxa3. Apres 11.. Rh3, les Blancs
ont d'ailleurs d’autres moyens de
«ramener » la position et d’obtenir
la nulle.

12. Rhlgl Cc2-a3
13. Fd3-f1! Ca3-¢2

Si 13.. Ca3-b5; 14. Fxb5, Cxb5;
15. F xb8. Nulle.

14. Ff1-d3 Rf3-g4
15. Rgl-hl! Cc7-ab
16. Fd6-f8 Ca6-¢7

Si 16... Ca6-b4; 17. Fx b4, Cxb4;
18. Fxbl. Nulle.
17. Fi8-d6 Rgd-h5

8i 17.. Rgh; 18. FéT+, RI4; 19.
Fd6+, Rg4; 20. Rgl, RI3; 21, h3!
et maintenant nous comprenons
pleinement que les Noirs, étant for-
cés de jouer leurs C en a3 et ab
et de les ramener en ¢2 ou ¢7, apres
un coup approprié du F blanc cor-
respondant, soient forcés de con-
céder la nulle. Leur R ne peut, en
effet, jouer.

18. Rhl-gl Rh5-g5
19. Fd6-é7+ Rgh-g4
20. Feéi-d6 Rgd-h5!
Dernier essai de gain!
21. Rgl-hl! Nulle.

Une étude difficile mais d'un
passionnant intérét.

e
* ok

HUGUET. Schach Echo 1956.
Gain.

Pour bien apprécier l'innocente
plaisanterie que constitue cette
étude, il faut chercher la solution
qui, a vrai dire, ne présente au-
cune difficulté... Et, mieux, la faire
chercher par un amateur !

1. Tgi-gl h3-h2
2. Tgl-al h2-h1D
3. Talxa2+ Ra7-b8

Tout cela est absolument évi-
dent: on «sent» le fil conducteur
qui méne a la solution. La, votre
amateur réfléchira une minute et
jouera:

4. Ta2xaB+

Parce qu'il est évident que si
4.. Dxa8?, 5 Cc¢6+ force D xcB;
6. b5 x¢6, avec un gain facile. Par
conséquent, il est non moing évi-
dent que l'anutre suite doit « mar-
cher »,

[ gy RDbE < a8
Mais oul, cela créve I'oell:

5. F¢B-b7+ Dhl x b7

Triste nécessité, La suite est sans

histoire, affirmera votre chercheur,
Insidieusement, wvous lui direz, a
ce moment-la, que, effectivement,
tout cela parait simple et dénué
d’intérét.
_ Vous ferez mine de réfléchir un
instant et vous lui réclamerez cette
suite. Votre solutionniste sera un
peu surpris:

— Comment la suite? Mais c'est
fini! Vous jouez:

6. CxbT, . Rxbl; 1. Rel, cb;
8. bxc6 en passant +!, R xc6;
9. Rxf7, Rb5; 10. RgT, Rxb4;
11. Rxh7, Rad3: 13 Rxg6 b5:
13. Rg2, b4; 14. g6, b3; 15. g7, b2;
16. g8D, blD...

— Tiens, c'est curieux, jai dia
me tromper! notera votre solution-
niste, toujours sfr de lui.

Yous pourrez, a4 ce moment-la,
lui conseiller de recompter.

Ce qu'il fera a trois reprises, au
moins, avec toujours le méme ré-
sultat. Quand vous jugerez votre
homme «bien & point», vous lui
suggérerez que, peut-étre, il s'est

fourvoyé dans la solution.



Généralement, le spectacle est
vraiment dréle, car, ayant perdu
son sang-froid, le chercheur de-
vient agressif et imagne des coups
invraisemblables...

Voici la suite:

6. (Cd8-bé!

Permet de gagner le temps qui
manque! Sur 6.. Da6 ou Dc8+
ou Dxc6+, la suite blanche est
évidente. De méme si f5 ou hb5,
7. g% f6 e.p. ou g x h6 e.p,, les Blancs
gagnent facilement. Restent 6... Da7
ou Db8, ce qui revient au méme:
7. Cxa7 ou Cxb8, Rxal ou Rxb8;
8. Ré7. Rb7, car le Roi noir est
obligé de perdre un temps pour
venir en b7 et pousser c¢b! Fina-
lement nous aboutissons a la posi-
tion suivante: Blancs Rc2, Dbl.
Noirs Ra3. Pb3. Trait aux Noirs :
18.. b2; 19. Dag+ — Le gain théo-
rique est facile — Rb3; 20. Db7+,
Rc¢2; 21. Dc6+, Rb3; 22. DbS+,
Rc2; 23. Ded+ RdA2; 24. Db3, Rel;
25. De3+, Rbl; 26. Rd3, Ra2; 27.
Dc2, Ral; 28. Da4+, Rbl; 29. Ré4
et la venue du Roi Blanc est dé-
cisive.

Dr. J. FRITZ. Svob. slovo 1955.
Nulle.

Les Blancs sont menacés de
perdre une piéce.

Si 1. Cd4?, Rf2; 2. Rd3?, Cf4+
et Cxé2 gagne. Il y a bien la
subtile défense 2... Rd5!?, Cf4+! et
non Txé2; 3. CxT, nulle. Idem
pour 2. Rf5!?, Cg3+!

1. Red-é3! Ch5-g3
2. Cc6-d4 Cg3x é2!
3. Cd4-£3!

Et non 3. Cxé2?, Rfl! gagne.
Si 3. Cc2, Tel!; 4. Rd2, RI2.

r, i S Tél-f1

Bi 3" Al 4 Rl T+
5. Cd2 nulle.

4. Cf3-d2!

Et non 4. Ch4+?, Rg3; 5. Rx62,
Tf6! enfermant le Ch4.

T Tf1-£2
5. Cd2-é4 Tf2-f4
6. Ced4-d2 Nulle.

Les Noirs n'arrivent pas, en dépit
de leur T nette en plus, & défendre
leurs 2 piéces alternativement at-
tagquées.

Robert HUGUET,
50, rue Vergniaud, Bordeaux.

DOCUMENTATION
ECHANGES

ON RECHERCHE:

Revues Ital’a Scacchistica 1913 a 32.
Il Problema 1933-34.
Echiquier Belge 1943-46.

ON OFFRE :

Philidor Analyse des Echecs 1870.
Lowenthal-Marphy' Games of Chess
1781.
The White Rooks 1910.
Alpine Chess 1920.
The Good Companion Two Mover
1922.
Pour tout échange, s'adresser
4 G. BAIBO, 27, av. René-
Damous, Champigny (Seine).
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DEUXIEME CONCOURS DE COMPOSITION
de 'UNION des PROBLEMISTES de FRANCE

Devant le succés remporté par le
précédent concours, 1'U.P.F. orga-
nise son second concours de com-
position thématique ouvert a tous
les problémistes francais et étran-
gers,

Il comprendra trois sections :

PREMIERE SECTION

Théme imposé: «Bansac anti-
triple », se définissant ainsi:

Une piéce noire désintercepte
deux piéces blanches, permettant
trois variantes conjuguées anti-
triple, c'est-a-dire que le jeu de
la piéce noire thématique a pour
effets :

1o La réfutation de la menace
initiale (s'il y a lieu) ;

20 La création d'un dommage ;
désinterception de deux piéces
blanches permettant aux Blancs de
donner trois mats distinets ;

30 Un effet utile parant deux des
mats et n'en laissant subsister
qu'un seul dans chacune des trois
variantes ou seront utilisés succes-
sivement les trois mats permis.

Exemple : P. MONREAL
2/3 Mention B.O.E, 1953

Mat en 2 coups : 8 + 6
Solution

1. Tdl-d8
menace 2. Cdd mat.
1... Cxa4; 2. Tx 0T mat (I'bB ot Fe2?)
1... Ocd: 3. Fgﬂ mat (Fbb ot T x¢7?)
1... Cd5; 2. Fbb mat (Mg et T x ¢77?)
Les trois variantes thématiques

sont permises grace a la désinter-
ception de la ThT7 et du Fas5.

Juges de la section deux coups :
MM. P. MonrgaL et L. ScOTTIL

DEUXIEME SECTION

Problémes en trois coups
Théme imposé : Une piéce noire
A pare la menace de l'essai the-
matique avec un dommage com-
pensé par le déclouage d'une autre
piéce noire B. Aprés déviation, la
piéce A peut encore parer la me-
nace de facon analogue, mais sans
déclouage de la piece B. Le dom-
mage non compensé cause le mat.
L'ldée ainsi énoncée peut se defi-
nir de fagon plus stricte dans la
terminologie stratégique,
Périforme d'un clouage noir indi-
rect en combinaison logique,

Exemple ne 1
P. BISCAY
Miroir du Monde, 11-1937

Mat en 3 coups: 5 + 4

Essai: 1. Ra6? (menace 2. D¢3 mat)
Fé5; 2. Dxb6+; CxDb6.

Le déclouage du C noir com-
pense la perte de contrdle de la
case b6 par le Fou.

Solution
1. Th5-f5 (blocus).
1.. Fd8. 2. Ra6, Ff6; 3. D x b6 mat.
2. R¢6; 3. Dbs mat.
L'écart FcT7-d8 est la périforme du
clouage Fé5-16.
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Remarque. — Si la pureté de la
combinaison était entiére, le seul
but du coup de clé devrait étre de
provoquer la déviation 1. Fg7-d8.
Autrement dit, la clé serait un pur
coup d'attente. Ici le coup 1. Tf5
prévient aussi la défense 2. Fgh. La
déviation 1. Fd8 n'est pas dom-
mageable par elle-méme : elle ne
devient nuisible aux Noirs qu'une
fois le coup de clé joue.

Exemple II

P. BISCAY
Vu, 4-9-1935

Mat en 3 coups: 7T+ 17

Essai: 1. Td8? (menace 2. Tcl mat)
Td5! 2. Cxé3+, Té6 xé3+.

Le déclouage de la Tour €6 com-
pense la perte de contrble de €3 par
I'autre Tour.

Solution
1. Ta8-¢c8 (menace 2. Td4+mat),
2. Td8, Td4; 3. Cxé3 mat.
Té4.

Ici, nous sommes e€n présence
d'une combinaison logique parfaite :
le seul but de l'avant plan est de
forcer la déviation 1. Téb-é4.

Juge de la section trois coups :
M. P. BiscaAv.

TROISIEME SECTION
Etudes

Etude de gain ou de nullité (sans
limitation ¢u nombre de picéces)
seule restriction. Dans la solution,
la variante principale (seulement)
se déroulera sans aucune prise, ni
blamche ni noire.

Exemple
V. HALBERSTADT, 1954
Ne 70 du recueil Curiosités tactiques
des Finales

Les Blancs jouent et gagnent.

Solution
Db3-d3 menave 2. Dbb.

.. Dh2-a2.
Dd3-f1, RdB-c8.
Ré&6-d6, Da2-d2 ou (h2+).
Rd6-¢c6, Dd2-¢2+.
R¢6-bs, RcB-dT. !
Df1-16, D¢2-62+.

Rb5-¢5, Dé2-¢c24.
. Rch-b6 et gagnent.

Juge de la Section études:
M. R. HUGUET.

Les concurrents devront envoyer
leurs compositions (sans limite de
nombre) sur diagramme avec solu-
tion compléte. Nom et adresse a
M. G. BarBo, 27, avenue René-Da-
vous, Champigny (Seine).

Dans chaque section, est prévu
trois prix en nature (Livres
d'échecs) d'une valeur de :

ler prix : 5.000 francs.

2¢ prix : 3.000 francs.

3¢ prix : 2.000 francs.

e
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w CONCOURS PICON

LEGALITE DE LA POSITION

Un lecteur perspicace, nous écrit
au sujet du Probléme n° 22 du
Courrier ne 56 (aoQt 56): «La
position des trois pions noirs sur
la file a est-elle correcte ? »

Vg A

iEaELN W
e
e

Cette position comprenant huit
figures blanches et sept nolres neé-
cessite la promotion de deux ploces
(disparues) pour justifier la légn-
lité du probléme.

En effet :

Le pion noir a5 provient de af;

Le pion noir a4 provient de b7
par suite de la prise du pion a;

Le pion noir a2 provient néces-
sairement de ¢7 en effectuant deux
prises, mais il ne manque pas de
figures blancnes, le pion blanc a
a déja été pris et le pion blanc b
est encore a sa case de départ ?

Examinons les possibilités de pri-
ses pour passer de la file ¢ a4 la
file b, puis de la file b 4 la file a :

1er cas: le pion blanc ¢2 a pris
la seule figure noire manquante (le
Fou) sur la file b puis il est pris
a son tour.
2¢ cas : un des pions blancs f, g.
h a été promu en figure puis est
venu se faire prendre sur la file a.

Mais ce n'est pas tout, la posi-
tion des deux pions d3 et d5, néces-
site encore une prise de figure ?
car les trois pions noirs, a, b, ¢,
2t les trois pions blancs a, b, ¢,
ayvant déja été utilisés, un des deux
pions provient de la file €, soit par
une prise de figure noire, par é4 xd5

et le pion d3 provient de d7; soit
une prise de figure blanche par
€4 xd3 et le plon db provient de d2.

Mais dans un cas ou l'autre, la
figure prise provient nécessairement
de la promotion d'un pion.

CLASSEMENT APRES LA [1” SERIE

MM, Baticle, Clouard, Debarbieux,
Debroux, Giron, Mignot, Pouget,
Rinlland, Soret et Sorhouet rece-
vront un cadeau souvenir offert par
PICON et repartent a zéro.

22 points: MM. Bisbrouck, Cau-
driller, Lartigue, Le Moign, Milin,
Penot, Hertzog, Ruff.

20 points: MM. Bayle, Berthou-
meau, Bobikiewcicz, Bourgeois, Bra-
zey, Bredel, Desforges, Gillet, Guille-
vie, Marty, Munoz, Oudot, Rebuffel,
Semenoff, Viseux, Wels Wurmser.

18 points: MM. Bedoni Binet, Dal-
lnnegrs, Delalinu, Leconte, Lioret,
Mouranchon, Saint-Royre.

16 points; MM, Baras, Barrau, Ber-
thow, Chautard, Denls, Derondler,
Clndiline, Juu{. Mannequin, Pagniez,
Pellet, Péronnin, Itauch, Tinant, Tor-
tat, Perolrn, Vulllomiin,

14 polnts: MM, A, Ciraudet, CGoul-
ding, Meeler, Michaud, Moulllaux,
Perl, Pournde, Pulido, Souchon,
Witkowskl,

12 points: MM, Barelaud, Bollaorts,
Boucher, Calvet, Cormier, 6uuquut.on.
Gelineau, Halberstadt, Jumel, Le
Tiec, Recht, Vinay.

10 points: MM. Baucalre, Beller,
Benataff, Blettery, Couellant, Leroy,
Levacher, Léopoldoff, Loutzenko,
}\rl_onteiro, Pelta, Salaun, Tiske, Va-
01s5.

8 points: MM. Boivin, Carriére,
Colorado, Doucot, Figuier, Knops,
Koscielniak, Lefillastre, Martial,
Merlande, Michel, Negro, Rusineh,
Saclier, Wermelinger, Pelle.

6 points: MM, Barret, Bourot, Cha-
bert, Durieux, Fanés, Fouché, J. Gi-
raudet, Griboval, Grienenberger,
Ploix, Pontier.

4 points: MM. Beaugrand, Brandy,
Brisemure, Charigon, Colliou, Du-
chéne, Frochot, Gassiot, Germain,
Guy, Kostievitch, Leroux, Lormelet,
Louis, Miclot, Mignien, Monréal, Nu-
volini, Puysegur, Rauss, Richard,
Sibenaler, Simonet, Spinglart, Thie-
baud. Tolila, Weygand.

2 points: MM. Anfré, Bodis, Bour-
gois, Gaillot, P. Giraudet, Helary,
Simechalle, Supper, Swanepoel.

De nombreux concurrents n'en-
voyant plus de réponses ne figurent
plus sur la liste de classement.
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CHAMPIONNAT DE FRANCE DE SOLUTIONS 1956 47 - 116 MORRA (Argentine) NS I LEON-MARBIN
6me SERIE - 8 Problémes Inédits

Solutions a envoyer a2 M. G. BALBO, 27, avenue Rene-Damous,
Champigny (Seine), avant le 15 décembre 1956.
Les Problémes participent également au concours annuel de compo- f
sition. Juge: Prof. VATARESCU. i
N° 41 - D.H. RIZZETTI N° 42 - E. GUEORGIEW (Sofia) ;
(Argentine)

Mat en 3 coups 7+ 81 Mat en 5 coups 6+ 2

SOLUTIONS DE LA 4° SERIE

Mat en 2 coups 9+ 11 | Mat en 2 coups 146

Ne 25 - R. DIOT N° 31 - F. CALVET
. . o 1. Chigt
N° 43 - H. AHUES (Bréme) N° 44 - E. PETITE (Oviedo) e 2 T Pts 3 | menace 3. P. joue it

1. ..Fé3; 3. TdB (men, 3 P,

N° 26 - H. HERMANSON { j°l‘,.‘?;, s Sl .
1. Dg8-b3 2 . Td4; 3 Oxdé 1
menace 2. Ddl mat. Pts 2 | 1, ./Th4; 2. Cxbd (dble men,) 2
Tc4
N¢ 27 - C. CROENEVELD 1. .7aaly Fgs Joue + déc. 2
1. Dg8-h8 64 |
menace 2. Dx h4 mat. Pts 2
Ne 32 - H. ZIMMER
No 28 - M. WROBEL 1. b4-b5
V= 410 1. Fgl-éd Blocus. Pts 4
1 | Mat en 2 coups S ¢ ts 2 1.. Rd5 : 2 b4-Ré4; 3 F¢8-Rd5
Mat en 2 coups o B ki et 4. Cf6 mat modéle et miroir.
Py D. HJELLE (Norvége) N° 46 - K. HASENZAHL N¢ 20 - M. MARYSKO Dual.: 2. Cf6+, Rgh; 3. Fgl. 5
- orve
i g (Allemagne) L abxb? Total des points de la 5¢ série 38
- = menace 2. D xa7 mat. Pts 2
RECTIFICATIONS
Ne 30 - 0. CORMIER !
Probléme ne¢ 15 (D. GROSSI) :
1. Th7-hd Roi blanc ¢5, au lieu de c¢4.
menace 2. CI3 mat. Pts 3 Pion noir d5, au lieu de c6.
A A Cette rectification n’affecte pas
1. .Fxh4; 2, Dob+ 1 2 e :
1 _Dxét: 8 Oxb+ 1 la sg}lutmn dont la clé devient
- 77 N 1 1. Ré4, au lieu de 1. Rc¢5. Blocus.
L ..Fdl; 2. Dx¢d Probléme n° 6 (R. Dior) :
1. ..Cg5; 2. Dxéb+ 1 Déplacer le Roi blanc de hl sur
1. ..Cbh6+; 2. Dx bl 1 | é8 pour éliminer la démolition
Mat en 2 coups i 1. .Cxctl: 2 0134 1|1 Tde?
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PICON

cest on

CONCOURS ECHELLE

1° Le concours est permanent et ouvert & tous les abonnés du Courrier
des Echecs, qui peuvent y participer a tout moment.

2¢ Le classement se fait par addition de voints. - _

3¢ A chaque série, les dix concurrents en téte du classement recoivent
un cadeau souvenir offert par PICON, et repartent a zZéro.

Les solutions doivent étre adressées a4 G. BALBO, 27, avenue
R.-Damous, Champigny (Seine), Délai d’envei: guinze jours au maximum
aprés réception de la revue.

N° 24

N® 23 Le Diamant noir

Mat en 2 coups ‘ Mat en 2 coups
i Bl : Rb6; Dhl; Tg¢l; Fa6 et hS;
Bi : Ral; Dg8; Ta5 et d4; Fa2 et | Cé8; Pé3 et 13 = 8.

h8; Pb2 et ¢3 = 8. I N : Rd5; Pb5, c4, c6, d3, d7, é4, é6
N : Ri5; Ti6 et £f1; C65; Pgb=2>5 et 15 =09.

SOLUTIONS DES PROBLEMES Nv¢s 21 et 22

Neo 21 - A. SERVAIS (I prix) | Ne° 22 - O. STOCCHI
Le Probleme 1947 | e
Mat en 2 coups 2 pts | 11 Frobema 1934
I. Fd3-gé6 | Mat en 2 coups 2 pts
menace 2. Dé4 mat. 1. Tf3-f2
1. ..Rxé6; 2. Fé4 mat. | menace 2. Cd4 mat.

1. .Dxé6; 2. Dd3 mat.
1. .Rxc4; 2. Dé4 mat. i
.Dxcd4; 2. Df6 mat.
Théme Bristol avec sacrifice dia-
gonal des 2 cavaliers.

..Cd2; 2. Cxd3 mat (non Cc6).
..d2; 2. Cc6 mat (non 2. Cxd3?).
dxc2; 2. Fxc2 mat.

...Ch6 joue; 2. Dxc4 mat.

..D joue; 2. Cal mat.

[ e =

PICON

Ecoufeg les EMLSSLO%S

(‘ORS(IC’LGQS anX tChGCS

Paris National — Chronique de Bellanger tous les lundis
a 18 h. 30.

Hadio-Limoges - Chronique de Jeanton Lamarche, le ven-
dredi & 19 h. 50.

Toulouse-Pyrénées - Chronique de Maissant, le mercredi &
6--h. 45,

MANIFESTEZ VOTRE !NTERET AUX SPEACKER"\

BENEDICTINE

& Phands Gpuok Marpaite

AR R R R R R RN N RN PRI RN R

Faites une bonne osuvre en vous abonnant &

P AT La Revue des Sanas

250 frs par an a envoyer au Trésorier de I'AJEC

L'ECHIQUIER DE FRANCE
Ressce Ygensuell

Articlos théoriques Parties commentées

Problémes - Fins de Parties

Le N° 100 fr. - Efr.120 fr. - Abon. L00O fr. - Etr. 1150 fr.

Directour : M. AUTHIER, a Melle (Deoux-Sévres)
C/c Postal : Paris 4447-€3
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'LE COURRIER DES ECHECS

Revue bi-mestrielle d'Echecs par Correspondance

Affiliée & la Fédération Francaise des Echecs
et a l'lnternationnal Chess Correspondence Association

LE COURRIER DES ECHECS

pté;cnl’a a lous ses lchaut.s

FTOR 5% | (e voeux

pour 1957

EDITORIAL

L'assemblée générale de la Fédé-
ration Francaise des Echecs du
25 novembre dernier n’a pas eu
I'importance que nous avions laissé
entrevoir dans notre précédent édi-
torial,

Certes, on y a fait un peu d'ad-
ministration: distribution d’éloges
et de critiques.. Cest le lot de
toutes les réunions de ce genre.

Toutefois, deux excellentes nou-
velles ont été données, l'une dé-
pendant un peu de l'autre : M. GHi-
DINI, organisateur du championnat
de Vittel, a reversé les subventions
regues, en les arrondissant large-
ment & la centaine de mille francs
supérieure. De ce fait, la situation
financiére, qui n’était qu’équilibrée,
est devenue subitement bonne, et
le nouveau groupement France

Echecs a pu exposer un programme
ambitieux qui n'était plus utopique.
Aprés un tel coup de théatre, nous
espérons que le futur bureau de la
F.F.E., quelles que soient ses ten-
dances, saura persuader M. GHI-
pINI de mettre son expérience et
son dynamisme 4 la disposition du
petit monde des échecs.

Les questions administratives
n’étaient que bagatelles & coté de
la réélection du bureau qui pas-
sionnait quelque peu les assistants.

Nous avions, on se rappelle, pré-
vu trois listes: celle du bureau
sortant, une liste & former par
M. Picarp et une autre par la ligue
de I'Ile-de-France.

La liste sortante avait été dis-
tribuée en temps utile et faisait,




en outre, mention des candidatures
indépendantes.

Si nous sommes bien renseignés,
la ligue de l'Ile-de-France s'était
bornée & indiquer sur quels noms
de la liste officielle portaient ses
préférences.

Enfin, M. PICARD n’avait pas pré-
senté de liste, estimant qu'il ne
devait pas y avoir d’élections puis-
qu’a son avis la F.F.E. doit étre
administrée par la réunion des pré-
sidents de ligues.

Ouvrons une parenthése pour lui
dire qu'il fait fausse route, car les
statuts actuels prévoient que le
conseil d’administration est élu
par l'assemblée générale. Pour réa-
liser ses désirs, M. Picarp doit
d’abord faire modifier les statuts.
Or, il nous parait évident que cette
modification ne peut étre obtenue
que par un seul procédé légal: la
convocation, par un conseil d'ad-
ministration élu régulierement,
d’une assemblée générale extraor-
dinaire.

Quoi qu'il en soit, une question
de forme fit dévier la question :
il fut demandé, conformément aux
statuts, que le vote ait lieu & bul-
letins secrets, ce qui ne s'était ja-
mais fait jusqu'ici. Cette forme
d’élection nécessitant la mise en
place d’une organisation spéciale,
l'assemblée a élu néanmoins, selon
le mode habituel, 1a liste présentée
par le bureau sortant, & charge
pour elle de faire procéder & des
élections réguliéres dans un délai
de quatre mois.

Ce bureau a choisi comme prési-
dent de la F.F.E. le Dr ARNOULT,
président de la 11gue de Lorraine;
comme secrétaire, M. VeLie, du
cercle d’Enghien, déja trésorier de
France-Echecs, et, comme trésorier,
M. Stevenor, de Reims, secrétaire
de la ligue Champagne-Ardennes.
Nous ne pouvons que nous féliciter
de ce choix, parce que chacun d'eux
a fait preuve, chacun dans leur
sphére, de remarquables qualités

d’organisateurs. Mais la forme pré-
caire de leur mandat leur permet-
tra-t-elle de donner une impulsion
trés grande a la F.F.E.? Pourront-

ils seulement régler l'urgente ques-
tion de la nouvelle installation du
secrétariat, tout en expédiant les
affaires courantes ?

Nous tendrions donc & souhaiter
qu'ils n'utilisent pas entiérement le
délai de quatre mois qui leur a été
imparti et quils mettent sur oiec,
au début de 1957, un systéme de
vote par correspondance qui évite
la convocation d’'une autre assem-
blée générale. I1 nous semble que
les électeurs pourraient étre in-
vités a envoyer leur vote sous
double enveloppe a une adresse
neutre — un huissier, par exemple
— T'enveloppe intérieure contenant
autant de bulletins de vote qu'il y
a de voix et portant l'indication
du cercle ou du nom de l'isolé et
la date de paiement de la coti-
sation.,

Au jour du vote, I'huissier ou-
vrirait les enveloppes devant les
scrutateurs et les mettrait dans
l'urne en s’assurant que le nombre
de bulletins correspond au nombre
de voix, mais sans leur laisser voir
le sens du vote. Le dépouillement
aurait ensuite lieu dans les con-
ditions habituelles.

Ce procédé serait, & tout prendre,
moins cofiteux qu'une assemblée
générale et il forcerait les candi-
dats a s'expliquer nettement sur
leur programme.

Beaucoup de
n’avons jamais
chose...

lumiére... mnous
demandé autre

CONCOURS DE REGULARITE

DERNIER RAPPEL. — Le dé-
pouillement des performances est
en cours. Nous adressons un der-
nier appel aux concurrents pour
qu'ils nous informent d'urgence de
leurs résultats. La liste sera irré-
vocablement arrétée huit jours
aprés l'envoi du présent numéro.
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TOURNOIS PERMANENTS
A 5 JOUEURS

DERNIERS TOURNOIS TERMINES

866 B. — 1ler Cormier, 8 points; 2=
Rozanes et Leroy, 5 D.

967 C. — ler Gaudichon, 7 p. 1/2;
2* de Cussac, 6 p. 1/2.

934 B. — ler Bakes, 5 p. 1/2; 2=
Meier et Souchon. 4 p. 1/2.

952 A. — ler Taxonera, 6 points 1/2;

2¢ Velle, 4 p. 1/2.

956 B. — ler Pou;ade 8 p.; 2¢ P. De-

naro, 5 p. 1/

960 B. — 1ler Cerni, 7 p. 1/2; 2¢ Sor-
houet, 4 p. 1/2.

966 B, — 1ler J. Négro. 7 p.; 2¢ Gau-
dichon, 6 p.

968 B. — ler Caplan, 7 p. 1/2; 2¢ de
Bolssel, 5 p. 1/2.

971 A. — 1er Daneca.usse 8 piil/2;
2¢ Convers, 5 p.

977 A. — ler Bellut, 8 points; 20 J.
Royaud, 4 p.

983 A. — ler Bernard, 6 points; 2°
Lennon, 5 p. 1/2.

997 g — qer Ross, 7T p.; 2¢ Dr Mélé,

p.

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE

1034 C. — MM. Depotte, Desclés, Ter-
sinet, Magdalena, Lehembre.

1035 C. — MM. Picard, Lesage,
Balxes Guillot, B. Laurent.

1045 A. — MM. Negro, Mélo, Pujol,
Meier, Dague.
1046 30° Acc. — MM. Pourade, Bes-

sler, Bernard, Sapin, Dague.

1047 A. — MM. le Dr MEélé, Hulot,
Strohl, Rebuffet, L. Mathieu.

1048 B. — MM. Pavia, Morel, Poupi-
nel, Bot, Pierquin.

1049 B. — MM. Faivre, Rey-Jouvin,
Dague, Vidal, Mabille.

1050 A. — MM. Zimninsky Guidat,
Bakes, Baticle, le Dr Dutrénit.

1051 B. — MM. Caudrillier, Heil-
brunn, Laporte, Swaenepoel,
Brant.

COUPE DE L’A.J.E.C.
DERNIERS TOURNOIS TERMINES
(2¢ tour)

1671 ID. — 1ler M. le Dr Pontier et
passe en IID.

17056 IID. — 1ler M. Delannoy et
passe en IIID.

1724 IID. — 1ler M. Tuppin et passe
en IIID.

1767 ID. — 1ler M. de Chauton et
passe en IID.

1794 IID — ler M. Charlier et passe

III D.

1799 ID. — ler M. Pourade et passe
en IID.

1801 ID. — 1ler M, Pourade et passe
en IID.

18256 IID. — 1er M. Prétre et passe
en IIID.

1807 IIID. — 1ler M. Moindrot joue-
ra le Tournoi de Coupe n. 4.

1844 ID. — 1ler M. Kleinberg et
passe en IID,

DERNIERS TOURNOIS
MIS EN ROUTE

1866 ID. — MM. A-C. Barnes et
A. Pujol.
1868 II D. — MM. Barret et Pourade.

1870 IID. — MM. Ch. Mahieux et
Hnatiuk.

1872 ID. — MM. Estival et Mathis.

1873 {o?ﬂs_ MM. Estival et Ambel-

1874 1 D. — MM. Estival et Massille.
1875 II D. — MM. Pourade et Lennon.
1876 IIID — MM. Lasne et Delan-

1879 %]:D — MM. Derondier et Brou-

1880 IIID. — MM. Omnés et Sansas,
1881 IIID. — MM. Régnier et Tup-

pin.
1882 III D. — MM. Charlier et Prétre.
1883 II D, — MM. Pourade et L. Ma-

thieu,
1884 II D. — MM. Pourade et Bisbal.
1887 {Jlez]?g — MM. Bisbal et Klein-
1888 IIID. — MM. J. Négro et X.
1889 IIID. — MM. J. Négro et X.
1890 IIID. — MM. J. Négro et X.
1892 II D. — MM. Guidat et Grienen-
berger.
1893 IID. — MM. Guidat et Meier.
1865 ID. — MM. de Chauton et
Colorado.
1867 IID. — MM. Barret et Scar-
latti,
1869 II:IolisD' — MM. Bernard et Du-
1877 :lItIeP' — MM. Scarlatti et Char-
1878 IID. — MM. Lizounat et Ta-
vernier.
1885 IIID. — MM. Sutra et Sango.
1886 I1D. — MM. Quadri et Péri.

1891 IID. — MM. Pavia et X.
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LE CLASSEMENT DES JOUEURS

gy

Comme nous ’avons indiqué dans
le précédent numéro, nous allons,
grace a l'obligeance de M. BROUTIN,
entreprendre de mettre sur pied un
classement des joueurs.

Nous ne meéconnaissons pas les
difficultés de cette tache et la
faible valeur scientifique des résul-
tats que nous obtiendrons. La forme
d'un joueur est essentiellement fu-
gitive, car elle dépend d’éléments
humains : santé, intelligence, meé-
moire, loisirs, qui varient de jour
en jour, et quelquefois dans des
proportions considérables.

Cependant, les associations simi-
laires & la noétre qui ont entrepris
ce classement ont constaté une
augmentation de la constance de
leurs joueurs, signe que ceux-ci s'y
intéressaient,.

Nous espérons donc étre agréa-
bles & nos adhérents en commen-
cant ce travail. Nous prendrons
toutes précautions utiles pour ne
froisser personne et rectifierons peu
a peu le réglement si, au cours des
premiers essais, il produit des ré-
sultats baroques. Rappelons toute-
fois, a ceux de nos joueurs qui
seraient mécontents ou décus par
le systéme adopté, que les échecs
ne sont qu'un jeu et le classement
un jeu supplémentaire. Il serait
mesquin d'y lier des questions
d'amour-propre.

L’éditorial de notre précédent
numéro a exposé les principes gé-
néraux du classement BROUTIN ;
nous n'y reviendrons pas et com-
mencerons & approfondir les dé-
tails. Sur la base des résultats des
années antérieures, une liste de
classement va étre établie de telle
sorte que les joueurs de chaque
catégorie se chevauchent légére-
ment. Nous la publierons dans le
prochain Courrier, étant entendu

que nous examinerons avec soin
toutes les réclamations qui nous
seront présentées.

Cette liste attribuera & chaque
joueur un capital de points qui
servira au calcul de l'enjeu de
chaque partie. Cet enjeu est établi
en fonction du rapport des forces
au commencement de la partie,

Eventuellement, des bonifications
seront accordées aux joueurs qui
franchiront une catégorie régle-
mentée 2D - 3D en Coupe, Acces-
sion, Championnat, afin de les ali-
gner approximativement sur leurs
nouveaux concurrents. Il faut espé-
rer que nous arriverons & calculer
I’enjeu de maniére & éviter ces
bonifications.

BIBLIOGRAPHIE

Problemkunst im 20 Jahrhundert,

par A. Kraemer et E. Zepler.
Walter de Gruyter, Berlin, 1956,
br. D. M. 8,60.

Recueil de 126 pages, 358 pro-
blémes la plupart primés, dont:
70 en 2 coups, 165 en 3 coups et
125 en 4 coups et plus. Cette an-
thologie du probléme moderne con-
tient les meilleures réalisations de
compositeurs réputés. Les proble-
mes sont présentés par ordre alpha-
bétique de noms d’auteurs. Les com-
mentaires et les solutions, claire-
ment exposés, se trouvent au verso,
permettant, soit le plaisir de la
recherche de la solution, soit de la
trouver immeédiatement en tour-
nant la page; c’est 4 notre avis la
meilleure présentation.

Ce livre est indispensable aux
problémistes désirant connaitre les
meilleures réalisations du siecle.

e

THEORIE DES OUVERTURES

LA VARIANTE MARSHALL DE LA PARTIE ESPAGNOLE { Suite)

Dans un précédent article, nous
avons examiné le sacrifice imagineé
par le maitre américain Marshall
dans tous les cas ol les Blancs
acceptent le pion.

Il nous reste & étudier ce qu'il
advient lorsque les Blancs refu-
sent le cadeau.

1. é2-é4 €7-é5

2. Cglf3 Ch8-¢6
3. Ffl-b5 at-ab
4. Fb5-a4 Cg8-f6
5. 0-0 Fi8-é7
6. Tfl-é1 i-b5
7. Fa4-b3 0:0

8. ¢2c3 d7-d5

coup constitutif.

La premiére forme du refus con-
siste, aprés avoir échangé sur d5,
de jouer 10. d2-d4 (au lieu de
Tél x é5). Bien que tous les auteurs
attribuent l'avantage aux Noirs,
cette forme a donné, par correspon-
dance, de jolies parties assez équi-
librées sous le rapport des forces.

Partie
BILLARD-XUPPIN
(Championnat 1947)

9. édxd5 Cfex d5
10. d2-d4 éixd4
11. Cf3xd4

La reprise avec le pion ¢ a été
essayée dans la partie Simagin-Lilien-
thal (Parme, 1947) avec la suite
11, ¢3X d4, Fc¢8-g4!, 12. Cbl-¢3, Cd5-
f6! et les Noirs gagnérent. Dans une
de nos parties (Jacomy-Estival -

956 T.B.) une suite analogue donna
le gain aux Blancs: 11, ¢3Xd4, Fé&7-
f6, 12, Cbl-¢c3, Cd5-é7; 13. Fcl-83,
Fc8-g4, etc.

1. Cefix d4
12. Fb3xd5?

Ici, tous les auteurs conseillent
de reprendre le Cd4 avec la Dame.

1 L Dd8 x d5!
13. Télxé7 F¢8-b7
14, £2-f3 Dd5-¢5
15. Té%7-é3 Cd4-15
et gagnent

Au 9 coup, d2-d4 rentre par
Cf6x é4; 10. d4Xé5, Fc8-é6 dans la
variante des échanges étudiée dans
le n° 39 du « Courrier des Echecs ».
On peut également jouer 9. d2-d3.

Partie
BRULON-HULOT
(823 T B)
9. d2-d3 F¢8-g4

L’échange 9. d5xé4 méne a la
nullité aprés 10. d3xé4; Dd8xdl
(Partie Kupferstich-Maccioni, Du-
brovnik, 1950).

10. n2-h3 Fgdx 3
11. Dalxf{3 d5-d4
12. c3xda Ce6xdd

avec l'initiative aux Noirs.

* ¥
*

Ne quittons pas le gambit Mars-
hall sans indiquer une complica-
tion due a Steiner et qui fut es-
sayée par l'auteur contre Lasker
(Chicago, 1926). Elle consiste apres
9. é4xd5 a pousser é5-é4, au lieu
de reprendre avec le C.

Partie
GAILLARD-PECHENART
(Coupe 1.082 - II D)

9. édxd5 é5-é4
10. d5x¢6

Apreés 10. Cf3-g5, Cc6-é5; 11. CgdX
é4, dans une partie Rebuffel-Robert

(984 T.C.), les Noirs ont répondu
11... Cf6Xd5, négligeant le coup in-

— 5



termédiaire 11... Cé3-d3! qui aurait
rétabli 1'équilibre.
10. . e4xf3

11. Ddlxf3
un second gambit par 11. d2-d4
peut étre essayé ici.

5 T Fc8-g4
12. Df3-g3 T{8-é8
13. f2-f4 Féi-dé
14. Tél-é5! Dds-¢8

Pour réfuter le 14¢ coup des
Blancs, les auteurs recommandent
14.. Fdéxéb; 15. f4xé5, Ci6-hb
(Voir « L’Echiquier de France» 1956
p. 30). Toutefois, le coup D¢8 ne
nous parait pas tellement mauvais
puisqu’il défend le Fg4; seulement,
aprés 15. d2-d4, il nous semble que
les Noirs auraient di rétablir 'éga-
lité numérique en échangeant par
12... Fd6Xé5. La suite choisie:

15. d2-d4 Fg4-h5
16. Cbl-d2 Dc8-g4
les mena rapidement & leur perte.

¥ x
¥

Il faut rattacher au gambit Mars-
hall ce que nous appellerons les
tentatives de réfutation anticipées.
En effet, la ligne de jeu habituelle
de la Partie Espagnole (voir «Cour-
rier des Echecs» no 37) est 7. Fa4-
b3, d7-d6; 8. ¢2-¢3, 0-0. Or, du coté
Noir, les coups d7-d6 et 0-0 peuvent
étre intervertis sans danger — du
moins on le croit — mais en jouant
d’abord 7.. 0-0 les Noirs menacent,
si menace il y a, de s’engager dans
le gambit Marshall. Les Blancs peu-
vent alors chercher a les en empé-
cher en jouant au 8 coup autre
chose que ¢2-¢3.

De nombreux coups sont possi-
bles & cet endroit de la partie, mais
nous n’en retiendrons que trois qui
ont été essayés dans nos tournois.

Partie
COLLIOU-STROHL
(916 T.A.)

1. é2-é4 €7-é5

2. Cglf3 Cb8-¢6
3. Ffl1-b5 a7-a6

4, Fb5-ad Cg8-f6
5. 0-0 Fi8-¢7

6. Tfl-él b7-b5

7. Fad-b3 0-0

8. h2-h3

Interdit éventuellement aux Noirs
l'accés de al case g4.

8. di-d5

8... F¢8-b7 serait meilleur. Il a été
joué dans la partie Tajmanov-Lilien-
thal (16¢ champ., U.R.S.S., 1948).

La «Revista Romana» de Sah,

1949, étudie, outre la suite ci-des-
sous jusqu’au 11¢ coup, blanc, les
transpositions du gambit Marshall
ci-apres:

9... Cf6xd5; 10. Cf3x €5, Cc6X¢éd,
11. Télx é5, Cd5-f6; 12. d2-d4, FeT-
d6; 13. Té5-61, Ci6-g4; 14. Dd1-f3,
Ddg-h4; 15. F¢l-d2! mieux

9. ...Cf6 x d5; 10. Cf3 x e, Ccb x €5,
11. Télx é5, ¢7-¢c6; 12. Cbl-¢c3, Fci-
d6; 13. Té5-é1 mieux.

9. é4xdb5 é5-e4
10. d5x¢6! é4xf3
11. Dd1xf3 ab-ab
12. ¢2-¢3 a5-ad
13. Fb3-¢2 T{8-8
14. d2-d4 Fé7-d6
15. Fel-é3 Fc¢8-é6

Les Blancs ont deux pions de
plus.

Le coup 8. a2-a4 a passé long-
temps comme une réfutation du
gambit Marshall. Les analystes sont
maintenant moins convaincus.

Partie
VAN-DAMME - DUTHILLEUL

(Match France-Belgique, 1950)

(Les 7 premiers coups comme
dans la partie précédente.)

8. a2-ad Ta8-b8

9. adxb5 abxb5s
10. ¢2-¢3 d7-d5
11. é4xd5 e5-64

Dans une partie de Puységur-
Mathieu (822 T.B.), les Noirs con-
tinuérent de facon plus classique
par 11. ..Of6xd5; 13. Cf3xéj,
Cg6xé5; 13. Télxé5 Cdbs-16; 14.
d2-d4, Fé7-d6; 15. Tés-€1, Ci6-g4;
16. g2-g3? Cg4xh2!, avec un gain
rapide.

P

12. Cf3-gb F¢B-g4

13. Ddl-¢2 Cg6-é5
14. Cgixeé4 Cf6xé4

15. De¢2xé4 Fél-d6
16. d2-d4 f1-15

17. Dé4-é3 £5-f4

18. Dé3-é4 Fg4-f5

19. d4xé5 Ff5x é4
20. é5xdé Fédxg2
21. Rglxg2 Dds-h4
22. d6xc7 f4-f3 +
23. Rg2-hl Dhd x £2
24, Tél-gl Th8-é8
Abandonnent.

Enfin, un de nos adhérents a
essayé le coup 8. ¢2-c4 qui serait
certainement 4 blimer dans un jeu
de position & cause de la faiblesse
qu'il crée sur la file d. Nous le
donnons a titre de curiosité:

Partie
TISON-LARCHER

(861 T B)

(Les 7 premiers coups comme
dans les parties précédentes.)

8. ¢2-c¢4 b5-bd

Il aurait été intéressant de conti-
nuer par 8.. b5xc4; 9. Fb3xcd,
d7-d5, dans la ligne du gambit
Marshall.

9. d2-d4 d7-deé
évidemment, il n’est plus question
de jouer ici 9.. d7-ds.

10. a2-a3 bdxa3
11. Fb3-a4 a3 xb2
12. Fe¢lxb2

et ce sont les Blancs qui jouent en
style gambit.

Concluons, en normand, qu'il
n’est pas encore possible de porter
un jugement sur le gambit Mars-
hall et ses complications. Si la
variante principale a été analysée
trop loin pour rester trés intéres-
sante dans le jeu par correspon-
dance, les déviations offrent des
possibilités de recherches trés im-
portantes.

CHAMPIONNAT DE FRANCE 1955

Places NOMS 1|2]3|4|5|6]| 7] 8|roTALl %
] sansas  [g| 1|1 |%|s|1|1|1| 6 |75
2 ROUSSEAU ofg@ x| V|x|1|1]|1] 5 |625
3 FERLIE _o—;ﬁ_gzg_l—g_l ol1] 4 |50
4 SCARLATIL | %| 0| o |&8| 1| 1| 0| 1| 3% |43.75
5 |de SAINTGERMAIN | %[ % | % | o [l o| 1| 1| 3%[4375
6 MOINDROT oflojolol vigg&l't] 1| 3913750
7 BOUTTIER ooTTT?ﬁ_
8 MARIETTE o|o ?_EF_(T—|%

Notons la performance de SANsaAs, vaingueur trés net de ce tournoi.
Le résultat de la partie MARIETTE/BOUTTIER ne nous est pas parvenu.

-
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INDIENNE ROI

Blancs : Noirs :
SANSAS SCARLATTI

1. d2-d4 Gg8-f6

2. ¢-2¢4 g7-g6

3. Cbl-¢3 Fi8-g7

4. e2-é4 d7-dé

5. f£2-f3 0-0

6. Fe¢l-gs ¢7-¢5

7. d4-d5 Cb8-d7

8. Ddl-da2 Tf8-é8

9. g2-g4 Dd8-a5
10. h2-h4 h7-h5
11. 0-0-0 Cdj-é5?
12. Fg5xf6 Fgxf6
13. g4xhb g6x h5
14. f£3-f4 Cé5-g4
15. Cgl-f3 Ff6x¢3
16. b2x¢3 Fel-d7
17. f4-f5 Ta8-b8
18. Thil-gl b7-b5
19. Tglxgd+ h5x g4
20. Ddaz-g5+ Rg8-18
21. Dg5-h6+ R{8-g8
22. Dhé-g5+ Nulle

par échec perpétuel.

DEFENSE GRUENFELD

Blancs : Noirs :
SANSAS de SAINT-GERMAIN

1. d2-d4 Cg8-f6

2. ¢2-¢4 g7-g6

3. Cbl-¢3 d7-ds

4 c¢dxd5 Cf6x d5

5. é2-é4 Cd5x¢3

6. b2x¢3 ¢l-¢5

7. Ffl-¢d Ff8-g7

8. Cgl-é2 0-0

9. Fgl-é3 ¢5x dd
10. ¢3xd4 Ch8-¢6
11. 0-0 F¢8-g4
12. £2-13 Cceb-ad
13. Fe4-d3 Fg4-é6
14. d4-d5 Fgixal
15. Ddlxal f7-16
16. Fé3-hé T{8-é8
17. Tfl-bl Fé6-f7
18. Fd3-b5 Dd8-b6 +
19. Rgl-hl Tés-d8
20. Fhé-d2 Dbé-¢7
21. Thbl-¢l

Nulle
Pas besoin de commentaires: les
deux joueurs ont suvi la théorie
jusqu’a la fin. (Note de Sansas.)

EST-INDIENNE

Blanes : Noirs :

BOUTTIER SCARLATTI

1. d2-d4 Cg8-f6

2. ¢2-¢d g7-g6

3. Cbl-¢3 Ff8-g7

4. é2-é4 d7-dé

5. f2-f3 (a) 0-0

6. Fel-g5 (b) ¢i-¢5

7. d4-d5 Cb8-d7

8. Ddl-d2 Tf8-é8

9. g2g4 Dds-a5
10. Fg5-hé Fgi-h8
11. h2-h4 Cdi-é5
12. h4-h5 €7-é6
13. 0-0-0 €6 xd5
14, é4-d5 Fc8-d7
15. Dd2-¢2 a7-ab
16. h5xg6 f71xgb
17. Fh6-f4 b7-b5
18. Ffdaxé5 Té8 x é5
19. Rel-bl Ta8-é8
20. Ff1-d3 b5 x ¢4
21. Fd3xcd4 Fd7-b5
22. Dc¢2-d3 Té5-€3
23. Dd3-f1 Cf6xgd
24, Fcdxbs a6 x b5
25. f3xgd Té3 x¢3 (¢)
26. Thlxh7! Rg8x h7
27. Df1-f7+ Fh8-g7 (d)
28. Cgl-f3 Tés-é5

Les Blancs annoncent mat en

cing coups.
29. Tdl-hl+ Té5-h5
30. Thlxh5+ g6xh5
31. Cf3-g5+ Rh7-h8
32. Df7-é8+ Fgi-f8

33. Dé8xf3 mat.

a) L’idée des Blancs est de fermer
le centre et de monter une attagque
contre le futur roque des Noirs en se
réservant de roquer du coté de la
Dame. Ce plan blanc implique que
les Noirs ne pourront pas réagir a
temps du cdté de la Dame ou au
centre. L'idée générale de cette atta-
que n'est pas nouvelle, mals gquel-
ques renforcements tactiques (no-
tamment le développement du Fou
Dame blanc a4 g5) lui donnent un
regain d'intérét.

b) Ce coup empéche — ,.67-é5
car il suivrait: 7-d4xé5 d6xé5
8-Ddl1 xd8 Ti8xd8 9-C¢3-d5 mena-
cant la piéce et la qualité.

c¢) Les Noirs ont obtenu une forte
attaque. Ils n’ont toutefois pas pré-
vu la réaction blanche, aussi vio-
lente que décisive.

d) S8i 27.. Rh7-h6 28-Cgl-f3!
Te3 xf3 29-g4-g5+ Rh6xgb 30-Tdl-
gl+4 suivi du mat.

o -
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DEFENSE GRUENFELD

Blanes : Noirs :

BOUTTIER SANSAS

1. d2-d4 Cg8-f6

2. ¢2-¢4 g7-g6

3. Cbl-¢3 d7-d5

4. Cgl-f3 Ff8-g7

5. Ddl-b3 (a) d5xc4

6. Db3xcd 0-0

7. é2-é4 F¢8-g4

8. Fe¢l-é3 Cf6 xd7

9. Dc4-b3 ¢7-¢5!? (h)
10. Db3xb7?! (c) Fgdx {3
11. Db7xa8 ¢5x d4
12. Fé3xd4? (d) Fgixdd
13. g2xf3 Fdi4x¢3+! (e)
14. b2x¢3 Dd8x¢7! (f)
15. Tal-bl De7x¢3+
16. Reél-dl (g) Cd7-b6! (h)

Les blancs abandonnent.

a) Aprés 5. Dd1-b3, les Noirs ont
deux solutions: défendre le pion db
ou abandonner le centre.

b) Sans se soucier de la perte de
la qualité, les Noirs attaquent le
centre, ils menacent FX{3 suivi de
ch x d4.

b) A part 10. Dx b7, il a déja été
joué 10. Tal-dl, 10. cl4xc5 et 10. d4-

a'.) Une faute grave qgui perd la
partie rapidement; il fallait conti-
nuer par 12. g2x 3 et aprés d4 x¢3;
13. Da8-d5.

e) Le Dr Irifunovic indique ici,
comme suite, 13. Dd8-b6! avec me-
naces sur f2 et b2, mais la variante
suivie dans cette partie parait su-
périeure.

f) Menace d’'enfermer la D par
Cb6 et gagner la T par DXc3+4.

g) Si Ré2, 16. C¢6! menace mat
ou la Dame,

h) Les Blancs sont mat ou per-
dent la Dame si Dxa7 ou DbT7;
17. Td8, 18. Fd3 Dxd3+4, 19. Rél
Dxb1+ 20. Ré2 Dd3+, 21. Ré1 Ddl
mat.

(Notes de SANSAS.)

SICILIENNE
BOUTTIER MOINDROT
Blancs : Noirs :
1. é2-é4 ¢7-¢5
2. Cgl-f3 d7-d6
3. d2-d4 chx d4
4. Cf3xdd Cg8-f6
5. Cbl-¢c3 a7-a6
6. Ffl-é2 €7-é6
7. 00 Ff8-é7
8. f2-f4 De8-¢7
9. Fé2-f3 Cb8-c6

10. Rgl-hl
11. Cd4xc6
12. Dd1-é2
13. é4-é5
14. Fel-é3
15. Fé3-gl
16. g2-g4
17. Dé2-g2
18. aZ-a3
19. Tf1-bl
20. Dg2-h3
21. Ccg3-é2

23. Fgl-f2
24. f4-f5
25. Dh3-g2
26. Cé2-g3
27. Cg3-fl
28. Ff3xd5
29. Fd5xc6
30. Dg2-f3
31. Rhl-g2
32. Fc6-d7+
33. Df3-b3+
34. Db3-d5
35. Dd5x¢5
Aband. (a).
a) 36. Rgl

d2-d4
c2-c4
Cbl-c3
aZ-a3
b2x¢3
€2-é3
Ff1-d3
Cgl-¢2
é3-64
€4-é5
Cé2-g3
0-0
Dd1-é2
Dé2-é4
Dédx a8
d4-d5
d5xc6
Fd3-é4
DaB x a7
Tal-bl
a3-a4
Fcl-é3

e e e b ek b e
NS e oo rR NS opap ok wN
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22. é5xf6e.p.

Fc8-d7
b7 x¢c6
d6-d5
Cf6-g8
cb-¢5
Cg8-h6
Fdi-¢6
0-0-0
Th8-g8
g7-g5
Tg8-g6
f7-f5
Te 616
Ché-f7
T{6-h6
€6 x 15
Fé7-d6
Cf7-é5
Cé5xgd
Fd6 x h2
Fd6 x h2!
Fh2-f4+déc.
Cgd-é5
Re6-b8
h6-b6
Td8xd7
Dc¢7-b7 +

Ci3+; 37. R joue
Ch4+ suivi de mat.

DEFENSE NIMZOWITCH

Blanes :
De SAINT-GERMAIN BOUTTIER

Noirs :

Cg8-f6
€7-€6
Ff8-b4
Fb4x ¢3 +
¢i-¢5
0-0
Cb8-c6
b7-b6
Cf6-¢é8
Cc¢6-a5
d7-dé
Fb8-a6
Dds-d7 (?)
£1-£5
Ca5-¢c6
Fa6-b7
Dd7x ¢6
£5x é4
Cé8-¢7
Cc¢i-a8
h7-h5

Les Noirs abandonnent.



ESPAGNOLE

BOUTTIER FERLIE
Blancs : Noirs :
1. é2-e4 €7-é5
2. Cgl-f3 Cb8-c6
3. Ffl-b5 al-ab
4. Fb5-ad Cg8-16
5. 0-0 Ff8-é7
6. Tfl-él b7-b5
7. Fa4-b3 0-0
8. ¢2-¢3 d7-d6
9. h2-h3 Cc6-ab
10. Fb3-¢2 ¢7-¢5
11. d2-d4 ¢5x dd
12. ¢3xd4 Dd8-¢7
13. Cbl-d2 F¢8-b7
14. d4-d5 Fbi-c8
15. Caz-f1 Fe8-d7
16. Cfl-é3 Ca5-c4
17. F¢2-d3 Ti8-c8
18. b2-b3 Ced < é3
19. Felxé3 De7-b7
20. Tal-¢l Te¢8x ¢l
2l. Ddlxel Ta8-¢8
22. Dcl-a3 T¢8-¢3
23. Fd3-bl Cf6-h5
24, Fé3-d2 Tec3-c8
25. Cf3xé5 Fd7xh3
26. Cé5-c6 Fh3-g4
27. Cegbxé7 + Db7 x &7
28. Da3xab Fgd-d7
29. Fbl-d3 Ch5-f6
30. Fd3xbs Tc8-¢2
31. Fbixdi Te2x d2
32. Dab-¢8 + Dé7-f8
33. a2-ad Df8 x ¢8
34. Fd7xc8 Td2-d3
35. Tél-é3 Td3-d1+
36. Rglxh2 Tdl-¢l
37. F¢8-h3 Rg8-f8
38. f2-f3 Ri8-é7
39. Té3-d3 Cf6-d7
40. Fh3xd7 Ré7 x d7
41, Td3-d4
Les Noirs abandonnent.
CATALANE
Blancs : Noirs :
ROUSSEAU FERLIE
1. d2-d4 Cg8-f6
2. Cglf3 g7-g6
3. g2-g3 Ff8-g7
4. Ffl-g2 0-0
5. ¢2-¢3 di-d5
6. 0-0 Cb8-c6

7. Cbl-a2 Ti8-é8
8. Tfl-é1 €7-é5
9. d4xé5 Ccbx é5
10. Cf3xé5 Té8 x &5
11. Cd2-f3 Teé5-¢8.
12. h2xh3 Dd8-d7
13. Fel-é3 b7-b6
14. Ddl-¢2 Cf6-é4
15. Fé3-d4 ¢7-¢5
16. Fd4xg? Rg8x gl
17. é2-é3 Fe8-b7
18. Tal-dl Ta8-d8
19. e¢3-c4 Dd7-é6
20. e¢ixd5 Fb7x d5
21. b2-b3 Dé6-¢5
22. D¢2-b2+ Rg7-g8
23. Cf3-é5 Dc6-f6
24. Cé5-d3 D16 x b2
25. Cd3xb2 Céd-¢3
26. Fg2xds5 Ce3xds
27. Cb2-a4 Nulle.
SICILIENNE
Blancs : Noirs :
FERLIE SCARLATTI
1. é2-é4 ¢i-¢5
2. Cgl-3 d7-dé
3. d2-d4 ¢S x d4
4, Cf3xd4 Cg8-f6
5. Cbl-¢3 €7-é6
6. Ffl-é2 a7-ab
7. 0-0 Dd8-¢7
8. f2-f4 Ff8-é7
9. Feé2f3 Cb8-c6
10. Fel-é3 0-0
11. g2-g4 Cc6-ad
12. Rgl-hl Ca5-cd
13. Fé3-¢l Tf8-d8
14. gd-g5 Cf6-d7
15. b2-b3 Ccd-é5
16. Fe¢l-b2 Ce5x 3
17. TfIxI3 b7-b5
18. Cd4-f5!! Cdi-f8
19. Cf5xgT! F¢8-b7
20. Cgi-h5 b5-b4
21. Cec3-d5! Fb7xd5
22. Ddl-d4 €6-é5
23. Dd4xds5 Dc¢7xc2
24, faxés Cf8-é6
25. TE3Ixf7! Rg8x {7
26. Tal-fl4+ Rf7-é8
27. Ch5-f6+ Ré8-f7
28. Cf6xh7+ Rf7-€8
29. Chi-f6+ Ré8-f7
30. é5xd6 Féixdé6
31. Cf6-g8+ Aband.

ANTI-MERAN

Blancs : Noirs :
MOINDROT FERLIE
1. Cgl-f3 d7-d5
2. d2-d4 Cg8-f6
3. ¢2-¢4 ¢7-c6
4, Chbl-¢3 €7-66
5. é2-é3 Cb8-d7
6. c¢cdxds €6 x d5
7. Ffl-d3 Ff8-d6
8. 0-0 0-0
9. h2-h3 T£8-é8
10. Ddl-¢2 Dds-é7
11, Fel-d2 Cf6-é4
12. Tal-¢cl Cai-fé6
13. Fd2-¢l F¢8-f5
14. Cf3-g5 g7-g6
15. Cg5xeéd d5 x é4
16, Fd3-c4 Cf6-h5
17. f2xf4 é4+f3 e p
18. é€3-é4 £3-f2 4
19, Tf1xf2 b7-b5
20. Fc4-€2 Fd6-g3
21. Fé2xhb g6xh5
22. TI2xf5 Fg3x él
23. Felxgh Deé7-dé
24, Fgbxf6 Tés-é6
25. Ce¢3-d5 c6xd5
26. é4-é5 Dd6-¢6
27. Tf5-g5+ Rg8-f8
28. D¢2xh7 Té8 x f6
29. Dh7-g7+ Rf8-€8
30. é5xf6 Fél-as
31. Tg5-é5+ Ré8-d7
32. Dg5xf1+ Rd7-¢8
33. Té5-é8+ Fa5-d8
34. Té8xd8+ Rc8xd8
35, Df7-é7+ Rd8-c8
36. f6-f7+ Dgé-¢cl+
37. Rgl-f2 Del-¢2+
38. Ff2-f3 Dg2-é4 +
Les Blancs abandonnent.
SICILIENNE
Blancs : . Noirs :
de SAINT-GERMAIN MOINDROT
1. é2-é4 ¢i-¢5
2. Cglf3 di-d6
3. d2-d4 ¢hxdd
4. Cf3xd4 Cg8-f6
5. Cbl-¢3 a7-ab
6. Fe¢l-gb Cb8-d7
7. Ffl-cd Dd8-a5
3. Ddl-a2 €7-66
9. 0-0-0 b7-b5
10. Fedxé6 fi1xé6

—_1 —

11s

12.

13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.
20.
21.
22.

23.
24.
25.
26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.

Cd4xé6
Ce¢3-d5
Cd5-¢7
Cé6-d8 +
Cc¢i-é6
Ddl-d4
Fg5x f6
Cé6 < f8
b2-b3
Rel-d2
Rd2-é3
Reé3-f4
Dd4 x f6
Cd8 x f7
Df6 x f7
Cf8 xh7
g2-g4
£2-13
Tdl-d2
Thil-¢l
Te¢l-¢c6
Tc6-b6
€4-é5
€5xd6+
g4-g5
Th6-b8
Rf4-g3
Td2xd4
Tb8-b7
Tb7 x d7
Td7-b7
R. joue.

Aband.

b5-b4
Ré8-f7
Ta8-a7
Rf7-g8
Da5x a2
Cd7-é5
gixf6
Cé5-¢d
Cc4-a3
Da2x¢2+
De2 xb3x
Ca3-b5
Ta7-f7
Db3 x f7
Rg8x 7
Th8 x h7
Th%-h3
F¢8-é6
Rf7-67
ab-ad
a5-a4
Fé6-d7
b4-b3
RéT-f6
Rf6-g6
Th3-hd +
Th4-d4
Cb5 x d4
ad-a3
b3-b2
Cd4-15+
Cf5x d6

DEFENSE PIRC

Bancs :
FERLIE

1.

10.
H,
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Coou@mUEwN

62-é4
d2-d4
Cbl-¢3
£2-f4
Cgl-f3
Ffl-d3
0-0
€4-é5
f4xé5
Ce3-é4
Ddl-é1!
Dél-h4
Fcl-hé
Cf3-g5!
Cédxgh
Fd3-¢d+!
F h6xg?
g2-g4
Dh4x g5
Fed % d5

Noirs :
MARI ETTE

d7-dé
Cg8-f6
g7-g6
Ff8-g7
¢i-¢c6
F¢8-d7
Dds-c8
d6 x é5
Cf6-d5
0-0
Cd5-c7
f1-f6
b7-b6
f6x g5
T§8-f5
Ce7-d5
h7-h5
TE5x g5
Rg8xg?
Aband.



ETUDES

F. RICHTER
Italia Scacchistica 1955
Premier Prix

Trois piéces mineures gagnent
contre une dans le cas général.

1. Reé5-f4 Ff8-h6
Pointe et contre-pointe.

2. Rf4xé3 Cg5-h3+d

3. gd-g5! Fh6x g5+

4. Re3-f3 Ch3 xgl+

5. Rf3-f2 Cgl-h3 +

6. Rf2-g2 Nulle.

Le Cavalier ne peut sortir de sa
prison et sera capturé. Une étude
d'une grande simplicité artistique.

R. HUGUET
Italia Scacchistica 1955
2/3 Mention, Nulle

Dans cette position, ol visible-
ment rien ne peut empécher les
Noirs de faire Dame, le solution-
niste entrainé pensera immédiate-
ment au perpétuel et se laissera
guider par les «coups évidentsy:

1. Té3-é1 Fd3-bl
2. Fgl-d4 aZ-alD
3. Tél-gl+ Rg8-h7

Si 3. Ri7; 4. Tf1+, Rg6 (Ré6?;
5. Tf6+ mat) 5. Tf6, Rh7 (Rh5;
6. Tf5+) 6. Tf7, Rg8; 7. Ta7 comme
dans® la variante principale,

4. Tgl-gl+ Rh7-hé

5. Tgi-al!

Le tournant! Maintenant, les
Noirs ont deux alternatives: pren-
dre la Tour, variante que nous exa-
minerons ultérieurement et qui con-
duit & une nullité positionnelle, ou
protéger la Dame en couvrant avec
le Fou:

5... Fbl-a2
6. Ta%-a6+ Rhé6-h7

Si 6.. Rh6-h5?; 7. Fé3 et le mat
sur 46 est imparable,

7. Ta6-a7+ Rh7-g8

Si 7.. Rg6; 8. Taé+!, RIT: 9.
Tf6+!, Rg8; 10. Tg6+, Fi8; 11.
Tgl! ete.

8. Tal-g7+ Rg8-f8

9. Tgigl Fa2-bl
10. Tgl-fl+ Rf8-g8
11. Tfl-gl+ Nulle.

Une nullité « pendulaire» amu-
sante: La Tour blanche décrit une
sorte de «L» complexe (cases
f1-gl-g7-aT-a6-a7-g7-gl-f1-g1); le Roi
noir décrit un arc de cercle aller
et retour (f8-g8-h7-h6-h7-g8-f8): le
Fou des Noirs, un mouvement pen-
dulaire simple (a2-bl-a2-bl). Cela
dans la variante principale, évi-
demment, car les Noirs peuvent
«allonger » le chemin de leur Roi.

Quant a lautre variante (cap-
ture de la Tour blanche par la
Dame noire), elle conduit a la
nullité suivante:

5... Dalxa?
6. Fddxa? Fblxé4
7. Fal-f2! Rhé6-h5

Si ce pion a5 tombe sans coiiter
le F, la nullité est inévitable.

8. b5-b6 Cb2-c4
9. Rd8-¢7 Cecd-a5
10. Ff2-é1 Ca5-b7

Si les Noirs ne contrélent pas
deux fois b7, 'avance du pion b6
force le sacrifice d'une de leurs
piéces, avec une nullité facile pour
les Blancs.

s R e

11. Fél-b4

Enferme le CbT.

115 Féd-d5
12. Fb4-é7

Lie le Rol noir a la défense
de ab.

12... Rh5-g2
13. Féi-bd h5-g6
14, Fb4-é7 Rg6-h5
15. Fé7-bd

Nulle.

Les Noirs ne peuvent approcher
leur Roi pour controler l'avance du
pion ennemi b6, sans perdre a5.

1l est a noter que cette position
finale aurait pu donner lieu & une
autre étude.

Il est possible, d'ailleurs, que
cette variante nuise quelque peu
a la présentation de 1'idée princi-
pale. Pour cette raison, j'avais en-
visagé de la supprimer en construi-
sant I'étude de la maniére suivante:
remplacer le Cavalier noir b2 par
un pion blanc et supprimer le
pion b5. Pour éviter, dans ce cas,
la complication T xd3, placer diffé-
remment la Tour, le Fou blanc et
le Fou noir. Néanmoins, il m'a pa-
ru beaucoup plus drble de donner
la position publiée avec la lutte
Tour et Fou blancs contre Dame,
Fou et Cavalier noirs.

Le gros ennui de cet état de
chose — j'attire l'attention des com-
positeurs débutants la-dessus —
c’est qu'on risque — bétement! —
une démolition inattendue dans
une variante absolument: sans rap-
port avec lidée.

Chose quelque peu vexante qui
n'arrive pas seulement aux néo-
phytes, (C'est ainsi qu’'au concours
argentin 1955, un «big eventy» de
I’étude, notre compatriote V. Hal-
berstatdt réfuta successivement
tous les grands as de l'équipe russe,
KUzrEKOV, SACHAROV et KASPARIAN.)

Dans ce tournoi de «l'Italian,
Kasparian, pour la seconde fois en

un an, n's pas eu de chance avec .

les Francais, car, par un hasard
miraculeux, alors qu'il avait le pre-
mier prix, je trouvai une seconde
solution imprévue, ce qui éliminait
le Soviétique du tournoi. Le plus

curieux de 'histoire, c’est que, ayant
informé Balbo de cet état de choses,
ce dernier me conseilla d'examiner
de plus pres le second prix du
concours et, pour le troisiéme prix...
le livre d’HALBERSTADT, « Curiosités
Tactigues des Finalesy». Un conseil
et un livre précieux qui me permi-
rent, aprés réclamation justifiée, de
« sauter » trois places et d’obtenir
un inespéré troisiéme prix (et une
seconde mention — 1'étude que nous
venons de voir — partagée avec
ProxkEs (devant tous les Russes en-
gagés (KUZNEKOV, SacHAROV, TcHE-
KHOVER et KasPARIAN) et quelques
autres seigneurs de la spécialiteé.
Compositeurs débutants, voyez la-
dedans une lecon et dites-vous bien
«qu’il n'est pas nécessaire d’espé-
rer pour entreprendrey». Il y a
quelques années, je n'aurais méme
pas essayé de chercher la solution
d'une étude de KASPARIAN pour qui
J'éprouve d'ailleurs la plus grande
admiration et qui a, sans aucun
doute, influencé mes idées sur la
question,

KASPARIAN
Italia Scacchistica 1955

Nulle

Au premier coup d'eeil, cette po-
sition est « rébarbative», car il est
difficile de trouver un fil conduc-
teur amenant la nulle pour les
Blancs et surtout.. le moyen de
gagner pour les Noirs! Certes, le
Ff6 est attaqué et les Noirs me-
nacent Tgl et Tf5+ suivi de Tfl
avec gain de C, mais tout cela
n'est pas trés clair. Voyons la so-
lution de l'auteur:

L.




1. Ff6-d4 Tgé-gl

2. Ta4-ai+ Rf7-é8

Si 2.. Rg6; 3. TgT7+ et T wu
Fxgl, nulle. Si 2.. Rg8; 3. Ta8+
et le Roi noir ne peut aller se ré-
fugier en h7, vu Th8+ et Tg8+
suivi de F ou Txgl et de la nulle.
8i 2.. Ré6; 3. Ta6+, RI5; 4. The,
Txgl; 5. Ff2 et nulle comme dans
la variante principale.

3. Ta%v-a8+ Ré8-avy
4. Ta8-a7+ Rd7-c8
5. Ta%-a8+ Re8-b7
6. Ta8-a7+ Rb7-¢6
7. Ta%-a6+ R¢6-b5
8. Ta6-h6! Tglxhl
Autrement T xh2, nulle.
9. Fd4-f2! Td5-g5

Si Td2; 10. Th8. L’occupation
9.. Tgb empéche Rg2.
10. Rf3-f4! Tg5-g8

Sl Jebpl: 11 Txh3l, Txhi:
12. Fxgl nulle.

11. Rf4-f3 Tg8-g7

12. Rf3-f4 Nulle

Les deux camps ne peuvent pro-
gresser dans cette curieuse position.

A noter, sur 6.. Rb8; 7. Th7,
Txhl; 8. Ff2, Tgh; 9. Fg3+ nulle.
Ici — dans la position finale, mais
R blanc en f3 — si 14. Fg3?,
Tfl+!; 15. Rg2, Txg3+; 16. Rxfl
(R xg3, hlD idem) hlD et gagne.

La réfutation — double clé — est
plus simple que la solution de
l'auteur:

1. Ff6-h4 Td5-ax

Il y a ici trois autres possibililés
noires, Td3+ ou Tf5+ ou Tgl que
nous verrons ultérieurement. Les
Blancs menacent d’autre part Fh4 —
g3xh2 avec la nullité.

2. Ta4-a7+ Rf7-¢8

Les Blancs forceront Rg8, ou la
nulle. Le coup Rg8 sera examiné
plus bas.

Si Ré6; 3. Ta6+, RI7; 4. T xgé,
R xg6; 5. Rg2, nulle.

3. Ta%l-a8+ Ré8-17!

Si 3.. Rd7; 4. Td8+ et Txdl.
Le Roi noir ne peut, pour échapper
au perpétuel, passer sur l’aile-Dame.

4. Ta$al+ Rf7-g8
5. Tal-a8+ Rg8-h7
6. Ta8-al+ Rh7-h6

Derniére tentative pour arréter
les échecs de la T. Si TgT7; 7. Tx T+
suivi de Rg2 avec nullité.

7. Fh4-g3 Tdlxhl

8. Fg3-f4+ Tg6-g5!

Si 8.. Rh5; 9. Th7+. Th8; 10.
T xh6 mat.

9. Fridxgs+ Rh6 x g5
10. Rf3-g2 Nulle

Autres possibilités noires:

A) 1.. Td3+; 2. Ré2, Tgl (Ths3;
3. Fg3, Txg3; 4 Cxg3, Txg3:
5. Th4, Tg2+; 6. Rf3! nulle) 3.
Fg3!!l, Tdxg3 (8i Txhl; 4. Fxh2l,
Tb3; 5. Ff4!, nulle) 4. Tf4+!! (Un
trés joli coup intermédiaire qui ne
doit pas étre joué dans la variante
analysée dans la parenthése pré-
cédente: c'est probablement ce qui
a échappé a KaspariAN) R joue;
5. Cxg3, Txg3 (Car si, coup inter-
médiaire, Tg2+; 6. Tf2! et nulle.
Si Tf4+ n’avait pas été joué, Tf2
serait impossible et nous aurions:
5.. Tg2+,; 6. Rfl! — et non Rf3?,
Txg3 échee, suivi de hiD — 6...
Txg3; 7. Th4, Tgl+; 8. R joue,
hlD et gagne. Notez la différence
apreés 3.. Txhl; 4. Tf4+?, R joue;
5. Fxh2, Ta3 ou b3! et le Fh2 est
enfermé! 6. Th4 forcé pour le dé-
fendre, Txh2l; 7. Txh2, Tb2 ou
Ta2+ et Txh2) 6. Thd, Tg2+:
7. Rf3!, T joue; 8. Rg3, nulle.

B) 1. Tgl, 2. Fg3. Txhl: 3
Rg2, Tddl; 4. Fxh2, nulle. Si 2..
Td3+; 3. Ré2, voir variante A. Si
2. Tf5+; 3. Tf4, Txf4+; 4. F x f4!,
Txhl; 5. Rg2, Tfl; 6. Fxh2, nulle.

C) 1. Tist; 2. Ti4, Txfidt;
3. Rxf4, Tgl; 4. Rf3!, Txhl; 5.
Rg2, nulle. Cette variante montre
l'idée premiére de 1. Ff6-h4: La
Thl ne peut gagner de temps sur
le Fh4. Placez le F en d8 par
exemple et en jouant 5.. Tdl, les
Noirs gagneront grace a la double
menace T xF et hlD. La T ne peut
gagner de temps sur le F que si
celui-ci se trouve sur la diagonale
b8-g3, en h4 ou en h8. Le coup
1. Ff6-h8 est réfuté d’'une maniére
splendide, mais cela nous entraine-
rait trop loin.

Robert HUGUET,

50, rue Vergniaud,
Bordeaux.

— 14 —

CONCOURS DE SOLUTIONS 1957

Le Championnat de France
solutions 1957 sera organisé par
1'Union des Problémistes de France,
et les problémes seront publiés dans
le «Bulletin d'informations de
T'UPF.»

Pour 1957, le Courrier des Echecs
envisage la création d’'un concours
annuel de solutions de problémes:
il comprendra deux sections: la pre-
miére destinée aux solutionistes

moyens, portera sur une partie

seulement des problémes, principa-
lement des deux coups (inscrip-
tion: 100 francs).

La seconde pour les solutionistes
expérimentés, portera sur l'ensem-
ble des problémes publiés (inserip-
tion: 150 franes).

De nombreux prix en nature ré-
compenseront les lauréats.

Le réglement de ce concours est
défini dans le Courrier des Echecs
ne 51 (envoi sur demande).

1™ et 2"° SECTION (2 inédits)

N° 1 J. C. Morra

Mat en 2 Coups

Ne 2 |. C. Morra

Mat en 2 Coups 9410

CHAMPIONNAT DE FRANCE -

Ne 33 - H. HERMANSON
1. d5-dé

Blocus. pts 2
Ne¢ 34 - R. DIOT
1. Te3-é7
Blocus. pts 2
Ne 35 . J-C. MORRA
1. Té3-¢3
menace 2. Dxd2 mat. pts 2
Ne 36 - L. FONTAINE & MONREAL
1. g4gh
menace 2. g3-g4 Mat pts 2
Ne¢ 37 - P. HARTONG
1. Rgi-b6
Blocus. pts 2
. Neo 38 - P, MONTECIDIS
1. Dc4-ab
menace 2. Fxbl Mat. pts 2

SOLUTIONS DE LA 5° SERIE

Ne 39 - J-C. MORRA
1. Re2-¢3
Blocus. pts 3
Démolitions 1. Tgl-dl
et 1. DaT7-a3 pts 6

No 40 - A. HERBERG
1. Cgl-é6
Blocus. pts 4
1.. Rbl ou c¢l; 2. Cé3 + dec.
diD; 3. Dxdl, mat. 2
1.. Fd3; 2. Cé3+, R¢3; 3. Dal,
mat.
1... Rd3; 2. Cf4+, Re2; Cé3+.
si 2... Rc2, (d4); 3. Dd5, mat.
1... Cxé6; 2. Dfl et 3. Cé3+. 3
1. Pé4; 2. Dxé4 et 3. Cd4. 3
1.. ad lib. 2. Ci4 et 3. Cé3+. 3
41

W

Total des points:
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CONCOURS ECHELLE

1° Le concours est permanent et ouvert a tous les abonnés du
Courrier des Echecs, qui peuvent y participer 4 tout moment.

2° Le classement se fait par addition de points : solution
exacte et démolition, 2 points pour un 2 coups, 3 points pour un
3 coups, etc.

3° A chaque série, les dix concurrents en téte du classement
recoivent un cadeau souvenir par PICON, et repartent a zéro.

4° Les solutions doivent étre adressées a . BALBO, 27, ave-
nue R.-Damous, Champigny (Seine). Délai d’envoi : quinze jours
au maximum apres la réception de la revue.

Ne 25 I Ne 26

Mat en deux coups i Mat en deux coups
Bl : Rf7, Dg6, Ta5, Fb8 et 5, CAd2
et d4, Pc4 et €7 = 9. Bl : Rf6, Dh7, Ta5, Ca3, Pb3, c5
N : Rd6, Tg¢T7 et h4, Fa2, Ch4 et f6 eh 83 1=y
Péb, g7 et h6 = 9. N : Rd5, Ch4 et é1, Pgd = 4,
SOLUTION DES PROBLEMES Nc¢ 23 et 24
Ne 23 - C. MANSFIELD Ne 24 - J. KEEBLE
The Observer Mat en 2 coups. pts 2
Mat en 2 coups. pts 2 1. Dgl-g2
1. b2-bd Blocus.
Blocus. Le _jeu des pions noirs améne
mais démoli par 1. Txé5+ pts 2 | 8 variantes distinctes.
Falitnes. sqlizkions : CLASSEMENT APRES LA 12° SERIE
. MM. Bedoni, Bisb: Kk, i1-
1. Ta5-bd ou ¢5 refusé par TaT! | ijer, Delafia?ll,“ Hert:c;gufartig?e‘fd{.lé-
1. Td4-b4 ou a4 de T4aT! mo':gnc,1 Milin, Penot, Ruff recevront
< un cadeau sou ir offert
1. P. joue de Ta6! | et repartent &Vez%rl:).o P Lo

— 16 —
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f:couteg les. Emissions

consacnrées aux Echecs
Paris Naticnal — Chronique de Bellanger tous les lundis

¢ 18 h. 30.

Radio-Limoges - Chronique de Jeanton Lamarche, le ven-
dredi & 19 h. 50.

Toulouse-Pyrénées - Chronique de Maissant, le mercredi &
5, b 45

MANIFESTEZ VOTRE INTERET AUX SPEACKERS

BENEDICTINE

AR R R R R RN e AR AR RN

Faites une bonne oesuvre en vous abonnant
p A T La revue des Sanas
250 frs par an @ envoyer au Trésorier de I’ AJEC
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